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คณะ  วิศวกรรมศาสตร์   

หมวดท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไป 

1. รหสัและชื่อหลกัสูตร

รหัสหลักสตูร  25530091102743

ชื่อหลักสตูร

ภาษาไทย :  หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติ สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

ภาษาองักฤษ :  Bachelor of Engineering Program in Computer Engineering 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา

ภาษาไทย      ชื่อเตม็: วิศวกรรมศาสตรบัณฑติ (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

  ชื่อย่อ: วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์) 

ภาษาองักฤษ ชื่อเตม็: Bachelor of Engineering (Computer Engineering) 

  ชื่อย่อ: B.Eng. (Computer Engineering)

3. วิชาเอก

- 

4. จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลกัสูตร

หน่วยกติรวมตลอดหลักสตูร 142 หน่วยกติ 

5. รูปแบบของหลกัสูตร

5.1 รูปแบบ 

  หลักสตูรระดับปริญญาตรี   หลักสตูร  4  ปี
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เป็นหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ที่จัดการเรียนการสอนโดยตรง 
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 ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

6. สถานภาพของหลกัสูตรและการพิจารณาอนุมติัเห็นชอบหลกัสูตร

เป็นหลักสตูรปรับปรุง จากหลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

(หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2560) โดยจะเร่ิมใช้หลักสตูรนี้ ในภาคการศึกษาที่ 1 ของปีการศึกษา 2565 

ได้รับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากคณะกรรมการการศึกษาระดับปริญญาตรีในการประชุม

คร้ังที่ 4/2565 เมื่อวันที่ 2 เดือน พฤษภาคม พ.ศ. 2565 

ได้รับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากคณะกรรมการสภาวิชาการมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ

ในการประชุมคร้ังที่  4/2565  เมื่อวันที่ 24 เดือน พฤษภาคม พ.ศ. 2565 

ได้รับอนุมัติ/เหน็ชอบหลักสตูรจากสภามหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ในการประชุมคร้ัง 

ที่ 7/2565 เมื่อวันที่ 14 เดือน มิถุนายน พ.ศ. 2565 

7. ความพรอ้มในการเผยแพร่หลกัสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน

 หลักสูตรจะได้รับการเผยแพร่ว่าเป็นหลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐานตามกรอบมาตรฐาน

คุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ.2552 สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ในปี

การศึกษา 2567 
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ดังต่อไปนี้  
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ระบบอัจฉริยะ ผู้ดูแลระบบความปลอดภัยของข้อมูล ผู้ดูแลระบบการเรียนรู้ของเคร่ือง ผู้ดูแลระบบ

อตัโนมัติ และนักวิทยาศาสตร์ข้อมูล) 

9. ชื่อ นามสกุล เลขบตัรประจ าตวัประชาชน ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์

ผูร้บัผิดชอบหลกัสูตร

ล าดับที่ ชื่อ-สกุล คุณวุฒ ิ ส าเรจ็การศึกษาจากสถาบัน หมายเลข

ประจ าตัว

ประชาชน 

1 อ.สทุธพิันธ ์อกัษรเนียม วศ.บ. (วิศวกรรมอเิลก็ทรอนิกสแ์ละ

โทรคมนาคม), 2550 

วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า), 2553 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ

จอมเกล้าธนบุรี 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ

จอมเกล้าธนบุรี 

xxxxxxxxxxxxx 

2 ผศ.วัชรชัย  วิริยะสุทธวิงศ์ วศ.บ.(วศิวกรรมไฟฟ้า), 2537 

วศ.ม.(วศิวกรรมไฟฟ้า), 2542 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ์

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

xxxxxxxxxxxxx 

3 ผศ.ดร.ประมวล ชูรัตน ์ วศ.บ. (วิศวกรรมอเิลก็ทรอนิกสแ์ละ

โทรคมนาคม), 2550 

ปร.ด. (วศิวกรรมไฟฟ้าและ

คอมพิวเตอร์), 2556 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ

จอมเกล้าธนบุรี 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ

จอมเกล้าธนบุรี 

xxxxxxxxxxxxx 

4 อ.อาคม   ม่วงเขาแดง อส.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า), 2537 

วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า), 2552 

มหาวิทยาลัยเซนต์จอห์น 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ์

xxxxxxxxxxxxx 

5 ผศ.ชัยณรงค์ คล้ายมณ ี คอ.บ.(อเิลก็ทรอนิกส-์คอมพิวเตอร)์, 

2531 

M.Eng.Sc. (Electrical Engineering),

2546

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 

University of Tasmania, 

Australia 

xxxxxxxxxxxxx 
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10. สถานที่จัดการเรียนการสอน

 คณะวิศวกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

11. สถานการณภ์ายนอกหรือการพฒันาที่จ าเป็นตอ้งน ามาพิจารณาในการวางแผนหลกัสูตร

          11.1 สถานการณห์รือการพฒันาทางเศรษฐกิจ 

      ปัจจุบันประเทศไทยได้มีการปรับเปล่ียนโครงสร้างเศรษฐกิจไปสู่เศรษฐกิจที่ขับเคล่ือนด้วย

นวัตกรรม โดยมีฐานคิดหลักในการเปล่ียนลักษณะการผลิตสินค้าโภคภัณฑ์ไปสู่สินค้าเชิงนวัตกรรมหรือ

เปลี่ยนจากการเน้นภาคการผลิตสินค้าไปสู่การเน้นภาคบริการหรือการขับเคล่ือนเศรษฐกิจของประเทศ

ด้วยภาคอุตสาหกรรมที่มีการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมที่มากขึ้น ให้เกิด

การพัฒนาและขยายตัวของภาคการผลิต อย่างรวดเร็ว และต่อเนื่อง ทั้งในระดับ อุตสาหกรรมและ

ธุรกิจขนาดกลางและย่อม ซึ่งต้องการวิศวกรที่มีความรู้ทั้งด้านทฤษฏีและปฏิบัติ ท าให้สามารถพัฒนา

ขีดความสามารถในการแข่งขันทั้งภายในประเทศและต่างประเทศ การพัฒนาทางเศรษฐกจิสามารถท า

ได้จากการเร่งพัฒนาความรู้การถ่ายทอดความรู้  และการปรับใช้เทคโนโลยีจากภายนอก เพื่อช่วยใน

การเพิ่มประสิทธิภาพภาคการผลิตภายในประเทศ รวมทั้งการสรรค์สร้างนวัตกรรม ซึ่งการพัฒนาขีด

ความสามารถ ทางการแข่งขันทุกระดับได้ถูกก าหนดไว้อย่างชัดเจนในทิศทางหรือยุทธศาสตร์การ

พัฒนาประเทศ ในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 13 (พ.ศ. 2566-2570) ซ่ึงเป็น

จุดเปลี่ยนที่ส าคัญในการเชื่อมต่อกบัยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปีในลักษณะการแปลงยุทธศาสตร์ระยะยาวสู่

การปฏิบัติ สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์จึงเป็นศาสตร์ที่มีความส าคัญอย่างมากในการพัฒนา

เศรษฐกิจของประเทศไปสู่เศรษฐกิจที่ขับเคล่ือนด้วยนวัตกรรม โดยเฉพาะการต่อยอดความรู้ ไปสู่

นวัตกรรมทางด้านอิเล็กทรอนิกส์อัจฉริยะ ปัญญาประดิษฐ์ หุ่นยนต์ เทคโนโลยีสมองกลฝังตัว 

เทคโนโลยีอินเตอร์เน็ต และเทคโนโลยีบล็อคเชน เป็นต้น ดังนั้นการเตรียมความพร้อมบุคลากร

ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์จ านวนมากที่มีคุณภาพ มีความรู้ทั้งด้านทฤษฏีและปฏิบัติที่สามารถ

ท างานได้ สามารถพัฒนาขีดความสามารถในการแข่งขันทั้งภายในประเทศและนานาชาติได้ จึงเป็นการ

ตอบสนองกบันโยบายการพัฒนาเศรษฐกจิของประเทศที่จะเกดิขึ้นในอนาคต 

   11.2 สถานการณห์รือการพฒันาทางสงัคมและวฒันธรรม 

           จากนโยบายการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศที่มุ่งเน้นในการปรับเปล่ียนโครงสร้าง

เศรษฐกิจของประเทศไปสู่เศรษฐกิจที่ขับเคล่ือนด้วยนวัตกรรม ก่อให้เกิดการพัฒนาทางสังคมและ

วัฒนธรรม ซึ่งความส าคัญของการพัฒนานวัตกรรมนั้น ส่งผลต่อการเพิ่มประสิทธิภาพการผลิต การ

พึ่งพาเทคโนโลยีตนเองที่เป็นรูปธรรม การบริหารจัดการทรัพยากรทางด้านวิศวกรรมศาสตร์ การ

เชื่อมโยงระบบโครงข่ายข้อมูลระบบฐานความรู้ ต่างๆและเศรษกิจดิจิทัล การใช้พลังงานอย่างคุ้มค่า

และการค านึงถึงสภาวะแวดล้อม การเพิ่มโอกาสการแข่งขันทางการค้า และการส่งเสริมกระบวนการ

เรียนรู้  สิ่งเหล่านี้ ล้วนมีผลต่อการมีคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้ น และเพื่อสร้างความมั่นคงให้กับประชากร 

ชุมชนและธุรกิจ การเปล่ียนแปลงดังกล่าวต้องมีความเข้าใจอย่างลึกซึ้ งในผลกระทบต่อสังคมและ

วัฒนธรรม รวมถึงการมีคุณธรรม จริยธรรม จะช่วยการเปล่ียนแปลงการพัฒนาประเทศในรูปแบบที่

เหมาะสมกบัวิถีสงัคมไทย 
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12. ผลกระทบจาก ขอ้ 11.1 และ 11.2 ต่อการพฒันาหลกัสูตรและความเกีย่วขอ้งกบัพนัธกิจ

ของสถาบนั

12.1  การพฒันาหลกัสูตร 

การพัฒนาและเสริมสร้างองค์ความรู้  เทคโนโลยีและวิทยาศาสตร์โดยเฉพาะทางด้าน

วิศวกรรมศาสตร์   จ าเป็นต้องมีการเรียนการสอนที่มีกระบวนการวิจัยเป็นกระบวนการศึกษาน า ซึ่ง

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิตสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์นี้  ได้ถูกพัฒนาขึ้นเพื่อตอบสนองต่อ

ความต้องการในการผลิตบุคลากรที่มีความรู้ความช านาญทางสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์เพื่อ

รองรับการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศไปสู่เศรษฐกิจที่ขับเคล่ือนด้วยนวัตกรรม หลักสูตรวิศวกรรม

ศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์นี้ เป็นหลักสูตรที่มุ่งสร้างนักเทคโนโลยีด้านวิศวกรรมที่

มีความรู้ ด้านเทคนิคทางด้านอิเลก็ทรอนิกส์อัจฉริยะ ปัญญาประดิษฐ์ หุ่นยนต์ เทคโนโลยีสมองกลฝัง

ตัว เทคโนโลยีอินเตอร์เนต็ และเทคโนโลยีบลอ็คเชน ที่สามารถพัฒนาองค์ความรู้ ในการน ามาพัฒนา

หรือต่อยอดธุรกิจในภาคอุตสาหกรรมให้สามารถขับเคล่ือนเศรษฐกิจด้วยนวัตกรรม ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ  ผลิตบัณฑิตให้มีความรู้  ความสามารถทั้งทางภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ มีความคิด

สร้างสรรค์ มีระเบียบวินัย  และสามารถพัฒนาตนเองให้เจริญก้าวหน้าทันต่อเทคโนโลยีสมัยใหม่ มี

ความพร้อมทางด้านการท าวิจัยและการพัฒนาผลงานทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และสาขาวิชาที่

เกี่ยวข้อง  เพื่อสามารถประกอบวิชาชีพวิศวกรรมในหน่วยงานภาครัฐและภาคเอกชนได้  โดยการ

เรียนการสอนในหลักสตูรนี้  นักศึกษาจะได้เรียนรู้ ผ่านประสบการณ์จริงกับสถานประกอบการต่างๆ ใน

ระดับมืออาชีพ ภายใต้ระบบการเรียนที่ได้รับการยอมรับมาตรฐานระดับประเทศ อันเป็นการพัฒนา

ศักยภาพและเปิดโอกาสให้นักศึกษาก้าวไปสู่การประกอบอาชีพต่อไป 

12.2  ความเกีย่วขอ้งกบัพนัธกิจของสถาบนั 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์เป็นหลักสูตรที่

มุ่งเน้นด้านทักษะการปฏิบัติและการสร้างนวัตกรรมที่มีคุณภาพ ทั้งนี้ เป็นไปตามพันธกิจของ

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒในการจัดการศึกษาวิชาชีพระดับอุดมศึกษาบนพื้นฐานวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยีอย่างมีคุณภาพ และสร้างงานด้านวิชาการ งานวิจัย และนวัตกรรม ที่มีประโยชน์อย่างย่ังยืน

ต่อสังคม มุ่งเน้นการผลิตบัณฑิตที่เป็นนักปฏิบัติเชิงรุก (Proactive  Practitioner) สามารถปฏิบัติงาน

ได้เป็นที่ยอมรับในระดับชาติและระดับนานาชาติ รวมถึงการถ่ายทอดเทคโนโลยีเพื่ อเพิ่ มขีด

ความสามารถในการแข่งขันของประเทศ นอกจากนี้หลักสตูรยังมุ่งเน้นในการผลิตและพัฒนาบัณฑิตที่

มีคุณภาพ มีจริยธรรมและมีคุณธรรมต่อสังคม โดยผ่านการบริการวิชาการที่มีคุณภาพ มีจิตส านึกใน

การรับผิดชอบต่อสังคม ผ่านกระบวนการเรียนรู้ และสังคมการเรียนรู้  เพื่ อให้บัณฑิตสาขาวิชา

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ตระหนักถึงความรับผิดชอบต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม  รวมถึงการท านุบ ารุง

ศาสนาและศิลปวัฒนธรรม 



6   หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติ สาขาวชิาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์   พ.ศ.2565 

13. ความสมัพนัธก์บัหลกัสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบนั

13.1  กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลกัสูตรที่เปิดสอน  โดยคณะ/ภาควิชา/หลกัสูตรอื่น 

  หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป  

หลักสูตรก าหนดให้นิสิตเรียนรายวิชาศึกษาทั่วไป จ านวน 30 หน่วยกิต ที่เปิดสอน

โดยส านักนวัตกรรมการเรียนรู้ของมหาวิทยาลัย 

หมวดวิชาเลือกเสรี 

หลักสตูรก าหนดให้นิสติเลือกเรียน หมวดวิชาเลือกเสรี ในรายวิชาที่เปิดสอนในระดับ

ปริญญาตรีของมหาวิทยาลัย ไม่น้อยกว่า 10 หน่วยกิต  โดยเป็นรายวิชาที่มุ่งให้นิสิตมีความรู้  

ความเข้าใจตามที่ตนเองถนัดหรือสนใจ 

  13.2  รายวิชาที่เปิดสอนใหค้ณะ/ภาควิชา/หลกัสูตรอื่น 

วศคพ 100   การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  เปิดสอนให้กับนิสิตหลักสูตร

วิศวกรรมศาสตร์  

หลักสตูรเปิดสอนวิชาเลือกเสรีในระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัย 

13.3  การบริหารจัดการ 

ก าหนดอาจารย์ผู้ รับผิดชอบหลักสูตรของภาควิชาฯ ประสานงานกับอาจารย์ผู้แทน

จากภาควิชาฯอื่น หรือหลักสูตรหรือคณะอื่นที่เกี่ยวข้อง  เพื่อบริหารจัดการการเรียนการสอนให้มีผล

มาตรฐานการเรียนรู้ เป็นไปตามที่ระบุในหลักสตูรฯ  รวมทั้งก าหนดให้อาจารย์ผู้สอนจัดท ารายละเอยีด

ของวิชา และรายงานผลการด าเนินการของรายวิชา เพื่อเป็นมาตรฐานในการติดตามและประเมิน

คุณภาพการเรียนการสอน 
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หมวดท่ี 2 ขอ้มูลเฉพาะของหลกัสูตร 

1. ปรชัญา ความส าคญั และวตัถุประสงคข์องหลกัสูตร

1.1 ปรชัญา

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ สร้างสรรค์ความรู้และนวัตกรรม ผลิตบัณฑิตเพื่อพัฒนาสังคมไทยอย่าง

ย่ังยืน 

1.2 ความส าคญั 

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์เป็นศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีและวิทยาศาสตร์โดยตรง 

จึงเป็นสาขาหนึ่งที่มีความส าคัญต่ออนาคตของการพัฒนาทางเศรษฐกิจของประเทศไทยที่ก าลังมุ่งเน้นไปสู่

เศรษฐกิจที่ขับเคล่ือนได้ด้วยนวัตกรรม เพื่อให้การจัดการ การผลิตและการบริการต่างๆทางด้าน

เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต อุปกรณ์อัจฉริยะ หุ่นยนต์ ปัญญาประดิษฐ์ เทคโนโลยีสมองกลฝังตัวและ

ระบบเคร่ืองกลที่ใช้อิเลก็ทรอนิกส์ควบคุมเป็นไปด้วยความรวดเรว็ ถูกต้อง แม่นย า และมีประสิทธิภาพ 

ท าให้ต้องมีการพัฒนาองค์ความรู้ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์อย่างต่อเนื่อง ทั้งนี้ เพื่อให้เกิดความรู้

และสามารถบูรณาการความรู้ ด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ให้เข้ากับสาขาอื่นๆ อย่างลงตัว  เพื่อผลิตบัณฑิต

ที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพท าให้ประเทศสามารถก้าวไปสู่การเป็นประเทศที่ มีเศรษฐกิจย่ังยืน ตาม

แผนยุทธศาสตร์ชาติ 

1.3 วตัถุประสงคแ์ละผลลพัธก์ารเรียนรูที้่คาดหวงัของหลกัสูตร 

1.3.1 วัตถุประสงค์ของหลักสตูร เพื่อผลิตบัณฑติให้มีคุณลักษณะดังต่อไปนี้  

1) มีคุณธรรม จริยธรรม ถ่อมตนและท าหน้าที่เป็นพลเมืองดี รับผิดชอบต่อตนเอง

วิชาชีพและสังคม 

2) มีความรู้พื้นฐานในศาสตร์ที่เกี่ยวข้องทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฎิบัติอยู่ในเกณฑด์ี

สามารถประยุกต์ได้ อย่างเหมาะสมในการประกอบวิชาชพี และศึกษาต่อในระดับสงู 

3) มีความรู้ทนัสมัย ใฝ่รู้  และมีความสามารถพัฒนาความรู้  เพื่อพัฒนาตนเอง

พัฒนางานและพัฒนาสงัคม 

4) คิดเป็น ท าเป็น และเลือกวิธกีารแก้ปัญหาได้อย่างเป็นระบบและเหมาะสม

5) มีความสามารถท างานร่วมกบัผู้อื่น มีทกัษะการบริหารจัดการและท างานเป็นหมู่

คณะ 

6) รู้จักแสวงหาความรู้ ด้วยตนเองและสามารถติดต่อสื่อสารกบัผู้อื่นได้เป็นอย่างดี

7) มีความสามารถการใช้ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศในการสื่อสารและใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศได้ดี 

8) มีความสามารถวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ ออกแบบ พัฒนา ติดต้ัง และ

ปรับปรุงระบบคอมพิวเตอร์ให้สามารถแก้ไขปัญหาขององค์กรหรือบุคคลตามข้อก าหนด ได้อย่างมี

ประสทิธภิาพและสอดคล้องกบัสภาพแวดล้อมการท างาน  
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9) สามารถวิเคราะห์ผลกระทบของการประยุกต์คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล  องค์กร

และสงัคม รวมทั้งประเดน็ทางด้านกฎหมายและจริยธรรม 

10) มีความสามารถเป็นที่ปรึกษาในการใช้งานระบบคอมพิวเตอร์ในองค์กร

11) มีความสามารถบริหารระบบสารสนเทศในองค์กร

12) มีความสามารถในการพัฒนาโปรแกรมขนาดเลก็เพื่อใช้งานได้

1.3.2 ผลลัพธก์ารเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสตูร เมื่อนิสิตจบการศึกษา 

1) ELO 1: เข้าใจความรู้พื้ นฐานทางด้านวิศวกรรมและน าไปใช้เป็นพื้ นฐานในการ

เรียนรู้ ด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้ 

2) ELO 2: สามารถประยุกต์ใช้ทักษะด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ในการพัฒนา

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ขนาดเลก็เพื่อใช้งานได้ 

3) ELO 3: สามารถประยุกต์ใช้ทักษะความรู้ และเคร่ืองมือทางด้านวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ขั้นสงูในการท างานได้ 

4) ELO 4: สามารถท าการวิเคราะห์และแก้ไขปัญหาโดยใช้ทักษะด้านวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ได้อย่างถูกต้องตามหลักการทางวิศวกรรม 

5) ELO 5: สามารถออกแบบและพัฒนาโปรแกรมหรืออุปกรณ์ทางด้านวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ส าหรับใช้ในการแก้ปัญหาทางวิศวกรรมได้ 

6) ELO 6: สามารถเรียนรู้อย่างต่อเนื่องและเรียนรู้ ได้ด้วยตัวเอง ปรับตัวเพื่อให้เข้า

กบัการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีในด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูงได้ 

7) ELO 7: มีจิตส านึกสาธารณะ มีจรรยาบรรณในวิชาชีพ มีมนุษย์สัมพันธ์และ

สามารถท างานร่วมกบัผู้อื่นได้ 

8) ELO 8: สามารถใช้ความรู้ทางวิชาการและทกัษะในการสื่อสารได้อย่างเหมาะสม

1.3.3 ผลลัพธก์ารเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสตูร เมื่อสิ้นปีการศึกษา 

ปีที่ 1: เข้าใจองค์ความรู้พื้นฐานทางด้านวิศวกรรมและวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

ปีที่ 2: เข้าใจวิธีการในการใช้เคร่ืองมืออุปกรณ์พื้ นฐานและสามารถเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ขนาดเลก็ส าหรับใช้ในการแก้ปัญหาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้ 

ปีที่  3: มีทักษะและความช านาญในการใช้เคร่ืองมืออุปกรณ์และสามารถเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับใช้ในการแก้ปัญหาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้อย่างมีประสทิธภิาพ 

ปีที่ 4: สามารถวิเคราะห์และประยุกต์ใช้เคร่ืองมืออุปกรณ์และโปรแกรมคอมพิวเตอร์

ในการแก้ปัญหาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูงได้ รวมทั้งสามารถออกแบบและพัฒนาระบบหรือ

อุปกรณ์ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหาทางวิศวกรรมได้ด้วยตนเอง 
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2. แผนพฒันาปรบัปรุง

แผนการพฒันา/

เปลีย่นแปลง 

กลยุทธ ์ หลกัฐาน/ตวับ่งช้ี 

1. ปรับปรุงหลักสตูรให้

ทนัสมัยตรงตามความต้องการ

ของตลาดแรงงาน มีคุณภาพ

และได้มาตรฐาน

1. พัฒนาหลักสูตรโดยอิงมาตรฐานของ

ส านักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา

วิทยาศาสตร์วิจัยและนวัตกรรม (สปอว.)

2.พัฒนาหลักสตูรโดยอิงมาตรฐานของ

ระบบการประกนัคุณภาพเครือข่าย

มหาวิทยาลัยอาเซียน (AUN-QA)

1. การได้รับการรับรอง

หลักสตูรจาก สปอว.และ AUN- 

QA

2. เอกสารการรายงานผลการ

ประเมินหลักสูตร

3. เอกสารการปรับปรุงหลักสตูร

2. การจัดการเรียนการสอน

เพื่อให้นิสติบรรลุผลสมัฤทธิ์

ตามมาตรฐานผลการเรียนรู้

1. พัฒนา/ปรับปรุงสาระรายวิชา

และการจัดการเรียนการสอนให้ทนัสมัย

2. บูรณาการการเรียนการสอนกบับริการ

วิชาการและการวิจัย

3. ส่งเสริมการเรียนรู้ ด้วยตนเองผ่าน

โครงงานหรือการเข้าร่วมกจิกรรมการ

แข่งขันทกัษะทางด้านวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์

4. จัดการเรียนการสอนภาคปฏบิัติที่เน้น

การมีส่วนร่วมของนิสติบุคลากรของแหล่ง

ฝึกงานและสถาบันการศึกษา

5. ประเมินหลักสูตรปีละ 1 ครั้ง

6. ติดตามการจัดการเรียนการสอนทุก

ภาคการศึกษา

1. ม ค อ .3 ที่มีการพัฒน า/

ปรับปรุงในแต่ละภาคการศึกษา

2. จ านวนรายวิชาที่มีการบูรณา

การ

3. ผลการประเมินการจัดการ

เรียนการสอน

4. ผลการปร ะเมินการฝึก

ปฏบิัติงาน

5. ผลการประเมินหลักสตูร

6. ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้

บัณฑติ

7. รายงานการประชุม

คณะกรรมการบริหารหลักสตูรฯ

3. พัฒนาศักยภาพของ

บุคลากรผู้สอน

1. สนับสนุนบุคลากรด้านการเรียนการ

สอนเพื่อให้เกิดความเข้มแขง็ด้านวิชาการ

อาท ิการอบรม การปฏบิัติงานร่วมกบั

สถานประกอบการและการศกึษาต่อ

1. อาจารย์ผู้สอนประจ าหลักสตูร

ทุกคนได้รับการสนับสนุนในการ

เข้ารับการอบรมหรือพัฒนา

ตนเอง/คุณวุฒิอาจารย์ที่เพิ่มข้ึน
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หมวดท่ี 3 ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการ และโครงสรา้งของหลกัสูตร 

1. ระบบการจัดการศึกษา

1.1 ระบบ

ระบบการศึกษาเป็นแบบทวิภาค คือ ปีการศึกษาหนึ่งแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 

หนึ่งภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาการศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ และเป็นไปตามข้อบังคับของ

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559   

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูรอ้น 

อาจจัดการเรียนการสอนในภาคฤดูร้อนเป็นกรณีพิเศษได้  โดยมีระยะเวลาการศึกษาไม่น้อย

กว่า 8 สปัดาห์ (เป็นไปตามดุลยพินิจของคณะกรรมการบริหารหลักสตูร) 

1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 

การเทยีบเคียงหน่วยกติเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศึกษา

ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 (ภาคผนวก ก) 

2. การด าเนินการหลกัสูตร

2.1 วนั-เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน

ภาคต้น  เดือน สิงหาคม – ธนัวาคม 

ภาคปลาย  เดือน มกราคม – พฤษภาคม 

ภาคฤดูร้อน   เดือน มิถุนายน – กรกฎาคม (กรณีมีภาคฤดูร้อน) 

2.2 คุณสมบติัของผูเ้ขา้ศึกษา 

1. ผู้เข้าเป็นนิสติต้องเป็นผู้ส าเรจ็การศึกษาระดับชั้นมัธยมปลายหรือเทยีบเท่า

2. มีคุณสมบัติเพิ่มเติมตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒว่าด้วยการศึกษา

ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 และประกาศมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ และโดยความเหน็ชอบของ

คณะกรรมการประจ าหลักสตูร 

2.3 ปัญหาของนิสิตแรกเขา้ 

1. ปัญหาในการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษามาเป็นการเรียนในระดับอุดมศึกษา

และปัญหาการแบ่งเวลาในการด าเนินชีวิตในมหาวิทยาลัยของนิสิตบางคนที่มีการท ากิจกรรมที่

หลากหลาย 

2. ก่อนจะมีหลักสูตรปรับปรุงฉบับนี้ พบว่าความรู้พื้ นฐานทางด้านวิศวกรรมศาสตร์ อาทิ

คณิ ตศาสตร์  ฟิ สิกส์และภาษาอังกฤษของนิ สิตบางคนมี ไม่ เพี ยงพอต่อการมาต่อยอดใน

ระดับอุดมศึกษา ท าให้เกดิปัญหาในระหว่างการเรียนของผู้เรียน 
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2.4  กลยุทธใ์นการด าเนินการเพือ่แกไ้ขปัญหา/ขอ้จ ากดัของนิสิตในขอ้ 2.3 

1. จัดให้มีการปฐมนิเทศนิสิตใหม่ แนะน าการวางเป้าหมายชีวิต เทคนิคการเรียนใน

มหาวิทยาลัยฯ  และการแบ่งเวลาในการเรียนและการท ากจิกรรม 

2. จัดสอนเสริมในวิชาพื้ นฐานทางด้านวิศวกรรมศาสตร์ เช่น ภาษาอังกฤษ คณิตศาสตร์

เป็นต้น 

3. จัดกจิกรรมให้กบันิสิตทางด้านวิชาการให้มีความสัมพันธร์ะหว่างรุ่นพี่และรุ่นน้อง ในการ

จัดสอนเสริม ภายใต้การดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษา ที่ให้ค าแนะน า และติดตามผลการเรียน 

4. มอบหมายหน้าที่อาจารย์ที่ปรึกษาให้แก่อาจารย์ทุกคน ท าหน้าที่สอดส่องดูแล ตักเตือน

ให้ค าปรึกษาแนะน า และการติดตามการเรียนของนักศึกษาชั้นปีที่ 1 ที่อยู่ในความดูแลจากอาจารย์

ผู้สอน ดังนั้นนักศึกษาทุกคนจะมีอาจารย์ที่ปรึกษาซึ่งสามารถเข้าพบเพื่อขอค าแนะน าได้    

2.5 แผนการรบันิสิตและผูส้ าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี

จ านวนนิสิต 
จ านวนนิสิตแต่ละปีการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

ชั้นปีที่ 1 50 50 50 50 50 

ชั้นปีที่ 2 - 50 50 50 50 

ชั้นปีที่ 3 - - 50 50 50 

ชั้นปีที่ 4 - - - 50 50 

รวม 50 100 150 200 200 

คาดว่าจะส าเร็จการศึกษา - - - 50 50 

   2.6 งบประมาณตามแผน 

2.6.1 งบประมาณรายรบั  เพื่อใช้ในการบริหารหลักสตูรวิศวกรรมศาสตร์  สาขาวิชา

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

รายละเอียดรายรบั 
ปีงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 

ค่าธรรมเนียมการศึกษาเหมาจ่าย 1 ปีการศึกษา 

(ค่าธรรมเนียม/คน/ปี x จ านวนรับ) 

2,500,000 

(50,000 

บาท/คน/ปี) 

5,000,000 

(50,000 

บาท/คน/ปี) 

7,500,000 

(50,000 

บาท/คน/ปี) 

10,000,000 

(50,000 

บาท/คน/ปี) 

10,000,000 

(50,000 

บาท/คน/ปี) 

รวมรายรับ 2,500,000 5,000,000 7,500,000 10,000,000 10,000,000 
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2.6.2 ประมาณการค่าใชจ่้าย 

รายละเอียดรายจ่าย 
ปีงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 

หมวดการจัดการเรียนการสอน 

1. ค่าสอน 155,000 310,000 465,000 620,000 620,000 

2. ค่าวัสดุ 380,000 760,000 1,140,000 1,520,000 1,520,000 

3. ทุนและกจิกรรมนิสติ 125,000 250,000 375,000 500,000 500,000 

4. งบพัฒนาบุคลากร 125,000 250,000 375,000 500,000 500,000 

5. งบสนับสนุนการวิจัย 125,000 250,000 375,000 500,000 500,000 

6. ค่าใช้จ่ายส่วนกลางของคณะ 250,000 500,000 750,000 1,000,000 1,000,000 

7. ค่าสาธารณูปโภค 200,000 400,000 600,000 800,000 800,000 

8. ค่าพัฒนาสถานที่ ครุภัณฑ์ 400,000 800,000 1,200,000 1,600,000 1,600,000 

9. ค่าพัฒนามหาวิทยาลัย 375,000 750,000 1,125,000 1,500,000 1,500,000 

หมวดค่าใชจ่้ายส่วนกลาง 

1. ค่าบ ารุงมหาวิทยาลัย

(950 บาท/คน/ภาคการศึกษา)
95,000 190,000 285,000 380,000 380,000 

2. ค่าบ ารุงห้องสมุด

(900 บาท/คน/ภาคการศึกษา)
90,000 180,000 270,000 360,000 360,000 

3. ค่าบ ารุงฝ่ายกจิการนิสติ

(850 บาท/คน/ภาคการศึกษา)
85,000 170,000 255,000 340,000 340,000 

4. ค่ากองทุนคอมพิวเตอร์ 

(650 บาท/คน/ภาคการศึกษา)
65,000 130,000 195,000 260,000 260,000 

5. ค่าบ ารุงด้านการกฬีา

(300 บาท/คน/ภาคการศึกษา)
30,000 60,000 90,000 120,000 120,000 

รวมรายจ่าย 2,500,000 5,000,000 7,500,000 10,000,000 10,000,000 

   2.7 ระบบการศึกษา 

 แบบชั้นเรียน

 แบบทางไกลผ่านสื่อสิ่งพิมพ์เป็นหลัก

 แบบทางไกลผ่านสื่อแพร่ภาพและเสยีงเป็นสื่อหลัก

 แบบทางไกลทางอเิลก็ทรอนิกสเ์ป็นสื่อหลัก (E-Learning)

 แบบทางไกลทางอนิเทอร์เนต็

 อื่นๆ (ระบุ)
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2.8  การเทียบโอนหน่วยกิต  รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนขา้มมหาวิทยาลยั (ถา้มี) 

     การเทียบเคียงหน่วยกิตเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วย

การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 (ภาคผนวก ก) 

3. หลกัสูตรและอาจารยผู์ส้อน

3.1 หลกัสูตร

3.1.1 จ านวนหน่วยกิต 

1. แผนการศึกษาที่ 1 หน่วยกติรวมตลอดหลักสตูร 142 หน่วยกติ

2. แผนสหกจิศึกษา หน่วยกิตรวมตลอดหลักสตูร 142 หน่วยกติ

3.1.2  โครงสรา้งหลกัสูตร 

หมวดวิชา 
แผนการศึกษา/จ านวนหน่วยกิต 

แผนการศึกษาที่ 1 แผนสหกิจศึกษา 

1. หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป 30 30 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 102 102 

   2.1 วิชาแกนคณะวิศวกรรมศาสตร์ 

   2.2 วิชาแกนวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  

   2.3 วิชาเอกบังคับ 

   2.4 วิชาเอกเลือก 

10 

24 

53 

15 

10 

24 

53 

15 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี 10 10 

รวมหน่วยกิตตลอดหลกัสูตร 142 142 

26 ต.ค. 2565
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 3.1.3 รายวิชา 

1. หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป  ก าหนดใหเ้รียน 30  หน่วยกิต 

1.1 วิชาบงัคบั ก าหนดให้เรียน จ านวน 4 ชุดวิชา รวม 24 หน่วยกิต

1.1.1 ชุดวิชา การเรียนรูแ้ละการสื่อสารในศตวรรษที่ 21 (Learning and Communicating 

in the 21st Century) 

มศว191 การเรียนรู้สู่โลกในศตวรรษที่ 21 3(2-2-5) 

SWU191 Learning to the World of 21st Century 

มศว192 การใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 3(2-2-5) 

SWU192 Thai Language for Communication 

1.1.2 ชุดวิชา ศิลปะใชภ้าษาองักฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ (Art of Using English for 

International Communication) 

มศว193 การฟังและการพูดภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสารอย่างมี

ประสทิธภิาพ 

3(2-2-5) 

SWU193 Listening and Speaking for Effective English Communication 

มศว194 การอ่านและการเขียนภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสารอย่างมี

ประสทิธภิาพ 

3(2-2-5) 

SWU194 Reading and Writing for Effective English Communication 

1.1.3 ชุดวิชา มศว เพือ่สงัคม (SWU for Society) 

มศว195 พลเมืองสร้างสรรค์สงัคม 3(2-2-5) 

SWU195 Creative Citizen for Society 

มศว196 ศาสตร์และศิลป์แห่งการพัฒนาสงัคมอย่างย่ังยืน 3(2-2-5) 

SWU196 Science and Art of Sustainable Social Development 

1.1.4 ชุดวิชา การพฒันาทกัษะการท างานและการเป็นผูป้ระกอบการ (Enhancement of 

Work Skills and Entrepreneurship) 

มศว197 การพูดและการน าเสนองานเพื่ออาชีพ 3(2-2-5) 

SWU197 Speaking and Presentation for Careers 

มศว198 การเตรียมพร้อมสู่การท างานและการเป็นผู้ประกอบการ  3(2-2-5) 

SWU198 Preparation for Working and Entrepreneurship 

1.2 วิชาเลือก ก าหนดให้เลือกเรียน ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกติ จากรายวิชาต่อไปนี้  

1.2.1 ชุดวิชา วิถีชีวิตที่ชาญฉลาด (Smart Life) 

มศว291 วิถีชีวิตเพื่อสขุภาพ 3(2-2-5) 

SWU291 Healthy Lifestyle 
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มศว293 การปรับตัวในสงัคมพลวัต 3(2-2-5) 

SWU293 Adaptation in the Dynamic Society 

2. หมวดวิชาเฉพาะ  ก าหนดใหเ้รียน         102 หน่วยกิต 

 2.1 วิชาแกนคณะวิศวกรรมศาสตร ์ก าหนดให้เรียน จ านวน 1 ชุดวิชา รวม 10 หน่วยกติ 

      2.1.1 ชุดวิชา พื้ นฐานทางวิศวกรรม 

คณ117 แคลคูลัสส าหรับวิศวกรรมศาสตร ์ 3(3-0-6) 

MA117 Calculus for Engineering 

ฟส101 ฟิสกิสเ์บื้องต้น 1 3(3-0-6) 

PY101 Introductory Physics I 

ฟส181 ปฏบิัติการฟิสกิสเ์บื้องต้น 1 1(0-3-0) 

PY181 Introductory Physics Laboratory I 

วศ203 สถิตศาสตร์วิศวกรรม 3(3-0-6) 

EG203 Engineering Statics 

 2.2 วิชาแกนวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์  ก าหนดให้เรียน จ านวน 1 ชุดวิชา รวม 24 หน่วยกติ 

  2.2.1 ชุดวิชา พื้ นฐานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์

วศคพ101 คณิตศาสตร์ดิสครีต 3(3-0-6) 

CPE101 Discrete Mathematics 

วศคพ102 พื้นฐานวิศวกรรมคอมพิวเตอรแ์ละอเิลก็ทรอนิกสอ์จัฉริยะ       2(1-2-3) 

CPE102 Fundamental of Computer Engineering and Smart Electronics 

วศคพ103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(2-3-4) 

CPE 103 Computer Programming  

วศคพ104 คณิตศาสตร์ทางคอมพิวเตอร ์ 3(3-0-6) 

CPE104 Computer Mathematics  

วศคพ200 ภาษาองักฤษส าหรับวิศวกร 1 2(1-2-3) 

CPE200 English for Engineers 1 

วศคพ201 ภาษาองักฤษส าหรับวิศวกร 2 2(1-2-3) 

CPE201 English for Engineers 2 

วศคพ202 พีชคณิตเชิงเส้นส าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ 3(3-0-6) 

CPE202 Linear Algebra for Computer Engineering 

วศคพ203 สถิติส าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ 3(3-0-6) 

CPE203 Statistics for Computer Engineering 

วศคพ204 เทคโนโลยีเวบ็และปฏบิัติการเวบ็ 2(1-2-3) 

CPE204 Web Technology  Laboratory 

วศคพ400 กฎหมายและจริยธรรมด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 1(1-0-2) 

CPE400 Law and Ethic for Information Technology 
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     2.3 วิชาเอกบงัคบั  ก าหนดให้เรียน จ านวน 4 ชุดวิชา รวม 53  หน่วยกิต  

        2.3.1 ชุดวิชา เทคโนโลยีเพือ่งานประยุกต ์  

วศคพ310 

CPE310 

ปัญญาประดิษฐ์ 

Artificial Intelligence 

3(3-0-6) 

 

วศคพ311 ปฏบิัติการปัญญาประดิษฐ์ 1(0-3-0) 

CPE311 Artificial Intelligence Laboratory   

วศคพ312 วิทยาการข้อมูลเบื้องต้น 3(3-0-6) 

CPE312 Introduction to Data Science  

วศคพ313 วิศวกรรมระบบฟัซซี 3(3-0-6) 

CPE313 Fuzzy System Engineering  

วศคพ314 การประมวลผลภาพดิจิทลัและการมองเหน็ด้วยคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

CPE314 Digital Image Processing and Computer Vision  

 

        2.3.2 ชุดวิชา เทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแ์วร ์  

วศคพ120 โครงสร้างข้อมูลและอลักอริทมึ 3(3-0-6) 

CPE120 Data Structures and Algorithms  

วศคพ121 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบ์นอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3(2-3-4) 

CPE121 Mobile Application Developments  

วศคพ320 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์ 3(3-0-6) 

CPE320 Software Engineering  

วศคพ420 การออกแบบองคก์รดิจทิลั 3(3-0-6) 

CPE420 Digital Enterprise Design  

 

       2.3.3 ชุดวิชา โครงสรา้งพื้ นฐานของระบบ    

วศคพ230 การออกแบบและการจดัการระบบฐานข้อมูล 3(3-0-6) 

CPE230 Database System Design and Management  

วศคพ231 การสื่อสารข้อมูล 3(3-0-6) 

CPE231 Data Communications  

วศคพ330 เครือข่ายคอมพิวเตอร ์ 3(3-0-6) 

CPE330 Computer Networks  

วศคพ331 ปฏบิัติการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 1(0-3-0) 

CPE331 Computer Network Laboratory  

วศคพ332 ระบบปฏบิัติการ 3(3-0-6) 

CPE332 Operating Systems  

วศคพ333 ความปลอดภัยทางคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

CPE333 Computer Security 
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        2.3.4 ชุดวิชา ฮารด์แวรแ์ละสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์  

วศคพ140 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าและการออกแบบวงจรดิจิทลั  3(2-2-5) 

CPE140 Electrical Circuit Analysis and Digital Circuits Design  

วศคพ240 อเิลก็ทรอนิกสส์ าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 

CPE240 Electronics for Computer Engineering   

วศคพ241 โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

CPE241 Computer Architecture and Organization  

วศคพ340 ไมโครโปรเซสเซอร์และระบบสมองกลฝังตัว 3(2-3-4) 

CPE340 Microprocessors and Embedded Systems  

 

    2.4 วิชาเอกเลือก ก าหนดให้เรียน จ านวน 2 ชุดวิชา รวม 15  หน่วยกติ  

        2.4.1 ชุดวิชา วิชาบงัคบั ก าหนดให้นิสติเลือกแผนการศึกษาแผนใดแผนหนึ่ง 

               2.4.1.1 แผนการศึกษาที่ 1 ก าหนดให้เรียน จ านวน  ชุดวิชา รวม 6 หน่วยกติ 

วศคพ260 ระเบียบวิธวีิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2(1-2-3) 

CPE260 Research Methodology in Computer Engineering  

วศคพ460 สมัมนาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1(0-3-0) 

CPE460 Seminar in Computer Engineering Project  

วศคพ461 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3(0-9-3) 

CPE461 Computer Engineering Project  

         

               2.4.1.2 แผนสหกิจศึกษา ก าหนดให้เรียน จ านวน  ชุดวิชา รวม 9 หน่วยกติ 

วศคพ260 ระเบียบวิธวีิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2(1-2-3) 

CPE260 Research Methodology in Computer Engineering  

วศคพ360 การเตรียมความพร้อมสหกจิศกึษา 1(0-3-0) 

CPE360 Pre Co-Operative Education  

วศคพ462 สหกจิศึกษา 6(0-18-0) 

CPE462 Co-Operative Education  

 

        2.4.2 ชุดวิชา วิชาเอกเลือก ก าหนดให้นิสติเลือกแผนการศึกษาแผนใดแผนหนึ่ง 

               2.4.2.1 แผนการศึกษาที่ 1 ก าหนดให้เลือกเรียนจาก 5 ชุดวิชา รวมกันไม่น้อยกว่า 9 

หน่วยกติ 

                    2.4.2.1.1 ชุดวิชา เทคโนโลยีเพือ่งานประยุกตข์ั้นสูง 

วศคพ410 โครงข่ายประสาทเทียม      3(3-0-6) 

CPE410 Artificial Neural Network  

วศคพ411 การประมวลผลสญัญาณดิจิทลั  3(3-0-6) 

CPE411 Digital Signal Processing 
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วศคพ412 การเรียนรู้ของเครื่อง 3(3-0-6) 

CPE412 Machine Learning  

วศคพ413 การเรียนรู้ เชิงลึก 3(3-0-6) 

CPE413 Deep Learning  

วศคพ414 คอมพิวเตอรก์ราฟิกส ์ 3(3-0-6) 

CPE414 Computer Graphics  

 

                    2.4.2.1.2 ชุดวิชา เทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแ์วรข์ั้นสูง 

วศคพ421 วิศวกรรมการจัดเกบ็ข้อมูล 3(3-0-6) 

CPE421 Data Storage Engineering  

วศคพ422 วิศวกรรมข้อมูล      3(3-0-6) 

CPE422 Data Engineering  

วศคพ423 การพัฒนาแอปพลิเคชันสมัยใหม่ 3(3-0-6) 

CPE423 Modern Application Development  

วศคพ424 คอมพิวเตอร์เชิงควอนตัม 3(3-0-6) 

CPE424 Quantum Computer  

 

                    2.4.2.1.3 ชุดวิชา โครงสรา้งพื้ นฐานของระบบขั้นสูง 

วศคพ430 การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ 3(3-0-6) 

CPE430 Cloud Computing  

วศคพ431 เครือข่ายไร้สายและการจ าลองเครือข่าย      3(3-0-6) 

CPE431 Wireless Networks and Simulation  

วศคพ432 บลอ็กเชน      3(3-0-6) 

CPE432 Blockchain  

 

                    2.4.2.1.4 ชุดวิชา ฮารด์แวรแ์ละสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอรข์ั้นสูง 

วศคพ440 อนิเทอร์เนต็ในทุกสรรพสิ่ง 3(3-0-6) 

CPE440 Internet Of Things  

วศคพ441 เกษตรอจัฉริยะ 3(3-0-6) 

CPE441 Smart Farming  

วศคพ442 ระบบควบคุมอตัโนมัตแิละการพัฒนาหุ่นยนต์ขนาดเลก็ 3(3-0-6) 

CPE442 Automatic Control System and Micro Robot Development  

วศคพ443 หุ่นยนต์ส าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์      3(3-0-6) 

CPE443 Robotics for Computer Engineering  
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                    2.4.2.1.5 ชุดวิชา หวัขอ้ขั้นสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์

วศคพ465 หัวข้อขั้นสงูทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 3(3-0-6) 

CPE465 Advanced Topics in Computer Engineering 1  

วศคพ466 หัวข้อขั้นสงูทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 3(3-0-6) 

CPE466 Advanced Topics in Computer Engineering 2  

วศคพ467 หัวข้อขั้นสงูทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3 3(3-0-6) 

CPE467 Advanced Topics in Computer Engineering 3  

วศคพ468 หัวข้อขั้นสงูทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 4 3(3-0-6) 

CPE468 Advanced Topics in Computer Engineering 4  

วศคพ469 หัวข้อขั้นสงูทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 5 3(3-0-6) 

CPE469 Advanced Topics in Computer Engineering 5  

  

               2.4.2.2 แผนสหกิจศึกษา ก าหนดให้เลือกเรียนจาก 5 ชุดวิชา รวมกันไม่น้อยกว่า 6 

หน่วยกติ 

                    2.4.2.2.1 ชุดวิชา เทคโนโลยีเพือ่งานประยุกตข์ั้นสูง 

วศคพ410 โครงข่ายประสาทเทียม      3(3-0-6) 

CPE410 Artificial Neural Network  

วศคพ411 การประมวลผลสญัญาณดิจิทลั  3(3-0-6) 

CPE411 Digital Signal Processing  

วศคพ412 การเรียนรู้ของเครื่อง 3(3-0-6) 

CPE412 Machine Learning  

วศคพ413 การเรียนรู้ เชิงลึก 3(3-0-6) 

CPE413 Deep Learning  

วศคพ414 คอมพิวเตอรก์ราฟิกส ์ 3(3-0-6) 

CPE414 Computer Graphics  

 

                    2.4.2.2.2 ชุดวิชา เทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแ์วรข์ั้นสูง 

วศคพ421 วิศวกรรมการจัดเกบ็ข้อมูล 3(3-0-6) 

CPE421 Data Storage Engineering  

วศคพ422 วิศวกรรมข้อมูล      3(3-0-6) 

CPE422 Data Engineering  

วศคพ423 การพัฒนาแอปพลิเคชันสมัยใหม่ 3(3-0-6) 

CPE423 Modern Application Development  

วศคพ424 คอมพิวเตอร์เชิงควอนตัม 3(3-0-6) 

CPE424 Quantum Computer  

 

 



20                          หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติ สาขาวชิาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์   พ.ศ.2565 

                    2.4.2.2.3 ชุดวิชา โครงสรา้งพื้ นฐานของระบบขั้นสูง 

วศคพ430 การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ 3(3-0-6) 

CPE430 Cloud Computing  

วศคพ431 เครือข่ายไร้สายและการจ าลองเครือข่าย      3(3-0-6) 

CPE431 Wireless Networks and Simulation  

วศคพ432 บลอ็กเชน      3(3-0-6) 

CPE432 Blockchain  

 

                    2.4.2.2.4 ชุดวิชา ฮารด์แวรแ์ละสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอรข์ั้นสูง 

วศคพ440 อนิเทอร์เนต็ในทุกสรรพสิ่ง 3(3-0-6) 

CPE440 Internet Of Things  

วศคพ441 เกษตรอจัฉริยะ 3(3-0-6) 

CPE441 Smart Farming  

วศคพ442 ระบบควบคุมอตัโนมัตแิละการพัฒนาหุ่นยนต์ขนาดเลก็ 3(3-0-6) 

CPE442 Automatic Control System and Micro Robot Development  

วศคพ443 หุ่นยนต์ส าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์      3(3-0-6) 

CPE443 Robotics for Computer Engineering  

 

                    2.4.2.2.5 ชุดวิชา หวัขอ้ขั้นสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์

วศคพ465 หัวข้อขั้นสงูทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 3(3-0-6) 

CPE465 Advanced Topics in Computer Engineering 1  

วศคพ466 หัวข้อขั้นสงูทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 3(3-0-6) 

CPE466 Advanced Topics in Computer Engineering 2  

วศคพ467 หัวข้อขั้นสงูทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3 3(3-0-6) 

CPE467 Advanced Topics in Computer Engineering 3  

วศคพ468 หัวข้อขั้นสงูทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 4 3(3-0-6) 

CPE468 Advanced Topics in Computer Engineering 4  

วศคพ469 หัวข้อขั้นสงูทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 5 3(3-0-6) 

CPE469 Advanced Topics in Computer Engineering 5  

 

 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี   ก าหนดให้เลือกเรียน ไม่น้อยกว่า 10 หน่วยกติ จากชุดรายวิชาใดๆ ที่สนใจ

หรือสอดคล้องต่อยอดความเชี่ยวชาญจากสาขาวิชาเอก ซึ่งเปิดสอนภายในมหาวิทยาลัยศรีนครินทร 

วิโรฒ โดยต้องเรียนทุกรายวิชาในชุดรายวิชาที่เลือก 
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ความหมายของรหสัวิชา  

 การก าหนดรหัสรายวิชาน าหน้าด้วยกลุ่มตัวอกัษร 2-3 ตัวตามด้วยกลุ่มตัวเลข 3 ตัว ซึ่ง

จ าแนกตามแผนภมูิต่อไปนี้  

 
 

 XXX XXX 
 

 

 

ความหมายกลุ่มตัวอกัษร 

 มศว หรือ SWU  หมายถึง  รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

 คณ หรือ MA  หมายถึง  รายวิชาในกลุ่มวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 

 ฟส หรือ PY  หมายถึง รายวิชาในกลุ่มวิชาฟิสกิสพ์ื้นฐาน 

วศคพ หรือ CPE หมายถึง รายวิชาในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

ความหมายกลุ่มตัวเลข 

เลขหลักร้อย  หมายถึง ชั้นปี 

เลขหลักสบิ  หมายถึง กลุ่มวิชา 

เลขหลักหน่วย  หมายถึง ล าดับวิชาในกลุ่มวิชานั้น 

ความหมายเลขหลักสบิ 

 0   หมายถึง กลุ่มวิชาแกนวิศวกรรมศาสตร์ 

1   หมายถึง กลุ่มวิชาเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 

2   หมายถึง กลุ่มวิชาเทคโนโลยีและวิธกีารทางซอฟต์แวร์ 

3   หมายถึง กลุ่มวิชาโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 

4   หมายถึง กลุ่มวิชาฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 

6   หมายถึง กลุ่มวิชาหัวข้อขั้นสูงทางด้านวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 

 

 

ความหมายของเลขรหสัการจัดชัว่โมงเรียน 

  เลขรหัสการจัดชั่วโมงเรียนมีรายละเอยีดตามแผนภูมิต่อไปนี้  

 

   X     ( X  -  X  -  X) 

 

 

 

 

 

 

กลุ่มตัวอกัษร 
กลุ่มตัวเลข 

ชั่วโมงการศึกษานอกเวลา 

คาบเรียนทฤษฎี 

คาบเรียนปฎิบัติ 

จ านวนหน่วยกติ 



22                          หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติ สาขาวชิาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์   พ.ศ.2565 

3.1.4  แผนการศึกษา 

แผนการศึกษาที่ 1  

ปีการศึกษาที่ 1 ภาคการศึกษาที่  1  

รหสัวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

 วิชาศึกษาทั่วไป  

 ชุดวิชา การเรียนรูแ้ละการสือ่สารในศตวรรษที่ 21  

มศว191 การเรียนรู้สู่โลกในศตวรรษที่ 21 3 หน่วยกิต 

มศว192 การใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 3 หน่วยกิต 

 วิชาเฉพาะ  

 ชุดวิชา พื้ นฐานทางวิศวกรรม  

คณ117 แคลคูลัสส าหรับวิศวกรรมศาสตร์  3 หน่วยกิต 

ฟส101 ฟิสกิสเ์บื้องต้น 1 3 หน่วยกิต 

ฟส181 ปฏบิัติการฟิสกิสเ์บื้องต้น 1 1 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา พื้ นฐานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์  

วศคพ101 คณิตศาสตร์ดิสครีต 3 หน่วยกิต 

วศคพ102 พื้นฐานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และอเิลก็ทรอนิกสอ์จัฉริยะ   2 หน่วยกิต 

วศคพ103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 

  รวม 21 หน่วยกิต 
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ปีการศึกษาที่ 1 ภาคการศึกษาที่  2 

รหสัวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

 วิชาศึกษาทั่วไป  

 ชุดวิชา ศิลปะการใชภ้าษาองักฤษเพือ่การสือ่สารนานาชาติ  

มศว193 การฟังและการพูดภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสารอย่างมี

ประสทิธภิาพ 

3 หน่วยกิต 

มศว194 การอ่านและการเขียนภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสารอย่างมี

ประสทิธภิาพ               

3 หน่วยกิต 

 วิชาเฉพาะ  

 ชุดวิชา พื้ นฐานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์  

วศคพ104 คณิตศาสตร์ทางคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา เทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแ์วร ์   

วศคพ120 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทมึ 3 หน่วยกิต 

วศคพ121 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา ฮารด์แวรแ์ละสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์   

วศคพ140 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าและการออกแบบวงจรดิจิทลั 3 หน่วยกิต 

  รวม 18 หน่วยกิต 
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ปีการศึกษาที่ 2 ภาคการศึกษาที่  1  

รหสัวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

 วิชาศึกษาทั่วไป  

 ชุดวิชา มศว เพือ่สงัคม   

มศว195 พลเมืองสร้างสรรค์สังคม 3 หน่วยกิต 

มศว196 ศาสตร์และศิลป์แห่งการพัฒนาสงัคมอย่างย่ังยืน 3 หน่วยกิต 

 วิชาเฉพาะ  

 ชุดวิชา พื้ นฐานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์  

วศคพ200 ภาษาองักฤษส าหรับวิศวกร 1 2 หน่วยกิต 

วศคพ202 พีชคณิตเชิงเส้นส าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา โครงสรา้งพื้ นฐานของระบบ   

วศคพ230 การออกแบบและการจัดการระบบฐานข้อมูล 3 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา ฮารด์แวรแ์ละสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์   

วศคพ240 อเิลก็ทรอนิกส์ส าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 

วศคพ241 โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 

  รวม 20 หน่วยกิต 
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ปีการศึกษาที่ 2 ภาคการศึกษาที่  2 

รหสัวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

 วิชาศึกษาทั่วไป  

 
ชุดวิชา การพฒันาทกัษะการท างานและการเป็น

ผูป้ระกอบการ 

 

มศว197 การพูดและการน าเสนองานเพื่ออาชีพ    3 หน่วยกิต 

มศว198 การเตรียมพร้อมสู่การท างานและการเป็นผู้ประกอบการ   3 หน่วยกิต 

 วิชาเฉพาะ  

 ชุดวิชา พื้ นฐานทางวิศวกรรม  

วศ203 สถิตศาสตร์วิศวกรรม 3 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา พื้ นฐานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์  

วศคพ201 ภาษาองักฤษส าหรับวิศวกร 2 2 หน่วยกิต 

วศคพ203 สถิติส าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 

วศคพ204 เทคโนโลยีเวบ็และปฏบิัติการเวบ็ 2 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา โครงสรา้งพื้ นฐานของระบบ   

วศคพ231 การสื่อสารข้อมูล 3 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา วิชาบงัคบั  

วศคพ260 ระเบียบวิธวีิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 หน่วยกิต 

  รวม 21 หน่วยกิต 
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ปีการศึกษาที่ 3 ภาคการศึกษาที่  1  

รหสัวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

 วิชาศึกษาทั่วไป  

 ชุดวิชา วิถีชีวิตที่ชาญฉลาด  

มศว291 วิถีชีวิตเพื่อสขุภาพ 3 หน่วยกิต 

มศว293 การปรับตัวในสงัคมพลวัต 3 หน่วยกิต 

 วิชาเฉพาะ  

 ชุดวิชา เทคโนโลยีเพือ่งานประยุกต ์   

วศคพ310 ปัญญาประดิษฐ์ 3 หน่วยกิต 

วศคพ312 วิทยาการข้อมูลเบื้องต้น 3 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา เทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแ์วร ์   

วศคพ320 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา โครงสรา้งพื้ นฐานของระบบ  

วศคพ330 เครือข่ายคอมพิวเตอร์  3 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา ฮารด์แวรแ์ละสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์   

วศคพ340 ไมโครโปรเซสเซอร์และระบบสมองกลฝังตัว 3 หน่วยกิต 

 รวม 21 หน่วยกิต 
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ปีการศึกษาที่ 3 ภาคการศึกษาที่  2  

รหสัวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

 วิชาเฉพาะ  

 ชุดวิชา เทคโนโลยีเพือ่งานประยุกต ์   

วศคพ311 ปฏบิัติการปัญญาประดิษฐ์ 1 หน่วยกิต 

วศคพ313 วิศวกรรมระบบฟัซซี 3 หน่วยกิต 

วศคพ314 การประมวลผลภาพดิจิทลัและการมองเหน็ด้วยคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา โครงสรา้งพื้ นฐานของระบบ  

วศคพ331 ปฎิบัติการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 1 หน่วยกิต 

วศคพ332 ระบบปฏบิัติการ 3 หน่วยกิต 

วศคพ333 ความปลอดภัยทางคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 

 วิชาเลือกเสรี  

xxx …… วิชาเลือกเสรี 4 หน่วยกิต 

  รวม 18 หน่วยกิต 
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ปีการศึกษาที่ 4 ภาคการศึกษาที่  1  

รหสัวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

 วิชาเฉพาะ  

 ชุดวิชา วิชาบงัคบั  

วศคพ460 สมัมนาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ 1 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา เอกเลือก  

วศคพ xxx วิชาเอกเลือก 3 หน่วยกิต 

วศคพ xxx วิชาเอกเลือก 3 หน่วยกิต 

วศคพ xxx วิชาเอกเลือก 3 หน่วยกิต 

  รวม 10 หน่วยกิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

ปีการศึกษาที่ 4 ภาคการศึกษาที่  2  

รหสัวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

 วิชาเฉพาะ  

 ชุดวิชา วิชาบงัคบั  

วศคพ461 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  3 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา พื้ นฐานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์  

วศคพ400 กฎหมายและจริยธรรมด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา เทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแ์วร ์   

วศคพ420 การออกแบบองค์กรดิจิทลั 3 หน่วยกิต 

 วิชาเลือกเสรี  

xxx …… วิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต 

  รวม 13 หน่วยกิต 
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แผนสหกิจศึกษา  

ปีการศึกษาที่ 1 ภาคการศึกษาที่  1  

รหสัวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

 วิชาศึกษาทั่วไป  

 ชุดวิชา การเรียนรูแ้ละการสือ่สารในศตวรรษที่ 21  

มศว191 การเรียนรู้สู่โลกในศตวรรษที่ 21 3 หน่วยกิต 

มศว192 การใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 3 หน่วยกิต 

 วิชาเฉพาะ  

 ชุดวิชา พื้ นฐานทางวิศวกรรม  

คณ117 แคลคูลัสส าหรับวิศวกรรมศาสตร์  3 หน่วยกิต 

ฟส101 ฟิสกิสเ์บื้องต้น 1 3 หน่วยกิต 

ฟส181 ปฏบิัติการฟิสกิสเ์บื้องต้น 1 1 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา พื้ นฐานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์  

วศคพ101 คณิตศาสตร์ดิสครีต 3 หน่วยกิต 

วศคพ102 พื้นฐานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และอเิลก็ทรอนิกสอ์จัฉริยะ   2 หน่วยกิต 

วศคพ103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 

  รวม 21 หน่วยกิต 
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ปีการศึกษาที่ 1 ภาคการศึกษาที่  2 

รหสัวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

 วิชาศึกษาทั่วไป  

 ชุดวิชา ศิลปะการใชภ้าษาองักฤษเพือ่การสือ่สารนานาชาติ  

มศว193 การฟังและการพูดภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสารอย่างมี

ประสทิธภิาพ 

3 หน่วยกิต 

มศว194 การอ่านและการเขียนภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสารอย่างมี

ประสทิธภิาพ               

3 หน่วยกิต 

 วิชาเฉพาะ  

 ชุดวิชา พื้ นฐานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์  

วศคพ104 คณิตศาสตร์ทางคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา เทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแ์วร ์   

วศคพ120 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทมึ 3 หน่วยกิต 

วศคพ121 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา ฮารด์แวรแ์ละสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์   

วศคพ140 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าและการออกแบบวงจรดิจิทลั 3 หน่วยกิต 

  รวม 18 หน่วยกิต 
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ปีการศึกษาที่ 2 ภาคการศึกษาที่  1  

รหสัวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

 วิชาศึกษาทั่วไป  

 ชุดวิชา มศว เพือ่สงัคม   

มศว195 พลเมืองสร้างสรรค์สังคม 3 หน่วยกิต 

มศว196 ศาสตร์และศิลป์แห่งการพัฒนาสงัคมอย่างย่ังยืน 3 หน่วยกิต 

 วิชาเฉพาะ  

 ชุดวิชา พื้ นฐานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์  

วศคพ200 ภาษาองักฤษส าหรับวิศวกร 1 2 หน่วยกิต 

วศคพ202 พีชคณิตเชิงเส้นส าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา โครงสรา้งพื้ นฐานของระบบ   

วศคพ230 การออกแบบและการจัดการระบบฐานข้อมูล 3 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา ฮารด์แวรแ์ละสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์   

วศคพ240 อเิลก็ทรอนิกส์ส าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 

วศคพ241 โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 

  รวม 20 หน่วยกิต 
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ปีการศึกษาที่ 2 ภาคการศึกษาที่  2 

รหสัวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

 วิชาศึกษาทั่วไป  

 
ชุดวิชา การพฒันาทกัษะการท างานและการเป็น

ผูป้ระกอบการ 

 

มศว197 การพูดและการน าเสนองานเพื่ออาชีพ    3 หน่วยกิต 

มศว198 การเตรียมพร้อมสู่การท างานและการเป็นผู้ประกอบการ   3 หน่วยกิต 

 วิชาเฉพาะ  

 ชุดวิชา พื้ นฐานทางวิศวกรรม  

วศ203 สถิตศาสตร์วิศวกรรม 3 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา พื้ นฐานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์  

วศคพ201 ภาษาองักฤษส าหรับวิศวกร 2 2 หน่วยกิต 

วศคพ203 สถิติส าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 

วศคพ204 เทคโนโลยีเวบ็และปฏบิัติการเวบ็ 2 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา โครงสรา้งพื้ นฐานของระบบ   

วศคพ231 การสื่อสารข้อมูล 3 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา วิชาบงัคบั  

วศคพ260 ระเบียบวิธวีิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 หน่วยกิต 

  รวม 21 หน่วยกิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติ สาขาวิชาวศิวกรรมคอมพิวเตอร ์  พ.ศ.2565                   33 

 

ปีการศึกษาที่ 3 ภาคการศึกษาที่  1  

รหสัวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

 วิชาศึกษาทั่วไป  

 ชุดวิชา วิถีชีวิตที่ชาญฉลาด  

มศว291 วิถีชีวิตเพื่อสขุภาพ 3 หน่วยกิต 

มศว293 การปรับตัวในสงัคมพลวัต 3 หน่วยกิต 

 วิชาเฉพาะ  

 ชุดวิชา เทคโนโลยีเพือ่งานประยุกต ์   

วศคพ310 ปัญญาประดิษฐ์ 3 หน่วยกิต 

วศคพ312 วิทยาการข้อมูลเบื้องต้น 3 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา เทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแ์วร ์   

วศคพ320 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา โครงสรา้งพื้ นฐานของระบบ  

วศคพ330 เครือข่ายคอมพิวเตอร์  3 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา ฮารด์แวรแ์ละสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์   

วศคพ340 ไมโครโปรเซสเซอร์และระบบสมองกลฝังตัว 3 หน่วยกิต 

 รวม 21 หน่วยกิต 
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ปีการศึกษาที่ 3 ภาคการศึกษาที่  2  

รหสัวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

 วิชาเฉพาะ  

 ชุดวิชา เทคโนโลยีเพือ่งานประยุกต ์   

วศคพ311 ปฏบิัติการปัญญาประดิษฐ์ 1 หน่วยกิต 

วศคพ313 วิศวกรรมระบบฟัซซี 3 หน่วยกิต 

วศคพ314 การประมวลผลภาพดิจิทลัและการมองเหน็ด้วยคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา โครงสรา้งพื้ นฐานของระบบ  

วศคพ331 ปฎิบัติการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 1 หน่วยกิต 

วศคพ332 ระบบปฏบิัติการ 3 หน่วยกิต 

วศคพ333 ความปลอดภัยทางคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา วิชาบงัคบั  

วศคพ360 การเตรียมความพร้อมสหกจิศึกษา 1 หน่วยกิต 

 วิชาเลือกเสรี  

xxx …… วิชาเลือกเสรี 4 หน่วยกิต 

  รวม 19 หน่วยกิต 
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ปีการศึกษาที่ 4 ภาคการศึกษาที่  1  

รหสัวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

 วิชาเฉพาะ  

 ชุดวิชา วิชาบงัคบั  

วศคพ462 สหกจิศึกษา 6 หน่วยกิต 

  รวม 6 หน่วยกิต 

 

 

 

 

 

 

 

 

ปีการศึกษาที่ 4 ภาคการศึกษาที่  2  

รหสัวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

 วิชาเฉพาะ  

 ชุดวิชา พื้ นฐานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์  

วศคพ400 กฎหมายและจริยธรรมด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 1 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา เทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแ์วร ์   

วศคพ420 การออกแบบองค์กรดิจิทลั 3 หน่วยกิต 

 ชุดวิชา เอกเลือก  

วศคพxxx วิชาเอกเลือก 3 หน่วยกิต 

วศคพxxx วิชาเอกเลือก 3 หน่วยกิต 

 วิชาเลือกเสรี  

xxx …… วิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต 

  รวม 16 หน่วยกิต 
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3.1.5  ค าอธิบายรายวิชา 

1. หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป

1.1 วิชาบงัคบั ก าหนดใหเ้รียน จ านวน 4 ชุดวิชา รวม 24 หน่วยกิต ดงัน้ี
1.1.1  ชุดวิชา การเรียนรูแ้ละการสือ่สารในศตวรรษที่ 21 

ศึกษาวิธีการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาตนเอง การท างานในศตวรรษที่ 21 การใช้ภาษาไทยเพื่อ 

การติดต่อสื่อสาร ฝึกวิเคราะห์และสังเคราะห์สถานการณ์ในชีวิตประจ าวันอย่างมีวิจารณญาณ 

ออกแบบแผนการ พัฒนาการเรียนรู้ ในมหาวิทยาลัย สามารถเรียนรู้ และน าเสนอความรู้ โดย

ประยุกต์ใช้เทคโนโลยี ดิจิทลัได้ 

มศว191 การเรียนรู้สู่โลกในศตวรรษที่ 21 3(2-2-5) 

SWU191 Learning to the world of 21st Century 

ศึกษาแนวคิดการเรียนรู้และทกัษะที่จ าเป็นในศตวรรษที่ 21 การใช้เทคโนโลยีดิจิทลั

เพื่อการเรียนรู้    การพัฒนาพฤติกรรม จิตใจ และปัญญาเพื่อแก้ปัญหาอย่างมีวิจารณญาณ ริเร่ิมสิ่ง

ใหม่และออกแบบชีวิตการเรียนรู้ ในมหาวิทยาลัยของตนเองอย่างมีเป้าหมาย รวมถึงถ่ายทอดความรู้

ที่ได้จากการเรียนรู้ ด้วยตนเองอย่างสร้างสรรค์ 

มศว192 การใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 3(2-2-5) 

SWU192 Thai Language for Communication 

ศึกษาและฝึกปฏิบัติการใช้ภาษาไทยเพื่ อการสื่อสาร การรับสารและส่งสารใน

สถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  รวมทั้งการสื่อความหมายอย่างถูกต้องและเหมาะสมกับ

บริบททางสงัคมและวัฒนธรรม 

1.1.2  ชุดวิชา ศิลปะการใชภ้าษาองักฤษเพือ่การสือ่สารนานาชาติ 
ศึกษาและฝึกปฏิบัติการสื่อสารภาษาองักฤษ โดยเน้นการฟัง การพูด การอ่าน และการ 

เขียนภาษาอังกฤษ  ในฐานะภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ผ่านการท าแบบฝึกหัดการฟัง การ

พูด การอ่าน และการเขียน โดยใช้กระบวนการเรียนรู้  สื่อ และเทคโนโลยีสารสนเทศที่หลากหลายทั้ง

ในและนอกห้องเรียน 

มศว193 การฟังและการพูดภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสารอย่างมีประสทิธภิาพ 3(2-2-5) 

SWU193 Listening and Speaking for Effective English Communication 

ศึกษาและฝึกปฏิบัติการสื่อสารภาษาองักฤษ โดยเน้นการฟังและการพูดภาษาองักฤษ

ในฐานะภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ผ่านกระบวนการเรียนรู้  สื่อ และเทคโนโลยี

สารสนเทศที่หลากหลายทั้งในและนอกห้องเรียน 
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มศว194 การอ่านและการเขียนภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสารอย่างมี

ประสทิธภิาพ 

3(2-2-5) 

SWU194 Reading and Writing for Effective English Communication 

ศึกษาและฝึกปฏิบัติการสื่อสารภาษาอังกฤษ โดยเน้นการอ่านและการเขียน

ภาษาอังกฤษในฐานะภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ผ่านกระบวนการเรียนรู้    สื่อ แล ะ

เทคโนโลยีสารสนเทศที่หลากหลายทั้งในและนอกห้องเรียน 

1.1.3  ชุดวิชา มศว เพือ่สงัคม 
 ศึกษาบทบาทหน้าที่ความรับผิดชอบของตนเองในฐานะพลเมืองที่มีคุณภาพ ทั้งใน

สังคม กายภาพและสังคมดิจิทัล การอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมที่มีความหลากหลายทางความคิด เป็น

พลเมืองที่สร้างสรรค์ สงัคม โดยเข้าใจความแตกต่างทางพหุวัฒนธรรมและการถ่ายทอดทางภมูิปัญญา 

ของสงัคมไทย ความหลากหลาย ของสภาพสังคม การวิเคราะห์ปัญหาสังคม เสนอแนะแนวทางพัฒนา

สงัคมที่สอดคล้องกบัเป้าหมายการพัฒนาที่ ย่ังยืนของสหประชาชาติ (SDGs) 

มศว195 พลเมืองสร้างสรรค์สังคม 3(2-2-5) 

SWU195 Creative Citizen for Society 

ศึกษาการเป็นพลเมืองที่มีความคิดที่หลากหลาย และภูมิปัญญาที่เป็นรากฐานทาง

ความคิดของสงัคมไทย การมีส่วนร่วมแสดงบทบาทและความรับผิดชอบของตนเองในฐานะพลเมือง

ที่มีคุณภาพภายใต้ประชาคมที่ตนอาศัยอยู่ รวมถึงในสังคมดิจิทัล การเป็นพลเมืองดิจิทัลที่รู้ เท่าทัน

และสร้างสรรค์สังคม การอยู่ร่วมกับผู้อื่นในฐานะผู้น าและผู้ตามได้อย่างเหมาะสมกับสถานการณ์ 

การด าเนินชีวิตในสังคมที่มีความหลากหลายทางความคิดและพหุวัฒนธรรม และการจัดการปัญหา

ความขัดแย้งในสงัคมด้วยสนัติวิธด้ีวยกระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ 

มศว196 ศาสตร์และศิลป์แห่งการพัฒนาสงัคมอย่างย่ังยืน 3(2-2-5) 

SWU196 Science and Art of Sustainable Social Development 

ศึกษาแนวคิดเป้าหมายการพัฒนาอย่างย่ังยืน (SDGs) ขององค์การสหประชาชาติ 

การวิเคราะห์ปัญหาสังคมและโอกาสในการป้องกันปัญหาที่อาจเกิดขึ้ นในอนาคตที่จะส่งผลต่อ

พลเมืองในสังคม ฝึกปฏิบัติใช้กระบวนการออกแบบทางความคิดและการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ

ผ่านกระบวนการวิจัย การออกแบบโครงการเพื่อแก้ปัญหา การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิ จิทัลใน

กระบวนการเกบ็ข้อมูลทางสงัคมศาสตร์ และการถ่ายทอดแนวคิดการพัฒนาสงัคมและผลการด าเนิน

โครงการที่ผ่านการศึกษาค้นคว้าอย่างเป็นระบบ   

1.1.4  ชุดวิชา การพฒันาทกัษะการท างานและการเป็นผูป้ระกอบการ 

ศึกษาหลักการสื่อสารเพื่อการท างานร่วมกัน บนพื้ นฐานความเข้าใจตนเองและผู้อื่น 

ลักษณะการท างานในองค์การ แนวคิดการเป็นผู้ประกอบการ การน าเสนอเร่ืองราวที่มีคุณค่าและเกิด
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ประโยชน์ ต่อการท างาน การเป็นผู้ประกอบการในโลกดิจิทัล และจริยธรรมในการท างานและการ

ประกอบธุรกจิ 

 

มศว197 การพูดและการน าเสนองานเพื่ออาชีพ 3(2-2-5) 

SWU197 Speaking and Presentation for Careers  

ศึกษาการใช้ภาษาถ้อยค าและภาษาท่าทางในการท างานร่วมกบัผู้อื่นให้เหมาะสมตาม

กาลเทศะในยุคสงัคมที่เปลี่ยนแปลง การพูดและการน าเสนอเร่ืองราวที่มีคุณค่าผ่านสื่อดิจิทลั การรับ

ฟัง การวิพากษ์และแสดงความคิดเหน็อย่างสร้างสรรค์ เพื่อประโยชน์ต่อการประกอบอาชีพและการ

สร้างรายได้ 

 

มศว198 การเตรียมพร้อมสู่การท างานและการเป็นผู้ประกอบการ 3(2-2-5) 

SWU198 Preparation for Working and Entrepreneurship  

ศึกษาการท างานและลักษณะการเป็นผู้ประกอบการ รวมถึงจริยธรรมที่เกี่ยวข้อง การ

ท างานร่วมกับผู้อื่นโดยแสดงบทบาทตามภาวะผู้น าและผู้ตามบนพื้นฐานความเข้าใจตนเองและผู้อื่น

อย่างลึกซึ้ ง การใช้วิจารณญาณในการวิเคราะห์และสงัเคราะห์แผนการแก้ปัญหาในการท างานอย่างมี

ประสทิธภิาพด้วยกระบวนการเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน รวมถึงพื้นฐานเร่ิมต้นในการประกอบการ

และการสร้างแบรนด์จากจุดเด่นในตนเองอย่างสร้างสรรค์ และการประเมินคุณภาพของแผนการ

ประกอบการอย่างเป็นระบบ 

 

     1.2 วิชาเลือก ก าหนดให้เรียน จ านวน 1 ชุดวิชา รวม 6 หน่วยกติ จากรายวิชา ดังนี้  

1.2.1  ชุดวิชา วิถีชีวิตที่ชาญฉลาด  
ศึกษาความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาศาสตร์สุขภาพ และกระบวนการ

เรียนรู้  ทางสังคมที่เกี่ยวข้องกับการปรับตัวและอยู่ร่วมกับสิ่งแวดล้อมอย่างสมดุล พัฒนาสุขภาพและ

วิถีชีวิตเชิงสร้างสรรค์ และการปรับตัวในสงัคมพลวัต 

 

มศว291 วิถีชีวิตเพื่อสขุภาพ 3(2-2-5) 

SWU291 Healthy Lifestyle  

ศึกษาองค์ประกอบและการพัฒนาสุขภาพแบบองค์รวม โรคไม่ติดต่อเร้ือรังกับ

พฤติกรรมการใช้ชีวิตของมนุษย์รวมทั้งปัจจัยที่มีผลต่อสุขภาพ ความส าคัญของอาหาร โภชนาการ 

และออกก าลังกาย การเลือกบริโภคด้วยปัญญาและการพัฒนาวิถีชีวิตเชิงสร้างสรรค์ 

 

มศว293 การปรับตัวในสงัคมพลวัต 3(2-2-5) 

SWU293 Adaptation in the Dynamic Society  

ศึกษาปรากฏการณ์การเปลี่ยนแปลงทางสงัคม  ปัจจัยที่ส่งผลต่อการแสดงพฤติกรรม 

การรู้ เท่าทันอารมณ์และการฟ้ืนคืนกลับเมื่อพบปัญหาในชีวิต กระบวนการเรียนรู้แบบสืบสอบเพื่อ
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ความเข้าใจ และการปรับตัวในสงัคมพลวัตได้อย่างเหมาะสม 

2. หมวดวิชาเฉพาะ  ก าหนดใหเ้รียน   102 หน่วยกิต 

    2.1 วิชาแกนคณะวิศวกรรมศาสตร ์ก าหนดให้เรียน จ านวน 1 ชุดวิชา รวม 10 หน่วยกติ 

2.1.1 ชุดวิชา พื้ นฐานทางวิศวกรรม 

ศึกษาความรู้พื้ นฐานทางวิศวกรรม แคลคูลัสส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ ฟิสิกส์ และสถิต

ศาสตร์วิศวกรรม 

คณ117 แคลคูลัสส าหรับวิศวกรรมศาสตร์ 3(3-0-6) 

MA117 Calculus for Engineering 

ลิมิตและความต่อเนื่อง อนุพันธ์และการประยุกต์ รูปแบบยังไม่ก าหนด ปริพันธ์และ

การประยุกต์ ปริพันธเ์ชิงตัวเลข ปริพันธไ์ม่ตรงแบบ อนุพันธย่์อย ปริพันธห์ลายชั้น 

ฟส101 ฟิสกิสเ์บื้องต้น 1 3(3-0-6) 

PY101 Introductory  Physics I 

เวคเตอร์ แรงและการเคล่ือนที่ สนามโน้มถ่วง โมเมนตัมและพลังงาน การเคล่ือนที่

แบบหมุน กลศาสตร์ของระบบอนุภาคและวัตถุแข็งเกร็ง การเคล่ือนที่แบบสั่น สมบัติของสสาร 

กลศาสตร์ของของไหล การเคล่ือนที่แบบคล่ืน เสยีง ความร้อนและอุณหพลศาสตร์ 

ฟส181 ปฏบิัติการฟิสกิสเ์บื้องต้น 1 1(0-3-0) 

PY181 Introductory  Physics Laboratory I 

ปฏิบัติการทางฟิสิกส์ที่เกี่ยวข้องกับหลักการวัดพื้ นฐาน ค่าความคลาดเคล่ือน และเลข

นัยส าคัญ กลศาสตร์ของวัตถุแขง็เกร็งและสภาพยืดหยุ่น กลศาสตร์ของไหล อุณหพลศาสตร์ การ

เคล่ือนที่แบบกวัดแกว่งและปรากฎการณ์คลื่น และทศันศาสตร์เบื้องต้น 

วศ203 สถิตศาสตร์วิศวกรรม 3(3-0-6) 

EG203 Engineering Statics 

พื้ นฐานกลศาสตร์ สถิตศาสตร์ โมเมนต์ของแรง ระบบแรงในสองมิติและสามมิติ 

สมดุลใน สองมิติและสามมิติของอนุภาคและวัตถุเกร็ง แรงกระจาย โครงถัก โครงกรอบและ

เคร่ืองมือกล จุดศูนย์กลางมวล เซนทรอยด์ แรงเสยีดทาน หลักของงานเสมือนและเสถียรภาพ 

    2.2 วิชาแกนวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ก าหนดให้เรียน จ านวน 1 ชุดวิชา รวม 24 หน่วยกติ 

2.2.1 ชุดวิชา พื้ นฐานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์ 

ศึกษาความรู้พื้ นฐานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณิตศาสตร์ ภาษาอังกฤษ และการ

เขียนโปรแกรมเบื้องต้นส าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์   
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วศคพ101 คณิตศาสตร์ดิสครีต 3(3-0-6) 

CPE101 Discrete Mathematics 

ตรรกศาสตร์ ประพจน์ พีชคณิตแบบบูลีน การพิสูจน์แบบต่างๆ ทฤษฎีเซต ฟังก์ชัน 

ความสัมพันธ์ ทฤษฎีจ านวน หลักการทางคณิตศาสตร์ส าหรับวิทยาการรหัสลับ การนับ ทฤษฎีกราฟ 

ต้นไม้ และทฤษฎีการค านวณ 

วศคพ102 พื้นฐานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และอเิลก็ทรอนิกสอ์จัฉริยะ       2(1-2-3) 

CPE102 Fundamental of Computer Engineering and Smart Electronics 

หน่วยวัดทางไฟฟ้าเบื้องต้น หน่วยในระบบ SI UNIT การใช้งานอุปกรณ์พื้ นฐานทาง

ไฟฟ้าและคอมพิวเตอร์ มัลติมิเตอร์ แคล้มป์มิเตอร์ เคร่ืองออสซิลโลสโคป และเคร่ืองก าเนิด

สญัญาณไฟฟ้า องค์ประกอบพื้นฐานของบอร์ดอิเลก็ทรอนิกส์อัจฉริยะ ชุดค าสั่งและอุปกรณ์ตรวจจับ

(Sensor) อุปกรณ์ไมโครคอนโทรลเลอร์และอิเล็กทรอนิกส์เบื้ องต้น การ ฝึกเขียนโปรแกรมแบบ

บลอ็ค (Block Based Programing) การออกแบบชิ้นงานแบบสามมิติ เคร่ืองพิมพ์สามมิติ 

วศคพ103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(2-3-4) 

CPE103 Computer Programming  

ความรู้ ความเข้าใจหลักการท างานของระบบและส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์

เบื้ องต้น การท างานร่วมกันระหว่างฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ การใช้งานเคร่ืองคอมพิวเตอร์เพื่อ

พัฒนาการประมวลผลข้อมูล การใช้ผังงานออกแบบโปรแกรมประยุกต์และวิธีพัฒนาโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ โครงสร้างภาษาส าหรับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การก าหนดตัวแปรและข้อมูล 

การใช้งานตัวด าเนินการกับตัวแปรข้อมูล การใช้งานกลุ่มค าสั่งควบคุม การใช้งานกลุ่มค าสั่งวนรอบ 

การก าหนดตัวแปรข้อมูลแบบกลุ่ม การก าหนดตัวแปรข้อมูลส าหรับชี้ ต าแหน่งหน่วยความจ า การ

ก าหนดตัวแปรโครงสร้างข้อมูล การก าหนดฟังกช์ันย่อย การเขียนโปรแกรมระบบแฟ้มข้อมูล การฝึก

ปฏบิัติการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการแก้ตัวอย่างโจทย์ปัญหาทางด้านวิศวกรรม 

วศคพ104 คณิตศาสตร์ทางคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

CPE104 Computer Mathematics  

สมการเชิงผลต่างอันดับหนึ่ง สมการเชิงผลต่างอันดับสองเอกพันธุ์และไม่เอกพันธุ ์

สมการเชิงผลต่างโคชี-ออยเลอร์ อนุกรมฟูเรียร์ ฟูเรียร์อินทิกรัล ผลการแปลงฟูเรียร์ สมการเชิง

อนุพันธ์ย่อย จ านวนเชิงซ้อน ระนาบเชิงซ้อน ฟังก์ชันเชิงซ้อน ฟังก์ชันวิเคราะห์ สมการโคชี-รีมันน์ 

การหาอนุพันธ์และปริพันธ์เชิงซ้อน อนุกรมเทย์เลอร์ อนุกรมแมคลอริน การประยุกต์ใช้โปรแกรม

จ าลองทางคณิตศาสตร์ ในการหาผลลัพธ์ของอนุกรมฟูเรียร์ การแปลงฟูเรียร์และสมการเชิงผลต่าง

อนัดับสอง 
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วศคพ200 ภาษาองักฤษส าหรับวิศวกร 1 2(1-2-3) 

CPE200 English for Engineers 1 

ทกัษะภาษาองักฤษเชิงวิชาการที่จ าเป็นในงานด้านวิศวกรรม การเสริมสร้างความมั่นใจ

ผ่านการเรียนรู้และการสอนที่เกี่ยวข้องกับการบูรณาการทกัษะทางภาษาด้านการอ่าน และการเขียน 

รวมไปถึงทักษะการคิดและการเรียนรู้ ด้วยตนเอง การฝึกอ่านเพื่อจับใจความหลัก การสรุปความ 

การอ่านเชิงวิจารณ์และการตีความผ่านการใช้เนื้ อหาในสถานการณ์จริง การฝึกเขียนที่เน้นการเขียน

เชิงกระบวนการและการเขียนเชิงวิชาการเพื่อให้ผู้เรียนสามารถใช้ข้อมูลที่ได้จากการอ่านมาสนับสนุน

งานเขียนของตนได้อย่างมีประสทิธภิาพ  

วศคพ201 ภาษาองักฤษส าหรับวิศวกร 2 2(1-2-3) 

CPE201 English for Engineers 2 

ทกัษะภาษาองักฤษเชิงวิชาการที่จ าเป็นในงานด้านวิศวกรรม การเสริมสร้างความมั่นใจ

ผ่านการเรียนรู้และการสอนที่เกี่ยวข้องกับการบูรณาการทกัษะทางภาษาด้านการฟัง การพูด รวมไป

ถึงทักษะการคิดและการเรียนรู้ ด้วยตนเอง การฝึกฟังบทสนทนาการพูดภาษาอังกฤษและการจด

บันทกึจากข้อมูลจริง การฝึกพูดแสดงความคิดเห็นและการแลกเปล่ียนข้อมูลในประเดน็ที่เกี่ยวข้อง

กบัเนื้อหาในสาขาวิศวกรรม การฝึกสมัภาษณ์เชิงวิชาชีพ และการฝึกน าเสนอโครงการ  

วศคพ202 พีชคณิตเชิงเส้นส าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

CPE202 Linear Algebra for Computer Engineering 

มิติจ ากัดของปริภูมิเวกเตอร์ ปริภูมิย่อย ฐานและมิติ การแปลงเชิงเส้น เมทริกซ์และ

การด าเนินการเชิงเส้น ดีเทอร์มิแนนต์ ค่าเจาะจงและเวกเตอร์เจาะจง การท าให้เป็นเมทริกซ์ทแยง

มุม รูปแบบบัญญัติส าหรับการแปลงเชิงเส้น รูปแบบก าลังสอง การประยุกต์พีชคณิตเชิงเส้นกับงาน

ทางด้านวิศวกรรม และการประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับค านวณค่าทางพีชคณิตเชิงเส้น 

วศคพ203 สถิติส าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

CPE203 Statistics for Computer Engineering 

ทฤษฎีความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่ม การแจกแจงความน่าจะเป็นแบบไม่ต่อเนื่องและ

แบบต่อเนื่อง  การประยุกต์ใช้กับทฤษฎีของความเชื่อถือ ทฤษฎีการสุ่มตัวอย่าง การแจกแจงของ

ตัวอย่าง ช่วงความเชื่อมั่น การประมาณค่า การทดสอบสมมติฐาน การถดถอยและสหสัมพันธ์  การ

วิเคราะห์ความแปรปรวน การประยุกต์สถิติกับงานทางด้านวิศวกรรม และการประยุกต์ใช้โปรแกรม

คอมพิวเตอร์ในการค านวณหาค่าผลลัพธท์างสถิติ 

วศคพ204 เทคโนโลยีเวบ็และปฏบิัติการเวบ็ 2(1-2-3) 

CPE204 Web Technology  Laboratory 

การออกแบบและโครงสร้างเว็บไซต์  หลักการของเทคโนโลยีเวิลด์ ไวด์ เว็บ 
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ไฮเปอร์เทก็ซ์โพรโทคอล การปฏบิัติการเขียนโปรแกรมสนับสนุนการจัดการเวบ็ไซด์ เอชทเีอม็แอล ซี

เอสเอส จาวาสคริปต์ การออกแบบเวบ็ไซด์บนอุปกรณ์มัลติมีเดียเคล่ือนที่ การออกแบบเวบ็ไซต์ด้วย

การใช้โปรแกรมช่วยออกแบบ การสร้างสื่อภาพ เสียง วิดิโอ ประกอบเวบ็ไซด์  ปฏิบัติการใ ช้สภาวะ

แวดล้อมของเวบ็แอปปลิเคชันและการพัฒนาแอปปลิเคชันบนเวบ็ไซด์ด้วยการจ าลองหลักการท างาน

ระบบ เซิร์ฟเวอร์ ไคลเอนท ์

วศคพ400 กฎหมายและจริยธรรมด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 1(1-0-2) 

CPE400 Law and Ethic for Information Technology 

ระเบียบ  กฎ  กติกา  มรรยาททางสังคมที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารกฎหมายธุรกรรมทางอีเล็กทรอนิคส์  กฎหมายลายมือชื่ออีเล็กทรอนิคส์  กฎหมายการ

คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล  กฎหมายอาชญากรรมทางคอมพิวเตอร์  กฎหมายการโอนเงินทางอีเล็ก

ทรอนิคส ์ กฎหมายการพัฒนาโครงสร้างพื้นฐานสารสนเทศ  กฎหมายเทคโนโลยีระหว่างประเทศและ

การสื่อสารระหว่างประเทศ  

2.3 วิชาเอกบงัคบั ก าหนดให้เรียน จ านวน 4 ชุดวิชา รวม 53 หน่วยกติ 

2.3.1 ชุดวิชา เทคโนโลยีเพือ่งานประยุกต ์

 ศึกษาเทคโนโลยีและองค์ความรู้ทางด้านเทคโนโลยีส าหรับใช้ในการประยุกต์เพื่อ

แก้ไขปัญหาทางด้านวิศวกรรมและเพื่อสร้างสรรค์นวัตกรรมทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์   

วศคพ310 ปัญญาประดิษฐ์ 3(3-0-6) 

CPE310 Artificial Intelligence  

แนะน าปัญญาประดิษฐ์และความฉลาดเชิงการค านวณ การเรียนรู้ของเคร่ืองและการ

ประมวลผลภาษาธรรมชาติเบื้ องต้น การแก้ปัญหาด้วยปัญญาประดิษฐ์และปัญญาเชิงกลุ่ม การแทน

ความรู้  กลไกการอนุมานความรู้  วิศวกรรมความรู้และการออกแบบระบบผู้ เชี่ยวชาญ การออกแบบ

หุ่นยนต์โต้ตอบการสนทนา การออกแบบระบบปัญญาประดิษฐ์ การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์

ส าหรับงานทางวิศวกรรมและวิทยาการข้อมูล  

วศคพ311 ปฏบิัติการปัญญาประดิษฐ์ 1(0-3-0) 

CPE311 Artificial Intelligence Laboratory 

บุรพวิชา: ต้องสอบผ่านหรือเรียนควบกบั วศคพ 310 

ปฏิบัติการออกแบบและพัฒนาหุ่นยนต์โต้ตอบการสนทนา ปฏิบัติการการใช้เคร่ืองมือ

พัฒนาระบบปัญญาประดิษฐ์ ปฏบิัติการออกแบบและการพัฒนาระบบปัญญาประดิษฐ์ 
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วศคพ312 วิทยาการข้อมูลเบื้องต้น                                                         3(3-0-6)  

CPE312 Introduction to Data Science 

วิทยาการข้อมูลเบื้องต้น การจัดการข้อมูล การสร้างแบบจ าลองทางสถิติ การวิเคราะห์

ข้อมูลโดยสถิติและการเรียนรู้ของเคร่ืองจักร  การจัดกลุ่มและการจ าแนกกลุ่ม การออกแบบมโนภาพ

ของข้อมูลภาษาโปรแกรมและเคร่ืองมือ กรณีศึกษาและหัวข้อการประยุกต์ใช้งานจริง  

วศคพ313 วิศวกรรมระบบฟัซซี                                                            3(3-0-6)  

CPE313 Fuzzy System Engineering 

ทบทวนคริส์ปเซตและตรรกวิทยา ทฤษฎีฟัซซีเซต ความสัมพันธ์แบบฟัซซี ฟัซซีลอจิก

และการคิดหาเหตุผลแบบประมาณ การแทนความรู้แบบกฏฟัซซี กลไกการอนุมานแบบฟัซซี ระบบ

การอนุมานฟัซซี การออกแบบตัวควบคุมแบบฟัซซีลอจิก เคร่ืองมือส าหรับการจ าลองระบบฟัซซี การ

ออกแบบระบบควบคุมแบบฟัซซีลอจิก การประยุกต์ใช้ระบบฟัซซีในงานวิศวกรรมและงานด้านต่างๆ  

วศคพ314 การประมวลผลภาพดิจิทลัและการมองเหน็ด้วยคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

CPE314 Digital Image Processing and Computer Vision 

แนะน าการประมวลผลภาพเชิงดิจิทลัเบื้องต้น หลักการภาพเชิงดิจิทลั หลักการการท า

ให้ภาพดีขึ้น  การปรับปรุงภาพในพิสัยเชิงพื้ นที่ การปรับปรุงภาพในพิสัยความถี่ การซ่อมคืนสภาพ

ภาพ การท าภาพให้คมชัดขึ้น  การประมวลผลภาพสี การประมวลผลภาพเชิงสัณฐาน การแบ่งส่วน

ภาพ การแบ่งส่วนภาพด้วยลวดลาย การหาขอบของวัตถุในภาพและการอธบิายรูปร่างของวัตถุในภาพ 

การจดจ ารูปแบบ การหารูปทรงจากภาพสองตา หลักการตีความภาพ รูปแบบการรู้จ าวัตถุและการ

มองเห็นของหุ่นยนต์  การประมวลผลภาพด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์และการประยุกต์การ

ประมวลผลภาพเข้ากบังานวิจัย  

2.3.2 ชุดวิชา เทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแ์วร ์

ศึกษาเทคโนโลยีและองค์ความรู้ทางด้านซอฟต์แวร์ส าหรับน าไปใช้ในการพัฒนาการ

พัฒนานวัตกรรม ผลิตภัณฑ์ รวมไปถึงการพัฒนารูปแบบ ขั้นตอนและวิธีการทางซอฟต์แวร์ และการ

องค์ความรู้น าไปใช้ในจัดการทางด้านซอฟต์แวร์ในระดับองค์กรและหน่วยงาน 

วศคพ120 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทมึ  3(3-0-6) 

CPE120 Data Structures and Algorithms 

การแนะน าแนวคิดพื้ นฐานของโครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี โครงสร้างข้อมูลแบบ

เป็นเชิงเส้นและไม่เป็นเชิงเส้น การวิเคราะห์ ประสทิธิภาพและความซับซ้อนของข้ันตอนวิธ ีโครงสร้าง

ข้อมูลและขั้นตอนวิธีขั้นพื้ นฐาน อาร์เรย์ รายการแบบเชื่อมโยง สแตก คิว ต้นไม้ กราฟ การจัดเกบ็

ข้อมูลแบบฮีพ แฮชชิ่ง การเวียนเกิด การย้อยรอยข้อมูล การเรียงล าดับและการค้นหาข้อมูล การ
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ประยุกต์ใช้โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธด้ีวยการเขียนโปรแกรม 

วศคพ121 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 3(2-3-4) 

CPE121 Mobile Application Developments 

หลักไวยากรณ์ภาษาระดับสูง คุณลักษณะของเทคโนโลยีภาษาระดับสูง พื้ นฐานของ

หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ การก าหนดสาระสาคัญ การห่อหุ้ม แพค็เกจ การประกาศตัวแปร ค่า

หลัก ชนิดของข้อมูล นิพจน์และค าสั่งล าดับควบคุมการท างาน แถวล าดับ การออกแบบคลาส การสืบ

ทอด การพ้องรูปค าสั่ง การเรียกค าสั่งเกินก าลัง คลาสชนิดต่างๆ วิธีการจัดการกับเหตุการณ์ กราฟิค

ของส่วนติดต่อผู้ใช้ การจัดการกับเหตุการณ์ สถาปัตยกรรมของอุปกรณ์เคล่ือนที่ แพลตฟอร์มพัฒนา

โปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ การพัฒนาซอฟต์แวร์สาหรับอุปกรณ์เคล่ือนที่ แนวทางการ

ออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ แนวคิดในการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 

วศคพ320 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(3-0-6) 

CPE320 Software Engineering 

แนะน ากระบวนทศัน์ในการออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์ นิยามวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

มาตรฐานการพัฒนาซอฟต์แวร์  กระบวนการทางซอฟต์แวร์ แบบจ าลองกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ 

กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์แบบเอจายล์ วิศวกรรมความต้องการ การทดสอบซอฟต์แวร์ เคร่ืองมือ

ทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ส าหรับโครงการซอฟต์แวร์ การบริหารจัดการโครงการซอฟต์แวร์ 

วศคพ420 การออกแบบองค์กรดิจิทลั 3(3-0-6) 

CPE420 Digital Enterprise Design 

ระบบสารสนเทศส าหรับองค์กร การบริหารจัดการองค์กรดิจิทัล ระบบการวางแผน

บริหารธุรกิจขององค์กร ระบบบริหารจัดการสายโซ่อุปทาน ระบบบริหารความสัมพันธ์ลูกค้า ระบบ

การจัดการความรู้และองค์กรแห่งการเรียนรู้  ระบบสนับสนุนการตัดสินใจของผู้บริหาร การออกแบบ

องค์กรใหม่โดยใช้ระบบสารสนเทศและปัญญาประดิษฐ์ ธุรกจิอจัฉริยะ 

2.3.3 ชุดวิชา โครงสรา้งพื้ นฐานของระบบ 

ศึกษาโครงสร้างพื้ นฐานของระบบคอมพิวเตอร์ การจัดการข้อมูล รูปแบบในการ

สื่อสารและส่งผ่านข้อมูล ระบบโครงข่ายของข้อมูล และการรักษาความปลอดภัยของข้อมูลในงาน

ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

วศคพ230 การออกแบบและการจัดการระบบฐานข้อมูล  3(3-0-6) 

CPE230 Database System Design and Management 

ค านิยามของฐานข้อมูลและสิ่งที่เกี่ยวข้อง ระบบจัดการฐานข้อมูล สถาปัตยกรรม

ฐานข้อมูล  ความเป็นอิสระของข้อมูล  แบบจ าลองเชิ งสัมพั นธ์  การออกแบบฐาน ข้อมูล 

กระบวนการพัฒนาระบบฐานข้อมูล แบบจ าลองที่ใช้อธบิายโครงสร้างของฐานข้อมูล กระบวนการนอร์
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มัลไลเซซั่น ความปลอดภัยของฐานข้อมูล การใช้งานภาษาแอสคิวแอล เทรนด์ของเทคโนโลยี

ฐานข้อมูลแบบอื่นๆ (NoSQL) ออกแบบและสร้างฐานข้อมูลจริง 

วศคพ231 การสื่อสารข้อมูล 3(3-0-6) 

CPE231 Data Communications 

รูปแบบการสื่อสารข้อมูลเบื้ องต้น แบบจ าลองเครือข่าย สัญญาณที่ใช้ส าหรับการ

สื่อสารข้อมูล การรับส่งข้อมูลด้วยสัญญาณดิจิตอล การรับส่งข้อมูลด้วยสัญญาณอะนาลอ็ก การผสม

สัญญาณที่ใช้ในการสื่อสารข้อมูลและมัลติเพล็ก สื่อน าสัญญาณส าหรับการสื่อสารข้อมูล เซอร์

กิตสวิตชิงและเครือข่ายโทรศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับการสื่อสารข้อมูล เคร่ือข่ายดิจิตอลความเรว็สูง DSL 

การตรวจสอบและการแก้ไขความผิดพลาดของข้อมูล โพรโตคอลและการควบคุมในชั้นเดทาลิงค์ 

โปรโตรคอลส าหรับการสื่อสารแบบจุดต่อจุด การเข้าถึงข้อมูลแบบหลากหลายเส้นทาง 

วศคพ330 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

CPE330 Computer Networks 

เทคโนโลยีแลน อีเทอร์เน็ต แลนแบบไร้สาย การเชื่อมต่อแลน เครือข่ายแบ็กโบน วี

แลน ระบบโทรศัพท์เซลลูล่าร์ เครือข่ายดาวเทียม เวอร์ชวลเซอร์กิตสวิตชิง เฟรมรีเรย์ เอทเีอม็ การ

สื่อสารจากโฮสต์ถึงโฮสต์ โพรโตคอลการเราติง โพรโตคอลในเน็ตเวิร์กเลเยอร์ ยูนิคาสต์และมัลติ

คาสต์เราติง การรับส่งข้อมูลโพรเซสถึงโพรเซสทั้ง UDP และ TCP การท างานแบบไคลเอน็ต์เซิฟเวอร์ 

โดเมนเนมเซิร์ฟเวอร์ ไปรษณีอิเลก็ทรอนิกส์(SMTP) การถ่ายโอนข้อมูล(FTP) โปรโตรคอล HTTP 

และ WWW การรักษาความปลอดภัยด้วย Firewall 

วศคพ331 ปฏบิัติการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 1(0-3-0) 

CPE331 Computer Network Laboratory 

บุรพวิชา: ต้องสอบผ่านหรือเรียนควบกบั วศคพ 330 

ปฏิบัติการระบบเครือข่ายแลน ปฏิบัติการการรับส่งสัญญาณในเครือข่ายแลน 

ปฏิบัติการการใช้ระบบเครือข่ายอีเทอร์เน็ตและเครือข่ายอีเทอร์เน็ตความเร็วสูง ปฏิบัติการการ

ออกแบบเครือข่ายแลนแบบสวิชเครือข่ายแลนแบบใช้สายและไร้สาย และ ปฏิบัติการตรวจจับข้อมูล

ด้วยโปรแกรม Sniffer 

วศคพ332 ระบบปฏบิัติการ 3(3-0-6) 

CPE332 Operating Systems 

ความหมายของระบบปฏิบัติการ โครงสร้างของระบบปฏิบัติการ การจัดการโปรเซส 

คุณลักษณะของเด็ดล็อค วิธีการจัดการเด็ดล็อค วิธีการป้องกัน หลีกเล่ียง และตรวจจับเด็ดล็อค 

พื้ นฐานการประสานเวฃาของโปรเซส ปัญหาเขตวิกฤต วิธีการแก้ปัญหาแบบปีเตอร์สันโซลูชั่น 

ฮาร์ดแวร์ประสานเวลา เซมาฟอร์ การจัดเวลาซีพียู อลักอริทมึที่ใช้จัดตารางการท างานของซีพียู เธรด 
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การจัดการหน่วยความจ าหลัก การจัดการหน่วยความจ าเสมือน การจัดการระบบไฟล์ การจัดการ

หน่วยความจ ารอง ระบบรับและแสดงผลข้อมูล การป้องกันและการรักษาความปลอดภัยของ

ระบบปฏบิัติการ ระบบฏบิัติการตัวอย่าง 

วศคพ333 ความปลอดภัยทางคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

CPE333 Computer Security 

บุรพวิชา: ต้องสอบผ่านหรือเรียนควบกบั วศคพ 330, วศคพ 332 

เป้าหมาย และ หลักการพื้นฐานทางด้านความปลอดภัย ช่องโหว่ ภัยคุกคาม การโจมตี 

มัลแวร์ ความรู้พื้ นฐานด้านการเข้ารหัสลับแบบสมมาตร และ อสมมาตร และการน าไปใช้งาน  ระบบ

ยืนยันตัวตนและอนุญาตการเข้าถึง  ความปลอดภัยและความเป็นส่วนตัวข้อมูล เคร่ืองมือ เทคโนโลยี

และการออกแบบความปลอดภัยระบบต่างๆ (ระบบเครือข่าย ระบบโฮสต์ ระบบปฏิบัติการ ระบบ

เวบ็ และระบบซอฟทแ์วร์แอปพลิเคชั่น) รวมถึงความปลอดภัยทางกายภาพ  กระบวนการด าเนินการ

และการตอบสนองต่อเหตุการณ์  การบริหารจัดการความเสี่ยงและการตรวจสอบ 

2.3.4 ชุดวิชา ฮารด์แวรแ์ละสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์

ศึกษาฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ พื้ นฐานทางด้านไฟฟ้า ดิจิทัลและ

อเิลก็ทรอนิกส์ โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น การประยุกต์ใช้ไมโครโปรเซสเซอร์

และไมโครคอนโทรลเลอร์ในคอมพิวเตอร์ขนาดเลก็ และระบบสมองกลฝังตัว 

วศคพ140 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าและการออกแบบวงจรดิจิทลั 3(2-2-5) 

CPE140 Electrical Circuit Analysis and Digital Circuits Design 

องค์ประกอบไฟฟ้าวงจรพื้ นฐานทางไฟฟ้า กฎและทิศทางการไหลของกระแสไฟฟ้า

ของเคอร์ชอฟ การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าแบบโนด การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าแบบเมช  ทฤษฎีซุปเปอร์

โพซิชั่น การเปล่ียนรูปแหล่งจ่าย ทฤษฎีของเทวินิน ทฤษฎีของนอร์ตัน การส่งถ่ายก าลังสงูสดุ ตัวเกบ็

ประจุ ตัวเหนี่ยวน า วงจรอันดับหนึ่ ง วงจรอันดับสอง การจ าลองการวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าด้วย

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ พิชคณิตบูลีนและการออกแบบวงจรลอจิก แผนผังคาร์โน วงจรเข้ารหัสวงจร

ถอดรหัส วงจรมัลติเพลก็ซ์ ฟลิปฟลอป วงจรนับ ชิฟรีจิสเตอร์ การออกแบบวงจรซีเควนเชียล การ

ประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการจ าลองการท างานวงจรตรรกศาสตร์ดิจิทลัและการออกแบบ

วงจรตรรกศาสตร์ดิจิทลัเบื้องต้นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์   

วศคพ240 อเิลก็ทรอนิกส์ส าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

CPE240 Electronics for Computer Engineering 

อุปกรณ์สารกึ่งตัวน า กราฟคุณสมบัติทางกระแส-แรงดัน และความถี่ของอุปกรณ์

อิเล็กทรอนิกส์ การวิเคราะห์และออกแบบของวงจรไดโอด การวิเคราะห์และการออกแบบของวงจร

ทรานซิสเตอร์แบบบีเจทีและแบบมอส  วงจรขยายโอเปอร์เรชันนอลและการประยุกต์ใช้งาน  การ
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จ าลองการท างานและการออกแบบวงจรอเิลก็ทรอนิกสเ์บื้องต้นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

วศคพ241 โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์   3(3-0-6) 

CPE241 Computer  Architecture and Organization 

พื้ นฐานคอมพิวเตอร์ การค านวณทางเลขคณิตส าหรับคอมพิวเตอร์ หลักการการ

น าเสนอข้อมูลและการส่งข้อมูล โครงสร้างและสถาปัตยกรรมของระบบหน่วยความจ า หน่วยความจ า 

แทรกสลับ บัส แคช การเชื่อมต่อและการติดต่อสื่อสารระบบย่อยของอุปกรณ์ สญัญาณขัดจังหวะและ

การเข้าถึงหน่วยความจ าโดยตรง วัฏจักรของค าสั่งและหน่วยควบคุมระบบ ค าสั่งระดับเคร่ืองและการ

เขียนโปรแกรมภาษาแอสเซมบลีเพื่อประยุกต์ใช้ในการควบคุมอุปกรณ์ทางกายภาพ การโปรแกรม

ไมโครคอมพิวเตอร์ ไมโครโพรเซสเซอร์ และไมโครคอนโทรลเลอร์เพื่อเชื่อมต่อกับอุปกรณ์ทาง

กายภาพ 

วศคพ340 ไมโครโปรเซสเซอร์และระบบสมองกลฝังตัว 3(2-3-4) 

CPE340 Microprocessors and Embedded Systems 

สถาปัตยกรรมของไมโครโปรเซสเซอร์ ภาษาแอสแซมบลี และ ภาษาเคร่ืองชุดค าสั่ง 

ฮาร์ดแวร์ของระบบไมโครโปรเซสเซอร์ ภาษาซี ซีพียู หน่วยความจ า หน่วยรับข้อมูลเข้าและข้อมูลออก 

อิ น เตอ ร์ รัพ ต์  ก าร เชื่ อ ม ต่ อ ระบบบั สม าต รฐาน  งาน ทดลองไม โค ร โป ร เซส เซอ ร์แ ละ

ไมโครคอนโทรลเลอร์ สถาปัตยกรรมของระบบสมองกลฝังตัว องค์ประกอบฮาร์ดแวร์ส่วนอินพุทและ

เอาทพ์ุท สถาปัตยกรรมของไมโครคอนโทรลเลอร์และไมโครโปรเซสเซอร์ การพัฒนาซอฟแวร์ระบบ

สมองกลฝังตัว การเชื่อมต่อระบบสมองกลฝังตัวกับอินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง ตัวอย่างของการ

ประยุกต์ระบบสมองกลฝังตัว 

2.4 วิชาเอกเลือก ก าหนดให้เรียน จ านวน 2 ชุดวิชา รวม 15 หน่วยกติ 

2.4.1 ชุดวิชา วิชาบงัคบั ก าหนดให้นิสติเลือกแผนการศึกษาแผนใดแผนหนึ่ง 

        2.4.1.1 แผนการศึกษาที่ 1 ก าหนดให้เรียน จ านวน 1 ชุดวิชา รวม 9 หน่วยกิต 

วศคพ260 ระเบียบวิธวีิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2(1-2-3) 

CPE260 Research Methodology in Computer Engineering 

ความรู้ เบื้ องต้นเกี่ยวกับการวิจัย ขั้นตอนการวิจัย การออกแบบการวิจัย การวางแผน

การทดลองเทคนิคการรวบรวมข้อมูล เคร่ืองมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล รูปแบบการวิจัย ปฏบิัติการ

วิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติด้วยคอมพิวเตอร์ การเขียนโครงการวิจัยและการเขียนรายงานการวิจัยทาง

วิศวกรรมรวมถึงจริยธรรมของการท าวิจัย 

วศคพ460 สมัมนาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์     1(0-3-0) 

CPE460 Seminar in Computer Engineering Project 

ท าการศึกษาและแก้ไขปัญหารวมทั้งพัฒนางานทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ นิสิต

ต้องเสนอรายงานที่เป็นแนวทางส าหรับการก าหนดหัวข้อโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หรือศึกษา
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หัวข้อที่ได้รับความเห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และต้องอยู่ภายใต้

การควบคุมดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์โดยนิสิตต้องผ่านการสอบปาก

เปล่า 

 

วศคพ461 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์      3(0-9-3) 

CPE461 Computer Engineering Project  

นิสิตท างานเป็นกลุ่มหรือท างานเดี่ยว ภายใต้การควบคุมของอาจารย์ที่ปรึกษา

โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ นิสิตแต่ละกลุ่มจะได้รับการส่งเสริมให้ออกแบบ และพัฒนาวิธีการ

แก้ไขปัญหาทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์อย่างเป็นระบบ เพื่อพัฒนาไปสู่งานวิจัย ซึ่งต้องอาศัย

ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องเป็นพื้นฐาน โดยนิสติจะต้องส่งรายงานฉบับสมบูรณ์ และผ่านการสอบปากเปล่า 

 

                      2.4.1.2 แผนสหกิจศึกษา ก าหนดให้เรียน จ านวน 1 ชุดวิชา รวม 6 หน่วยกิต 

วศคพ260 ระเบียบวิธวีิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2(1-2-3) 

CPE260 Research Methodology in Computer Engineering  

ความรู้ เบื้ องต้นเกี่ยวกับการวิจัย ขั้นตอนการวิจัย การออกแบบการวิจัย การวางแผน

การทดลองเทคนิคการรวบรวมข้อมูล เคร่ืองมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล รูปแบบการวิจัย ปฏบิัติการ

วิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติด้วยคอมพิวเตอร์ การเขียนโครงการวิจัยและการเขียนรายงานการวิจัยทาง

วิศวกรรมรวมถึงจริยธรรมของการท าวิจัย 

 

วศคพ360 การเตรียมความพร้อมสหกจิศึกษา 1(0-3-0) 

CPE360 Pre Co-Operative Education  

การเตรียมความพร้อมก่อนไปฝึกงาน ทั้ งในงานอุตสาหกรรมหรือหน่วยงานที่

เกี่ยวข้อง 

 

วศคพ462 สหกจิศึกษา          6(0-18-0) 

CPE462 Co-Operative Education   

การฝึกงานในหน่วยงานต่างๆ ทั้งในอุตสาหกรรม หรือหน่วยงานอื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง 

โดยมีระยะการฝึกงานไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์ ในชั้นปีที่ 4 เพื่อพัฒนาทักษะวิชาชีพในงานทาง

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ สามารถวิเคราะห์และแก้ไขปัญหาที่เกี่ยวข้องกับงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

และน าปัญหาที่ได้รับจากหน่วยงานที่ฝึกมาแก้ปัญหา การปรับตัวให้เข้ากับการเปล่ียนแปลงของ

วัฒนธรรมองค์กร และเมื่อสิ้ นสุดการฝึกงานนิสิตต้องส่งรายงาน และน าเสนอข้อมูล โดยมีการ

วิเคราะห์ความรู้ที่ได้รับระหว่างการฝึกงาน ทั้งทางทฤษฎี และปฏิบัติ ต่อคณะกรรมการฯ ที่แต่งตั้ง

จากภาควิชา  
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              2.4.2 ชุดวิชา วิชาเอกเลือก ก าหนดให้นิสติเลือกแผนการศึกษาแผนใดแผนหนึ่ง 

                      2.4.2.1 แผนการศึกษาที่ 1 ก าหนดให้เลือกเรียนจาก 5 ชุดวิชา รวมกันไม่น้อย

กว่า 9 หน่วยกติ 

                    2.4.2.1.1 ชุดวิชา เทคโนโลยีเพือ่งานประยุกตข์ั้นสูง 

วศคพ410 โครงข่ายประสาทเทยีม      3(3-0-6) 

CPE410 Artificial Neural Networks  

แนะน าโครงข่ายประสาทเทยีม ประเภทของโครงข่ายประสาทเทยีม หลักการในการ

จดจ ารูปแบบของโครงข่าย ประสาทเทียม กระบวนการเรียนรู้ และอัลกอริทึม อัลกอริทึมแบบ

แพร่กระจายย้อนกลับการประยุกต์ใช้โครงข่ายประสาทเทยีมในงานวิศวกรรม 

 

วศคพ411 การประมวลผลสญัญาณดิจิทลั      3(3-0-6) 

CPE411 Digital Signal Processing  

การแทน การวิเคราะห์และการออกแบบสัญญาณระบบแบบไม่ต่อเนื่องทางเวลา การ

แปลงแบบ  Z และการแปลงฟูริเยร์ แบบไม่ต่อเนื่อง ขั้นตอนวิธีการแปลงแบบฟาสต์ฟูริเยร์ การ

ออกแบบระบบกรองสัญญาณแบบเรียกซ ้า และไม่เรียกซ ้าทางเวลาและความถี่  การประมาณ

สเปคตรัมก าลังและการประยุกต์การประมวลสัญญาณดิจิทัลกับการออกเสียง  และการประมวล

ภาพลักษณ์  

 

วศคพ412 การเรียนรู้ของเคร่ือง 3(3-0-6) 

CPE412 Machine Learning  

พื้ นฐานทางทฤษฎีของการเรียนรู้ ของเคร่ือง เทคนิคการเรียนรู้ ของเคร่ืองแบบ 

supervised, unsupervised, และ reinforcement โครงข่ายประสาทเทียม ฟังก์ชันเรเดียลเบสิส เคอร์

เนลมาชีน การลดมิติและการแบ่งกลุ่ม เครือข่ายเบเยเซียน โมเดลมาร์คอฟแบบซ่อน การใช้ผู้เรียน

หลายแบบ กระบวนการตัดสนิใจมาร์คอฟ การทดลองในการเรียนรู้ของเคร่ือง 

 

วศคพ413 การเรียนรู้ เชิงลึก 3(3-0-6) 

CPE413 Deep Learning  

โครงข่ายประสาทเทยีมและอัลกอริทมึแบค็พรอพพาเกชั่น การฝึกและปรับโครงข่าย

ประสาทเทียมแบบลึก โครงข่ายประสาทเทียมสังวัตนาการ โครงข่ายประสาทเทียมเวียนเกิด 

โครงข่ายแบบความจ าระยะสั้นแบบยาว โบวล์มานมาชีนแบบจ ากัด ออโต้เอน็โค้ดเดอร์ การเรียนรู้

แบบเสริมแรงแบบลึก 
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วศคพ414 คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 3(3-0-6) 

CPE414 Computer Graphics 

หลักการของคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ เทคนิคการสร้าง จัดเกบ็ การแปลงรูปสองมิติ

และสามมิติ การหมุน การสร้างภาพเคล่ือนไหว เทคนิคพื้ นฐานต่างๆ ในการสร้างเส้นรูปหลาย

เหล่ียม การแปลง การเปล่ียนต าแหน่ง การเล่ือน การย่อหรือขยาย การหมุน ทั้งในระบบสองมิติและ

สามมิติ การใช้เทคนิคตัดส่วนเกินของเส้นและรูปหลายเหล่ียมต่างๆ การสร้างในระบบสามมิติให้ดู

เหมือนจริงโดยใช้เทคนิคต่างๆ    

      2.4.2.1.2 ชุดวิชา เทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแ์วรข์ั้นสูง 

วศคพ421 วิศวกรรมการจัดเกบ็ข้อมูล 3(3-0-6) 

CPE421 Data Storage Engineering 

วิวัฒนาการการพัฒนาการจัดเกบ็ข้อมูล หลักการพื้ นฐานของการจัดเกบ็ข้อมูลชนิด

ต่างๆ การจัดเกบ็ข้อมูลชนิดโซลิดสเตท หลักการการอ่านและการบันทึกข้อมูลของการจัดเกบ็ข้อมูล

ชนิดโซลิดสเตท การจัดเกบ็ข้อมูลชนิดฮาร์ดดิสกไ์ดร์ฟ หลักการการอ่านและการบันทกึข้อมูลของการ

จัดเก็บข้อมูลชนิดฮาร์ดดิสก์ไดร์ฟ การประมวลผลสัญญาณส าหรับการอ่านข้อมูลของการจัดเก็บ

ข้อมูลชนิดฮาร์ดดิสกไ์ดร์ฟ การพัฒนาการจัดเกบ็ข้อมูลชนิดฮาร์ดดิสกไ์ดร์ฟในปัจจุบันและอนาคต 

วศคพ422 วิศวกรรมข้อมูล  3(3-0-6) 

CPE422 Data Engineering 

ศึกษาโครงสร้างพื้ นฐานข้อมูล ข้อมูลขนาดใหญ่ กระแสการไหลต่อเนื่องของข้อมูล 

เส้นทางการไหลของข้อมูล การเลือกเทคโนโลยีส าหรับจัดเกบ็ข้อมูลให้เหมาะสม การสร้างแหล่งเกบ็

ข้อมูล ทะเลสาบข้อมูล การออกแบบคลังข้อมูล พัฒนาระบบซอฟต์แวร์ส าหรับการตรวจสอบ

คุณภาพข้อมูล แพลตฟอร์มจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ การดูแลและพัฒนาประสทิธภิาพของโครงสร้าง

พื้นฐานข้อมูล การสร้างนวัตกรรมข้อมูล  

วศคพ423 การพัฒนาแอปพลิเคชันสมัยใหม่ 3(3-0-6) 

CPE423 Modern Application Development 

หลักการและเคร่ืองมือในการพัฒนาแอปพลิเคชั่นสมัยใหม่บนแพลตฟอร์มต่างๆ 

(เวบ็ อุปกรณ์เคลื่อนที่ อนิเตอร์เนต็ของสรรพสิ่ง ระบบคลาวด์ เกม หรือ ระบบนิเวศอุบัติใหม่อื่นๆ) 

วศคพ424 คอมพิวเตอร์เชิงควอนตัม 3(3-0-6) 

CPE424 Quantum Computer 

ความก้าวหน้าของวิทยาการคอมพิวเตอร์ พื้ นฐานทางกลศาสตร์ควอนตัม คุณสมบัติ

เชิงคณิตศาสตร์ของคิวบิต ควอนตัมเรจิสเตอร์ เกตควอนตัม ผลคูณเทน็เซอร์   วงจรควอนตัม การ

ท างานของควอนตัมอลักอริทมึ อลักอริทมึของ Deutsch 
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                    2.4.2.1.3 ชุดวิชา โครงสรา้งพื้ นฐานของระบบขั้นสูง 

วศคพ430 การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ 3(3-0-6) 

CPE430 Cloud Computing  

ครอบคลุมเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับการประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ ศึกษาถึงแนวทาง 

และการออกแบบระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ทั้งแบบเน้นการประมวลผล และการ

วิเคราะห์ข้อมูลเนื้ อหา พื้นฐานของระบบคอมพิวเตอร์เสมือนการพัฒนาระบบ และการบริหารจัดการ

ระบบ การจัดสร้างระบบการประมวลผลกลุ่มเมฆ (VMware ESX KVM Cloudera OpenStack 

vCloud director และระบบอื่นที่เกี่ยวข้อง) 

 

วศคพ431 เครือข่ายไร้สายและการจ าลองเครือข่าย      3(3-0-6) 

CPE431 Wireless Networks and Simulation  

การสื่อสารแบบไร้สาย เครือข่ายเฉพาะที่แบบไร้สาย เทคโนโลยี มาตรฐานและ

ส่วนประกอบ การควบคุมการใช้สื่อแบบไร้สาย สถาปัตยกรรมทางกายภาพแบบไร้สายและการ

ออกแบบ อินเทอร์เนต็แบบเคล่ือนที่ การจ าลองเครือข่าย การประเมินประสิทธิภาพเครือข่ายและมี

การป้องกนัความปลอดภัยทางเครือข่าย 

 

วศคพ432 บลอ็กเชน      3(3-0-6) 

CPE432 Blockchain  

ความรู้พื้ นฐานของบล็อกเชน เทคโนโลยีบัญชีแยกประเภทแบบกระจาย  ความ

แตกต่างระหว่างระบบฐานข้อมูลและบล๊อกเชน การเข้ารหัสลับและการเข้ารหัสทางเดียวในบล็อก

เชน  อัลกอริทึมลงประชามติ และ การท าเหมืองบล็อก โดยใช้ เครือข่ายแบบ Peer-to-Peer และ 

อัลกอริทึม Proof-of-Work ระบบเงินตราแบบเข้ารหัสลับ  สัญญาอัจฉริยะ สถาปัตยกรรมของ

ระบบบล๊อกเชนที่ใช้งานจริง (Ethereum, Hyperledger และ Corda) การน าบล็อกเชนไปใช้ในทาง

อุตสาหกรรม (ในห่วงโซ่อุปทาน หรือ การเงินแบบไม่รวมศูนย์ และอื่นๆ) 

 

                    2.4.2.1.4 ชุดวิชา ฮารด์แวรแ์ละสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอรข์ั้นสูง 
วศคพ440 อนิเทอร์เนต็ในทุกสรรพสิ่ง 3(3-0-6) 

CPE440 Internet of Things  

สถาปัตยกรรมการท างานของอินเทอร์เนต็ในทุกสรรพสิ่ง (IoT: Internet Of Things) 

พื้ นฐาน ระบบการสื่อสารข้อมูลในระบบ IoT โปรแกรมและอุปกรณ์ที่ใช้เป็นเคร่ืองมือส าหรับการ

พัฒนาระบบ IoT ทรัพยากรณ์ในระบบ Cloud การพัฒนาโปรแกรมส าหรับการใช้งานระบบ IoT 

การพัฒนาโปรแกรม Firmware และ การพัฒนาโปรแกรมบนระบบปฏบิัติการที่สนับสนุนการท างาน

ในระบบ IoT การทดสอบและพัฒนาระบบ IoT 
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วศคพ441 เกษตรอจัฉริยะ 3(3-0-6) 

CPE441 Smart Farming  

องค์ประกอบระบบไอโอที การใช้งานบอร์ดไอโอทีส าหรับงานเกษตรอัจฉริยะ การ

ควบคุมอินพุต/เอาท์พุตด้วยสัญญาณแบบดิจิทัลและอนาลอก อุปกรณ์เซนเซอร์ต่างๆ ส าหรับงาน

เกษตรอัจฉริยะ การใช้งานแพลตฟอร์มไอโอทเีนต็พาย (NETPIE) การใช้งานแพลตฟอร์มไอโอทบี

ลิงค์ (Blynk)  การประยุกต์ใช้ระบบไอโอทสี าหรับงานเกษตรอจัฉริยะ 

 

วศคพ442 ระบบควบคุมอตัโนมัติและการพัฒนาหุ่นยนต์ขนาดเลก็ 3(3-0-6) 

CPE442 Automatic Control System and Micro Robot Development  

แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ของระบบต่าง ๆ  การควบคุมแบบวงปิดและแบบวงเปิด 

ฟังก์ชั่นการถ่ายโอน กราฟการไหลของสัญญาณ เสถียรภาพของระบบควบคุม  การวิเคราะห์ระบบ

ควบคุมในขอบเขตของเวลา วิธีทางเดินราก การวิเคราะห์ระบบควบคุมในขอบเขตของความถี่ 

แผนภูมิโบด หลักการพื้ นฐานของหุ่นยนต์ขนาดเลก็ทั้งทางด้านฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ การออกแบบ

และพัฒนาหุ่นยนต์ทั้งชุดกลไลและชุดควบคุมการแสดงผล การเคล่ือนที่ตัวตรวจจับ  การเขียน

โปรแกรมควบคุมการท างานของหุ่นยนต์ขนาดเลก็ การประยุกต์ใช้งานอุปกรณ์อนิพุท เอาทพ์ุทต่างๆ 

การประกอบและการทดสอบระบบ  

 

วศคพ443 หุ่นยนต์ส าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์      3(3-0-6) 

CPE443 Robotics for Computer Engineering  

คณิตศาตร์วิศวกรรมส าหรับการออกแบบและวิเคราะห์การเคล่ือนไหวของแขนกล

หุ่นยนต์ การสร้างสมการจลนศาสตร์เดินหน้าส าหรับการหาต าแหน่งปลายสุดของแขนกลหุ่นยนต์ 

การใช้จลนศาสตร์ถอยกลับส าหรับการหาต าแหน่งต่างๆของข้อต่อของแขนหุ่นยนต์ การบูรณาการณ์

ความรู้ ด้านแขนกลหุ่นยนต์ กับระบบควบคุมและระบบสมองกลฝังตัวเข้ากับการเขียนโปรแกรม

ระบบคณิตศาตร์เพื่อใช้ในการควบคุมข่้อต่อต่างๆ ของแขนกลหุ่นยนต์  

 

                    2.4.2.1.5 ชุดวิชา หวัขอ้ขั้นสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์

วศคพ465 หัวข้อขั้นสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 3(3-0-6) 

CPE465 Advanced Topics  in  Computer  Engineering 1  

 หัวข้อพิเศษที่น่าสนใจในปัจจุบันของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ทางด้านเทคโนโลยีเพื่องานน

ประยุกต์  

  

วศคพ466 หัวข้อขั้นสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 3(3-0-6) 

CPE466 Advanced Topics  in  Computer  Engineering 2  

หัวข้อพิเศษที่น่าสนใจในปัจจุบันของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ทางด้านเทคโนโลยีและ

วิธกีารทางซอฟต์แวร์ 
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วศคพ467 หัวข้อขั้นสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3 3(3-0-6) 

CPE467 Advanced Topics  in  Computer  Engineering 3  

หัวข้อพิเศษที่น่าสนใจในปัจจุบันของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ทางด้านโครงสร้างพื้ นฐาน

ของระบบคอมพิวเตอร์ 

 

วศคพ468 หัวข้อขั้นสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 4 3(3-0-6) 

CPE468 Advanced Topics  in  Computer  Engineering 4  

หัวข้อพิเศษที่น่าสนใจในปัจจุบันของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ทางด้านฮาร์ดแวร์และ

สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 

 

วศคพ469 หัวข้อขั้นสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 5 3(3-0-6) 

CPE469 Advanced Topics  in  Computer  Engineering 5  

หัวข้อพิเศษที่น่าสนใจในปัจจุบันของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ทางด้านความปลอดภัย

ทางคอมพิวเตอร์ในหลายๆ หัวข้อ 

 

                      2.4.2.2 แผนสหกิจศึกษา ก าหนดให้เลือกเรียนจาก 5 ชุดวิชา รวมกนัไม่น้อยกว่า 

6 หน่วยกติ 

                    2.4.2.2.1 ชุดวิชา เทคโนโลยีเพือ่งานประยุกตข์ั้นสูง 

วศคพ410 โครงข่ายประสาทเทยีม      3(3-0-6) 

CPE410 Artificial Neural Networks  

แนะน าโครงข่ายประสาทเทยีม ประเภทของโครงข่ายประสาทเทยีม หลักการในการ

จดจ ารูปแบบของโครงข่าย ประสาทเทียม กระบวนการเรียนรู้ และอัลกอริทึม อัลกอริทึมแบบ

แพร่กระจายย้อนกลับการประยุกต์ใช้โครงข่ายประสาทเทยีมในงานวิศวกรรม 

 

วศคพ411 การประมวลผลสญัญาณดิจิทลั      3(3-0-6) 

CPE411 Digital Signal Processing  

การแทน การวิเคราะห์และการออกแบบสัญญาณระบบแบบไม่ต่อเนื่องทางเวลา การ

แปลงแบบ  Z และการแปลงฟูริเยร์ แบบไม่ต่อเนื่อง ขั้นตอนวิธีการแปลงแบบฟาสต์ฟูริเยร์ การ

ออกแบบระบบกรองสัญญาณแบบเรียกซ ้า และไม่เรียกซ ้าทางเวลาและความถี่  การประมาณ

สเปคตรัมก าลังและการประยุกต์การประมวลสัญญาณดิจิทัลกับการออกเสียง และการประมวล

ภาพลักษณ์  
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วศคพ412 การเรียนรู้ของเคร่ือง 3(3-0-6) 

CPE412 Machine Learning  

พื้ นฐานทางทฤษฎีของการเรียนรู้ ของเคร่ือง เทคนิคการเรียนรู้ ของเคร่ืองแบบ 

supervised, unsupervised, และ reinforcement โครงข่ายประสาทเทียม ฟังก์ชันเรเดียลเบสิส เคอร์

เนลมาชีน การลดมิติและการแบ่งกลุ่ม เครือข่ายเบเยเซียน โมเดลมาร์คอฟแบบซ่อน การใช้ผู้เรียน

หลายแบบ กระบวนการตัดสนิใจมาร์คอฟ การทดลองในการเรียนรู้ของเคร่ือง 

 

วศคพ413 การเรียนรู้ เชิงลึก 3(3-0-6) 

CPE413 Deep Learning  

โครงข่ายประสาทเทยีมและอัลกอริทมึแบค็พรอพพาเกชั่น การฝึกและปรับโครงข่าย

ประสาทเทียมแบบลึก โครงข่ายประสาทเทียมสังวัตนาการ โครงข่ายประสาทเทียมเวียนเกิด 

โครงข่ายแบบความจ าระยะสั้นแบบยาว โบวล์มานมาชีนแบบจ ากัด ออโต้เอน็โค้ดเดอร์ การเรียนรู้

แบบเสริมแรงแบบลึก 

 

วศคพ414 คอมพิวเตอร์กราฟิกส์ 3(3-0-6) 

CPE414 Computer Graphics  

หลักการของคอมพิวเตอร์กราฟิกส์ เทคนิคการสร้าง จัดเกบ็ การแปลงรูปสองมิติ

และสามมิติ การหมุน การสร้างภาพเคล่ือนไหว เทคนิคพื้ นฐานต่างๆ ในการสร้างเส้นรูปหลาย

เหล่ียม การแปลง การเปล่ียนต าแหน่ง การเล่ือน การย่อหรือขยาย การหมุน ทั้งในระบบสองมิติและ

สามมิติ การใช้เทคนิคตัดส่วนเกินของเส้นและรูปหลายเหล่ียมต่างๆ การสร้างในระบบสามมิติให้ดู

เหมือนจริงโดยใช้เทคนิคต่างๆ    

 

                    2.4.2.2.2 ชุดวิชา เทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแ์วรข์ั้นสูง 
วศคพ421 วิศวกรรมการจัดเกบ็ข้อมูล 3(3-0-6) 

CPE421 Data Storage Engineering  

วิวัฒนาการการพัฒนาการจัดเกบ็ข้อมูล หลักการพื้ นฐานของการจัดเกบ็ข้อมูลชนิด

ต่างๆ การจัดเกบ็ข้อมูลชนิดโซลิดสเตท หลักการการอ่านและการบันทึกข้อมูลของการจัดเกบ็ข้อมูล

ชนิดโซลิดสเตท การจัดเกบ็ข้อมูลชนิดฮาร์ดดิสกไ์ดร์ฟ หลักการการอ่านและการบันทกึข้อมูลของการ

จัดเก็บข้อมูลชนิดฮาร์ดดิสก์ไดร์ฟ การประมวลผลสัญญาณส าหรับการอ่านข้อมูลของการจัดเก็บ

ข้อมูลชนิดฮาร์ดดิสกไ์ดร์ฟ การพัฒนาการจัดเกบ็ข้อมูลชนิดฮาร์ดดิสกไ์ดร์ฟในปัจจุบันและอนาคต 

 

วศคพ422 วิศวกรรมข้อมูล  3(3-0-6) 

CPE422 Data Engineering  

ศึกษาโครงสร้างพื้ นฐานข้อมูล ข้อมูลขนาดใหญ่ กระแสการไหลต่อเนื่องของข้อมูล 

เส้นทางการไหลของข้อมูล การเลือกเทคโนโลยีส าหรับจัดเกบ็ข้อมูลให้เหมาะสม การสร้างแหล่งเกบ็
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ข้อมูล ทะเลสาบข้อมูล การออกแบบคลังข้อมูล พัฒนาระบบซอฟต์แวร์ส าหรับการตรวจสอบ

คุณภาพข้อมูล แพลตฟอร์มจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ การดูแลและพัฒนาประสทิธภิาพของโครงสร้าง

พื้นฐานข้อมูล การสร้างนวัตกรรมข้อมูล  

วศคพ423 การพัฒนาแอปพลิเคชันสมัยใหม่ 3(3-0-6) 

CPE423 Modern Application Development 

หลักการและเคร่ืองมือในการพัฒนาแอปพลิเคชั่นสมัยใหม่บนแพลตฟอร์มต่างๆ 

(เวบ็ อุปกรณ์เคลื่อนที่ อนิเตอร์เนต็ของสรรพสิ่ง ระบบคลาวด์ เกม หรือ ระบบนิเวศอุบัติใหม่อื่นๆ) 

วศคพ424 คอมพิวเตอร์เชิงควอนตัม 3(3-0-6) 

CPE424 Quantum Computer 

ความก้าวหน้าของวิทยาการคอมพิวเตอร์ พื้ นฐานทางกลศาสตร์ควอนตัม คุณสมบัติ

เชิงคณิตศาสตร์ของคิวบิต ควอนตัมเรจิสเตอร์ เกตควอนตัม ผลคูณเทน็เซอร์   วงจรควอนตัม การ

ท างานของควอนตัมอลักอริทมึ อลักอริทมึของ Deutsch 

      2.4.2.2.3 ชุดวิชา โครงสรา้งพื้ นฐานของระบบขั้นสูง 

วศคพ430 การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ 3(3-0-6) 

CPE430 Cloud Computing 

ครอบคลุมเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับการประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ ศึกษาถึงแนวทาง 

และการออกแบบระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ทั้งแบบเน้นการประมวลผล และการ

วิเคราะห์ข้อมูลเนื้ อหา พื้นฐานของระบบคอมพิวเตอร์เสมือนการพัฒนาระบบ และการบริหารจัดการ

ระบบ การจัดสร้างระบบการประมวลผลกลุ่มเมฆ (VMware ESX KVM Cloudera OpenStack 

vCloud director และระบบอื่นที่เกี่ยวข้อง) 

วศคพ431 เครือข่ายไร้สายและการจ าลองเครือข่าย      3(3-0-6) 

CPE431 Wireless Networks and Simulation 

การสื่อสารแบบไร้สาย เครือข่ายเฉพาะที่แบบไร้สาย เทคโนโลยี มาตรฐานและ

ส่วนประกอบ การควบคุมการใช้สื่อแบบไร้สาย สถาปัตยกรรมทางกายภาพแบบไร้สายและการ

ออกแบบ อินเทอร์เนต็แบบเคล่ือนที่ การจ าลองเครือข่าย การประเมินประสิทธิภาพเครือข่ายและมี

การป้องกนัความปลอดภัยทางเครือข่าย 

วศคพ432 บลอ็กเชน      3(3-0-6) 

CPE432 Blockchain 

ความรู้พื้ นฐานของบล็อกเชน เทคโนโลยีบัญชีแยกประเภทแบบกระจาย  ความ

แตกต่างระหว่างระบบฐานข้อมูลและบล๊อกเชน การเข้ารหัสลับและการเข้ารหัสทางเดียวในบล็อก
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เชน  อัลกอริทึมลงประชามติ และ การท าเหมืองบล็อก โดยใช้ เครือข่ายแบบ Peer-to-Peer และ 

อัลกอริทึม Proof-of-Work ระบบเงินตราแบบเข้ารหัสลับ  สัญญาอัจฉริยะ สถาปัตยกรรมของ

ระบบบล๊อกเชนที่ใช้งานจริง (Ethereum, Hyperledger และ Corda) การน าบล็อกเชนไปใช้ในทาง

อุตสาหกรรม (ในห่วงโซ่อุปทาน หรือ การเงินแบบไม่รวมศูนย์ และอื่นๆ) 

 

                    2.4.2.2.4 ชุดวิชา ฮารด์แวรแ์ละสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอรข์ั้นสูง 
วศคพ440 อนิเทอร์เนต็ในทุกสรรพสิ่ง 3(3-0-6) 

CPE440 Internet of Things  

สถาปัตยกรรมการท างานของอินเทอร์เนต็ในทุกสรรพสิ่ง (IoT: Internet Of Things) 

พื้ นฐาน ระบบการสื่อสารข้อมูลในระบบ IoT โปรแกรมและอุปกรณ์ที่ใช้เป็นเคร่ืองมือส าหรับการ

พัฒนาระบบ IoT ทรัพยากรณ์ในระบบ Cloud การพัฒนาโปรแกรมส าหรับการใช้งานระบบ IoT 

การพัฒนาโปรแกรม Firmware และ การพัฒนาโปรแกรมบนระบบปฏบิัติการที่สนับสนุนการท างาน

ในระบบ IoT การทดสอบและพัฒนาระบบ IoT 

 

วศคพ441 เกษตรอจัฉริยะ 3(3-0-6) 

CPE441 Smart Farming  

องค์ประกอบระบบไอโอที การใช้งานบอร์ดไอโอทีส าหรับงานเกษตรอัจฉริยะ การ

ควบคุมอินพุต/เอาท์พุตด้วยสัญญาณแบบดิจิทัลและอนาลอก อุปกรณ์เซนเซอร์ต่างๆ ส าหรับงาน

เกษตรอัจฉริยะ การใช้งานแพลตฟอร์มไอโอทเีนต็พาย (NETPIE) การใช้งานแพลตฟอร์มไอโอทบี

ลิงค์ (Blynk)  การประยุกต์ใช้ระบบไอโอทสี าหรับงานเกษตรอจัฉริยะ 

 

วศคพ442 ระบบควบคุมอตัโนมัติและการพัฒนาหุ่นยนต์ขนาดเลก็ 3(3-0-6) 

CPE442 Automatic Control System and Micro Robot Development  

แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ของระบบต่าง ๆ  การควบคุมแบบวงปิดและแบบวงเปิด 

ฟังก์ชั่นการถ่ายโอน กราฟการไหลของสัญญาณ เสถียรภาพของระบบควบคุม  การวิเคราะห์ระบบ

ควบคุมในขอบเขตของเวลา วิธีทางเดินราก การวิเคราะห์ระบบควบคุมในขอบเขตของความถี่  

แผนภูมิโบด หลักการพื้ นฐานของหุ่นยนต์ขนาดเลก็ทั้งทางด้านฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ การออกแบบ

และพัฒนาหุ่นยนต์ทั้งชุดกลไลและชุดควบคุมการแสดงผล การเคล่ือนที่ตัวตรวจจับ  การเขียน

โปรแกรมควบคุมการท างานของหุ่นยนต์ขนาดเลก็ การประยุกต์ใช้งานอุปกรณ์อนิพุท เอาทพ์ุทต่างๆ 

การประกอบและการทดสอบระบบ  

 

วศคพ443 หุ่นยนต์ส าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์      3(3-0-6) 

CPE443 Robotics for Computer Engineering  

คณิตศาตร์วิศวกรรมส าหรับการออกแบบและวิเคราะห์การเคล่ือนไหวของแขนกล

หุ่นยนต์ การสร้างสมการจลนศาสตร์เดินหน้าส าหรับการหาต าแหน่งปลายสุดของแขนกลหุ่นยนต์ 
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การใช้จลนศาสตร์ถอยกลับส าหรับการหาต าแหน่งต่างๆของข้อต่อของแขนหุ่นยนต์ การบูรณาการณ์

ความรู้ ด้านแขนกลหุ่นยนต์ กับระบบควบคุมและระบบสมองกลฝังตัวเข้ากับการเขียนโปรแกรม

ระบบคณิตศาตร์เพื่อใช้ในการควบคุมข่้อต่อต่างๆ ของแขนกลหุ่นยนต์  

 

                    2.4.2.1.5 ชุดวิชา หวัขอ้ขั้นสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์

วศคพ465 หัวข้อขั้นสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 3(3-0-6) 

CPE465 Advanced Topics  in  Computer  Engineering 1  

 หัวข้อพิเศษที่น่าสนใจในปัจจุบันของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ทางด้านเทคโนโลยีเพื่องานน

ประยุกต์  

  

วศคพ466 หัวข้อขั้นสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 3(3-0-6) 

CPE466 Advanced Topics  in  Computer  Engineering 2  

หัวข้อพิเศษที่น่าสนใจในปัจจุบันของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ทางด้านเทคโนโลยีและ

วิธกีารทางซอฟต์แวร์ 

วศคพ467 หัวข้อขั้นสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3 3(3-0-6) 

CPE467 Advanced Topics  in  Computer  Engineering 3  

หัวข้อพิเศษที่น่าสนใจในปัจจุบันของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ทางด้านโครงสร้างพื้ นฐาน

ของระบบคอมพิวเตอร์ 

 

วศคพ468 หัวข้อขั้นสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 4 3(3-0-6) 

CPE468 Advanced Topics  in  Computer  Engineering 4  

หัวข้อพิเศษที่น่าสนใจในปัจจุบันของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ทางด้านฮาร์ดแวร์และ

สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 

 

วศคพ469 หัวข้อขั้นสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 5 3(3-0-6) 

CPE469 Advanced Topics  in  Computer  Engineering 5  

หัวข้อพิเศษที่น่าสนใจในปัจจุบันของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ทางด้านความปลอดภัย

ทางคอมพิวเตอร์ในหลายๆ หัวข้อ 
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3.2  ช่ือ สกุล เลขประจ าตวัประชาชน ต าแหน่งและคุณวุฒิของอาจารยผู์ร้บัผิดชอบ

หลกัสูตร 

3.2.1. อาจารยผู์ร้บัผิดชอบหลกัสูตร 

ล าดบัที ่ รายช่ือคณาจารย ์

คุณวุฒิการศึกษา 

ตรี-โท-เอก(สาขาวิชา) 

ปีที่จบ 

สถาบนัที่ส าเร็จการศึกษา 
เลขประจ าตวั

ประชาชน 

1 อ.สทุธพิันธ ์อกัษรเนียม วศ.บ. (วิศวกรรม

อเิลก็ทรอนิกสแ์ละ

โทรคมนาคม), 2550 

วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า), 

2553 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า

ธนบุรี 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า

ธนบุรี 

xxxxxxxxxxxxx 

2 ผศ.วัชรชัย  วิริยะสุทธวิงศ์ วศ.บ.(วศิวกรรมไฟฟ้า), 

2537 

วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า), 

2542 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ์

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

xxxxxxxxxxxxx 

3 ผศ.ดร.ประมวล ชูรัตน ์ วศ.บ. (วิศวกรรม

อเิลก็ทรอนิกสแ์ละ

โทรคมนาคม), 2550 

ปร.ด. (วศิวกรรมไฟฟ้าและ

คอมพิวเตอร์), 2556 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า

ธนบุรี 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า

ธนบุรี 

xxxxxxxxxxxxx 

4 อ.อาคม   ม่วงเขาแดง อส.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า), 

2537 

วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า), 

2552 

มหาวิทยาลัยเซนต์จอห์น 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ์

xxxxxxxxxxxxx 

5 ผศ.ชัยณรงค ์คล้ายมณ ี คอ.บ.(อเิลก็ทรอนิกส-์

คอมพิวเตอร์),  2531 

M.Eng.Sc.(Electrical

Engineering), 2546

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 

University of Tasmania, Australia 

xxxxxxxxxxxxx 
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3.2.2. อาจารยป์ระจ าหลกัสูตร 

ล าดบัที ่ รายช่ือคณาจารย ์

คุณวุฒิการศึกษา 

ตรี-โท-เอก(สาขาวิชา) 

ปีที่จบ 

สถาบนัที่ส าเร็จการศึกษา 
เลขประจ าตวั

ประชาชน 

1 อ.สทุธพิันธ ์อกัษรเนียม วศ.บ. (วิศวกรรม

อเิลก็ทรอนิกสแ์ละ

โทรคมนาคม), 2550 

วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า), 

2553 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า

ธนบุรี 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า

ธนบุรี 

xxxxxxxxxxxxx 

2 ผศ.วัชรชัย  วิริยะสุทธวิงศ์ วศ.บ.(วศิวกรรมไฟฟ้า), 

2537 

วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า), 

2542 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร ์

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

xxxxxxxxxxxxx 

3 ผศ.ดร.ประมวล ชูรัตน ์ วศ.บ. (วิศวกรรม

อเิลก็ทรอนิกสแ์ละ

โทรคมนาคม), 2550 

ปร.ด. (วศิวกรรมไฟฟ้าและ

คอมพิวเตอร์), 2556 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า

ธนบุรี 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า

ธนบุรี 

xxxxxxxxxxxxx 

4 อ.อาคม   ม่วงเขาแดง อส.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า), 

2537 

วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า), 

2552 

มหาวิทยาลัยเซนต์จอห์น 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ์

xxxxxxxxxxxxx 

5 ผศ.ชัยณรงค ์คล้ายมณ ี คอ.บ.(อเิลก็ทรอนิกส-์

คอมพิวเตอร์),  2531 

M.Eng.Sc.(Electrical

Engineering), 2546

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 

University of Tasmania, Australia 

xxxxxxxxxxxxx 

4. องคป์ระกอบเกี่ยวกบัประสบการณภ์าคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา)(ถา้มี)

 ผู้ ใช้บัณฑิตต้องการให้บัณฑิตมีประสบการณ์ในวิชาชีพก่อนเข้าสู่การท างานจริง ดังนั้น

หลักสตูรได้ก าหนดรายวิชาการเตรียมความพร้อมในประสบการณ์วิชาชีพ โดยส าหรับนิสติที่เลือกเรียน

แผนการศึกษาที่ 1 ก าหนดให้นิสิตต้องผ่านการฝึกงานในบริษัทหรือโรงงานอุตสาหกรรมไม่ต ่ากว่า 

200 ชั่วโมง ส าหรับนิสิตที่เลือกเรียนแผนสหกิจศึกษาก าหนดให้ลงทะเบียนเรียนรายวิชาการเตรียม

ความพร้อมสหกจิศึกษาและรายวิชาสหกจิศึกษา ซึ่งต้องออกไปปฎิบัติงานเพื่อหาประสบการณ์จริงกับ

ภาคอุตสาหกรรมเป็นระยะเวลาหนึ่ งภาคการศึกษาซึ่งรายวิชาดังกล่าวถือว่าเป็นการเสริมสร้าง

ประสบการณ์การเรียนรู้ภาคสนามให้แก่นิสติ 

4.1 มาตรฐานผลการเรียนรูข้องประสบการณภ์าคสนาม 

ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษา มีดังนี้  

26 ต.ค. 2565
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1. มีทกัษะในการปฏบิัติงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์จากสถานประกอบการ  และมี

ความเข้าใจในการเรียนรู้ทฤษฎีและการปฏิบัติจริงมากยิ่งขึ้น 

2. บูรณาการความรู้ที่เรียนมาเพื่อน าไปแก้ปัญหาทางธุรกจิโดยใช้เทคโนโลยี เคร่ืองมือ

และเคร่ืองจักรในโรงงานอุตสาหกรรมได้อย่างเหมาะสม 

3. มีมนุษยสัมพันธแ์ละสามารถท างานร่วมกบัผู้อื่นได้ดี 

4. มีระเบียบวินัย ตรงเวลา เข้าใจวัฒนธรรมองค์กรและสามารถปรับตัวเข้ากบัสถาน

ประกอบการได้ 

5. มีความกล้าในการแสดงออก และน าความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในงานได้ 

 

 4.2 ช่วงเวลา 

      การผึกงานส าหรับนิสิตในแผนการศึกษาที่ 1 ก าหนดให้ออกไปฝึกงานในภาคฤดูร้อนของปี

การศึกษาที่ 3 รายวิชาสหกิจศึกษาส าหรับนิสิตในแผนสหกิจศึกษาก าหนดให้ไปท างานกับภาคธุรกิจ

หรือภาคอุตสาหกรรมในภาคการศึกษาที่ 1 ของปีการศึกษาที่ 4 

4.3 การจัดเวลาและตารางสอน 

      - วิชาฝึกงานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ จัดเตม็เวลา  1  ภาคการศึกษาฤดูร้อน 

    - วิชาสหกจิศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ จัดเตม็เวลาใน  1  ภาคการศึกษา 

          

 5.  ขอ้ก าหนดเกีย่วกบัการท าโครงงานหรืองานวิจัย (ถา้มี) 

ส าหรับนิสิตที่เลือกแผนการศึกษาที่ 1 ต้องท าโครงงานวิศวกรรม โดยนิสิตเลือกหัวข้อที่

เกี่ยวข้องกับการประยุกต์ใช้ความรู้ ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ มาออกแบบ และสร้างสรรค์

สิ่งประดิษฐ์ นวัตกรรม หรือผลงานทางวิชาการด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

โดยมุ่งเน้นให้มีการค้นคว้าพัฒนาโดยแต่ละหัวข้อโครงงานอาจมีผู้เข้าร่วมประมาณ 1-3 คนมีรูปแบบ

ของรายงานและการสอบเพื่อประเมินผลให้ได้ตามเวลาที่ก าหนด 

5.1 ค าอธิบายโดยย่อ 

 โครงงานวิศวกรรมมีการน าเสนอหัวข้อที่นิสิตสนใจประกอบด้วย จุดประสงค์  และ

ขอบเขต วิธีการที่ได้รับอนุมัติจากคณะกรรมการพิจารณาหัวข้อ  มีการค้นคว้า วิเคราะห์ พัฒนาเพื่อ

การสร้างสรรค์ด้วยตนเองให้เสรจ็ภายในเวลาที่ก าหนด  

5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู ้

   นิสติสามารถท างานเป็นทมีคือท างานร่วมกบัผู้อื่นได้  สามารถใช้ภาษาเขียนและภาษาพูด 

สามารถวางแผนงาน  มีความรับผิดชอบงาน  สามารถแก้ไขปัญหางานทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  

5.3 ช่วงเวลา 

 ภาคการศึกษาที่ 1 และ ภาคการศึกษาที่ 2 ของปีการศึกษาที่ 4  

5.4 จ านวนหน่วยกิต 

 จ านวนหน่วยกติ 4 หน่วยกติ 
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5.5  การเตรียมการ 

มีการจัดการเรียนการสอนวิชาการเตรียมโครงงานในภาคการศึกษาที่  1 และ ภาค

การศึกษาที่ 2 ของปีการศึกษาที่ 4 เพื่อเสนอหัวข้อในรูปแบบที่นิสิตสนใจ  มีการค้นคว้า  ทดลอง  

รวบรวม  วิเคราะห์ข้อมูลและการเขียนโครงการจัดเตรียมอาจารย์ให้ค าปรึกษาเป็นรายบุคคล  

จัดเตรียมกรรมการสอบกลุ่มละไม่น้อยกว่า 3 คน   

5.6  กระบวนการประเมินผล 

ประเมินผลจากความก้าวหน้าในการท าโครงงานโดยคณะกรรมการที่แต่งตั้ งโดย

ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ประเมินผลจากรายงานที่ได้ก าหนดรูปแบบการน าเสนอตามระยะเวลา 

น าเสนอขั้นตอนและวิธกีารท างานของนิสติ มีกรรมการสอบกลุ่มละไม่น้อยกว่า 3 คน   
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  หมวดท่ี 4 ผลการเรียนรู ้กลยุทธก์ารสอนและการประเมินผล 

 
1. การพฒันาคุณลกัษณะพิเศษของนิสิต  

คุณลกัษณะพิเศษของนิสิต / 

สมรรถนะของหลกัสูตร 
กลยุทธก์ารสอน และกิจกรรม 

1. มีทกัษะสื่อสาร ดา้นทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบุคคลและความรบัผิดชอบ 

ข้อที่ 1. ส่งเสริมให้นิสิตกล้าแสดงออกและเสนอความคิดเห็นโดยการ

จัดอภิปรายและเสวนางานที่มอบหมายที่ให้ค้นคว้าทั้งภาษาไทยและ

ภาษาต่างประเทศ 

ดา้นทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การสือ่สาร และการใชเ้ทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ข้อที่ 1. จัดกิจกรรมการเรียนรู้ ในรายวิชาต่างๆ ให้นิสิตได้วิเคราะห์

สถานการณ์จ าลองและสถานการณ์เสมือนจริง และมีการน าเสนอการ

แก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม 

ข้อที่ 2. มอบหมายงาน ส่งเสริมการค้นคว้า  เรียบเรียงข้อมูลและ

น าเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้ถูกต้อง  หรือจัดให้มีการอภิปรายกลุ่ม 

2. มีจิตอาสา จิตส านึกสาธารณะรับ

ใช้สงัคม 

ดา้นคุณธรรม จริยธรรม 

ข้อที่ 1. ใช้กรณีศึกษาบุคคลตัวอย่างที่ได้รับการยกย่องในสงัคม  

ข้อที่ 2. ฝึกเขียนโครงการ และท ากจิกรรมจิตอาสา/กจิกรรมเพื่อสงัคม  

ข้อที่ 3 เขียนรายงานความรู้สกึที่มีต่อการท ากจิกรรม 

3. มีสมรรถนะของหลักสตูร  

สามารถน าความรู้ ทางด้านวิศวกรรม

คอมพิ ว เตอร์ป ระ ยุกต์ ม าใ ช้ ใน การ

แก้ปัญหาในงานด้านวิศวกรรมได้ 

ดา้นสมรรถนะของหลกัสูตร 

ข้อที่ 1. จัดการเรียนการสอนในรูปแบบกิจกรรมที่ เป็นการจ าลอง

สถานการณ์เสมือนจริง 

ข้อที่  2. จัดการเรียนการสอนในรูปแบบของการน าโปรแกรม

คอมพิวเตอร์มาฝึกปฎิบัติและประยุกต์ใช้ในการวิเคราะห์ปัญหาและ

น าไปใช้แก้ปัญหาในงานทางด้านวิศวกรรม 

 

2. การพฒันาผลการเรียนรูใ้นแต่ละดา้น 

1. ดา้นคุณธรรมและจริยธรรม 

ผลการเรียนรูด้า้นคุณธรรมและ

จริยธรรม 
กลยุทธก์ารสอน วิธีการวดัและประเมินผล 

1.1 แสดงออกถึงความซื่อสตัย์สจุริต 

คุณธรรม จริยธรรม การมีวินัยและตรง

ต่อเวลา 

- ก าหนดให้มีวัฒนธรรมองค์กรเพื่อเป็นการ

ปลูกฝังให้นิสติมีระเบียบวนิัย การปฏบัิติ

ตามกฎกติกาที่ก าหนดหรือได้ตกลงกนัไว้ 

- การปลูกฝังความรับผิดชอบให้นิสติในการ

เข้าเรียนให้ตรงเวลา การสง่งานตาม

ก าหนดเวลา 

- สอดแทรกจรรยาบรรณทางวิชาการและ 

- ประเมินจากพฤติกรรมการแสดงออกหรือ

การไม่ลอกงานคนอื่น 

- ประเมินจากการตรงเวลาของนิสิตในการ

เข้ าชั้ น เรี ยน  ก ารส่ ง ง าน ต าม ก าห น ด

ระยะเวลาที่มอบหมาย และการร่วมกจิกรรม 

- ประเมินจากการมีวินัยและพร้อมเพรียง

ของนิ สิต ในการเข้ า ร่วมกิจกรรม เสริม
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วัฒนธรรมองค์กร เพื่อให้นิสติมีค่านิยม

พื้นฐาน ที่ถูกต้อง 

หลักสตูร 

 

1.2 แสดงออกถึงการมีจิตสาธารณะ 

เสยีสละเพื่อสว่นรวม  

ให้นิสิตเรียนรู้การเสยีสละเพื่อส่วนรวม และ

กระตุ้นให้เกดิจิตส านึกสาธารณะ ดังนี้  

- ใช้กรณีศึกษาบุคคลตัวอย่างที่ได้รับการยก

ย่องในสงัคม  

- ฝึกเขียนโครงการ และท ากิจกรรมจิต

อาสา/กจิกรรมเพื่อสงัคม  

- เขียนรายงานความรู้ สึกที่ มี ต่อการท า

กจิกรรม  

- ประเมินจากการมีส่วนร่วมในการอภิปราย 

การวางแผน การปฎิบัติ การน าเสนอผลงาน 

และการสะท้อนคิดกจิกรรมในชั้นเรียน 

- ประเมินจากคุณภาพของรายงาน 

- ประเมินจากการอ้างอิงแหล่งข้อมูลอย่าง

ถูกต้องตามหลักและจรรยาบรรณทาง

วิชาการ 

 

1.3 ตระหนักในคุณค่าของศิลปะและ 

วัฒนธรรมท้องถ่ินหรือสากล 

- จัดกิจกรรมการเรียนรู้ เกี่ยวกับประวัติ ความ

เป็นมาของศิลปะ ประเพณี วัฒนธรรม เพื่อให้

ซึมซับและเกิดความภาคภูมิใจในความดีงาม

ของศิลปะและวัฒนธรรม 

- สอดแทรกแนวคิดด้านวัฒนธรรมและ 

ประเพณีที่ดีงามทั้งของไทยและนานาชาติ 

- ประเมินจากการแสดงความคิดเห็นและ 

สะท้อนคิดสิ่งที่ได้รับจากประสบการณ์ในการ 

เรียนรู้ 

- สังเกตจากการประพฤติตนอยู่ใน วัฒนธรรม 

ที่ดีงามของไทยและนานาชาติ เช่น การ แต่ง

กาย การเข้าคิว มารยาททางสงัคม ฯลฯ 

- ประเมินจากโครงการ/กจิกรรม 

1.4 มีภาวะความเป็นผู้ น าและผู้ ตาม 

สามารถท างานเป็นทีมและสามารถ

แก้ไขข้อขัดแย้งและล าดับความส าคัญ 

- ฝึกนิสิตให้ มีภาวะความเป็นผู้ น า การ

ท างานกลุ่มนั้นต้องฝึกให้รู้หน้าที่ของการเป็น

ผู้น ากลุ่มและการเป็นสมาชิกกลุ่ม  

- ประเมินจากการท ากิจกรรม การท างาน

เป็นกลุ่ม 

 

1.5 เค ารพ สิท ธิ แ ล ะรับ ฟั งค วาม

คิดเห็นของผู้ อื่ น  รวมทั้ งเคารพใน

คุณค่าและศักด์ิศรีของความเป็นมนุษย์ 

- ฝึกนิสิตให้ มีภาวะความเป็นผู้ น า การ

ท างานกลุ่มนั้นต้องฝึกให้รู้หน้าที่ของการเป็น

ผู้น ากลุ่มและการเป็นสมาชิกกลุ่ม  

- ประเมินจากการท ากิจกรรม การท างาน

เป็นกลุ่ม 

 

1.6 เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับ

ต่าง ๆ ขององค์กรและสงัคม 

- ป ลู กฝั งก าร เค ารพ กฎ ระ เบี ยบแล ะ

ข้อบังคับ โดยการก าหนดลักษณะการแต่ง

กายในชั้นเรียนวิชาทฤษฎี วิชาปฏิบัติ การ

น าเสนอผลงานหน้าชั้นและนอกสถานที่ และ

การแต่งกายเข้าร่วมกิจกรรมของคณะและ

มหาวิทยาลัยที่เป็นไปตามระเบียบข้อบังคับ

ของมหาวิทยาลัย 

- ประเมินจากการแต่งกายของนิสิตในการ

เข้าชั้นเรียนและเข้าร่วมกจิกรรม 

1.7 สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจาก

การใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กร

และสงัคม 

- สอดแทรกเรื่องคุณธรรม จริยธรรม ใน

การสอนทุกรายวิชารวมทั้งการจัดกิจกรรม

ส่งเสริมคุณธรรมจริยธรรม 

- ประเมินจากความรับผิดชอบในหน้าที่ที่

ได้รับมอบหมาย 

 

1.8 มีจรรยาบรรณทางวิชาการและ

วิชาชีพ 

- ก าหนดให้มีวัฒนธรรมองค์กร เพื่ อเป็น

การปลูกฝังให้นิสติมีระเบียบวินัย การปฏบัิติ

ตามกฎกติกาที่ก าหนดหรือได้ตกลงกนัไว้  

- ประเมินจากความรับผิดชอบในหน้าที่ที่

ได้รับมอบหมาย 

- สังเกตพฤติกรรมการแสดงออกในโอกาส

ต่างๆ 

 

 



64                          หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติ สาขาวชิาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์   พ.ศ.2565 

2. ดา้นความรู ้

ผลการเรียนรูด้า้นความรู ้ กลยุทธก์ารสอน วิธีการวดัและประเมินผล 

2.1 บูรณาการความรู้ ที่ เรียนเพื่ อ ใช้

ประโยชน์ในการเรียนรู้  การท างาน และ

การด าเนินชีวิตในสงัคม พหุวัฒนธรรม 

- อธิบายแนวคิดพื้ นฐานในการพัฒนา

ตนเอง ทั้งด้านพฤติกรรม จิตใจ ปัญญา การ

ปรับตัว และการด าเนินชีวิตอย่างชาญฉลาด

ใน สั ง ค ม  แ ล ะ สิ่ ง แ ว ด ล้ อ ม ที่ มี ก า ร

เปลี่ยนแปลง 

- จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการ 

และเน้นให้ผู้ เรียนลงมือปฏิบัติ  (Active 

Learning)  

- มีการแนะน าวิธีการเรียนรู้ /การสืบค้น

ข้อมูลด้วยตนเอง และฝึกปฏิ บัติ ในทุก

รายวิชา 

- จัดกิจกรรมเพื่ อให้เข้าใจและเห็นคุณค่า

ขอ งต น เอ ง  ผู้ อื่ น  แ ล ะสั งค ม  พ ร้อ ม

ตั้งเป้าหมายในการพัฒนาตนเอง สงัคม และ

สิ่งแวดล้อม 

- ก าหนดมาตรฐานการประเมินผลการ

เรียนรู้  โดยใช้เกณฑ ์Rubrics ทุกรายวิชา 

- สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการ

อภิปรายและการสะท้อนคิดกิจกรรมในชั้น

เรียน 

- ประเมินจากคุณภาพของรายงาน  

- ประเมินจากการอ้างอิงแหล่งข้อมูลอย่าง

ถูกต้องตามหลักและจรรยาบรรณทาง

วิชาการ 

- ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/ปฏบัิติ 

2.2 มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับ

หลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้ อหา

สาขาวิชาที่ศึกษา 

- จัดกจิกรรมการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียน

เป็นส าคัญ 

- การสอบกลางภาคเรียน และปลายภาค

เรียน 

2.3 สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจ

แ ล ะ อ ธิ บ าย ค ว าม ต้ อ งก า ร ท า ง

คอมพิวเตอร์ รวมทั้งประยุกต์ความรู้  

ทักษะและการใช้เครื่องมือที่เหมาะสม

กบัการแก้ไขปัญหา 

- ฝึกการแก้ปัญหาจากการสร้างสถานการณ์

จ าลอง 

- ใช้วิธกีารสอนแบบวิจัยเป็นฐาน 

 

- ประเมินจากชิ้นงานที่นิสติจัดท า 

 

- ประเมินจากรายงานที่นิสติจัดท า 

 

2.4 สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง 

ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบ

องค์ ป ระกอบ ต่ าง  ๆ  ขอ งระบบ

คอมพิวเตอร์ให้ได้ตรงตามข้อก าหนด 

- ให้นิสิตทุกคนศึกษาประสบการณ์ตรงจาก

สถานประกอบการหรือสหกจิศึกษา 

- ผ ลก าร ฝึ กป ระสบก ารณ์ จ ากสถ าน

ประกอบการ หรือสหกจิศึกษา 

2.5 สามารถติดตามความก้าวหน้าทาง

วิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ 

รวมทั้งการน าไปประยุกต์ 

- การศึ กษา ค้นค ว้า และรายงานทาง

เอกสาร และรายงานหน้าชั้นเรียน 

- การปฏิบัติของนิสิต อาทิ ประเมินการ

น าเสนอรายงานในชั้นเรียน 

2.6 รู้  เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้  

ความช านาญทางคอมพิวเตอร์อย่าง

ต่อเนื่อง 

- ใช้การสอนหลายรูปแบบโดยเน้นหลักทาง

ทฤษฎีและการปฏบัิติเพื่อให้เกดิองค์ความรู้ 

- ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/ปฏบัิติ 

2.7 มีความรู้ในแนวกว้างของสาขาวิชา

ที่ ศึ ก ษ า เพื่ อ ใ ห้ เ ล็ ง เ ห็ น ก า ร

เปลี่ยนแปลง และเข้าใจผลกระทบของ

เทคโนโลยีใหม่ ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

- ใช้การสอนหลายรูปแบบโดยเน้นหลักทาง

ทฤษฎีและการปฏบัิติเพื่อให้เกดิองค์ความรู้ 

- ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/ปฏบัิติ 

2.8 มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/ - ฝึกการแก้ปัญหาจากการสร้างสถานการณ์ - ประเมินจากรายงานที่นิสติจัดท า 
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หรือการประยุกต์ซอฟต์แวร์ที่ใช้งานได้

จรงิ 

จ าลอง 

- มอบหมายการท าโครงานขนาดเล็กที่ มี

เนื้ อหาเกี่ยวข้องกับรายวิชา โดยเน้นการน า

หลักในการท าวิจัยมาใช้ในการท าโครงงาน 

 

- ป ระ เมินคะแนนจากความ เข้ าใจใน

โครงงานที่ท าเสรจ็และการน าเสนอ 

2.9 สามารถ บู รณ าการความรู้ ใน

สาขาวิชาที่ศึกษากับความรู้ ในศาสตร์

อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

- ฝึกการแก้ปัญหาจากการสร้างสถานการณ์

จ าลอง 

- ประเมินจากรายงานที่นิสติจัดท า 

 

3. ดา้นทกัษะทางปัญญา 

ผลการเรียนรูด้า้นทกัษะทาง

ปัญญา 
กลยุทธก์ารสอน วิธีการวดัและประเมินผล 

3.1 สามารถประยุกต์ความรู้และทกัษะ

กบัการแก้ไขปัญหาได้อย่างเหมาะสม 

- การศึ กษ า ค้นค ว้า และรายงานทาง

เอกสาร และรายงานหน้าชั้นเรียน 

- มอบหมายการท าโครงงานขนาดเล็กที่มี

เนื้ อหาเกี่ยวข้องกับรายวิชา โดยเน้นการน า

หลักในการท าวิจัยมาใช้ในการท าโครงงาน 

- ประเมินจากรายงานที่นิสิตจัดท าและการ

น าเสนอในชั้นเรียน 

- ป ระเมินคะแนนจากความ เข้ าใจใน

โครงงานที่ท าเสรจ็และการน าเสนอ 

3.2 คิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบและมี

วิจารณญาณและสามารถแก้ไขปัญหาได้ 

- ก รณี ศึ ก ษ าท างก ารป ระ ยุ ก ต์ ส าข า

วิศวกรรมศาสตร์ 

- การปฏิบัติของนิสิต อาทิ ประเมินการ

น าเสนอรายงานในชั้นเรียน 

- การทดสอบโดยใช้แบบทดสอบหรือ

สมัภาษณ์ 

3.3 ประเมิน วิพากษ ์สถานการณต่์างๆ 

โดยใช้การศึกษา วิเคราะห์ และสรุป

ประเดน็ปัญหาและความต้องการได้ 

 

- การศึ กษ า ค้นค ว้า และรายงานทาง

เอกสาร และรายงานหน้าชั้นเรียน 

- การปฏิบัติของนิสิต อาทิ ประเมินการ

น าเสนอรายงานในชั้นเรียน 

- การทดสอบโดยใช้แบบทดสอบหรือ

สมัภาษณ์ 

3.4 มี ค ว ามคิ ด ริ เริ่ ม  ส ร้ างสรรค์ 

นวัตกรรม 

- มอบหมายการท าโครงงานขนาดเล็กที่มี

เนื้ อหาเกี่ยวข้องกับรายวิชา แล้วน าเสนอ 

อภิปรายแลกเปลี่ ยนความคิดเห็น และ

สะท้อนคิดในชั้นเรียน 

- ประเมินจากคุณภาพของโครงงานขนาดเลก็ที่

ท าเสรจ็ 

- ป ระเมินคะแนนจากความ เข้ าใจใน

โครงงานที่ท าเสรจ็และการน าเสนอ 

 

4. ดา้นทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบุคคลและความรบัผิดชอบ 

ผลการเรียนรูด้า้นทกัษะ

ความสมัพนัธร์ะหว่างบุคคลและ

ความรบัผิดชอบ 

กลยุทธก์ารสอน วิธีการวดัและประเมินผล 

4.1. ท างานร่วมกับผู้อื่นในฐานะผู้น า

และ ผู้ ร่วมงานได้ 

 

- ส่งเสริมให้นิสิตกล้าแสดงออกและเสนอ

ความคิดเห็นโดยการจัดอภิปรายและเสวนา

งานที่มอบหมายที่ให้ค้นคว้า 

- ประเมินพฤติกรรมภาวการณ์เป็นผู้น าและ

ผู้ตามที่ดี 

- ให้นิสติได้มีการประเมินตนเอง 

4.2 แสดงออกถึงการเป็นพลเมืองที่มี 

คุณภาพ รู้ หน้าที่ตนเอง เคารพผู้ อื่น 

- ปลูกฝังให้มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ที่

ได้รับในงานกลุ่ม 

- ประเมินพฤติกรรมภาวการณ์เป็นผู้น าและ

ผู้ตามที่ดี 
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เพื่อให้สามารถอยู่ร่วมกันในสังคมที่มี 

ความหลากหลายทางความคิดและ 

วัฒนธรรมได้ 

- ส่งเสริมการเคารพสิทธิและการรับฟัง

ความคิดเหน็ของผู้อื่น 

- ติดตามการท างานร่วมกับสมาชิกกลุ่มของ

นิ สิ ต เ ป็ น ร ะ ย ะ  พ ร้ อ ม บั น ทึ ก  

พฤติกรรมเป็นรายบุคคล 

4.3 ป รับ ตั ว ใ ห้ เ ข้ ากั บ สั งคมแล ะ 

สถานการณ์ต่างๆ ที่เปลี่ยนแปลงได้ 

- ส่งเสริมให้นิสิตกล้าแสดงออกและเสนอ

ความคิดเห็นโดยการจัดอภิปรายและเสวนา

งานที่มอบหมายที่ให้ค้นคว้า 

- ประเมินพฤติกรรมภาวการณ์เป็นผู้น าและ

ผู้ตามที่ดี 

- ให้นิสติได้มีการประเมินตนเอง 

4.4. สามารถสื่อสารทั้งภาษาไทยและ

ภ าษ า ต่ า ง ป ร ะ เท ศ กั บ ก ลุ่ ม ค น

หลากหลายได้อย่างมีประสทิธภิาพ 

- ส่งเสริมให้นิสิตกล้าแสดงออกและเสนอ

ความคิดเห็นโดยการจัดอภิปรายและเสวนา

งานที่มอบหมายที่ให้ค้นคว้าทั้งภาษาไทย

และภาษาต่างประเทศ 

- ประเมินจากผลงานการอภิปรายและ

เสวนา 

- สังเกตจากพฤติกรรมจากการเข้าร่วม

กจิกรรม 

4.5. สามารถใช้ความรู้ ในศาสตร์มา

ชี้น าสงัคมในประเดน็ที่เหมาะสม 

ส่งเสริมให้นิสิตกล้าแสดงออกและเสนอ

ความคิดเห็นโดยการจัดอภิปรายและเสวนา

งานที่มอบหมายที่ให้ค้นคว้า 

- ประเมินจากผลงานการอภิปรายและ

เสวนา 

4.6. มีความรับผิดชอบการพัฒนาการ

เรียนรู้ ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพ

อย่างต่อเนื่อง 

- ปลูกฝังให้มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ที่

ได้รับในงานกลุ่ม 

- ส่งเสริมให้นิสิตกล้าแสดงออกและเสนอ

ความคิดเห็นโดยการจัดอภิปรายและเสวนา

งานที่มอบหมายที่ให้ค้นคว้า 

- ติดตามการท างานร่วมกับสมาชิกกลุ่มของ

นิสิตเป็นระยะ  พร้อมบันทึกพฤติกรรมเป็น

รายบุคคล   

 

4.7 มีจิตส านึกความรับผิดชอบด้าน

ความปลอดภัยในการท างาน และการ

รักษาสภาพแวดล้อมต่อสงัคม 

- ส่งเสริมการเคารพสิทธิและการรับฟัง

ความคิดเหน็ของผู้อื่น 

- ติดตามการท างานร่วมกับสมาชิกกลุ่มของ

นิ สิ ต เ ป็ น ร ะ ย ะ   พ ร้ อ ม บั น ทึ ก  

พฤติกรรมเป็นรายบุคคล   

 

5. ดา้นทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การสือ่สารและการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ 

ผลการเรียนรูด้า้นทกัษะการ

วิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การสือ่สาร

และการใชเ้ทคโนโลยี

สารสนเทศ 

กลยุทธก์ารสอน วิธีการวดัและประเมินผล 

5.1 วิ เคราะห์ ข้อมูลเชิ งตั วเลข เพื่ อ

น าไปใช้ในกระบวนการตัดสินใจหรือ

วิเคราะห์ประเดน็ปัญหาได้ 

- จัดกจิกรรมการเรียนรู้ ในรายวิชาต่างๆ ให้

นิสติได้ ฝึกฝนการคิดวเิคราะห์ข้อมูลเชิงตวัเลข

จากสถานการณ์ จ าลองและสถานการณ์

เสมือนจริง และน าเสนอการแก้ปัญหาที่

เหมาะสม  

- ฝึกการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ในการน าข้อมูลทางสถิติประกอบการวิเคราะห์

ประเดน็ปัญหา 

- ประเมินจากเทคนิคการน าเสนอโดยใช้

ทฤษฎีการเลือกใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยี

สารสนเทศ หรือคณิตศาสตร์และสถิติที่

เกี่ยวข้องทางวิศวกรรมศาสตร์ 

- ประเมินจากความสามารถในการอธิบาย

ถึงข้อจ ากัด เหตุผลในการเลือกใช้เครื่องมือ

ต่างๆ การอภิปราย กรณีศึกษาต่างๆ ที่มี

การน าเสนอต่อชั้นเรียน 

5.2. ใช้ภาษาในการสื่อสารได้ อย่างมี

ประสทิธภิาพ พร้อมทั้งเลือกใช้รูปแบบ

ของสื่อการน าเสนอได้อย่างเหมาะสม 

- ส่งเสริมการค้นคว้า  เรียบเรียงข้อมูลและ

น าเสนอให้ผู้ อื่ นเข้าใจได้ถูกต้อง และให้

ความส าคัญในการอ้างอิงแหล่งที่มาของ

ข้อมูล 

- ประเมินจากการน าเสนอทั้งในรูปแบบ

รายงาน และแบบปากเปล่า 

- ประเมินทกัษะการอ่านจากการ ตั้งค าถามและ

ตอบค าถาม  ประเมินทกัษะการพดู โดย
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- ฝึกการใช้ทกัษะสื่อสารในการน าเสนอ ผลงาน   

ทั้งการอ่าน และการพูด 

พิจารณาจากการน าเสนอผลงาน 

5.3 ใช้เทคโนโลยีในการสืบค้น เก็บ

รวบรวมข้อมูล น าเสนอ ได้เหมาะสมกับ

สถานการณ ์

- ส่งเสริมการฝึกใช้เทคโนโลยีในการสืบค้น 

เก็บรวบรวม ข้ อมู ล และน าเสนอ จาก

แหล่งข้อมูลที่มี ความน่าเชื่อถือ รวมถึงวิธีการ

อ้างอิงแหล่งข้อมูล อย่างถูกต้องตามหลักและ

จรรยาบรรณทางวิชาการ 

- มอบหมายงาน หรือจัดให้มีการอภิปราย

กลุ่ม 

 

-ประเมินจากความสามารถในการอภิปราย 

กรณีศึกษาต่างๆ ที่มีการน าเสนอต่อชั้นเรียน 

เหตุผลในการเลือกใช้เทคโนโลยีในการ สบืค้น

เกบ็รวบรวมข้อมูล น าเสนอ ต่างๆ และรวมถึง

การอ้างอิงแหล่งข้อมูลอย่าง ถูกต้องตามหลัก

และจรรยาบรรณทางวิชาการ 

- ประเมินจากการน าเสนอรายงาน  การ

อภิปรายกลุ่ม 

5.4 มีทักษะการใช้เครื่องมือที่จ าเป็นที่

มีอยู่ในปัจจุบันต่อการท างานที่เกี่ยวกับ

คอมพิวเตอร ์

- ส่งเสริมการค้นคว้า  เรียบเรียงข้อมูลและ

น าเสนอให้ผู้ อื่นเข้าใจได้ถูกต้อง  และให้

ความส าคัญในการอ้างอิงแหล่งที่มาของ

ข้อมูล 

 

- จัดกจิกรรมการเรียนรู้ ในรายวิชาต่างๆ ให้

นิสิตได้วิเคราะห์สถานการณ์จ าลองและ

สถานการณ์ เสมือนจริง และน าเสนอการ

แก้ปัญหาที่เหมาะสม 

 

- สังเกตพฤติกรรมนิสิตด้านความมีเหตุผล

และมีการบันทกึเป็นระยะ 

- ประเมินจากเทคนิคการน าเสนอโดยใช้

ทฤษฎีการเลือกใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยี

สารสนเทศ หรือคณิตศาสตร์และสถิติที่

เกี่ยวข้องทางวิศวกรรมศาสตร์ 

-ประเมินจากความสามารถในการอธิบายถึง

ข้อจ ากัด เหตุผลในการเลือกใช้เครื่องมือ

ต่างๆ การอภิปราย กรณีศึกษาต่างๆ ที่มี

การน าเสนอต่อชั้นเรียน 

 

6. ดา้นสมรรถนะของหลกัสูตร 

ผลการเรียนรูด้า้นทกัษะพิสยั/

สมรรถนะของหลกัสูตร 

กลยุทธก์ารสอน วิธีการวดัและประเมินผล 

 

6.1 มีทักษะในการน าความรู้ทางด้าน

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้

ในการวิเคราะห์ปัญหาและหาแนวทาง

ในการแก้ปัญหาในงานที่เกี่ยวข้องกับ

วิชาชีพได้ 

 

  

- จัดการเรียนการสอนในรูปแบบกิจกรรมที่

เป็นการจ าลองสถานการณ์เสมือนจริง เพื่อ

เป็นการฝึกให้นิสิตการวิเคราะห์ปัญหาและ

ประยุกต์ใช้ความรู้จากเนื้ อหาในรายวิชามา

ใช้ในการแก้ปัญหาทางด้านวิศวกรรมได้

อย่างเหมาะสม 

- ประเมินผลจากคะแนนสอบกลุ่มย่อยและ

คะแนนจากการแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมในชั้น

เรียน 

 

- ประเมินผลจากคะแนนข้อสอบปฏิบัติที่

เป็นการน าเนื้ อหาในรายวิชามาประยุกต์ใช้

เพื่อท าการวิเคราะห์และแก้ปัญหา 

6.2 มีทักษะในการน าความรู้ทางด้าน

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์มา

ประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในงานที่

เกี่ยวข้องกบัวิชาชีพได้ 

- จัดการเรียนการสอนในรูปแบบของการน า

โปรแกรมคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้ในการ

ฝึกวิเคราะห์ปัญหาและน าไปใช้แก้ปัญหาใน

งานทางด้านวิศวกรรม 

- จัดการเรียนการสอนในรูปแบบการฝึก

ปฎิบัติการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อ

ใช้ในการแก้ ปัญหาในงานวิศวกรรมที่

เกี่ยวข้องกบัวิชาชีพ 

- ประเมินจากคะแนนสอบปฏบัิติในรายวิชา 

 

- ประเมินจากความเสร็จสมบูรณ์ ของ

โครงงานหรือชิ้นงานที่ได้รับมอบหมายให้ท า 
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3. สรุปมาตรฐานผลการเรียนรูข้องหลกัสูตร 

มาตรฐานผลการเรียนรู ้ รายละเอียดผลการเรียนรู ้

1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม  1.1 แสดงออกถึงความซื่อสตัย์สจุริต คุณธรรม จริยธรรม การมีวินัยและตรงต่อเวลา 

1.2 แสดงออกถึงการมีจิตส านึกสาธารณะ เสยีสละเพื่อส่วนรวม 

1.3 ตระหนักในคุณค่าของศิลปะและวัฒนธรรมท้องถ่ินหรือสากล 

1.4 มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นทมีและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและ

ล าดับความส าคัญ 

1.5 เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักด์ิศรีของ

ความเป็นมนุษย์ 

1.6 เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสงัคม 

1.7 สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสงัคม 

1.8 มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

2. ด้านความรู้ 2.1 บูรณาการความรู้ที่เรียนเพื่อ ใช้ประโยชน์ในการเรียนรู้  การท างาน และการด าเนินชีวิต

ในสงัคม พหุวัฒนธรรม 

2.2 มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหาสาขาวิชาที่ศึกษา 

2.3 สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธบิายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ รวมทั้ง

ประยุกต์ความรู้ ทกัษะและการใช้เคร่ืองมือที่เหมาะสมกบัการแก้ไขปัญหา 

2.4 สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบองค์ประกอบต่าง 

ๆ ของระบบคอมพิวเตอร์ให้ได้ตรงตามข้อก าหนด 

2.5 สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์  รวมทั้งการ

น าไปประยุกต์ 

2.6 รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความช านาญทางคอมพิวเตอร์อย่างต่อเนื่อง 

2.7 มีความรู้ ในแนวกว้างของสาขาวิชาที่ศึกษาเพื่อให้เลง็เห็นการเปลี่ยนแปลง  และเข้าใจ

ผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

2.8 มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือการประยุกต์ซอฟต์แวร์ที่ใช้งานได้จริง 

2.9 สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษากบัความรู้ในศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

3. ด้านทกัษะทางปัญญา  3.1 สามารถประยุกต์ความรู้และทกัษะกบัการแก้ไขปัญหาได้อย่างเหมาะสม 

3.2 คิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบและมีวิจารณญาณและสามารถแก้ไขปัญหาได้ 

3.3 ประเมิน วิพากษ์ สถานการณ์ต่างๆ โดยใช้การศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเดน็ปัญหา

และความต้องการได้ 

3.4 มีความคิดริเริ่ม สร้างสรรค์ นวัตกรรม 

4. ด้านทกัษะความสมัพันธร์ะหว่าง

บุคคลและความรับผิดชอบ 

4.1 ท างานร่วมกบัผู้อื่นในฐานะผู้น าและ ผู้ ร่วมงานได้ 

4.2 แสดงออกถึงการเป็นพลเมืองที่มี คุณภาพ รู้หน้าที่ตนเอง เคารพผู้อื่นเพื่อให้สามารถ

อยู่ร่วมกนัในสงัคมที่มี ความหลากหลายทางความคิดและ วัฒนธรรมได้ 

4.3 ปรับตัวให้เข้ากบัสงัคมและ สถานการณ์ต่างๆ ที่เปลี่ยนแปลงได้ 

4.4 สามารถสื่อสารทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศกับกลุ่มคนหลากหลายได้อย่างมี

ประสทิธภิาพ 

4.5 สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้น าสงัคมในประเดน็ที่เหมาะสม 

4.6 มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 

4.7 มีจิตส านึกความรับผิดชอบด้านความปลอดภัยในการท างาน และการรักษา
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สภาพแวดล้อมต่อสงัคม 

5. ด้านทกัษะการคิดวเิคราะห์เชงิ

ตัวเลขการสื่อสารและการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ  

5.1 วิเคราะห์ข้อมูลเชิงตัวเลข เพื่อน าไปใช้ในกระบวนการตัดสินใจหรือวิเคราะห์ประเดน็ปัญหา

ได้ 

5.2 ใช้ภาษาในการสื่อสารได้ อย่างมีประสิทธิภาพ พร้อมทั้งเลือกใช้รูปแบบของสื่อการ

น าเสนอได้อย่างเหมาะสม 

5.3 ใช้เทคโนโลยีในการสบืค้น เกบ็รวบรวมข้อมูล น าเสนอ ได้เหมาะสมกบัสถานการณ์ 

5.4 มีทกัษะการใช้เคร่ืองมือที่จ าเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการท างานที่เกี่ยวกบัคอมพิวเตอร์ 

6. ด้านสมรรถนะของหลักสตูร 6.1 มีทักษะในการน าความรู้ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้ในการวิเคราะห์

ปัญหาและหาแนวทางในการแก้ปัญหาในงานที่เกี่ยวข้องกบัวิชาชีพได้ 

6.2 มีทกัษะในการน าความรู้ทางด้านการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้ในการ

แก้ปัญหาในงานที่เกี่ยวข้องกบัวิชาชีพได้ 
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หมวดท่ี 5 หลกัเกณฑใ์นการประเมินผลนิสิต 

 

1. กฎระเบียบหรือหลกัเกณฑใ์นการใหร้ะดบัคะแนน (เกรด) 

เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศึกษาการศึกษาระดับปริญญาตรี 

พ.ศ. 2559 (ภาคผนวก ก)  

 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิของนิสิต 

2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลลพัธก์ารเรียนรูข้ณะนิสิตก าลงัศึกษา 

  โดยคณะกรรมการบริหารหลักสตูรท าหน้าที่ก ากบัดูแลการประเมินผลลัพธก์ารเรียนรู้ในระดับ

รายวิชา ระดับชั้นปี และระดับหลักสูตร ให้ครอบคลุมวิธีการจัดการเรียนการสอน วิธีการประเมิน 

เคร่ืองมือประเมิน เกณฑ์การประเมิน และผลการประเมิน โดยมีการน าผลการประเมินการจัดการ

เรียนการสอนในแต่ละรายวิชา โดยนิสติ มาใช้ประกอบการพิจารณาร่วมด้วย  

2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลลพัธก์ารเรียนรูห้ลงัจากนิสิตส าเร็จการศึกษา 

 - ประเมินจากความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑติ 

 - ประเมินจากความคิดเหน็ของบัณฑติที่จบการศึกษา 

 

3. เกณฑก์ารส าเร็จการศึกษาตามหลกัสูตร 

3.1 เรียนครบตามจ านวนหน่วยกติที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร 

3.2 ได้ระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมข้ันต ่า 2.00 (จากระบบ 4 ระดับคะแนน) 

3.3 เข้าร่วมกจิกรรมตามข้อก าหนดของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

3.4 เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 

2559  
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หมวดท่ี 6 การพฒันาอาจารย ์

 

1. การเตรียมการส าหรบัอาจารยใ์หม่ 

1.1 มหาวิทยาลัยมีนโยบายให้หลักสูตรส่งเสริมอาจารย์ใหม่เข้ารับการปฐมนิเทศและอบรมความ

เป็นครู ซึ่งจัดโดยมหาวิทยาลัย เพื่อให้ความรู้ เกี่ยวกับการออกแบบการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นผลลัพธ์การ

เรียนรู้  เทคนิควิธีการสอน การใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทลั การวัดประเมินผล การวิเคราะห์ผู้ เรียน การวิจัย

เพื่อ พัฒนาการเรียนการสอน การวางแผนและปรับปรุงรายละเอียดรายวิชา การประกันคุณภาพ

การศึกษา และระบบสารสนเทศที่เกี่ยวข้อง  

1.2 หลักสูตรชี้ แจงปรัชญา วัตถุประสงค์ และเป้าหมายของหลักสูตร และมอบเอกสารที่เกี่ยวข้อง 

เช่น รายละเอยีดหลักสตูร คู่มือการศึกษาและหลักสตูร คู่มืออาจารย์ กฎระเบียบต่างๆ 

1.3 หลักสตูรจัดให้อาจารย์ใหม่เข้าร่วมสังเกตการณ์การจัดการเรียนการสอนในรายวิชาต่างๆ หรือ

จัดให้สอน ร่วมกบัอาจารย์ที่มีประสบการณ์  

1.4 หลักสูตรก าหนดอาจารย์พี่เล้ียงเพื่อช่วยเหลือและให้ค าแนะน าปรึกษา ตลอดจนประเมินและ

ติดตาม ความก้าวหน้าในการปฏบิัติงานของอาจารย์ใหม่  

 

2. การพฒันาความรูแ้ละทกัษะใหแ้ก่คณาจารย ์

2.1 การพฒันาทกัษะการจัดการเรียนการสอน การวดัและการประเมินผล 

2.1.1  ส่งเสริมให้อาจารย์ได้รับการพัฒนาความรู้ เกี่ยวกับการออกแบบการเรียนรู้ที่มุ่งเน้น

ผลลัพธ์ การเรียนรู้  เทคนิควิธีการสอน การใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล การวัดประเมินผล การวิเคราะห์

ผู้ เรียน การวิจัยเพื่อ พัฒนาการเรียนการสอน การวางแผนและปรับปรุงรายละเอียดรายวิชา กา ร

ประกันคุณภาพการศึกษา และระบบ สารสนเทศที่เกี่ยวข้อง ซึ่งจัดโดยมหาวิทยาลัย/คณะ และ

หน่วยงานภายนอก อย่างต่อเนื่อง  

2.1.2  สนับสนุนและส่งเสริมให้อาจารย์เข้ารับการรับรองสมรรถนะตามกรอบมาตรฐาน

วิชาชีพ ของสหราชอาณาจักร (UK Professional Standards Framework- UKPSF) 

 

2.2 การพฒันาวิชาการและวิชาชีพ 

2.2.1 สนับสนุนให้อาจารย์มีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการ โดยมีการบูรณาการการ

เรียนการสอน กบัการบริการทางวิชาการแก่สงัค เพื่อการพัฒนาอย่างย่ังยืน 

2.2.2 สนับสนุนให้อาจารย์ได้รับการพัฒนาความรู้  สร้างเสริมประสบการณ์ในการวิจัยทาง

วิชาการ/วิชาชีพ อย่างต่อเนื่อง โดยเข้าร่วมอบรม ประชุมสัมมนาทางวิชาการ น าเสนอและเผยแพร่

ผลงานทางวิชาการทั้งในระดับ ชาติและระดับนานาชาติ  
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หมวดท่ี 7 การประกนัคุณภาพ 

 

1. การก ากบัมาตรฐาน 

การบริหารจัดการหลักสูตรเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี กรอบมาตรฐาน

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ และมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ.

2552 สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ ตลอดระยะเวลาที่มีการจัดการเรียนการสอน ในหลักสตูร ดังนี้   

1.1 อาจารย์ผู้ รับผิดชอบหลักสูตร มีจ านวนไม่น้อยกว่า 5 คน มีคุณวุฒิตรงหรือสัมพันธ์กับ

สาขาวิชาขั้นต ่า ปริญญาโทหรือเทยีบเท่า หรือมีต าแหน่งทางวิชาการไม่ต ่ากว่าผู้ช่วยศาตราจารย์ และมี

ผลงานทางวิชาการที่ได้รับ การเผยแพร่ตามหลักเกณฑท์ี่ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารง

ต าแหน่งทางวิชาการ อย่างน้อย 1 รายการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง  

1.2 อาจารย์ประจ าหลักสตูร มีคุณวุฒิขั้นต ่าปริญญาโทหรือเทยีบเท่า หรือมีต าแหน่งทางวิชาการไม่

ต ่ากว่า ผู้ช่วยศาตราจารย์ และมีผลงานทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดในการ

พิจารณาแต่งตั้งให้ บุคคลด ารงต าแหน่งทางวิชาการ อย่างน้อย 1 รายการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง  

1.3 มีการปรับปรุงหลักสูตรอย่างน้อยทุก 5 ปี โดยน าความคิดเห็นของคณะกรรมการวิพากษ์และ

พัฒนาหลักสูตร ซึ่ งประกอบด้วย ผู้ ทรงคุณวุฒิ บัณฑิตใหม่ ศิษย์เก่า ผู้ ใช้บัณฑิต รวมถึงการ

เปล่ียนแปลงของนโยบาย เศรษฐกิจ สังคม และความก้าวหน้าทางวิชาการ มาประกอบการพิจารณา

ด้วย 

 

2. บณัฑิต 

2.1 มหาวิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา/หลักสตูร  มีระบบและกลไกในการประเมินคุณภาพบัณฑิตตาม

กรอบมาตรฐาน คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (TQF) และผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสตูร (ELO) 

ให้ครอบคลุมผลการเรียนรู้  ที่เทยีบเคียงอย่างน้อย 5 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านคุณธรรมจริยธรรม 2) ด้าน

ความรู้  3) ด้านทกัษะทางปัญญา  4) ด้านทกัษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 5) 

ด้านทกัษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

2.2 หลักสูตรมีการส ารวจข้อมูลผลลัพธ์การเรียนรู้ของบัณฑิตที่ได้งานท า ภายในระยะเวลา 1 ปี 

นับจากวันที่ ส าเรจ็การศึกษา 

2.3 หลักสูตรมีการติดตามการเผยแพร่ผลงาน (โครงงาน งานวิจัย ฯลฯ) ของนิสิตที่สะท้อน

ผลลัพธก์ารเรียนรู้  ของหลักสตูรก่อนจบการศึกษา 

 

3. นิสิต 

3.1 มหาวิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา/หลักสตูร  มีกระบวนการรับนิสติ โดยก าหนดเกณฑก์ารคัดเลือก

และคุณสมบัติ ของนิสิตที่เหมาะสมกับลักษณะของหลักสูตร และมีการเตรียมความพร้อมก่อนเข้า

ศึกษาเพื่อให้นิสิตมีความพร้อม ในการเรียนและสามารถส าเรจ็การศึกษาได้ตามระยะเวลาที่หลักสูตร

ก าหนด 
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3.2 มหาวิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา/หลักสูตร  มีการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาความรู้  ความสามารถ 

และศักยภาพของ นิสติในรูปแบบต่างๆ เสริมสร้างจิตส านึกในการรับใช้สงัคมและส่วนรวม เสริมสร้าง

ทกัษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 และการเรียนรู้ตลอดชีวิต  

3.3 หลักสูตรมีการแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อให้ค าปรึกษาด้านวิชาการ สังคม และการใช้ชีวิตใน

มหาวิทยาลัย แก่นิสิต โดยมีการก าหนดชั่วโมงให้ค าปรึกษา (Office Hours) เพื่อให้นิสิตสามารถเข้า

ปรึกษาได้ 

3.4 หลักสูตรมีการส ารวจข้อมูลการรับ การคงอยู่ การส าเร็จการศึกษาของนิสิต เพื่อติดตาม 

ประเมิน และ ปรับปรุงผลการด าเนินงาน 

3.5 มหาวิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา/หลักสูตร  มีระบบการจัดการข้อร้องเรียนของนิสิตที่มี

ประสทิธภิาพ โดยมีการ ประเมินความพึงพอใจของผลการจัดการข้อร้องเรียน 

 

4. อาจารย ์

4.1 มหาวิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา/หลักสูตร  มีระบบและกลไกในการรับอาจารย์ใหม่ที่สอดคล้อง

กับระเบียบ/ ข้อบังคับของมหาวิทยาลัย โดยอาจารย์ใหม่ต้องมีคะแนนทดสอบความสามารถ

ภาษาองักฤษตามเกณฑ์ที่ มหาวิทยาลัยก าหนด ซ่ึงสอดคล้องกบัประกาศคณะกรรมการการอุดมศึกษา 

เร่ือง มาตรฐานความสามารถ ภาษาองักฤษของอาจารย์ประจ า 

4.2 มหาวิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา/หลักสูตร  มีระบบและกลไกในการพัฒนาอาจารย์ใหม่ ให้มี

ความรู้ เกี่ยวกับ หลักการจัดการเรียนรู้  จิตวิทยาการเรียนรู้  การออกแบบการจัดการเรียนรู้  การใช้สื่อ

และเทคโนโลยีดิจิทัลใน การเรียนการสอน การวัดประเมินผลการเรียนรู้  รวมถึงกฎหมายและ

จริยธรรมต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง 

4.3 มหาวิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา/หลักสูตร  มีระบบและกลไกในการบริหาร ส่งเสริม และพัฒนา

อาจารย์ ให้มีความเชี่ยวชาญในการจัดการเรียนการสอนตามกรอบมาตรฐานวิชาชีพของสหราช

อาณ าจักร  (UK Professional Standards Framework- UKPSF) การพัฒ นาตน เองให้มึ ความ

เชี่ยวชาญในสาขาวิชา การวิจัย การบริการวิชาการ และมีความก้าวหน้าในการพัฒนาผลงานทาง

วิชาการอย่างเหมาะสม สอดคล้องกับวิสัยทัศน์ และนโยบาย ของมหาวิทยาลัยและแนวทางของ

หลักสตูร 

4.4 มีการก ากับติดตามข้อมูลของอาจารย์ผู้ รับผิดขอบหลักสูตร ให้มีคุณวุฒิ ต าแหน่งทางวิชาการ 

ผลงานทาง วิชาการ การคงอยู่ ให้เป็นไปตามเกณฑม์าตรฐานที่ก าหนด 

 

5. หลกัสูตร  การเรียนการสอน  การประเมินผูเ้รียน 

5.1 มหาวิทยาลัย/คณะ ส่งเสริมสนับสนุนให้อาจารย์มีความเข้าใจในการออกแบบและปรับปรุง

หลักสูตร ชุดวิชา และรายวิชา ที่มุ่งเน้นผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้ เรียน (Outcome-based Education)  

และสอดคล้องกับความ ต้องการของผู้มีส่วนได้เสีย ตลาดแรงงาน ความเจริญก้าวหน้าของวิทยาการ 

นโยบายรัฐบาล และแผนพัฒนา เศรษฐกจิและสงัคมแห่งชาติ 

5.2 มีการจัดการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นผู้ เรียนเป็นส าคัญผ่านเทคนิคการเรียนรู้ เชิงรุก (Active 

Learning) ที่หลากหลายตามสภาพจริง ส่งเสริมให้นิสิตได้เรียนรู้และการฝึกปฏิบัติด้วยตนเอง เรียนรู้
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และท างานร่วมกับผู้อื่น การใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้  การสื่อสาร และการท างาน การบูรณาการการ

เรียนกบัการท างาน การฝึกงาน และการวิจัย 

5.3 มีการจัดการเรียนการสอนที่มีการบูรณาการการวิจัย การบริการวิชาการ และการท านุบ ารุง

ศิลปะและ วัฒนธรรม 

5.4 มีการก าหนดอาจารย์ผู้สอน โดยค านึงถึงความรู้ ความสามารถและความเชี่ยวชาญในรายวิชา

หรือเนื้ อหา ที่สอน โดยมีการก ากับติดตามและตรวจสอบ การจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้และการ

ประเมินผลการจัดการเรียนรู้   

5.5 มีการประเมินผู้ เรียนตามสภาพจริง ด้วยวิธีการและเคร่ืองมือที่หลากหลาย มีเกณฑ์การ

ประเมินและการ ตัดสนิผลที่ชัดเจนและเชื่อถือได้ 

 

6. สิง่สนบัสนุนการเรียนรู ้

6.1 มีระบบการด าเนินงานของภาควิชา/คณะ/มหาวิทยาลัย ในการจัดเตรียมสิ่งสนับสนุนการ

เรียนรู้ที่จ าเป็น ต่อการเรียนการสอน ทั้งด้านกายภาพห้องเรียน วัสดุอุปกรณ์ สิ่งอ านวยความสะดวก 

ห้องสมุด ห้องปฏิบัติการ คอมพิวเตอร์ ระบบอินเทอร์เน็ตสถานที่พักผ่อนระหว่างเรียน รวมถึงมี

ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศที่เอื้อต่อการเรียนรู้ทั้งใน และนอกห้องเรียน อย่างเพียงพอและเหมาะสม

ต่อการสนับสนุนให้ผู้เรียนบรรลุผลลัพธก์ารเรียนรู้ตามที่ก าหนดได้  

6.2 มีการส ารวจความพึงพอใจและความต้องการของอาจารย์ผู้สอนและนิสิตที่มีต่อสิ่งสนับสนุน

การเรียนรู้  และน าผลการส ารวจมาพัฒนาปรับปรุง 
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7.  ตวับ่งช้ีผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators) 

     ตวับ่งช้ีผลการด าเนินงาน 

ปีการศึกษา 

ปีที่ 1 ปีที่ 2 ปีที่ 3 ปีที่ 4 ปีที่ 5 

2565 2566 2567 2568 2569 

1. อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสตูรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมใน

การประชุมเพื่อวางแผน และทบทวนการด าเนินงานหลักสตูร 
√ √ √ √ √ 

2. มีรายละเอียดของหลักสูตรตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้องกับ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ.2552 
√ √ √ √ √ 

3. มีรายละเอยีดของรายวิชาและรายละเอยีดของประสบการณ์ 

ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ    มคอ.3 และ มคอ.4  อย่างน้อย 

ก่อนการเปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษาให้ครบทุกรายวิชา 

√ √ √ √ √ 

4. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชาและรายงานผลการ 

ด าเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.      

5 และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสดุภาคการศึกษาที่เปิด 

สอนให้ครบทุกรายวิชา 

√ √ √ √ √ 

5. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสตูรตามแบบ มคอ.7  

ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสดุปีการศึกษา 
√ √ √ √ √ 

6. มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการ

เรียนรู้  ที่ก าหนดใน มคอ.3 และมคอ.4 (ถ้ามี) อย่างน้อยร้อยละ 

25 ของรายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละปีการศึกษา 

√ √ √ √ √ 

7. มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธก์ารสอน

หรือการประเมินผลการเรียนรู้  จากผลการประเมินการ 

ด าเนินการที่รายงานใน มคอ.7 ปีที่แล้ว 

- √ √ √ √ 

8. อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี) ทุกคนได้รับการปฐมนิเทศหรือค าแนะน า 

ด้านการจัดการเรียนการสอน 
√ √ √ √ √ 

9. อาจารย์ประจ าหลักสูตรทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ 

และ/หรือวิชาชีพอย่างน้อยปีละ 1 ครั้ง 
√ √ √ √ √ 

10. บุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี) ได้รับการพัฒนา 

วิชาการ และ/หรือวิชาชีพ 
√ √ √ √ √ 

11. ระดับความพึงพอใจของนิสติปีสดุท้าย/บัณฑติใหม่ที่มีต่อ 

คุณภาพหลักสตูรเฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเตม็ 5.0 
- - - √ √ 

12. ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑติที่มีต่อบัณฑติใหม่เฉลี่ย 

ไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเตม็ 5.0 
- - - - √ 
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หมวดท่ี 8 การประเมินและปรบัปรุงการด าเนินการของหลกัสูตร 

 

1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

     1.1 การประเมินกลยุทธก์ารสอน 

1. มีการประเมินผลการจัดการเรียนการสอนในแต่ละรายวิชาโดยนิสติ (ปค.003) และน าผล

การประเมินมา วิเคราะห์เพื่อปรับปรุง (มคอ.5) และพัฒนาการจัดการเรียนการสอน (มคอ.3) ให้

เหมาะสม 

 2. มีการประเมินผลลัพธก์ารเรียนรู้ของนิสิตตามสภาพจริงด้วยวิธีการที่หลากหลาย อาท ิการ

มีส่วนร่วมใน การท ากิจกรรม การแลกเปล่ียนเรียนรู้  การปฏิบัติงาน การน าเสนองาน การประเมิน

ชิ้นงาน ผลงาน รายงาน หรือการสอบ  

 3. มีการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ของนิสิตตามสภาพจริง โดยผู้ประเมินที่หลากหลาย อาท ิ

ผู้สอน ผู้เรียน ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก หรือบุคลากรจากแหล่งฝึก  

 

     1.2 การประเมินทกัษะของอาจารยใ์นการใชแ้ผนกลยุทธก์ารสอน 

1. การประเมินทักษะของอาจารย์ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในแต่ละรายวิชาโดย

นิสติ 

2. การประเมินทักษะการสอนของอาจารย์ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดย

คณะกรรมการบริหารหลักสตูร/หัวหน้าภาควิชา 

3. ภาควิชาและหลักสตูรมีการส่งเสริมให้อาจารย์ผู้สอนส่งผลงานการจัดการเรียนการสอนเข้า

ประกวดทั้งภายในและภายนอก มหาวิทยาลัย 

 

2. การประเมินหลกัสูตรในภาพรวม 

2.1 ประเมินโดยนิสติปัจจุบัน 

1. แบบประเมินความพึงพอใจต่อคุณภาพและความเหมาะสมของหลักสูตร โดยนิสติปัจจุบัน

ทุกชั้นปี 

2.2 ประเมินโดยบัณฑติที่ส าเรจ็การศึกษา 

  1. แบบประเมินความพึงพอใจต่อคุณภาพและความเหมาะสมของหลักสูตร โดยบัณฑิตที่

ส าเรจ็การศึกษา 

2.3 ประเมินโดยผู้ใช้บัณฑติ/ผู้มีส่วนได้เสยีต่างๆ 

1. แบบประเมินความพึงพอใจต่อคุณภาพของบัณฑติ โดยผู้ใช้บัณฑติ 

2. การประชุมทบทวนหลักสตูร โดยผู้ทรงคุณวุฒิผู้ใช้งานนิสติ บัณฑติใหม่ นักการศึกษา 

 

3.  การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลกัสูตร 

3.1 ประเมินผลการด าเนินงานของหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 

ตัวบ่งชี้การ ก ากบัมาตรฐานหลักสตูร (องค์ประกอบ ที่ 1)  
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3.2 ประเมินผลการด าเนินงานโดยใช้เกณฑ์การประกันคุณภาพการศึกษาของเครือข่ายการ

ประกันคุณภาพ มหาวิทยาลัยอาเซียน (ASEAN University Network Quality Assurance: AUNQA) 

ตามรูปแบบที่ มหาวิทยาลัยก าหนด โดยมีคณะกรรมการประเมินคุณภาพการศึกษาที่ได้รับแต่งตั้งจาก

มหาวิทยาลัย  

 

4.  การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรบัปรุง 

คณะกรรมการบริหารหลักสูตร รวบรวมข้อมูลผลการประเมินที่ได้จากนิสิต บัณฑิต ผู้สอน ผู้ ใช้

บัณฑิต ข้อมูลจาก ปค.003 มคอ.5 มคอ.6 รายงานการประเมินตนเอง (SAR) และผลการประเมิน

คุณภาพการศึกษา เพื่อทราบปัญหาการด าเนินงานของหลักสูตรในภาพรวม และน าสู่การวางแผน 

ปรับปรุง หรือพัฒนาการด าเนินงาน ของหลักสูตรในปีการศึกษาถัดไป รวมถึงการปรับปรุงหลักสูตร

ให้มีความทนัสมัยและสอดคล้องกบัความต้องการของ ผู้ใช้บัณฑติเป็นประจ าทุก 5 ปี 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 
 

ภาคผนวก ก ข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 

2559 

ภาคผนวก ข ส าเนาค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรและวิพากษ์หลักสตูร 

ภาคผนวก ค รายงานผลการวิพากษ์หลักสูตร 

ภาคผนวก ง  รายงานผลการด าเนินการของหลักสตูร (กรณีหลักสตูรปรับปรุง) 

ภาคผนวก จ ข้อมูลผลลัพธก์ารเรียนรู้และโครงสร้างรายวิชาตามแนวทาง AUN-QA 

ภาคผนวก ฉ ประวัติและผลงานของอาจารย์ 

ภาคผนวก ช  ตารางเปรียบเทยีบการปรับปรุงหลักสตูร 
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ภาคผนวก ข  ส ำเนำค ำสั่งแต่งตั้งคณะกรรมกำรพัฒนำหลักสตูรและวิพำกษ์หลักสตูร 
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ภาคผนวก ค  รายงานผลการวิพากษ์หลักสูตร 
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ประเมินผลการวิพากษห์ลกัสูตรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์

 (หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2565) 

 

ท่ี รายการท่ีตรวจสอบ เหมาะสม ไม่เหมาะสม ขอ้คิดเห็นของผูท้รงคุณวุฒิ 

1 ชื่อหลักสตูร    

2 ชื่อปริญญา    

3 หลักการและเหตุผลหลักสตูร    

4 ปรัชญาและวัตถุประสงค์    

5 คุณวุฒิและคุณสมบัติของผู้สมัครเข้าเป็นนิสติ    

6 โครงสร้างหลักสตูร 

ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

    1.1 วิชาบังคับ 

    ชุดวิชาที่ 1 การเรียนรู้และการสื่อสารในศตวรรษที่ 21 

    ชุดวิชาที่ 2 ศิลปะใช้ภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ 

    ชุดวิชาที่ 3 มศว เพื่อสงัคม 

    ชุดวิชาที่ 4 การเตรียมความพร้อมสู่การท างานและการเป็น   

                  ผู้ประกอบการ 

    1.2 วิชาเลือก                               

    ชุดวิชาที่ 5 วิถีชีวิตที่ชาญฉลาด 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ 

     (1) วิชาแกนทางวิศวกรรมศาสตร์ 

     (2) วิชาเอกบังคับ 

     ชุดวิชา เทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 

     ชุดวิชา เทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร ์

     ชุดวิชา กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 

     ชุดวิชา ฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 

     (3) วิชาเอกเลือก 

     ชุดวิชา เลือกเฉพาะแผน 

     ชุดวิชา เอกเลือก 

ค. หมวดวิชาเลือกเสรี 

   

7 ความเหมาะสมของรายวิชาในแต่ละหมวดวิชา/กลุ่มวิชา    

8 แผนการศึกษาและจ านวนหน่วยกติในแต่ละภาคการศึกษา    

9 ความเหมาะสมและความชัดเจนของรายละเอยีดเน้ือหาวิชา    

10 ล าดับและความต่อเนื่องของรายวิชาในหลักสตูร    

11 ความสอดคล้องของเนื้อหารายวิชากบัวัตถุประสงค์ของหลักสตูร    
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

1. ตรวจสอบความถูกต้องของเอกสารในข้อ 4.4 แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการ

เรียนรู้ จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) ให้ชื่อรายวิชาสอดคล้องกับหัวข้อ 3.1.5 ค าอธิบาย

รายวิชา และตรวจสอบการก าหนดจุดสดี าจุดสขีาวของแต่ละรายวิชา  

2. พิจารณารายวิชาที่เกี่ยวข้องกบันวัตกรรมและธุรกจิ  

3. เพิ่มตารางเปรียบเทยีบหลักสตูรเก่าปี 2560 และหลักสตูรใหม่ปี 2565 

4.พิจารณาการวางแผนการปรับปรุงหลักสูตรคร้ังต่อไปให้มีความทันสมัยและมีจุดขายของหลักสูตรวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ   

5.เพิ่มวิชาพวก optimization และบางเร่ืองของ numerical analysis ที่เอามาใช้ด้านวิศวะ 

 

 

 

 

 

            (อาจารย์สทุธพิันธ ์อกัษรเนียม) 

        ประธานหลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติ  

             สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

 

 

 

 

          (ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ประมวล  ชูรัตน์) 

            หัวหน้าภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
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ใบประเมินผลการวิพากษห์ลกัสูตรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์

(หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2565) 
 

 กรรมการผูท้รงคุณวุฒิ : ศาสตราจารย ์ดร.ชิดชนก  เหลอืสินทรพัย ์

ท่ี รายการท่ีตรวจสอบ เหมาะสม ไม่เหมาะสม ขอ้คิดเห็นของผูท้รงคุณวุฒิ 

1 ชื่อหลักสตูร    

2 ชื่อปริญญา    

3 หลักการและเหตุผลหลักสตูร    

4 ปรัชญาและวัตถุประสงค์    

5 คุณวุฒิและคุณสมบัติของผู้สมัครเข้าเป็นนิสติ    

6 โครงสร้างหลักสตูร 

ง. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

    1.1 วิชาบังคับ 

    ชุดวิชาที่ 1 การเรียนรู้และการสื่อสารในศตวรรษที่ 21 

    ชุดวิชาที่ 2 ศิลปะใช้ภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ 

    ชุดวิชาที่ 3 มศว เพื่อสงัคม 

    ชุดวิชาที่ 4 การเตรียมความพร้อมสู่การท างานและการเป็น   

                  ผู้ประกอบการ 

    1.2 วิชาเลือก                               

    ชุดวิชาที่ 5 วิถีชีวิตที่ชาญฉลาด 

จ. หมวดวิชาเฉพาะ 

     (1) วิชาแกนทางวิศวกรรมศาสตร์ 

     (2) วิชาเอกบังคับ 

     ชุดวิชา เทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 

     ชุดวิชา เทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร ์

     ชุดวิชา กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 

     ชุดวิชา ฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 

     (3) วิชาเอกเลือก 

     ชุดวิชา เลือกเฉพาะแผน 

     ชุดวิชา เอกเลือก 

ฉ. หมวดวิชาเลือกเสรี 

   

7 ความเหมาะสมของรายวิชาในแต่ละหมวดวิชา/กลุ่มวิชา    

8 แผนการศึกษาและจ านวนหน่วยกติในแต่ละภาคการศึกษา    

9 ความเหมาะสมและความชัดเจนของรายละเอยีดเน้ือหาวิชา    

10 ล าดับและความต่อเนื่องของรายวิชาในหลักสตูร    

11 ความสอดคล้องของเนื้อหารายวิชากบัวัตถุประสงค์ของหลักสตูร    
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

1. เพิ่มวิชาพวก optimization และบางเรื่องของ numerical analysis ที่เอามาใช้ด้านวิศวะ 

 

         

 

                   
                                                              (ศาสตราจารย์ ดร.ชิดชนก  เหลือสนิทรัพย์) 

                                                                              กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ 
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ใบประเมินผลการวิพากษห์ลกัสูตรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์

(หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2565) 
 

 กรรมการผูท้รงคุณวุฒิ : รองศาสตราจารย ์ดร.อดิศร ลีลาสนัติธรรม 

ท่ี รายการท่ีตรวจสอบ เหมาะสม ไม่เหมาะสม ขอ้คิดเห็นของผูท้รงคุณวุฒิ 

1 ชื่อหลักสตูร    

2 ชื่อปริญญา    

3 หลักการและเหตุผลหลักสตูร    

4 ปรัชญาและวัตถุประสงค์    

5 คุณวุฒิและคุณสมบัติของผู้สมัครเข้าเป็นนิสติ    

6 โครงสร้างหลักสตูร 

ช. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

    1.1 วิชาบังคับ 

    ชุดวิชาที่ 1 การเรียนรู้และการสื่อสารในศตวรรษที่ 21 

    ชุดวิชาที่ 2 ศิลปะใช้ภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ 

    ชุดวิชาที่ 3 มศว เพื่อสงัคม 

    ชุดวิชาที่ 4 การเตรียมความพร้อมสู่การท างานและการเป็น   

                  ผู้ประกอบการ 

    1.2 วิชาเลือก                               

    ชุดวิชาที่ 5 วิถีชีวิตที่ชาญฉลาด 

ซ. หมวดวิชาเฉพาะ 

     (1) วิชาแกนทางวิศวกรรมศาสตร์ 

     (2) วิชาเอกบังคับ 

     ชุดวิชา เทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 

     ชุดวิชา เทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 

     ชุดวิชา กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 

     ชุดวิชา ฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์

     (3) วิชาเอกเลือก 

     ชุดวิชา เลือกเฉพาะแผน 

     ชุดวิชา เอกเลือก 

ฌ. หมวดวิชาเลือกเสรี 

   

7 ความเหมาะสมของรายวิชาในแต่ละหมวดวิชา/กลุ่มวิชา    

8 แผนการศึกษาและจ านวนหน่วยกติในแต่ละภาคการศึกษา    

9 ความเหมาะสมและความชัดเจนของรายละเอยีดเน้ือหาวิชา    

10 ล าดับและความต่อเนื่องของรายวิชาในหลักสตูร    

11 ความสอดคล้องของเนื้อหารายวิชากบัวัตถุประสงค์ของหลักสตูร    
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

1. ตรวจสอบความถูกต้องของเอกสารในข้อ 4.4 แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการ

เรียนรู้จากหลักสตูรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) ให้ชื่อรายวิชาสอดคล้องกบัหัวข้อ 3.1.5 ค าอธบิาย

รายวิชา และตรวจสอบการก าหนดจุดสดี าจุดสขีาวของแต่ละรายวิชา 2.พิจารณารายวิชาที่เกี่ยวข้องกบั

นวัตกรรมและธุรกจิ  

3. เพิ่มตารางเปรียบเทยีบหลักสตูรเก่าปี 2560 และหลักสตูรใหม่ปี 2565 

4.พิจารณาการวางแผนการปรบัปรุงหลักสตูรครั้งต่อไปให้มคีวามทนัสมัยและมีจุดขายของหลักสตูร

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ   

 

 

         

         
                                                              (รองศาสตราจารย์ ดร.อดิศร ลีลาสนัติธรรม) 

                                                                              กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ 
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ใบประเมินผลการวิพากษห์ลกัสูตรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์

(หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2565) 
 

 กรรมการผูท้รงคุณวุฒิ : คุณจินตวชัร ์ชูจินดา 

ท่ี รายการท่ีตรวจสอบ เหมาะสม ไม่เหมาะสม ขอ้คิดเห็นของผูท้รงคุณวุฒิ 

1 ชื่อหลักสตูร /   

2 ชื่อปริญญา /   

3 หลักการและเหตุผลหลักสตูร /   

4 ปรัชญาและวัตถุประสงค์ /   

5 คุณวุฒิและคุณสมบัติของผู้สมัครเข้าเป็นนิสติ /   

6 โครงสร้างหลักสตูร 

ญ. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

    1.1 วิชาบังคับ 

    ชุดวิชาที่ 1 การเรียนรู้และการสื่อสารในศตวรรษที่ 21 

    ชุดวิชาที่ 2 ศิลปะใช้ภาษาองักฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ 

    ชุดวิชาที่ 3 มศว เพื่อสงัคม 

    ชุดวิชาที่ 4 การเตรียมความพร้อมสู่การท างานและการเป็น   

                  ผู้ประกอบการ 

    1.2 วิชาเลือก                               

    ชุดวิชาที่ 5 วิถีชีวิตที่ชาญฉลาด 

ฎ. หมวดวิชาเฉพาะ 

     (1) วิชาแกนทางวิศวกรรมศาสตร์ 

     (2) วิชาเอกบังคับ 

     ชุดวิชา เทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 

     ชุดวิชา เทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 

     ชุดวิชา กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 

     ชุดวิชา ฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์

     (3) วิชาเอกเลือก 

     ชุดวิชา เลือกเฉพาะแผน 

     ชุดวิชา เอกเลือก 

ฏ. หมวดวิชาเลือกเสรี 

 

 

/ 

 

 

 

 

 

/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

7 ความเหมาะสมของรายวิชาในแต่ละหมวดวิชา/กลุ่มวิชา /   

8 แผนการศึกษาและจ านวนหน่วยกติในแต่ละภาคการศึกษา /   

9 ความเหมาะสมและความชัดเจนของรายละเอยีดเน้ือหาวิชา /   

10 ล าดับและความต่อเนื่องของรายวิชาในหลักสตูร /   

11 ความสอดคล้องของเนื้อหารายวิชากบัวัตถุประสงค์ของหลักสตูร /   
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม

.................................................................................................................................................

.................................................. 

 
นายจินตวัชร์ ชูจินดา 

VP Recruitment, SCB 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง  รายงานผลการด าเนินการของหลักสตูร (กรณีหลักสตูรปรับปรุง) 
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รายงานผลการด าเนินการของหลกัสูตร (กรณีหลกัสูตรปรบัปรุง) 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

------------------------------------------------- 

 

1. ชื่อหลักสตูร 

 หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติ สาขาวศิวกรรมคอมพิวเตอร์  ชื่อย่อ วศ.บ. (วศิวกรรมคอมพิวเตอร์) 

 ชื่อภาษาองักฤษ Bachelor of Engineering (Computer Engineering) 

 สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

2. เร่ิมใช้หลักสูตรในปีการศกึษา 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

 

3. วัตถุประสงค์ของหลักสตูร เพื่อผลิตบัณฑติให้มีคุณลักษณะดังต่อไปนี้  

3.1 มีคุณธรรม จริยธรรม ถ่อมตนและท าหน้าที่เป็นพลเมืองดี รับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและสงัคม 

3.2 มีความรู้พื้นฐานในศาสตร์ที่เกี่ยวข้องทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฎิบัติอยู่ในเกณฑ์ดี สามารถประยุกต์ได้ อย่าง

เหมาะสมในการประกอบวิชาชีพ และศึกษาต่อในระดับสงู 

3.3 มีความรู้ทนัสมัย ใฝ่รู้  และมีความสามารถพัฒนาความรู้  เพื่อพัฒนาตนเอง พัฒนางานและพัฒนาสงัคม 

3.4 คิดเป็น ท าเป็น และเลือกวิธกีารแก้ปัญหาได้อย่างเป็นระบบและเหมาะสม  

3.5 มีความสามารถท างานร่วมกบัผู้อื่น มีทกัษะการบริหารจัดการและท างานเป็นหมู่คณะ 

3.6 รู้จักแสวงหาความรู้ ด้วยตนเองและสามารถติดต่อสื่อสารกบัผู้อื่นได้เป็นอย่างดี 

3.7 มีความสามารถการใช้ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศในการสื่อสารและใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้ดี 

3.8 มีความสามารถวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ ออกแบบ พัฒนา ติดตั้ง และปรับปรุงระบบคอมพิวเตอร์ให้

สามารถแก้ไขปัญหาขององค์กรหรือบุคคลตามข้อก าหนด ได้อย่างมีประสทิธภิาพและสอดคล้องกับสภาพแวดล้อม

การท างาน 

3.9  สามารถวิเคราะห์ผลกระทบของการประยุกต์คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล  องค์กร และสังคม รวมทั้งประเด็น

ทางด้านกฎหมายและจริยธรรม 

3.10 มีความสามารถเป็นที่ปรึกษาในการใช้งานระบบคอมพิวเตอร์ในองค์กร 

3.11 มีความสามารถบริหารระบบสารสนเทศในองค์กร 

3.12 มีความสามารถในการพัฒนาโปรแกรมขนาดเลก็เพื่อใช้งานได้ 

 

4. ผลลัพธก์ารเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสตูร (ELOs) 

ELO 1: เข้าใจความรู้พื้นฐานทางด้านวิศวกรรมและน าไปใช้เป็นพื้นฐานในการเรียนรู้ ด้าน

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้ 

ELO 2: สามารถประยุกต์ใช้ทกัษะด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ในการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์

ขนาดเลก็เพื่อใช้งานได้ 

ELO 3: สามารถประยุกต์ใช้ทกัษะความรู้และเคร่ืองมือทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ขั้นสงูใน

การท างานได้ 

ELO 4: สามารถท าการวิเคราะห์และแก้ไขปัญหาโดยใช้ทกัษะด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้อย่าง

ถูกต้องตามหลักการทางวิศวกรรม 
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ELO 5: สามารถออกแบบและพัฒนาโปรแกรมหรืออุปกรณ์ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์

ส าหรับใช้ในการแก้ปัญหาทางวิศวกรรมได้ 

ELO 6: สามารถเรียนรู้อย่างต่อเนื่องและเรียนรู้ได้ด้วยตัวเอง ปรับตัวเพื่อให้เข้ากบัการ

เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีในด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ขั้นสงูได้ 

ELO 7: มีจรรยาบรรณในวิชาชีพ มีมนุษย์สัมพันธแ์ละสามารถท างานร่วมกบัผู้อื่นได้ 

ELO 8: สามารถใช้ความรู้ทางวิชาการและทกัษะในการสื่อสารส าหรับน าเสนองานได้อย่าง

เหมาะสม 

*หมายเหตุ ใช้ค ากริิยาแสดงพฤติกรรมที่สามารถวัดและสังเกตได้ 

 

5. อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสตูรที่มีคุณสมบัติเป็นไปตามเกณฑท์ี่ก าหนด 

ล าดับ 

ชื่อ-สกุล 

(ระบุต าแหน่งทาง

วิชาการ) 

คุณวุฒิ (สาขาวิชา)  

ปีที่ส าเรจ็การศึกษา 

จ านวนผลงานทางวิชาการ 

(ผลงานวิจัย, ผลงานทางวิชาการอื่นๆ) 5 ปี

ย้อนหลัง 

ปี 2564 ปี 2563 ปี 2562 ปี 2561 ปี 2560 

1 อ.สทุธิพันธ์ อกัษรเนียม วศ.บ. (วิศวกรรม

อเิลก็ทรอนิกสแ์ละ

โทรคมนาคม), 2550 

วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า), 

2553 

1 - 1 - - 

2 ผศ.วัชรชัย  วิริยะสุทธิวงศ์ วศ.บ.(วิศวกรรมไฟฟ้า), 

2537 

วศ.ม.(วิศวกรรมไฟฟ้า), 

2542 

4 - - 1 1 

3 ผศ.ดร.ประมวล ชูรัตน์ วศ.บ. (วิศวกรรม

อเิลก็ทรอนิกสแ์ละ

โทรคมนาคม), 2550 

ปร.ด. (วิศวกรรมไฟฟ้าและ

คอมพิวเตอร์), 2556 

2 - 3 - 2 

4 อ.อาคม   ม่วงเขาแดง อส.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า), 

2537 

วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า), 

2552 

1 - 1 - - 

5 ผศ.ชัยณรงค์ คล้ายมณี คอ.บ.(อเิลก็ทรอนิกส-์

คอมพิวเตอร์),  2531 

M.Eng.Sc. (Electrical 

Engineering), 2546 

2 - - 1 - 
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6. สมรรถนะ/ความเชี่ยวชาญของอาจารย์ในหลักสูตร (ครอบคลุมด้านวิชาการ วิชาชีพ วิจัย) ที่ส่งเสริม

การบรรลุ ELOs 

 6.1 สมรรถนะในการจัดการเรียนการสอนแบบมืออาชีพ (เช่น UKPSF, เทคนิคการสอน Active 

Learning, Outcome-based Learning, Online Learning, Student-Centered, ก า ร ป รั บ ป รุ ง พั ฒ น า

หลักสตูร/รายวิชา) 

 6.2 สมรรถนะด้านการวิจัย  

 6.3 สมรรถนะด้านบริการวิชาการ 

 6.4 ความเชี่ยวชาญเฉพาะในสาขา 

 6.5 อื่นๆ ................................................ 

 

ระบุหัวข้อที่ได้รับการพัฒนา 
หน่วยงานที่จัด 

(ภายใน/ภายนอก) 

จ านวนอาจารย์

ประจ าที่เข้าร่วม 

ระบุสมรรถนะที่สอดคล้อง 

1 2 3 4 5 

1. โครงการอบรมสมันาทางวิชาการ Robotics Summit 2018 ภายนอก 2    /  

2. โครงการอบรมเชิงปฏบัิติการ “ระบบประเมินคุณภาพ

การศึกษาตามเกณฑ ์AUN – QA ผ่านการเรียนรู้ เชิง 

Outcome Based Curriculum 

ภายใน 9 /     

3. โครงการการพัฒนาศักยภาพของคณาจารย์ประจ าปี

การศึกษา 2563 เรื่อง การเขียนหนังสอืต าราทางวิชาการเพ่ือ

พัฒนาการเรียนการสอน 

ภายใน 9     / 

4.เจ้าภาพการประชุมวิชาการ EENET2020 ภายนอก 9  / /   

5. โครงกาการพฒันาหลกัสูตรท่ีมุ่งเนน้ผลลพัธ์การเรียนรู้
ตามแนวทาง Outcome Based (OBE)  

ภายใน 5 /     

6.ศึกษาดูงานในหน่วยงานศูนย์การเรียนรู้และพัฒนาก าลังคน

ด้านออโตเมชั่นและหุ่นยนต์ เสริมสร้าง ทกัษะเพ่ือยกระดับ

เทคโนโลยีการผลิตในประเทศไทยก้าวสู่ Industry 4.0 

ภายนอก 2    /  

7.โครงการพัฒนาอาจารย์สู่ความเป็นเลิศด้านการสอน 

(SWU-BEST): อบรมเสริมสมรรถนะอาจารย์ด้านการเรียน

การสอน เพ่ือเตรียมขอรับรองสมรรถนะวิชาชีพอาจารย์ตาม

กรอบมาตรฐานของสหราชอาณาจักร (UKPSF)    

ภายใน 9 /     

 

7. รางวัล / การยกย่องชมเชย ที่นิสติหรืออาจารย์ประจ าหลักสตูรได้รับ (ในช่วง 3 ปีที่ผ่านมา) 

-รางวัลชนะเลิศและรองชนะเลิศอันดับ 1 การแข่งขันโครงการพัฒนาเยาวชนต้นคิด "  สร้างสรรค์

นวัตกรรมเชื่อมโยงสู่ภาคอุตสาหกรรม สร้างไอเดียผลิตภัณฑ์เพื่อพัฒนาต่อยอดสู่เชิงพาณิชย์ : AI 

Application" จัดโดย ศูนย์ปฏิรูปอุตสาหกรรมสู่อนาคต (Industry Transformation Center :ITC)

สถาบันพลาสติก กระทรวงอุตสาหกรรม 

-รางวัลที่ 1 Idea Pitching ในการแข่งขันงาน SWU Pitching Day โครงการ True 5G Robotic Boot 

Camp ปี 2020   

-นิสติชั้นปีที่ 4 ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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ผ่านการคัดเลือกได้รับทุนสนับสนุนการพัฒนาผลงานรอบน าเสนอ ระดับภูมิภาค (ตะวันออก)  

โครงการในการแข่งขันพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์แห่งประเทศไทย คร้ังที่ 23 (NSC 2021) 

 

8. รายละเอียดเกี่ยวกับนิสิตในหลักสูตร (รายงานข้อมูลตั้งแต่ปีการศึกษาที่เร่ิมใช้หลักสูตร/เปิดรับ

นิสติ) 

ปี

การศึกษา 

จ านวน 

ในแผน

รับ 

จ านวน

รับ 

จ านวน

ส าเรจ็

การศึกษา 

อตัราคงอยู่ จ านวนการประกอบอาชีพ 

ความพึงพอใจ

ของผู้ใช้บัณฑติ

ต่อบัณฑติ 

จ านวน 
ร้อย

ละ 

ตรง

วุฒ ิ
เกี่ยวข้อง อสิระ จ านวน 

ร้อย

ละ 

2555 40 16 12 12 75.00 7 0 0 - - 

2556 40 40 32 32 80.00 24 0 0 3 3.59 

2557 40 35 30 30 85.71 23 0 0 5 4.06 

2558 40 46 43 43 93.48 33 0 0 13 3.87 

2559 40 54 42 42 77.78 28 0 0 3 3.75 

2560 50 48 - - - - - - - - 

2561 50 52 - - - - - - - - 

2562 50 47 - - - - - - - - 

 

9. ปัจจัยส าคัญที่ท าให้คุณภาพการจัดการศึกษาในหลักสูตรเป็นไปตามวัตถุประสงค์ 

      9.1 การวางแผนการด าเนินงานในการจัดการเรียนการสอนจากทางภาควิชาฯและคณะฯ   

      9.2 ความสามารถในการสื่อสารหลักการและแนวทางในการด าเนินการของหลักสูตรไปยังนิสิต

ของอาจารย์ผู้สอน 

      9.3 ศักยภาพของอาจารย์ผู้สอนในการถ่ายทอดประสบการณ์และองค์ความรู้ให้กบันิสติ   

 

10. ปัจจัยส าคัญที่ท าให้คุณภาพการจัดการศึกษาในหลักสูตรไม่เป็นไปตามที่คาดหวังและแนวทางการ

พัฒนา 

      10.1  เคร่ืองมือและอุปกรณ์ที่ได้รับจัดสรรส าหรับใช้ในการจัดการเรียนการสอนไม่เพียงพอ 

      10.2  จ านวนนิสติต่ออาจารย์ผู้สอนในรายวิชาปฏบิัติการ         

      10.3  ความถนัดของอาจารย์ผู้สอน 

 

 

********************************************* 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ  ข้อมูลผลลัพธ์การเรียนรู้และโครงสร้างรายวิชาตามแนวทาง AUN-QA 
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ขอ้มูลผลลพัธก์ารเรียนรูที้่คาดหวงัของหลกัสูตรและโครงสรา้งรายวิชาตามแนวทาง AUN-QA 

1. ความสัมพันธร์ะหว่างผลลัพธก์ารเรียนรู้ที่คาดหวังระดับหลักสตูร (ELOs) กบั มาตรฐานผลการเรียนรู้ระดับอุดมศึกษา (TQF) 

มาตรฐานการเรียนรู้ 

ของหลักสตูรตามเกณฑ ์

AUN-QA 

หลกัสูตรตามเกณฑ ์TQF 

1.ดา้นคุณธรรมจริยธรรม 2.ดา้นความรู ้
3. ดา้นทกัษะทาง

ปัญญา 

4. ดา้นทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่าง

บุคคลและความรบัผิดชอบ 

5. ดา้นทกัษะการ

คิดวิเคราะหเ์ชิง

ตวัเลขการส่ือสาร

และการใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6. ดา้น

สมรรถนะ

ของ

หลกัสูตร 

1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 1 2 

ELO 1: เข้าใจความรู้พื้นฐาน

ทางด้านวิศวกรรมและน าไปใช้เป็น

พื้นฐานในการเรียนรู้ด้านวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ได้ 

                                  

ELO 2: สามารถประยุกตใ์ช้ทกัษะ

ด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ในการ

พัฒนาโปรแกรมคอมพวิเตอร์ขนาด

เลก็เพื่อใช้งานได้ 

                                  

ELO 3: สามารถประยุกตใ์ช้ทกัษะ

ความรู้และเคร่ืองมือทางด้าน

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ขั้นสงูในการ

ท างานได้ 

                                  

ELO 4: สามารถท าการวิเคราะห์

และแก้ไขปัญหาโดยใช้ทกัษะด้าน

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้อย่าง

ถูกต้องตามหลักการทางวิศวกรรม 

                                  
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มาตรฐานการเรียนรู้ 

ของหลักสตูรตามเกณฑ ์

AUN-QA 

หลกัสูตรตามเกณฑ ์TQF 

1.ดา้นคุณธรรมจริยธรรม 2.ดา้นความรู ้
3. ดา้นทกัษะทาง

ปัญญา 

4. ดา้นทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่าง

บุคคลและความรบัผิดชอบ 

5. ดา้นทกัษะการ

คิดวิเคราะหเ์ชิง

ตวัเลขการส่ือสาร

และการใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6. ดา้น

สมรรถนะ

ของ

หลกัสูตร 

1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 1 2 

ELO 5: สามารถออกแบบและ

พัฒนาโปรแกรมหรืออุปกรณ์

ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์

ส าหรับใช้ในการแก้ปัญหาทาง

วิศวกรรมได้ 

                                  

ELO 6: สามารถเรียนรู้อย่าง

ต่อเนื่องและเรียนรู้ได้ด้วยตัวเอง 

ปรับตัวเพื่อให้เข้ากบัการ

เปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยีในด้าน

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ขั้นสงูได้ 

                                  

ELO 7: มีจรรยาบรรณในวิชาชพี 

มีมนุษย์สมัพันธ์และสามารถท างาน

ร่วมกบัผู้อื่นได้ 

                                  

ELO 8: สามารถใช้ความรู้ทาง

วิชาการและทกัษะในการสื่อสาร

ส าหรับน าเสนองานได้อย่าง

เหมาะสม 

                                  
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มาตรฐานผลการเรียนรูข้องหลกัสูตร 

มาตรฐานผลการเรียนรู ้ รายละเอียดผลการเรียนรู ้

1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม  1.มีจิตส านึกสาธารณะ  เสยีสละเพื่อส่วนรวม 

2.ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสยีสละ และซื่อสตัย์สจุริต 

3.มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและสงัคม 

4.มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นทมีและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและล าดับความส าคัญ 

5.เคารพสทิธแิละรับฟังความคิดเหน็ของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักด์ิศรีของความเป็นมนุษย์ 

6.เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสงัคม 

7.สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสงัคม 

8.มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

2. ด้านความรู้ 1.มีความรู้พื้นฐานศึกษาทั่วไป  

2.มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกบัหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหาสาขาวิชาที่ศึกษา 

3.สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธบิายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทกัษะและการใช้เคร่ืองมือที่เหมาะสมกบัการ

แก้ไขปัญหา 

4.สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบองค์ประกอบต่าง ๆ ของระบบคอมพิวเตอร์ให้ได้ตรงตามข้อก าหนด 

5.สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ รวมทั้งการน าไปประยุกต์ 

6.รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความช านาญทางคอมพิวเตอร์อย่างต่อเนื่อง 

7.มีความรู้ในแนวกว้างของสาขาวิชาที่ศึกษาเพื่อให้เลง็เหน็การเปลี่ยนแปลง และเข้าใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

8.มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือการประยุกต์ซอฟต์แวร์ที่ใช้งานได้จริง 

9.สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษากบัความรู้ในศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

3. ด้านทกัษะทางปัญญา  1.คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 

2.สามารถสบืค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

3.สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเดน็ปัญหาและความต้องการ 

4.สามารถประยุกต์ความรู้และทกัษะกบัการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 
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มาตรฐานผลการเรียนรู ้ รายละเอียดผลการเรียนรู ้

4. ด้านทกัษะความสมัพันธ์

ระหว่างบุคคลและความ

รับผิดชอบ 

1.สามารถสื่อสารทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศกบักลุ่มคนหลากหลายได้อย่างมีประสทิธภิาพ 

2.สามารถให้ความช่วยเหลือและอ านวยความสะดวกในการแก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง  ๆ ทั้งในบทบาทของผู้น า หรือในบทบาทของผู้ ร่วมทีม

ท างาน 

3.สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้น าสงัคมในประเดน็ที่เหมาะสม 

4.มีความรับผิดชอบในการกระท าของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม 

5.สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเดน็ในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัวและส่วนรวม พร้อมทั้งแสดงจุดยืน อย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและของ

กลุ่ม 

6.มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 

7.มีจิตส านึกความรับผิดชอบด้านความปลอดภัยในการท างาน และการรักษาสภาพแวดล้อมต่อสงัคม 

5. ด้านทกัษะการคิดวเิคราะห์เชงิ

ตัวเลขการสื่อสารและการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ  

1.มีทกัษะการใช้เคร่ืองมือที่จ าเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการท างานที่เกี่ยวกบัคอมพิวเตอร์ 

2.สามารถแนะน าประเดน็การแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติประยุกต์ต่อปัญหาที่เกี่ยวข้องอย่างสร้างสรรค์ 

3.สามารถสื่อสารอย่างมีประสทิธภิาพทั้งปากเปล่าและการเขียน พร้อมทั้งเลือกใช้รูปแบบของสื่อการน าเสนอได้อย่างเหมาะสม 

4.สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 

6. ด้านสมรรถนะของหลักสตูร 1.มีทักษะในการน าความรู้ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้ในการวิเคราะห์ปัญหาและหาแนวทางในการแก้ปัญหาในงานที่เกี่ยวข้อง

กบัวิชาชีพได้ 

2.มีทกัษะในการน าความรู้ทางด้านการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในงานที่เกี่ยวข้องกบัวิชาชีพได้ 

 
 
 
 
 
 



หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติ สาขาวิชาวศิวกรรมคอมพิวเตอร ์  พ.ศ.2565                                                       139 

2. ผลลัพธก์ารเรียนรู้ที่คาดหวัง (ELOs)  
 

ELOs 
ทกัษะเฉพาะรายวิชา 

(Subject Specific Skills) 

ทกัษะทั่วไป 

(Generic Skills/Altitude) 

ความรู้ 

(Knowledge) 

ELO 1: เข้าใจความรู้พื้ นฐานทางด้านวิศวกรรมและ

น าไปใช้เป็นพื้ นฐานในการเรียนรู้ ด้ านวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ได้ 

Sp1: Analyst, solve problem logically 

based on engineering skill. 

SO1: Communication 

SO3: IT Skills 

K0: Discrete Mathematics,  

Computer Mathematics, Linear 

Algebra for Computer Engineering, 

Statistics for Computer Engineering 

K1: Fundamental of Computer 

Engineering and Smart Electronics, 

Electrical Circuit Analysis and 

Digital Circuits Design 

ELO 2: สามารถประยุกต์ใช้ทักษะด้านวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ในการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขนาด

เลก็เพื่อใช้งานได้ 

 

Sp2: Design, Creativity and Develop 

 

SO2: Self Learning  

SO3: IT Skills  

SO5: Adaptability 

K2: Data Structures and Algorithms, 

Computer Programming, Web 

Technology  Laboratory, Mobile 

Application Developments 

K6: Digital Image Processing and 

Computer Vision, Automatic Control 

System and Micro Robot 

Development, Robotics for Computer 

Engineering 

ELO 3: สามารถประยุกต์ใช้ทกัษะความรู้และเครื่องมือ

ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ข้ันสงูในการท างานได้ 

Sp2: Design, Creativity and Develop 

Sp4: Computer Engineering Skills in 

Software Technology 

SO2: Self Learning  

SO3: IT Skills  

SO5: Adaptability 

K3: Computer Architecture and 

Organization, Electronics for 

Computer Engineering 

K4: Database System Design and 

Management, Operating Systems, 

Data Storage Engineering, Quantum 
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Computer, Data Engineering 

K5: Data Communications, 

Computer Networks, Computer 

Security, Blockchain, Cloud 

Computing,Wireless Networks and 

Simulation 

ELO 4: สามารถท าการวิเคราะห์และแก้ไขปัญหาโดย

ใช้ทักษะด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้อย่างถูกต้อง

ตามหลักการทางวิศวกรรม 

Sp1: Analyst, solve problem logically 

based on engineering skill. 

Sp3: Computer Engineering Skills in 

Hardware Technology 

Sp4: Computer Engineering Skills in 

Software Technology 

SO2: Self Learning  

SO3: IT Skills  

SO4: Socialization 

K6: Digital Image Processing and 

Computer Vision, Automatic Control 

System and Micro Robot 

Development, Robotics for Computer 

Engineering 

K7: Artificial Intelligence, 

Introduction to Data Science, Fuzzy 

System Engineering, Artificial Neural 

Network, Digital Signal Processing 

K8: Microprocessorsand 

Microcontroller, Embedded Systems, 

Internet Of Things, Smart Farming 

ELO 5: สามารถออกแบบและพัฒนาโปรแกรมหรือ

อุปกรณ์ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ส าหรับใช้ใน

การแก้ปัญหาทางวิศวกรรมได้ 

 

 

 

Sp2: Design, Creativity and Develop 

Sp3: Computer Engineering Skills in 

Hardware Technology 

Sp4: Computer Engineering Skills in 

Software Technology 

Sp5: Research Methodology 

SO1: Communication  

SO2: Self Learning  

SO3: IT Skills 

SO4: Socialization 

K11: Research Methodology in 

Computer Engineering, Seminar in 

Computer Engineering Project, 

Computer Engineering Project 
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ELOs 
ทกัษะเฉพาะรายวิชา 

(Subject Specific Skills) 

ทกัษะทั่วไป 

(Generic Skills/Altitude) 

ความรู้ 

(Knowledge) 

ELO 6: สามารถเรียนรู้อย่างต่อเนื่องและเรียนรู้ได้ด้วย

ตัวเอง ปรับตัวเพื่ อให้เข้ากับการเปลี่ ยนแปลงทาง

เทคโนโลยีในด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ข้ันสงูได้ 

Sp3: Computer Engineering Skills in 

Hardware Technology 

Sp4: Computer Engineering Skills in 

Software Technology 

Sp5: Research Methodology 

SO2: Self Learning  

SO3: IT Skills 

SO5: Adaptability 

K10: Advanced Topics in Computer 

Engineering 1, 2, 3, 4, 5 

K11: Research Methodology in 

Computer Engineering, Seminar in 

Computer Engineering Project, 

Computer Engineering Project  

ELO 7: มีจิตส านึกสาธารณะ มีจรรยาบรรณในวิชาชีพ 

มีมนุษย์สมัพันธแ์ละสามารถท างานร่วมกบัผู้อื่นได้ 

Sp1: Analyst, solve problem logically 

based on engineering skill. 

SO4: Socialization K12: Law and Ethic for Information 

Technology, Digital Enterprise 

Design, Software Engineering 

ELO 8: สามารถใช้ความรู้ทางวิชาการและทกัษะในการ

สื่อสารได้อย่างเหมาะสม 

Sp1: Analyst, solve problem logically 

based on engineering skill. 

Sp5: Research Methodology 

SO1: Communication  

SO2: Self Learning  

K11: Research Methodology in 

Computer Engineering, Seminar in 

Computer Engineering Project, 

Computer Engineering Project  

K13: English for Engineers 
 

 

Knowledge 

K0: Discrete Mathematics,  Computer Mathematics, Linear Algebra for Computer Engineering, Statistics for Computer Engineering 

K1: Fundamental of Computer Engineering and Smart Electronics, Electrical Circuit Analysis and Digital Circuits Design 

K2: Data Structures and Algorithms, Computer Programming, Web Technology  Laboratory, Mobile Application Developments 

K3: Computer Architecture and Organization, Electronics for Computer Engineering 

K4: Database System Design and Management, Operating Systems, Data Storage Engineering, Quantum Computer, Data Engineering 

K5: Data Communications, Computer Networks, Computer Security, Blockchain, Cloud Computing,Wireless Networks and Simulation 
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K6: Digital Image Processing and Computer Vision, Automatic Control System and Micro Robot Development, Robotics for Computer Engineering 

K7: Artificial Intelligence, Introduction to Data Science, Fuzzy System Engineering, Artificial Neural Network, Digital Signal Processing 

K8: Microprocessorsand Microcontroller, Embedded Systems, Internet Of Things, Smart Farming 

K9: Machine Learning, Deep Learning Quantum Computer, Data Engineering, Computer Graphics 

K10: Advanced Topics in Computer Engineering 1, 2, 3, 4, 5 

K11: Research Methodology in Computer Engineering, Seminar in Computer Engineering Project, Computer Engineering Project 

K12: Law and Ethic for Information Technology, Digital Enterprise Design, Software Engineering 

K13: English for Engineers 

 

3. ผลลัพธก์ารเรียนรู้ที่คาดหวังรายชั้นปี/สมรรถนะรายชั้นปี 

ชั้นปี ผลลพัธก์ารเรียนรูร้ายชั้นปี 

ชั้นปีที่ 1 เข้าใจองค์ความรู้พื้นฐานทางด้านวิศวกรรมและวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

ชั้นปีที่ 2 
เข้าใจวิธีการในการใช้เคร่ืองมืออุปกรณ์พื้ นฐานและสามารถเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขนาดเล็กส าหรับใช้ในการแก้ปัญหาทาง

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้ 

ชั้นปีที่ 3 
มีทกัษะและความช านาญในการใช้เคร่ืองมืออุปกรณ์และสามารถเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับใช้ในการแก้ปัญหาทางวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ได้อย่างมีประสทิธภิาพ 

ชั้นปีที่ 4 

 

สามารถวิเคราะห์และประยุกต์ใช้เคร่ืองมืออุปกรณ์และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูงได้ 

รวมทั้งสามารถออกแบบและพัฒนาระบบหรืออุปกรณ์ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหาทางวิศวกรรมได้ด้วยตนเอง 
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4. มาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสตูรตามเกณฑ ์AUN-QA 

 

รายวิชา 
Expected Learning Outcome (ELOs) 

1 2 3 4 5 6 7 8 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 

2.2 วิชาแกนวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์

วศคพ101 คณิตศาสตร์ดิสครีต √        

วศคพ102 พื้นฐานวศิวกรรมคอมพิวเตอร์และอเิลก็ทรอนิกสอ์จัฉริยะ √      √  

วศคพ103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ์ √ √     √  

วศคพ104 คณิตศาสตร์ทางคอมพิวเตอร์ √        

วศคพ200 ภาษาองักฤษส าหรับวศิวกร 1 √     √  √ 

วศคพ201 ภาษาองักฤษส าหรับวศิวกร 2 √     √  √ 

วศคพ202 พีชคณิตเชงิเส้นส าหรับวศิวกรรมคอมพิวเตอร์ √        

วศคพ203 สถิติส าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ √        

วศคพ204 เทคโนโลยีเวบ็และปฏบัิติการเวบ็ √ √     √  

วศคพ400 กฎหมายและจริยธรรมด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ √      √ √ 

2.3 วิชาเอกบงัคบั 

ชุดวิชา เทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 

วศคพ310 ปัญญาประดิษฐ์   √ √ √ √ √  

วศคพ311 ปฏบัิติการปัญญาประดิษฐ์   √ √   √  

วศคพ312 วิทยาการข้อมูลเบ้ืองต้น   √ √  √ √  

วศคพ313 วิศวกรรมระบบฟัซซี   √ √   √  

วศคพ314 การประมวลผลภาพดิจิทลัและการมองเหน็ด้วยคอมพิวเตอร์  √ √   √ √  
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รายวิชา 
Expected Learning Outcome (ELOs) 

1 2 3 4 5 6 7 8 

ชุดวิชา เทคโนโลยีและวิธกีารทางซอฟต์แวร ์  

วศคพ120 โครงสร้างข้อมูลและอลักอริทมึ √        

วศคพ121 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ √ √ √  √    

วศคพ320 วิศวกรรมซอฟต์แวร์   √ √ √ √   

วศคพ420 การออกแบบองค์กรดิจิทลั   √ √   √  

ชุดวิชา โครงสร้างพื้นฐานของระบบ  

วศคพ230 การออกแบบและการจัดการระบบฐานข้อมูล  √ √  √  √  

วศคพ231 การสื่อสารข้อมูล  √ √      

วศคพ330 เครือข่ายคอมพิวเตอร์   √ √   √  

วศคพ331 ปฏบัิติการเครือข่ายคอมพิวเตอร์   √ √     

วศคพ332 ระบบปฏบัิติการ   √ √   √  

วศคพ333 ความปลอดภัยทางคอมพวิเตอร ์   √ √  √ √  

ชุดวิชา ฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 

วศคพ140 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าและการออกแบบวงจรดิจิทลั  √        

วศคพ240 อเิลก็ทรอนิกสส์ าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์   √ √      

วศคพ241 โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์  √ √      

วศคพ340 ไมโครโปรเซสเซอร์และระบบสมองกลฝังตวั   √ √  √ √  



หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติ สาขาวิชาวศิวกรรมคอมพิวเตอร ์  พ.ศ.2565                                                       145 

 

5. ความสอดคล้องของผลลัพธก์ารเรียนรู้ที่คาดหวังกบักลยุทธก์ารสอนและการวัดประเมินผลการเรียนรู้  

ELOs กลยุทธก์ารสอน กลยุทธก์ารประเมิน 

ELO 1: เข้าใจความรู้พื้นฐานทางด้านวิศวกรรมและน าไปใช้

เป็นพื้นฐานในการเรียนรู้ ด้านวศิวกรรมคอมพิวเตอร์ได้ 

- จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการที่เน้นผู้เรียน

เป็นส าคัญและเน้นให้ผู้เรียนลงมือปฏบัิติ (Active 

Learning)  

 

- ก าหนดมาตรฐานการประเมินผลการเรียนรู้  โดยใช้เกณฑ ์

Rubrics ทุกรายวิชา 

- ประเมินจากการคะแนนการสอบกลางภาคเรียน และปลาย

ภาคเรียน 

ELO 2: สามารถประยุกต์ใช้ทกัษะด้านวศิวกรรม

คอมพิวเตอร์ในการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขนาดเลก็

เพื่อใช้งานได้ 

- จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการที่เน้นให้

ผู้เรียนลงมือปฏบัิติ (Active Learning) และฝึกการ

แก้ปัญหาจากการสร้างสถานการณ์จ าลอง 

- มอบหมายการท าโครงงานขนาดเลก็ที่มีเนื้อหาเกี่ยวข้อง

กบัรายวิชา โดยเน้นการน าหลักในการท าวิจัยมาใช้ในการ

ท าโครงงาน 

- ประเมินจากการสอบย่อยภาคทฤษฎี/ปฏิบัติในชั้นเรียน 

และคะแนนการสอบกลางภาคเรียน และปลายภาคเรียน 

 

- ประเมินจากความเข้าใจและความสมบูรณ์ของโครงงานและ

ชิ้นงานที่นิสติจัดท า 

ELO 3: สามารถประยุกต์ใช้ทกัษะความรู้และเคร่ืองมือ

ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ข้ันสงูในการท างานได้ 

- ใช้การสอนหลายรูปแบบโดยเน้นหลักทางทฤษฎีและ

การปฏบัิติเพื่อให้เกดิองค์ความรู้และฝึกการแก้ปัญหาจาก

การสร้างสถานการณ์จ าลอง 

- ประเมินจากการสอบย่อยภาคทฤษฎี/ปฏิบัติในชั้นเรียน 

และคะแนนการสอบกลางภาคเรียน และปลายภาคเรียน 

 

รายวิชา 
Expected Learning Outcome (ELOs) 

1 2 3 4 5 6 7 8 

2.4 วิชาเอกเลือก 

วศคพ260 ระเบียบวิธวีิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์   √ √  √  √ 

วศคพ360 การเตรียมความพร้อมสหกจิศึกษา    √  √  √ 

วศคพ460 สมัมนาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์    √  √  √ 

วศคพ461 โครงงานวศิวกรรมคอมพิวเตอร ์   √ √ √ √  √ 

วศคพ462 สหกจิศึกษา   √ √ √ √  √ 
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- มอบหมายการท าโครงงานขนาดเลก็ที่มีเนื้อหาเกี่ยวข้อง

กบัรายวิชา โดยเน้นการน าหลักในการท าวิจัยมาใช้ในการ

ท าโครงงาน 

- ส่งเสริมการค้นคว้า  เรียบเรียงข้อมูลและน าเสนอให้

ผู้อื่นเข้าใจได้ถูกต้อง  มีการแนะน าวิธกีารเรียนรู้/การ

สบืค้นข้อมูลด้วยตนเอง 

- ประเมินจากความเข้าใจและความสมบูรณ์ของโครงงานและ

ชิ้นงานที่นิสติจัดท า 

 

- สงัเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการอภิปรายและการ

สะท้อนความคิดจากกจิกรรมในชั้นเรียน 

 

ELO 4: สามารถท าการวเิคราะห์และแก้ไขปัญหาโดยใช้

ทกัษะด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้อย่างถูกต้องตาม

หลักการทางวิศวกรรม 

- ใช้วิธกีารสอนแบบวิจัยเป็นฐานและฝึกการแก้ปัญหา

จากการสร้างสถานการณจ์ าลอง 

- มอบหมายการท าโครงงานขนาดเลก็ที่มีเนื้อหาเกี่ยวข้อง

กบัรายวิชา โดยเน้นการน าหลักในการท าวิจัยมาใช้ในการ

ท าโครงงาน 

- ส่งเสริมการค้นคว้า  เรียบเรียงข้อมูลและน าเสนอให้

ผู้อื่นเข้าใจได้ถูกต้อง  มีการแนะน าวิธกีารเรียนรู้/การ

สบืค้นข้อมูลด้วยตนเอง 

- ประเมินจากการสอบย่อยภาคทฤษฎี/ปฏิบัติในชั้นเรียน 

และคะแนนการสอบกลางภาคเรียน และปลายภาคเรียน 

- ประเมินจากความเข้าใจและความสมบูรณ์ของโครงงานและ

ชิ้นงานที่นิสติจัดท า 

 

- สงัเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการอภิปรายและการ

สะท้อนความคิดจากกจิกรรมในชั้นเรียน 

 

ELO 5: สามารถออกแบบและพัฒนาโปรแกรมหรืออุปกรณ์

ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ส าหรับใช้ในการแก้ปัญหา

ทางวศิวกรรมได้ 

-ใช้วิธกีารสอนแบบวิจัยเป็นฐานและฝึกการแก้ปัญหาจาก

การจ าลองสถานการณเ์สมือนจรงิ เพื่อเป็นการฝึกให้นิสติ

การวิเคราะห์ปัญหาและประยุกตใ์ช้ความรู้จากเนื้อหาใน

รายวิชามาใช้ในการแก้ปัญหาทางด้านวิศวกรรมได้อย่าง

เหมาะสม 

- จัดการเรียนการสอนในรูปแบบของการน าโปรแกรม

คอมพิวเตอร์มาประยุกตใ์ช้ในการฝึกวิเคราะห์ปัญหาและ

น าไปใช้แก้ปัญหาในงานทางด้านวิศวกรรม 

- จัดการเรียนการสอนในรูปแบบการฝึกปฎิบัติการเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อใช้ในการแก้ปัญหาในงาน

วิศวกรรมที่เกี่ยวข้องกบัวิชาชพี 

- ประเมินจากการสอบย่อยภาคทฤษฎี/ปฏิบัติในชั้นเรียน 

และคะแนนจากการแบ่งกลุ่มท ากจิกรรมในชั้นเรียน 

- ประเมินผลจากคะแนนข้อสอบปฏิบัติที่เป็นการน าเนื้ อหา

ในรายวิชามาประยุกต์ใช้เพื่อท าการวิเคราะห์และแก้ปัญหา 

 

- ประเมินจากความเข้าใจและความสมบูรณ์ของโครงงานและ

ชิ้นงานที่นิสติจัดท า 
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ELO 6: สามารถเรียนรู้อย่างต่อเนื่องและเรียนรู้ได้ด้วย

ตัวเอง ปรับตวัเพื่อให้เข้ากับการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี

ในด้านวศิวกรรมคอมพิวเตอร์ข้ันสงูได้ 

- การศึกษา ค้นคว้า และรายงานทางเอกสาร และรายงาน

หน้าชั้นเรียน 

- มอบหมายการท าโครงานขนาดเลก็ที่มีเนื้อหาเกี่ยวข้อง

กบัรายวิชา โดยเน้นการน าหลักในการท าวิจัยมาใช้ในการ

ท าโครงงาน 

- ประเมินจากรายงานที่นิสติจัดท า ความเข้าใจในโครงงานที่

ท าเสรจ็และการน าเสนอ 

- การทดสอบโดยใช้แบบทดสอบหรือสมัภาษณ์ 

ELO 7: มีจรรยาบรรณในวิชาชพี มีมนุษย์สมัพันธแ์ละ

สามารถท างานร่วมกบัผู้อื่นได้ 

- สอดแทรกเรื่องคุณธรรม จริยธรรม การเสียสละและ

ซื่อสัตย์สุจริต และการเคารพสิทธิและการรับฟังความ

คิดเหน็ของผู้อื่น 

- ปลูกฝังความรับผิดชอบให้นิสติ โดยการเข้าเรียนให้ตรง

เวลา การส่งงานตามก าหนดเวลา ความรับผิดชอบต่อ

หน้าที่ที่ ได้รับในงานกลุ่ม  การปฏิบัติตามกฎกติกาที่

ก าหนดหรือได้ตกลงกนัไว้ 

- ประเมินจากการตรงเวลาของนิสิตในการเข้าชั้นเรียน การ

ส่งงานตามก าหนดระยะเวลาที่มอบหมาย และการร่วม

กจิกรรม 

- ประเมินจากการมีวินัยและพร้อมเพรียงของนิสติในการเข้า

ร่วมกจิกรรมเสริมหลักสตูร 

- ติดตามการท างานร่วมกบัสมาชิกกลุ่มของนิสติเป็นระยะ 

พร้อมบันทกึพฤติกรรมเป็นรายบุคคล 

ELO 8: สามารถใช้ความรู้ทางวชิาการและทกัษะในการ

สื่อสารส าหรับน าเสนองานได้อย่างเหมาะสม 

- ใช้การสอนหลายรูปแบบโดยเน้นหลักทางทฤษฎีและ

การปฏบัิติเพื่อให้เกดิองค์ความรู้ 

- การศึกษา ค้นคว้า และรายงานทางเอกสาร และรายงาน

หน้าชั้นเรียน 

- ส่งเสริมให้นิสติกล้าแสดงออกและเสนอความคิดเหน็

โดยการจัดอภิปรายและเสวนางานที่มอบหมายที่ให้

ค้นคว้าทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศ 

- ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/ปฏบัิติ 

- ประเมินจากรายงานและความเข้าใจในโครงงานทีน่ิสติ

จัดท าและการน าเสนอ 

- ประเมินจากผลงานการอภิปรายและเสวนา 

- สงัเกตจากพฤติกรรมจากการเข้าร่วมกจิกรรม 
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Flying-Height in TEAMR.  The 16th International Conference on Electrical 

Engineering/Electronics, Computer, Telecommunications and Information Technology 

(ECTI-CON 2019). 2019, 10-13 July, Pattaya, Chonburi, Thailand, p. 61-4. 

(DOI: 10.1109/ECTI-CON47248.2019.8955184). 

ธิติพร ประมวน, พศวัต จิรวุฒิวรนาถ, มงคล นาคคง, นิพัฏฐ์ วงศ์ศิริรักษ์ และ สุทธิพนัธ ์อกัษร

เนียม. 2564. "ระบบควบคุมการจ่ายไฟฟ้าและวิเคราะห์การใช้พลังไฟฟ้าภายในบ้านผ่าน

เวบ็แอปพลิเคชั่น". การประชุมวิชาการเครือข่ายวิศวกรรมไฟฟ้า คร้ังที่ 13 (EENET2021) 

(รูปแบบออนไลน์). เชียงราย, 12-14 พฤษภาคม 2564. หน้า. 250-3. 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบนั ปีที่ส าเร็จ 

วศ.บ. วิศวกรรมอเิลก็ทรอนิกสแ์ละ

โทรคมนาคม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม

เกล้าธนบุรี 

2550 

วศ.ม วิศวกรรมไฟฟ้า มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม

เกล้าธนบุรี 

2553 
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Choorat P., Pornpromvinitand K., Pikunthong V., Tidchai V., and Aksornniem S. Curve Slope 

Estimation and Perpendicular Line Detection for Computing Automatic Footprint 

Chippaux-Smirak Index. The 2021 18th International Conference on Electrical 

Engineering/Electronics, Computer, Telecommunications and Information Technology 

(ECTI-CON 2021). 2021, 19-22 May, Chiangmai, Thailand, p. 285-9  (DOI: 

10.1109/ECTI-CON51831.2021.9454822) 
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ประวติัและผลงานอาจารยป์ระจ าหลกัสูตร 

 

ชื่อ - นามสกุล (ภาษาไทย) วัชรชัย วิริยะสทุธิวงศ์ 

ชื่อ-นามสกุล  (ภาษาองักฤษ) Watcharachai Wiriyasuttiwong 

ต าแหน่งทางวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 

ที่ท างาน สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์  

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ 63 หมู่ 7 ต.องครักษ์  

อ.องครักษ์ จ.นครนายก 26120 

เบอรโ์ทรศพัท ์  0816930793   

E-mail watch@g.swu.ac.th 

 

 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบนัที่ส าเร็จการศึกษา 

 

ความเชี่ยวชาญ   Expert Systems, Knowledge Engineering, Fuzzy Engineering  and  Information  

     System Design  

 

1. งานวิจัย 

1.1  บทความที่ไดร้บัการตีพิมพฉ์บบัเต็มจากการประชุมวิชาการระดบัชาติหรือนานาชาติ 

จ านวนทั้งหมด  6  เร่ือง เป็นบทความวิจัยยอ้นหลงัภายใน 5 ปี(นบัจากปีการศึกษาที่เร่ิมใช้

หลกัสูตร) จ านวน  6  เรื่อง ดงัน้ี 

Wiriyasuttiwong W., Rodamporn S., and Sa-Nguandee I. A medical knowledge-based System 

Shell for Thai Physicians. The 3rd Technology Innovation Management and 

Engineering Science International Conference (TIMES-iCON 2018). 2018, 12-14 

December, Bangkok, Thailand, p. 1-4. (DOI: 10.1109/TIMES-

iCON.2018.8621822).  

Rerksuppaphol S., Rerksuppaphol L., Sa-nguandee I., Wiriyasuttiwong W. Online Nutritional 

Assessment System for Thai Children. The 12 th Srinakharinwirot University 

Research Conference. 2019, 20-21 March, Srinakharinwirot University, Thailand, p. 

1-4.   

 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบนั ปีที่ส าเร็จ 

วศ.บ. วิศวกรรมไฟฟ้า มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 2537 

วศ.ม. วิศวกรรมไฟฟ้า มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 2542 
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ณัฏฐพล เตียวัฒนานนท์, ณัฐกร คณานุสรณ์, ณัฐนนท์ สุวรรณแสง, ศวรรยา วิภูศิริ, อนุชิต นิรภัย, 

สรวุฒิ พงศ์โรจน์เผ่า และวชัรชยั วิริยะสุทธิวงศ.์ "ระบบตรวจจับหน้ากากอนามัยบนใบหน้า

โดยใช้การเรียนรู้ เชิงลึก". การประชุมวิชาการเทคโนโลยีสุขภาพแห่งประเทศไทย คร้ังที่ 1 

(HTCON2021) (รูปแบบออนไลน์). กรุงเทพฯ,    29 พฤษภาคม 2564. หน้า 22-1. 

ณัฐสินี เบญ็ฮัดยีลีลาศ, จิตติวัฒน์ สุวรรณทตั, ชาติศักด์ ิประกอบบุญกุล, เมธาพันธ์ กิจพรธีรานันท์, 

อนุชิต นิรภัย และวัชรชัย วิริยะสุทธิวงศ์.  "หุ่นยนต์โต้ตอบการสนทนาส าหรับการ

คุมก าเนิดในวัยรุ่น". การประชุมวิชาการเทคโนโลยีสุขภาพแห่งประเทศไทย คร้ังที่  1 

(HTCON2021) (รูปแบบออนไลน์). กรุงเทพฯ,    29 พฤษภาคม 2564. หน้า 66-5. 

ชาญชัย โกกะนุทรานนท์, อิทธิ สุวรรณโอษฐ์, ธีรภัทร มีธรรม, ปฏิภาณ เหลืองอ่อน, ชนิดา ปโตชิการ 

และวชัรชยั วิริยะสุทธิวงศ์.  "การออกแบบแอปพลิเคชันดูแลสุขภาพบนระบบปฏิบัติการ

แอนดรอยด์โดยใช้การเรียนรู้ ของเคร่ืองและหุ่นยนต์โต้ตอบการสนทนา". การประชุม

วิชาการเทคโนโลยีสุขภาพแห่งประเทศไทย คร้ังที่ 1 (HTCON2021) (รูปแบบออนไลน์). 

กรุงเทพฯ,    29 พฤษภาคม 2564. หน้า 106-4. 

นฤดล อิ่มอุดม, นัฐพล ขจรวัฒนากุล, ธีรธร ถุไกรวงศ์ ศตวรรษ ภิรมย์สขุ, อนุชิต นิรภัย และวชัรชยั 

วิริยะสุทธิวงศ์. "ระบบนับและจ ากัดจ านวนคนโดยใช้ก ารเรียนรู้ของเคร่ืองในสถานการณ์

การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้ อ COVID-19". การประชุมวิชาการเทคโนโลยีสุขภาพแห่ง

ประเทศไทย คร้ังที่ 1 (HTCON2021) (รูปแบบออนไลน์). กรุงเทพฯ,    29 พฤษภาคม 

2564. หน้า 136-1. 
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ประวติัและผลงานอาจารยป์ระจ าหลกัสูตร 

 

ชื่อ - นามสกุล (ภาษาไทย) ประมวล ชูรัตน์ 

ชื่อ-นามสกุล  (ภาษาองักฤษ) Pramual Choorat 

ต าแหน่งทางวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 

ที่ท างาน สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์  

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ 63 หมู่ 7 ต.องครักษ์  

อ.องครักษ์ จ.นครนายก 26120 

เบอรโ์ทรศพัท ์  0866455029   

e-mail pramual@g.swu.ac.th 

 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบนัที่ส าเร็จการศึกษา 

 

ความเชี่ยวชาญ    Medical image and Signal processing, Pattern Recognition, Computer Vision 

 

1. งานวิจัย 

1.1 บทความที่ไดร้บัการตีพิมพฉ์บบัเต็มจากการประชุมวิชาการระดบัชาติหรือนานาชาติ 

จ านวนทั้งหมด  4  เร่ือง เป็นบทความวิจัยยอ้นหลงัภายใน 5 ปี(นบัจากปีการศึกษาที่เร่ิมใช้

หลกัสูตร) จ านวน  4  เรื่อง ดงัน้ี 

ประมวล ชูรตัน,์ จิรวัฒน์ สิริกรกาญจน์, ปิยมาภรณ์ ขวัญทองอินทร์, ปณรรยา แก้วพิลา และวีรัตน์ 

สิงห์ลอ. "ชุดทดสอบประสิทธิภาพปฏิกิริยาการตอบสนองของการมองเห็นและการได้ยิน". 

ก า ร ป ร ะ ชุ ม วิ ช า ก า ร เค รื อ ข่ า ย วิ ศ ว ก ร ร ม ไฟ ฟ้ า  ค ร้ั ง ที่  11 (EENET2019).  

พระนครศรีอยุธยา, 15-17 พฤษภาคม 2562.  หน้า 299-2. 

Choorat P., Sirikornkarn, C. and Pramoun, T. License Plate Detection and Integral Intensity 

Projection for Automatic Finding the Vacant Of Car Parking Space. The 34th 

International Technical Conference on Circuits/Systems, Computers and 

Communications (ITC-CSCC 2019). 2019, 23-26 June, Jeju, Korea (South), p. 

404-7. (DOI: 10.1109/ITC-CSCC.2019.8793297). 

ดรุณี เพ็ชรสุข, ธรรพ์ณธร อุทัยฉาย, เสาวลักษณ์ วโนทยาน, บุษรากร เอื้อเบญจกุล, สริตา นีรวาสี, 

อภิชา เธียรปรีชา และ ประมวล ชูรตัน .์ "แอปพลิเคชันบอกข้อมูลสาหรับผู้แพ้อาหารใน

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบนั ปีที่ส าเร็จ 

วศ.บ. วิศวกรรมอเิลก็ทรอนิกสแ์ละ

โทรคมนาคม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม

เกล้าธนบุรี 

2550 

ปร.ด. วิศวกรรมไฟฟ้าและ

คอมพิวเตอร์ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม

เกล้าธนบุรี 

2556 
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ขนมปังส าหรับบุคคลที่มีความบกพร่องทางการมองเห็นเลือนราง". การประชุมวิชาการ

เครือข่ายวิศวกรรมไฟฟ้า คร้ังที่ 13 (EENET2021) (รูปแบบออนไลน์). เชียงราย, 12-

14 พฤษภาคม 2564.  หน้า 266-9. 

Choorat P., Pornpromvinitand K., Pikunthong V., Tidchai V., and Aksornniem S. Curve Slope 

Estimation and Perpendicular Line Detection for Computing Automatic Footprint 

Chippaux-Smirak Index. The 2021 18th International Conference on Electrical 

Engineering/Electronics, Computer, Telecommunications and Information Technology 

(ECTI-CON 2021). 2021, 19-22 May, Chiangmai, Thailand, pp. 285-9, (DOI: 

10.1109/ECTI-CON51831.2021.9454822) 

 

2. ต ารา/หนงัสือ/บทความทางวิชาการ 

    ต ารา: ประมวล ชูรัตน์. การประมวลผลภาพดิจิทัล (Digital Image Processing). ปทุมธานี: ห้าง

หุ้นส่วนจ ากดั ล้านมีเดียเซอร์วิส. 
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ประวติัและผลงานอาจารยป์ระจ าหลกัสูตร 

 

ชื่อ - นามสกุล (ภาษาไทย) อาคม   ม่วงเขาแดง 

ชื่อ-นามสกุล  (ภาษาองักฤษ) Arkhom Moungkhaodaeng 

ต าแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ 

ที่ท างาน สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์  

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ 63 หมู่ 7 ต.องครักษ์  

อ.องครักษ์ จ.นครนายก 26120 

เบอรโ์ทรศพัท ์  0635145619   

E-mail arkhomm@g.swu.ac.th 

 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบนัที่ส าเร็จการศึกษา 

 

ความเชี่ยวชาญ  Embedded Systems, Image Processing (pattern recognition), Optimization 

Technics (Genetic Algorithms), Web-Service Application and Web-

Application on Mobile 

 

1. งานวิจัย 

1.1 บทความวิจัยตีพิมพใ์นวารสารวิชาการระดบัชาติและนานาชาติ (อยู่ในฐานขอ้มูลของ 

สกอ.) จ านวนทั้งหมด  1  เรื่อง เป็นบทความวิจัยยอ้นหลงัภายใน 5 ปี(นบัจากปีการศึกษาที่เร่ิม

ใชห้ลกัสูตร) จ านวน  1  เรื่อง ดงัน้ี 

Noimanee S., Noimanee K., Moungkhaodaeng A. The Designing of Elderly Tracking System 

using Intelligence Electronics Tracking System via Real-Time 4G Technology.  

International Journal of Applied Biomedical Engineering, Vol.14, No.1, p. 1-6. 

 

1.2  บทความที่ไดร้บัการตีพิมพฉ์บบัเต็มจากการประชุมวิชาการระดบัชาติหรือนานาชาติ 

จ านวนทั้งหมด  1  เร่ือง เป็นบทความวิจัยยอ้นหลงัภายใน 5 ปี(นบัจากปีการศึกษาที่เร่ิมใช้

หลกัสูตร) จ านวน  1  เรื่อง ดงัน้ี 

Moungkhaodaeng A., Noimanee S., Rodamporn S., and Noimanee K. Development of 

Electronics Armor Shirt for the Shooting Practices of Law Enforcement Using Arduino 

Board. The 4th Technology Innovation Management and Engineering Science 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบนั ปีที่ส าเร็จ 

อส.บ. วิศวกรรมไฟฟ้า มหาวิทยาลัยเซนต์จอห์น 2537 

วศ.ม. วิศวกรรมไฟฟ้า มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 2552 
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International Conference (TIMES-iCON 2019). 2019, 11-13 December, Bangkok, 

Thailand, p. 1-4. (DOI: 10.1109/TIMES-iCON47539.2019.9024457). 
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ประวติัและผลงานอาจารยป์ระจ าหลกัสูตร 

 

ชื่อ - นามสกุล (ภาษาไทย) ชัยณรงค์ คล้ายมณี 

ชื่อ-นามสกุล  (ภาษาองักฤษ) Chainarong Klimanee 

ต าแหน่งทางวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 

ที่ท างาน สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์  

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ 63 หมู่ 7 ต.องครักษ์  

อ.องครักษ์ จ.นครนายก 26120 

เบอรโ์ทรศพัท ์  0852258585   

E-mail kchai8585@gmail.com 

 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบนัที่ส าเร็จการศึกษา 

 

ความเชี่ยวชาญ  Fingerprint Image Processing, Artificial Intelligent (Neural Network) and 

Fuzzy   logic, Image Processing 

 

1. งานวิจัย 

1.1 บทความที่ไดร้บัการตีพิมพฉ์บบัเต็มจากการประชุมวิชาการระดบัชาติหรือนานาชาติ 

จ านวนทั้งหมด  3  เร่ือง เป็นบทความวิจัยยอ้นหลงัภายใน 5 ปี(นบัจากปีการศึกษาที่เร่ิมใช้

หลกัสูตร) จ านวน  3  เรื่อง ดงัน้ี 

ชยัณรงค ์คลา้ยมณี, เจนธริษ รอดสมบูรณ์ และธนกฤต ชื่นชม.  "แอพพลิเคชั่นแอนดรอยด์เพื่อการ

ระบุและค้นหาต าแหน่งของโทรศัพทม์ือถือบน Google Maps".  การประชุมวิชาการ

เครือข่ายวิศวกรรมไฟฟ้า คร้ังที่ 10 (EENET2018). กาญจนบุรี, 1-3 พฤษภาคม 2561.

หน้า 199-2. 

ชยัณรงค ์ คลา้ยมณี, จิรสิน ชื่นเทศ, เสฏฐวุฒิ มาลยสวุรรณ และชนะภัย มุกดากรรณ์. "ระบบแจ้ง

เตือนการล้มและประมาณต าแหน่งภายในอาคารชั้นเดียว". การประชุมวิชาการเทคโนโลยี

สขุภาพแห่งประเทศไทย คร้ังที่ 1 (HTCON2021) (รูปแบบออนไลน์). กรุงเทพฯ,    29 

พฤษภาคม 2564. หน้า 92-6. 

ชยัณรงค ์คลา้ยมณี, กริชเพชร สนธริะ, กิ่งพัชฌา บุตรศาสตร์ และศิวกร โชติพินิจ. " หมวกกนันอ็

คแจ้งเตือนการเกดิอุบัติเหตุผ่านแอปพลิเคชัน LINE". การประชุมวิชาการเทคโนโลยี

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบนั ปีที่ส าเร็จ 

คอ.บ. อเิลก็ทรอนิกส์-คอมพิวเตอร์ สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 2531 

M.Eng.Sc Electrical Engineering University of Tasmania,  

Australia 

2546 
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สขุภาพแห่งประเทศไทย คร้ังที่ 1 (HTCON2021) (รูปแบบออนไลน์). กรุงเทพฯ,  29 

พฤษภาคม 2564. หน้า 126-0. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ช  ตารางเปรียบเทยีบการปรับปรุงหลักสูตร 
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ตารางเปรียบเทียบการปรบัปรุงหลกัสูตร 

 

ชื่อหลกัสูตรเดิม……………หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติ ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560…………… 

ชื่อหลกัสูตรปรบัปรุง....หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติ ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2565…………… 

            เร่ิมเปิดรับนิสติในภาคการศึกษาที่ ……………1………… ปีการศึกษาที่ ………2565……… 

สาระส าคญั / ภาพรวมในการปรบัปรุง 

 หลักการส าคัญในการปรังปรุงหลักสตูร คือ เพื่อให้สอดคล้องกบัมาตรฐานอุดมศึกษา (TQF) 

ที่ เร่ิมใช้ในปี พ.ศ.2565 เพื่ อตอบสนองต่อการเปล่ียนแปลงทางด้านวิชาการเทคโนโลยี สังคม 

ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  ซึ่งจะน าไปสู่การพัฒนาบุคลากรด้านการเรียนการสอน การวิจัยและ

การบริการวิชาการที่ตรงกับความต้องการของการพัฒนาประเทศ เพื่อให้นิสิตที่ส าเร็จการศึกษาจาก

หลักสูตรสามารถตอบสนองความต้องการของตลาดแรงงานทั้งภาครัฐและเอกชนได้ เพื่อเป็นการ

เตรียมความพร้อมในการเข้าสู้ประชาคมอาเซียน ทั้งทางด้านวิชาการเทคโนโลยีและสังคม และเพื่อ

น าไปสู่การพัฒนาการทางด้านวิชาการ เทคโนโลยีอย่างต่อเนื่องและทนัสมัยอยู่เสมอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



164                          หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติ สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์   พ.ศ.2565 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติ สาขาวิชาวศิวกรรมคอมพิวเตอร ์  พ.ศ.2565                                                      165 

ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพวิเตอร์ พ.ศ. 2560 และ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565 

 
 
 
 
 
 
 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติ ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560 หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติ ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2565 

1)  หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพวิเตอร์ 
2)   มี 2 แผนการศึกษา 

แผนการศึกษาท่ี 1: หลกัสูตร 4 ปี 
-   สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 144  หน่วยกิต 

 
แผนการศึกษาท่ี 2 : หลกัสูตรสหกิจศึกษา 4 ปี  

-   สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 144  หน่วยกิต 
 
 

1)  หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพวิเตอร์ 
2)   มี 2 แผนการศึกษา 

แผนการศึกษาท่ี 1: หลกัสูตร 4 ปี 
-   สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 142 หน่วยกิต 

 
แผนการศึกษาท่ี 2:  หลกัสูตรสหกิจศึกษา 4 ปี 

-   สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 142 หน่วยกิต 
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติ ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560 หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติ ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2565 

3) โครงสร้างแผนการศึกษา 
3.1) แผนการศึกษาท่ี 1 : หลกัสูตร 4 ปี  

ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป                                                                     30         หน่วยกิต 
1.  วิชาบังคับ                                                           20 
     1.1  กลุ่มวิชาภาษาและการส่ือสาร                                           9 
     1.2  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี           3 
     1.3  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์                           8 
2.  วิชาเลือก                                                                                 10 
     2.1  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี          
     2.2  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี     ไม่นอ้ยกว่า 5 
     2.3  กลุ่มวิชาพลานามยั                                                       ไม่น้อยกว่า 2 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ ด้าน                                                                    108       หน่วยกิต 
1. วิชาพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์                         16 
2. วิชาพ้ืนฐานทางวิศวกรรมศาสตร์                                            21 
3. วิชาเอกบงัคบั                                                                          59 

3.1 กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยกุต ์                                       10 
3.2 กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแ์วร์                          14 
3.3 กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ                                      16 
3.4 กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์                   19 
 

 

3) โครงสร้างแผนการศึกษา 
3.1) แผนการศึกษาท่ี 1 : หลกัสูตร 4 ปี  

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป                                                                     30         หน่วยกิต 
   1.1 วิชาบงัคบั                                                                                 24 
        ชุดวิชา การเรียนรู้และการส่ือสารในศตวรรษท่ี 21                    6 
        ชุดวิชา ศิลปะใชภ้าษาองักฤษเพื่อการส่ือสารนานาชาติ             6 
        ชุดวิชา มศว เพื่อสังคม                                                               6 
        ชุดวิชา การเตรียมความพร้อมสู่การท างาน                                6 
                     และการเป็นผูป้ระกอบการ 
  1.2 ชุดวิชาเลือก                                                                                6 
        ชุดวิชา  วิถีชีวิตท่ีชาญฉลาด                                                       6 

2. หมวดวิชาเฉพาะ ด้าน                                                                    102       หน่วยกิต 
2.1 วิชาแกนคณะวิศวกรรมศาสตร์                                             10 
  ชุดวิชา  พ้ืนฐานทางวิศวกรรม                                                  10 
2.2 วิชาแกนวิศวกรรมคอมพิวเตอร์                                            24 
 ชุดวิชา พ้ืนฐานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์                                      24 
2.3. วิชาเอกบงัคบั                                                                       56 
ชุดวิชา เทคโนโลยเีพื่องานประยกุต ์                                        13 
ชุดวิชา เทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแ์วร์                           12 
ชุดวิชา โครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ                                        16 
ชุดวิชา ฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์                    12 
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       4. วิชาเอกเลือก                                                                            12 
              4.1 วิชาเลือกเฉพาะแผน                                                        6 
              4.2 วิชาเอกเลือก                                                                    6 
ค. หมวดวิชาเลือกเสรี                                                                          6       หน่วยกิต 

      รวมหน่วยกิตตลอดหลักสูตรวิศวกรรมคอมพวิเตอร์                     144       หน่วยกิต 

      2.4 วิชาเอกเลือก                                                                            15 
              ชุดวิชา วิชาบังคับ                                                                6 
              ชุดวิชา วิชาเอกเลือก                                                              9 
3. หมวดวิชาเลือกเสรี                                                                          10       หน่วยกิต 
รวมหน่วยกิตตลอดหลักสูตรวิศวกรรมคอมพวิเตอร์                        142      หน่วยกิต 

  
3.2) แผนการศึกษาท่ี 2  : หลกัสูตรสหกิจศึกษา 4 ปี 

ก. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป                                                                     30         หน่วยกิต 
1.  วิชาบังคับ                                                           20 
     1.1  กลุ่มวิชาภาษาและการส่ือสาร                                           9 
     1.2  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี           3 
     1.3  กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์                           8 
2.  วิชาเลือก                                                                                 10 
     2.1  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี          
     2.2  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี     ไม่นอ้ยกว่า 5 
     2.3  กลุ่มวิชาพลานามยั                                                       ไม่น้อยกว่า 2 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ ด้าน                                                                    108       หน่วยกิต 
1. วิชาพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์                         16 
2. วิชาพ้ืนฐานทางวิศวกรรมศาสตร์                                            21 

 
 

3.2) แผนการศึกษาท่ี 2  : หลกัสูตรสหกิจศึกษา 4 ปี 
1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป                                                                     30         หน่วยกิต 

   1.1 วิชาบงัคบั                                                                                 24 
        ชุดวิชา การเรียนรู้และการส่ือสารในศตวรรษท่ี 21                    6 
        ชุดวิชา ศิลปะใชภ้าษาองักฤษเพื่อการส่ือสารนานาชาติ             6 
        ชุดวิชา มศว เพื่อสังคม                                                               6 
        ชุดวิชา การเตรียมความพร้อมสู่การท างาน                                6 
                     และการเป็นผูป้ระกอบการ 
  1.2 ชุดวิชาเลือก                                                                                6 
        ชุดวิชา  วิถีชีวิตท่ีชาญฉลาด                                                       6 

2. หมวดวิชาเฉพาะ ด้าน                                                                    102       หน่วยกิต 
2.1 วิชาแกนคณะวิศวกรรมศาสตร์                                             10 
  ชุดวิชา  พ้ืนฐานทางวิศวกรรม                                                  10 
2.2 วิชาแกนวิศวกรรมคอมพิวเตอร์                                            24 
 ชุดวิชา พ้ืนฐานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์                                      24 
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หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติ ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560 หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติ ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2565 
3. วิชาเอกบงัคบั                                                                          59 

3.1 กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยกุต ์                                       10 
3.2 กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแ์วร์                          14 
3.3 กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ                                      16 
3.4 กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์                   19 

       4. วิชาเอกเลือก                                                                            12 
              4.1 วิชาเลือกเฉพาะแผน                                                        9 
              4.2 วิชาเอกเลือก                                                                    3 
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รายละเอียดเปรียบเทียบการปรบัปรุงรายวิชาที่มกีารเปลีย่นแปลง 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 

2.2. วิชาแกนวิศวกรรมคอมพิวเตอร ์

หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2560 หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2565 หมายเหต ุ

 วศคพ 200 คณิตศาสตร์ดิสครีต 3(3-0-6) 

CPE 200 Discrete Mathematics 

พื้นฐานของตรรกศาสตร์ ความสัมพันธ์ การหาเหตุผลทาง

คณิตศาสตร์ และตรรกศาสตร์ ตรรกศาสตร์ประพจน์ 

พื้ นฐานของการโปรแกรมเชิงตรรกะ  โครงสร้างกราฟ 

โครงสร้างต้นไม้ ไฟไนท์ออโตมาตา ไวยากรณ์ไม่พึ่งบริบท 

และ เคร่ืองจักรทวัริง พื้นฐานการวิเคราะห์ความซับซ้อนของ

อลักอริธมึ และทฤษฎีตัวเลข 

วศคพ101 คณิตศาสตร์ดิสครีต 3(3-0-6) 

CPE101 Discrete Mathematics 

ตรรกศาสตร์ ประพจน์ พีชคณิตแบบบูลีน การพิสจูน์แบบ

ต่างๆ ทฤษฎีเซต ฟังก์ชัน ความสัมพันธ์ ทฤษฎีจ านวน 

หลักการทางคณิตศาสตร์ส าหรับวิทยาการรหัสลับ การนับ 

ทฤษฎีกราฟ ต้นไม้ และทฤษฎีการค านวณ 

เปลี่ยนรหัส

วิชาและ 

เปลี่ยน

ค าอธบิาย

รายวิชา 

ไม่มีรายวิชานี้ ในหมวดวิชาแกนทางวิศวกรรม วศคพ102 พื้นฐานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และ

อเิลก็ทรอนิกสอ์จัฉริยะ 2(1-2-3) 

CPE102 Fundamental of Computer Engineering and 

Smart Electronics 

หน่วยวัดทางไฟฟ้าเบ้ืองต้น หน่วยในระบบ SI UNIT การ

ใช้งานอุปกรณ์พื้ นฐานทางไฟฟ้าและคอมพิวเตอร์ มัลติ

มิเตอร์ แคล้มป์มิเตอร์ เครื่องออสซิลโลสโคป และเครื่อง

ก าเนิดสัญญาณไฟฟ้า องค์ประกอบพื้ นฐานของบอร์ด

อิเล็กทรอนิกส์อัจฉริยะ ชุดค าสั่งและอุปกรณ์ตรวจจับ

( Sensor) อุ ป ก รณ์ ไ ม โค ร ค อ น โท ร ล เล อ ร์ แ ล ะ

อเิลก็ทรอนิกสเ์บ้ืองต้น การฝึกเขียนโปรแกรมแบบบลอ็ค 

(Block Based Programing) การออกแบบชิ้ นงานแบบ

สามมิติ เคร่ืองพิมพ์สามมิต ิ

เพิ่มเติมจาก

หลักสตูร 

2560 

 

  

 

วศคพ 201 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(2-3-4) 

CPE 201 Computer Programming 

ความรู้ความเข้าใจหลักการของระบบและส่วนประกอบของ

คอมพิวเตอร์ การท างานร่วมกันระหว่างฮาร์ดแวร์และ

ซอฟต์แวร์ การใช้งานเครื่องคอมพิวเตอร์ในการประมวลผล

ข้อมูล การออกแบบและวิธีพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การก าหนดชนิดของตัว

แปร นิพจน์  ประโยคควบคุม ฟังก์ชันและการส่งผ่าน

พารามิเตอร์ อาร์เรย์ พอยน์เตอร์ การเรียงล าดับและการ

ค้นหา โครงสร้างข้อมูล แฟ้มข้อมูล การฝึกปฏิบัติการ

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการแก้ตัวอย่างโจทย์ปัญหา

ทางด้านวิศวกรรม 

วศคพ103 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(2-3-4) 

CPE103 Computer Programming 

ความรู้ ค วาม เข้าใจหลักการท างานของระบบและ

ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์เบื้องต้น การท างานร่วมกนั

ระหว่างฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ การใช้งานเครื่ อง

คอมพิวเตอร์เพื่อพัฒนาการประมวลผลข้อมูล การใช้ผัง

งานออกแบบโปรแกรมประยุกต์และวิธีพัฒนาโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ โครงสร้างภาษาส าหรับการเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ การก าหนดตัวแปรและข้อมูล การใช้งานตัว

ด าเนินการกับตัวแปรข้อมูล การใช้งานกลุ่มค าสั่งควบคุม 

การใช้งานกลุ่มค าสั่งวนรอบ การก าหนดตัวแปรข้อมูล

แบบกลุ่ม การก าหนดตัวแปรข้อมูลส าหรับชี้ ต าแหน่ง

หน่วยความจ า การก าหนดตัวแปรโครงสร้างข้อมูล การ

ก าหนดฟังก์ชันย่อย การเขียนโปรแกรมระบบแฟ้มข้อมูล 

การฝึกปฏบัิติการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการแก้ 

เปลี่ยนรหัส

วิชาและ 

เปลี่ยน

ค าอธบิาย

รายวิชา 
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 ตัวอย่างโจทย์ปัญหาทางด้านวิศวกรรม  

วศคพ 100 คณิตศาสตร์ทางคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

CPE 100 Computer Mathematics 

สมการเชิงผลต่างอันดับหนึ่ง สมการเชิงผลต่างอันดับสอง

เอกพันธุ์และไม่เอกพันธุ์ สมการเชิงผลต่างโคชี-ออยเลอร์ 

อนุกรมฟูเรียร์ ฟูเรียร์อินทิกรัล ผลการแปลงฟูเรียร์ สมการ

เชิงอนุพันธ์ย่อย และปัญหาค่าขอบเขต ระนาบเชิงซ้อน 

ฟังก์ชันเชิงซ้อน ฟังก์ชันวิเคราะห์ สมการโคชี-รีมันน์ การ

ส่งคงแบบ การหาอนุพันธ์และปริพันธ์เชิงซ้อน ทฤษฎีบท

ปริพันธ์ของโคชี อนุกรมเทย์เลอร์ อนุกรมแมคลอริน 

อนุกรมโลรองต์ ภาวะเอกฐาน การหาปริพันธ์เรซิดู ทฤษฎี

บทของค่าเรซิดู การประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ใน

การหาผลลัพธข์องสมการเชิงผลต่างโคชี-ออยเลอร์ อนุกรม

ฟูเรียร์ ฟูเรียร์อนิทกิรัล การแปลงฟูเรียร์ สมการเชิงอนุพันธ์

ย่อย ระนาบเชิงซ้อน ฟังก์ชันเชิงซ้อน ฟังก์ชันวิเคราะห์ 

สมการโคชี-รีมันน์และการหาอนุพันธแ์ละปริพันธเ์ชิงซ้อน 

วศคพ104 คณิตศาสตร์ทางคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

CPE104 Computer Mathematics 

สมการเชิงผลต่างอนัดับหนึ่ง สมการเชิงผลต่างอันดับสอง

เอกพันธุแ์ละไม่เอกพันธุ ์สมการเชิงผลต่างโคชี-ออยเลอร์ 

อนุกรมฟู เรียร์ ฟู เรียร์อินทิกรัล ผลการแปลงฟู เรียร์ 

สมการเชิงอนุพันธ์ย่อย จ านวนเชิงซ้อน ระนาบเชิงซ้อน 

ฟังกช์ันเชิงซ้อน ฟังก์ชันวิเคราะห์ สมการโคชี-รีมันน์ การ

หาอนุพันธแ์ละปริพันธ์เชิงซ้อน อนุกรมเทย์เลอร์ อนุกรม

แมคลอริน  การประ ยุกต์ ใ ช้ โป รแกรมจ าลองทาง

คณิตศาสตร์ ในการหาผลลัพธ์ของอนุกรมฟูเรียร์ การ

แปลงฟูเรียร์และสมการเชิงผลต่างอนัดับสอง 

เปลี่ยนรหัส

วิชาและ 

เปลี่ยน

ค าอธบิาย

รายวิชา 

วศ 201 ภาษาองักฤษเฉพาะทาง 1    3(3-0-6) 

EG 201 English for Specific Purposes I 

ศัพท์เฉพาะทางสาขาวิศวกรรม การแยกแยะหน้าที่ของ

ค าศัพท ์ฝึกทกัษะการออกเสยีงค าภาษาองักฤษอย่างถูกต้อง 

ข้อผิดพลาดในการใช้ภาษาอังกฤษที่พบได้บ่อยทั้งการฟัง 

การพูด การอ่านและการเขียน 

วศคพ200 ภาษาองักฤษส าหรับวิศวกร 1 2(1-2-3) 

CPE200 English for Engineers 1 

ทักษะภาษาอังกฤษเชิงวิชาการที่จ าเป็นในงานด้าน

วิศวกรรม การเสริมสร้างความม่ันใจผ่านการเรียนรู้และ

การสอนที่เกี่ยวข้องกับการบูรณาการทักษะทางภาษาด้าน

การอ่าน และการเขียน รวมไปถึงทักษะการคิดและการ

เรียนรู้ ด้วยตนเอง การฝึกอ่านเพื่อจับใจความหลัก การ

สรุปความ การอ่านเชิงวิจารณ์และการตีความผ่านการใช้

เนื้ อหาในสถานการณ์จริง การฝึกเขียนที่เน้นการเขียนเชิง

กระบวนการและการเขียนเชิงวิชาการเพื่ อให้ผู้ เรียน

สามารถใช้ข้อมูลที่ได้จากการอ่านมาสนับสนุนงานเขียน

ของตนได้อย่างมีประสทิธภิาพ 

เป ลี่ ยน รหั ส

วิชา 

เปลี่ยนชื่อวิชา 

เปลี่ยน

ค าอธบิาย

รายวิชา 

วศ 202 ภาษาองักฤษเฉพาะทาง 2    3(3-0-6) 

EG 202 English for Specific Purposes II 

การเลือกใช้ค าที่เหมาะสมกับบริบท บทสนทนาที่พบในงาน

วิศวกรรม เรียนรู้การสนทนา การอ่านและการเขียน เพื่อการ

สื่อสารในงานวิศวกรรม 

วศคพ201 ภาษาองักฤษส าหรับวิศวกร 2 2(1-2-3) 

CPE201 English for Engineers 2 

ทักษะภาษาอังกฤษเชิงวิชาการที่จ าเป็นในงานด้าน

วิศวกรรม การเสริมสร้างความม่ันใจผ่านการเรียนรู้และ

การสอนที่เกี่ยวข้องกับการบูรณาการทักษะทางภาษาด้าน

การฟัง การพูด รวมไปถึงทกัษะการคิดและการเรียนรู้ ด้วย

ตนเอง การฝึกฟังบทสนทนาการพูดภาษาองักฤษและการ

จดบันทกึจากข้อมูลจริง การฝึกพูดแสดงความคิดเหน็และ

การแลกเปลี่ยนข้อมูลในประเดน็ที่เกี่ยวข้องกับเนื้ อหาใน

สาขาวิศวกรรม การฝึกสัมภาษณ์เชิงวิชาชีพ และการฝึก

น าเสนอโครงการ 

เป ลี่ ยน รหั ส

วิชา 

เปลี่ยนชื่อวิชา 

เปลี่ยน

ค าอธบิาย

รายวิชา 
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ไม่มีรายวิชานี้ ในหมวดวิชาแกนทางวิศวกรรม วศคพ202 พีชคณิตเชิงเส้นส าหรับวศิวกรรมคอมพิวเตอร์ 

3(3-0-6) 

CPE202 Linear Algebra for Computer Engineering 

มิติจ ากัดของปริภูมิเวกเตอร์ ปริภูมิย่อย ฐานและมิติ การ

แปลงเชิงเส้น เมทริกซ์และการด าเนินการเชิงเส้น ดีเทอร์

มิแนนต์ ค่าเจาะจงและเวกเตอร์เจาะจง การท าให้เป็นเมท

ริกซ์ทแยงมุม รูปแบบบัญญัติส าหรับการแปลงเชิงเส้น 

รูปแบบก าลังสอง การประยุกต์พีชคณิตเชิงเส้นกับงาน

ทางด้ านวิศวกรรม และการประยุกต์ ใช้ โปรแกรม

คอมพิวเตอร์ส าหรับค านวณค่าทางพีชคณิตเชิงเส้น 

เพิ่มเติมจาก

หลักสตูร 

2560 

วศคพ 300 สถิติส าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

CPE 300 Statistics for Computer Engineering 

ทฤษฎีความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่ม การแจกแจงความน่าจะ

เป็นแบบไม่ต่อเนื่องและแบบต่อเนื่อง  ค่าคาดหมายและ

โมเมนต์ฟังก์ชั่น การประยุกต์ใช้กับทฤษฎีของความเชื่อถือ 

ทฤษฎีการสุ่มตัวอย่าง การแจกแจงของตัวอย่าง กระบวนกา

รสโทแคสติก การประมาณค่า การทดสอบสมมติฐาน การ

ถดถอยเชิงเส้นและสหสัมพันธ์   การวิ เคราะห์ความ

แปรปรวน การประยุกต์สถิติกับงานทางด้านวิศวกรรม และ

การประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการค านวณหาค่า

ผลลัพธท์างสถิติ 

วศคพ203 สถิติส าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3(3-0-

6) 

CPE203 Statistics for Computer Engineering 

ทฤษฎีความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่ม การแจกแจงความน่าจะ

เป็นแบบไม่ต่อเนื่องและแบบต่อเนื่อง  การประยุกต์ใช้กับ

ทฤษฎีของความเชื่อถือ ทฤษฎีการสุ่มตัวอย่าง การแจก

แจงของตัวอย่าง ช่วงความเชื่อม่ัน การประมาณค่า การ

ทดสอบสมมติฐาน การถดถอยและสหสัมพันธ์  การ

วิเคราะห์ความแปรปรวน การประยุกต์สถิติกับงาน

ทางด้านวิศวกรรม และการประยุกต์ ใช้ โปรแกรม

คอมพิวเตอร์ในการค านวณหาค่าผลลัพธท์างสถิติ 

เปลี่ยนรหัส

วิชาและ 

เปลี่ยน

ค าอธบิาย

รายวิชา 

วศคพ 221 ปฏบัิติการเทคโนโลยีเวบ็ 1(1-2-0) 

CPE  221  Web Technology  Laboratory 

การออกแบบและสร้างเวบ็ไซต์ด้วยการใช้เคร่ืองมือช่วย การ

สร้างสื่อประกอบเบ้ืองต้น โดยใช้หลักการของเทคโนโลยี

เวิลด์ไวด์เวบ็ ไฮเปอร์เทก็ซ์โพรโทคอล การใช้โครงสร้างและ

องค์ประกอบของเว็บไซต์ การใช้สภาวะแวดล้อมของเว็บ

แอปปลิ เคชันและการพั ฒ นาแอปปลิ เคชันบน เว็บ 

ปฏิบัติการการออกแบบและการสร้างเว็บไซต์ด้วยการใช้

เครื่องมือช่วย ปฏิบัติการการใช้โครงสร้างและองค์ประกอบ

ของเว็บไซต์  ปฏิบัติการการใช้สภาวะแวดล้อมของเว็บ

แอปปลิเคชันและการพัฒนาแอปปลิเคชันบนเวบ็ 

วศคพ204 เทคโนโลยีเวบ็และปฏบัิติการเวบ็ 2(1-2-3) 

CPE 204  Web Technology  Laboratory 

การออกแบบและโครงสร้างเว็บไซต์  หลักการของ

เทคโนโลยีเวิลด์ไวด์เว็บ ไฮเปอร์เท็กซ์โพรโทคอล การ

ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมสนับสนุนการจัดการเว็บไซด์ 

เอชทีเอม็แอล ซีเอสเอส จาวาสคริปต์ การออกแบบเว็บ

ไซด์บนอุปกรณ์มัลติมีเดียเคลื่อนที่ การออกแบบเวบ็ไซต์

ด้วยการใช้โปรแกรมช่วยออกแบบ การสร้างสื่อภาพ เสยีง 

วิดิโอ ประกอบเวบ็ไซด์  ปฏบัิติการใช้สภาวะแวดล้อมของ

เวบ็แอปปลิเคชันและการพัฒนาแอปปลิเคชันบนเวบ็ไซด์

ด้วยการจ าลองหลักการท างานระบบ เซิร์ฟเวอร์ ไคลเอนท์ 

เป ลี่ ยน รหั ส

วิชา 

เปลี่ยนชื่อวิชา 

เปลี่ยน

ค าอธบิาย

รายวิชา 

วศคพ 422 กฎหมายและจริยธรรมด้านเทคโนโลยี

สารสนเทศ 1(1-0-2) 

CPE 422 Law and Ethic for Information Technology 

ระเบียบ  กฎ  กติกา  มรรยาททางสังคมที่เกี่ยวข้องกับ

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารกฎหมายธุรกรรมทางอี

เลก็ทรอนิคส์  กฎหมายลายมือชื่ออเีลก็ทรอนิคส์  กฎหมาย

การคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล  กฎหมายอาชญากรรมทาง 

วศคพ400 กฎหมายและจริยธรรมด้านเทคโนโลยี

สารสนเทศ 1(1-0-2) 

CPE400 Law and Ethic for Information Technology 

ระเบียบ  กฎ  กติกา  มรรยาททางสังคมที่เกี่ยวข้องกับ

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารกฎหมายธุรกรรม

ทางอีเล็กทรอนิคส์  กฎหมายลายมือชื่ออีเล็กทรอนิคส ์ 

กฎหมายการคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล  กฎหมาย 

เปลี่ยนรหัส

วิชา 
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คอมพิวเตอร์  กฎหมายการโอนเงินทางอีเล็กทรอนิคส ์ 

กฎหมายการพัฒนาโครงสร้างพื้นฐานสารสนเทศ  กฎหมาย

เทคโนโลยีระหว่างประเทศและการสื่อสารระหว่างประเทศ 

อาชญากรรมทางคอมพิวเตอร์  กฎหมายการโอนเงินทางอี

เล็กทรอนิคส์  กฎหมายการพัฒนาโครงสร้างพื้ นฐาน

สารสนเทศ  กฎหมายเทคโนโลยีระหว่างประเทศและการ

สื่อสารระหว่างประเทศ 

 

 

2.3. วิชาเอกบงัคบั 

ชุดวิชา เทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 

หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2560 หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2565 หมายเหต ุ

วศคพ 310 ปัญญาประดิษฐ์ 3(3-0-6) 

CPE 310 Artificial Intelligence  

ความรู้ เบ้ืองต้นเกี่ยวกับปัญญาประดิษฐ์ วิธีการแก้ปัญหา

ด้วยเทคนิคปัญญาประดิษฐ์ วิศวกรรมความรู้ และระบบ

ผู้ เชี่ยวชาญ วิธีการแทนความรู้  กลไกการอนุมานความรู้  

เครื่องมือพัฒนาระบบผู้ เชี่ยวชาญ การออกแบบและการ

พัฒนาระบบผู้เชี่ยวชาญ การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์และ

ระบบผู้เชี่ยวชาญส าหรับงานด้านระบบควบคุมอตัโนมัติและ

หุ่นยนต์เบ้ืองต้น 

วศคพ310 ปัญญาประดิษฐ์ 3(3-0-6) 

CPE310 Artificial Intelligence  

แนะน าปัญญาประดิษฐ์และความฉลาดเชิงการค านวณ 

การเรียนรู้ของเครื่องและการประมวลผลภาษาธรรมชาติ

เบ้ืองต้น การแก้ปัญหาด้วยปัญญาประดิษฐ์และปัญญาเชิง

กลุ่ม การแทนความรู้  กลไกการอนุมานความรู้  วิศวกรรม

ความรู้และการออกแบบระบบผู้ เชี่ยวชาญ การออกแบบ

หุ่น ยนต์ โต้ ตอบการสนทนา การออกแบบระบบ

ปัญญาประดิษฐ์ การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ส าหรับ

งานทางวิศวกรรมและวิทยาการข้อมูล 

เปลี่ยนรหัส

วิชา 

เปลี่ยน

ค าอธบิาย

รายวิชา 

ไม่มีรายวิชานี้ ในหมวดวชิาเฉพาะด้าน วศคพ312 วิทยาการข้อมูลเบ้ืองต้น  3(3-0-6)  

CPE312 Introduction to Data Science                                                       

วิทยาการข้อมูลเบ้ืองต้น การจัดการข้อมูล การสร้าง

แบบจ าลองทางสถิติ การวิเคราะห์ข้อมูลโดยสถิติและการ

เรียนรู้ของเครื่องจักร  การจัดกลุ่มและการจ าแนกกลุ่ม 

การออกแบบมโนภาพของข้อมูลภาษาโปรแกรมและ

เคร่ืองมือ กรณีศึกษาและหัวข้อการประยุกต์ใช้งานจริง 

เพิ่มเติมจาก

หลักสตูร 

2560 

วศคพ 312 วศิวกรรมระบบฟัซซี 3(3-0-6) 

CPE 312 Fuzzy System Engineering 

ทฤษฎีฟัซซีเซต ฟัซซีลอจิกและการคิดหาเหตุผลแบบ

ประมาณ ระบบการอนุมานฟัซซี สถาปัตยกรรมของระบบ

ฟัซซี การออกแบบระบบควบคุมแบบฟัซซีลอจิก การ

ประยุกต์ใช้ระบบฟัซซีในงานด้านระบบควบคุมอัตโนมัติ

เบ้ืองต้น 

วศคพ313 วิศวกรรมระบบฟัซซ ี3(3-0-6) 

CPE313 Fuzzy System Engineering 

ทบทวนคริส์ป เซตและตรรกวิทยา ทฤษฎี ฟัซซี เซต 

ความสัมพันธ์แบบฟัซซี ฟัซซีลอจิกและการคิดหาเหตุผล

แบบประมาณ การแทนความรู้ แบบกฏฟัซซี กลไกการ

อนุมานแบบฟัซซี ระบบการอนุมานฟัซซี การออกแบบตัว

ควบคุมแบบฟัซซีลอจิก เคร่ืองมือส าหรับการจ าลองระบบ

ฟัซซี การออกแบบระบบควบคุมแบบฟัซซีลอจิก การ

ประยุกต์ใช้ระบบฟัซซีในงานวิศวกรรมและงานด้านต่างๆ 

เป ลี่ ยน รหั ส

วิชา 

เปลี่ยน

ค าอธบิาย

รายวิชา 

วศคพ 313 การประมวลผลภาพดิจิทลั 3(3-0-6) 

CPE 313 Digital Image Processing 

แนะน าการประมวลผลภาพเชิงดิจิทลัเบ้ืองต้น หลักการภาพ

เชิงดิจิทลั หลักการการท าให้ภาพดีข้ึน  การปรับปรุงภาพใน

พิสยัเชิงพื้นที่ การปรับปรุงภาพในพิสยัความถ่ี การซ่อมคืน 

วศคพ314 การประมวลผลภาพดิจิทลัและการมองเหน็

ด้วยคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

CPE314 Digital Image Processing and Computer 

Vision 

แนะน าการประมวลผลภาพเชิงดิจิทลัเบ้ืองต้น หลักการ 

เป ลี่ ยน รหั ส

วิชา 

เปลี่ยนชื่อวิชา 

เปลี่ยน

ค าอธบิาย 
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สภาพภาพ การท าภาพให้คมชัดข้ึน  การประมวลผลภาพส ี

การประมวลผลภาพเชิงสณัฐาน การแบ่งส่วนภาพ การแบ่ง

ส่วนภาพด้วยลวดลาย การหาขอบของวัตถุในภาพและการ

อธบิายรูปร่างของวัตถุในภาพ การประมวลผลภาพด้วย

โปรแกรมคอมพิวเตอร์และการประยุกต์การประมวลผล

ภาพเข้ากบังานวิจัย 

ภาพเชงิดิจิทลั หลักการการท าให้ภาพดีขึ้น  การปรับปรุง

ภาพในพิสยัเชงิพื้นที่ การปรับปรุงภาพในพิสยัความถ่ี 

การซ่อมคืนสภาพภาพ การท าภาพให้คมชัดข้ึน  การ

ประมวลผลภาพส ีการประมวลผลภาพเชงิสณัฐาน การ

แบ่งส่วนภาพ การแบ่งสว่นภาพด้วยลวดลาย การหาขอบ

ของวัตถุในภาพและการอธบิายรูปร่างของวัตถุในภาพ 

การจดจ ารูปแบบ การหารูปทรงจากภาพสองตา หลักการ

ตีความภาพ รปูแบบการรู้จ าวัตถุและการมองเหน็ของ

หุ่นยนต์ การประมวลผลภาพด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์

และการประยุกต์การประมวลผลภาพเข้ากบังานวิจัย 

รายวิชา 

 

ชุดวิชา เทคโนโลยีและวิธกีารทางซอฟต์แวร์ 

หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2560 หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2565 หมายเหต ุ

วศคพ 220 โครงสร้างข้อมูลและอลักอริทมึ 3(3-0-6) 

CPE 220 Data Structures and Algorithms 

ทบทวนคณิตศาสตร์ส าหรับการออกแบบและวิเคราะห์

อัลกอริทึม โครงสร้างข้อมูลเบ้ืองต้น การจัดล าดับ การ

จัดการกลุ่มข้อมูล การออกแบบอลักอริทึมโดยใช้กราฟ การ

จับคู่เปรียบเทยีบสายอกัษร ปัญหา NP สมับูรณ ์

วศคพ120 โครงสร้างข้อมูลและอลักอริทมึ 3(3-0-6) 

CPE120 Data Structures and Algorithms 

การแนะน าแนวคิดพื้นฐานของโครงสร้างข้อมูลและขั้นตอน

วิธ ีโครงสร้างข้อมูลแบบเป็นเชิงเส้นและไม่เป็นเชิงเส้น การ

วิเคราะห์ ประสิทธิภาพและความซับซ้อนของขั้นตอนวิธ ี

โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธีขั้นพื้นฐาน อาร์เรย์ รายการ

แบบเชื่อมโยง สแตก คิว ต้นไม้ กราฟ การจัดเก็บข้อมูล

แบบฮีพ แฮชชิ่ง การเวียนเกิด การย้อยรอยข้อมูล การ

เรียงล าดับและการค้นหาข้อมูล การประยุกต์ใช้โครงสร้าง

ข้อมูลและขั้นตอนวิธด้ีวยการเขียนโปรแกรม 

เปลี่ยนรหัส

วิชา 

เปลี่ยน

ค าอธบิาย

รายวิชา 

วศคพ 222 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง 3(2-

3-4) 

CPE 222 Advanced Computer Programming 

หลักไวยากรณ์ภาษาระดับสูง คุณลักษณะของเทคโนโลยี

ภาษาระดับสูง พื้นฐานของหลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

การก าหนดสาระสาคัญ การห่อหุ้ม แพค็เกจ การประกาศตัว

แปร ค่าหลัก ชนิดของข้อมูล นิพจน์และค าสั่งล าดับควบคุม

การท างาน แถวล าดับ การออกแบบคลาส การสบืทอด การ

พ้องรูปค าสั่ง การเรียกค าสั่งเกินก าลัง คลาสชนิดต่างๆ 

วิธีการจัดการกับเหตุการณ์เฉพาะ การรับค่าและแสดงค่า 

การติดต่อกบัรูปแบบกราฟิกส์ การจัดการกบัเหตุการณ์ สาย

โยงใย การเขียนโปรแกรมจ าลองเบ้ืองต้นและการเขียน

โปรแกรมประยุกต์ใช้งานกบัอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์จริง 

วศคพ121 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอุปกรณ์

เคล่ือนที่ 3(2-3-4) 

CPE121 Mobile Application Developments 

หลักไวยากรณ์ภาษาระดับสูง คุณลักษณะของเทคโนโลยี

ภาษาระดับสูง พื้ นฐานของหลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

การก าหนดสาระสาคัญ การห่อหุ้ม แพค็เกจ การประกาศตัว

แปร ค่าหลัก ชนิดของข้อมูล นิพจน์และค าสั่งล าดับควบคุม

การท างาน แถวล าดับ การออกแบบคลาส การสืบทอด การ

พ้องรูปค าสั่ง การเรียกค าสั่งเกินก าลัง คลาสชนิดต่างๆ 

วิธีการจัดการกับเหตุการณ์ กราฟิคของส่วนติดต่อผู้ใช้ การ

จัดการกับเหตุการณ์ สถาปัตยกรรมของอุปกรณ์เคลื่อนที่ 

แพลตฟอร์มพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์

เคลื่อนที่ การพัฒนาซอฟต์แวร์สาหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 

แนวทางการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ แนวคิดในการพัฒนา

โปรแกรมประยุกต์ส าหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ 

 

เปลี่ยนรหัส

วิชา 

เป ลี่ ยน ชื่ อ

วิชา 

เปลี่ยน

ค าอธบิาย

รายวิชา 
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วศคพ 420 วศิวกรรมซอฟต์แวร ์3(3-0-6)                   

CPE 420 Software Engineering 

ความรู้ เบ้ืองต้นเกี่ยวกับวิศวกรรมซอฟต์แวร์ กระบวนการ

ทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ แบบจ าลองกระบวนการพัฒนา

ระบบ แบบจ าลองกระบวนการอาไจล วิศวกรรมความ

ต้องการ การทดสอบซอฟต์แวร์ และการบริหารโครงการ

ซอฟต์แวร์ 

วศคพ320 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์3(3-0-6)                   

CPE320 Software Engineering 

แนะน ากระบวนทัศน์ในการออกแบบและพัฒนาซอฟต์แวร์ 

นิยามวิศวกรรมซอฟต์แวร์ มาตรฐานการพัฒนาซอฟต์แวร์  

กระบวนการทางซอฟต์แวร์ แบบจ าลองกระบวนการพัฒนา

ซอฟต์แวร์ กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์แบบเอจายล์ 

วิศวกรรมความต้องการ การทดสอบซอฟต์แวร์ เครื่องมือ

ทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ส าหรับโครงการซอฟต์แวร์ การ

บริหารจัดการโครงการซอฟต์แวร์ 

เปลี่ยนรหัส

วิชา 

เปลี่ยน

ค าอธบิาย

รายวิชา 

วศคพ 421 การออกแบบองค์กรดิจิทลั 3(3-0-6) 

CPE 421 Digital Enterprise Design 

บทบาทและความส าคัญของระบบสารสนเทศในองค์กร การ

บริหารจัดการองค์กรดิจิทัล ระบบการวางแผนบริหารธุรกิจ

ขององค์กร ระบบบริหารจัดการสายโซ่อุปทาน ระบบบริหาร

ความสัมพันธ์ลูกค้า  ระบบการจัดการความรู้  ระบบ

สนับสนุนการตัดสินใจของผู้บริหาร การออกแบบองค์กร

ใหม่โดยใช้ระบบสารสนเทศ 

วศคพ420 การออกแบบองค์กรดิจิทลั 3(3-0-6) 

CPE420 Digital Enterprise Design 

ระบบสารสนเทศส าหรับองค์กร การบริหารจัดการองค์กร

ดิจิทัล ระบบการวางแผนบริหารธุรกิจขององค์กร ระบบ

บริหารจัดการสายโซ่อุปทาน ระบบบริหารความสัมพันธ์

ลูกค้า ระบบการจัดการความรู้ และองค์กรแห่งการเรียนรู้  

ระบบสนับสนุนการตัดสินใจของผู้ บริหาร การออกแบบ

องค์กรใหม่โดยใช้ระบบสารสนเทศและปัญญาประดิษฐ์ 

ธุรกจิอจัฉริยะ 

เปลี่ยนรหัส

วิชา 

เปลี่ยน

ค าอธบิาย

รายวิชา 

 

ชุดวิชา โครงสร้างพื้นฐานของระบบ 
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วศคพ 332 การออกแบบและการจัดการระบบฐานข้อมูล

3(3-0-6)  

CPE 332 Database System Design and Management  

การออกแบบฐานข้อมูลเบ้ืองต้น แนวความคิดเกี่ยวกับ

รูปแบบของข้อมูลวิธีการและแนวความคิดในการออกแบบ 

การปรับปรุงประสิทธิภาพของฐานข้อมูล รูปแบบการ

บ ารุงรักษาและท าเอกสาร   การวิเคราะห์โดยใช้รูปแบบการ

เคลื่ อนตั วของข้อมูล  กรณี ศึ กษารูปแบบฐาน ข้อมูล

ความสมัพันธ์ เครื่องมือประกอบการออกแบบ ภาษาในการ

อธิบายข้อมูล การจัดการแฟ้มข้อมูลและระบบรักษาความ

ปลอดภัย การรวมข้อมูลและความเชื่อถือได้ของข้อมูล 

วศคพ230 การออกแบบและการจัดการระบบฐานข้อมูล

3(3-0-6)  

CPE230 Database System Design and Management  

ค านิยามของฐานข้อมูลและสิ่งที่ เกี่ยวข้อง ระบบจัดการ

ฐานข้อมูล สถาปัตยกรรมฐานข้อมูล ความเป็นอิสระของ

ข้อมูล แบบจ าลองเชิงสัมพันธ์ การออกแบบฐานข้อมูล 

กระบวนการพัฒนาระบบฐานข้อมูล แบบจ าลองที่ใช้อธบิาย

โครงสร้างของฐานข้อมูล กระบวนการนอร์มัลไลเซซั่น ความ

ปลอดภัยของฐานข้อมูล การใช้งานภาษาแอสคิวแอล เท

รนด์ของเทคโนโลยีฐานข้อมูลแบบอื่นๆ เช่น NoSQL 

ออกแบบและสร้างฐานข้อมูลจริง 

เปลี่ยนรหัส

วิชา 

เปลี่ยน

ค าอธบิาย

รายวิชา 

 

วศคพ 230 การสื่อสารข้อมูล 3(3-0-6)                   

CPE 230 Data Communications 

การสื่อสารข้อมูลเบ้ืองต้นสื่อกลางในการสื่อสารข้อมูล 

สถาปัตยกรรมเครือข่ายและโพรโทคอลการส่งผ่านข้อมูล

และการมัลติเพล็กซ์  การตรวจสอบและควบคุมความ

ผิดพลาดในการส่งข้อมูล อุปกรณ์การสื่อสารข้อมูล บริการ

การสื่อสารข้อมูล 

วศคพ231 การสื่อสารข้อมูล 3(3-0-6)                   

CPE231 Data Communications 

รูปแบบการสื่อสารข้อมูลเบ้ืองต้น แบบจ าลองเครือข่าย 

สัญญาณที่ใช้ส าหรับการสื่อสารข้อมูล การรับส่งข้อมูลด้วย

สัญญาณดิจิตอล การรับส่งข้อมูลด้วยสัญญาณอะนาล็อก 

การผสมสญัญาณที่ใช้ในการสื่อสารข้อมูลและมัลติเพลก็ สื่อ

น าสญัญาณส าหรับการสื่อสารข้อมูล เซอร์กติสวิตชิงและ 

เปลี่ยนรหัส

วิชา 

เปลี่ยน

ค าอธบิาย

รายวิชา 
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 เครือข่ายโทรศัพทท์ี่เกี่ยวข้องกบัการสื่อสารข้อมูล เคร่ือข่าย

ดิจิตอลความเรว็สงู DSL การตรวจสอบและการแก้ไขความ

ผิดพลาดของข้อมูล โพรโตคอลและการควบคุมในชั้นเดทา

ลิงค์ โปรโตรคอลส าหรับการสื่อสารแบบจุดต่อจุด การ

เข้าถึงข้อมูลแบบหลากหลายเส้นทาง 

 

วศคพ 330 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6)                   

CPE 330 Computer Networks 

รูปแบบระบบเครือข่ายแลน ลักษณะการเชื่อมต่อเครือข่าย

แลน สื่ อส าหรับการรับส่งสัญญาณในเครือ ข่ายแลน 

มาตรฐานที่ เกี่ยวข้องกับเครือข่ายแลน ระบบเครือข่าย

อีเทอร์เน็ต เครือข่ายอีเทอร์เน็ตความเร็วสูง การออกแบบ

เครือข่ายแลนแบบสวิชเครือข่ายแลนแบบไร้สาย 

 

วศคพ330 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6)                   

CPE330 Computer Networks 

เทคโนโลยีแลน อีเทอร์เน็ต แลนแบบไร้สาย การเชื่อมต่อ

แลน เครือข่ายแบ็กโบน วีแลน ระบบโทรศัพท์เซลลูล่าร์ 

เครือข่ายดาวเทียม เวอร์ชวลเซอร์กิตสวิตชิง เฟรมรีเรย์ 

เอทเีอม็ การสื่อสารจากโฮสต์ถึงโฮสต์ โพรโตคอลการเราติง 

โพรโตคอลในเนต็เวิร์กเลเยอร์ ยูนิคาสต์และมัลติคาสต์เรา

ติง การรับส่งข้อมูลโพรเซสถึงโพรเซสทั้ง UDP และ TCP 

การท างานแบบไคลเอน็ต์เซิฟเวอร์ โดเมนเนมเซิร์ฟเวอร์ 

ไปรษณีอิเล็กทรอนิกส์(SMTP) การถ่ายโอนข้อมูล(FTP) 

โปรโตรคอล HTTP และ WWW การรักษาความปลอดภัย

ด้วย Firewall 

เปลี่ยน

ค าอธบิาย

รายวิชา 

วศคพ 333 ระบบปฏบัิติการ 3(3-0-6)                   

CPE 333 Operating Systems 

ทบทวนระบบคอมพิวเตอร์ แนะน าระบบปฏิบัติการ การ

จัดการโปรเซสและเธรด การจัดเวลาหน่วยประมวลผลกลาง 

เดดลอ็ก การจัดการหน่วยความจ าหลัก การจัดการไฟล์ การ

จัดการอุปกรณ์อินพุต/เอาต์พุต การจัดการหน่วยความจ า

รอง การจัดการมัลติมีเดีย มัลติโปรเซสเซอร์ ระบบแบบ

กระจาย การป้ องกั นและการรักษ าความปลอดภั ย 

ระบบปฏบัิติการตัวอย่าง 

วศคพ332 ระบบปฏบัิติการ 3(3-0-6)                   

CPE332 Operating Systems 

ความหม ายขอ งระบบปฏิ บั ติ ก าร  โค รงส ร้ างขอ ง

ระบบปฏิบัติการ การจัดการโปรเซส คุณลักษณะของเด็ด

ลอ็ค วิธีการจัดการเดด็ลอ็ค วิธีการป้องกัน หลีกเลี่ ยง และ

ตรวจจับเด็ดล็อค พื้ นฐานการประสานเวฃาของโปรเซส 

ปัญหาเขตวิกฤต วิธีการแก้ปัญหาแบบปีเตอร์สันโซลูชั่น 

ฮาร์ดแวร์ประสานเวลา เซมาฟอร์ การจัดเวลาซีพี ยู 

อัลกอริทึมที่ใช้จัดตารางการท างานของซีพี ยู เธรด การ

จัดการหน่วยความจ าหลัก การจัดการหน่วยความจ าเสมือน 

การจัดการระบบไฟล์ การจัดการหน่วยความจ ารอง ระบบ

รับและแสดงผลข้อมูล การป้องกันและการรักษาความ

ปลอดภัยของระบบปฏบัิติการ ระบบฏบัิติการตัวอย่าง 

เปลี่ยนรหัส

วิชา 

เปลี่ยน

ค าอธบิาย

รายวิชา 

ไม่มีรายวิชานี้ ในหมวดวชิาเฉพาะด้าน วศคพ333 ความปลอดภัยทางคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6)                   

CPE333 Computer Security 

เป้าหมาย และ หลักการพื้ นฐานทางด้านความปลอดภัย 

ช่องโหว่ ภัยคุกคาม การโจมตี มัลแวร์ ความรู้พื้ นฐานด้าน

การเข้ารหัสลับแบบสมมาตร และ อสมมาตร และการ

น าไปใช้งาน  ระบบยืนยันตัวตนและอนุญาตการเข้าถึง  

ความปลอดภัยและความเป็นส่วนตัวข้อมูล เครื่ องมือ 

เทคโนโลยีและการออกแบบความปลอดภัยระบบต่างๆ เช่น 

ระบบเครือข่าย ระบบโฮสต์ ระบบปฏบัิติการ ระบบเวบ็  

เพิ่มเติม

จาก

หลักสตูร 

2560 
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 และระบบซอฟทแ์วร์แอปพลเิคชั่น รวมถึงความปลอดภัย

ทางกายภาพ  กระบวนการด าเนนิการและการตอบสนองต่อ

เหตุการณ์  การบริหารจัดการความเสี่ยงและการตรวจสอบ 

 

 

 

ชุดวิชา ฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 

หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2560 หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2565 หมายเหต ุ

วศคพ 240 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าส าหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

CPE  240  Electric Circuit Analysis for Computer 

Engineering 

ชิ้ นประกอบวงจร ทฤษฎีวงจรความต้านทาน  กฎและทิศ

ทางการไหลของกระแสไฟฟ้าของเคอร์ชอฟ การวิเคราะห์

จุดต่อและตาข่าย ทฤษฎีของเทวินินและนอร์ตัน วงจรไฟฟ้า

สามเฟส การวิเคราะห์สภาวะคงที่ของสัญญาณไซน์ ค่า

ก าลังไฟฟ้าเฉลี่ยและค่าก าลังไฟฟ้าอาร์เอ็มเอส ความถ่ี

เชิงซ้อน ผลตอบสนองทางความถ่ีของวงจร การแสดง

แผนภาพเฟสเซอร์ วงจรอนัดับหนึ่งและสอง ผลตอบสนอง

ชั่วขณะของไฟฟ้ากระแสตรงและผลตอบสนองสภาวะคงที่

ของไฟฟ้ากระแสสลับ การจ าลองการวิเคราะห์วงจรไฟฟ้า

ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์   

วศคพ140 การวเิคราะห์วงจรไฟฟ้าและการออกแบบวงจร

ดิจิทลั 3(2-2-5) 

CPE140  Electrical Circuit Analysis and Digital 

Circuits Design 

องค์ประกอบไฟฟ้าวงจรพื้ นฐานทางไฟฟ้า กฎและทิศ

ทางการไหลของกระแสไฟฟ้าของเคอร์ชอฟ การวิเคราะห์

วงจรไฟฟ้าแบบโนด การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าแบบเมช  

ทฤษฎีซุปเปอร์โพซิชั่น การเปลี่ยนรูปแหล่งจ่าย ทฤษฎีของ

เทวินิน ทฤษฎีของนอร์ตัน การส่งถ่ายก าลังสูงสุด ตัวเกบ็

ประจุ ตัวเหนี่ยวน า วงจรอันดับหนึ่ง วงจรอันดับสอง การ

จ าลองการวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

พิชคณิตบูลีนและการออกแบบวงจรลอจิก แผนผังคาร์โน 

วงจรเข้ารหัสวงจรถอดรหัส วงจรมัลติเพล็กซ์ ฟลิปฟลอป 

วงจรนับ ชิฟรีจิสเตอร์ การออกแบบวงจรซีเควนเชียล การ

ประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการจ าลองการท างาน

วงจรตรรกศาสตร์ดิจิทลัและการออกแบบวงจรตรรกศาสตร์

ดิจิทลัเบ้ืองต้นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์   

เปลี่ยนรหัส

วิชา 

เป ลี่ ยน ชื่ อ

วิชา 

เปลี่ยน

ค าอธบิาย

รายวิชา 

วศคพ 241 อเิลก็ทรอนิกสส์ าหรบัวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

3(3-0-6) 

CPE 241 Electronics for Computer Engineering 

อุปกรณ์สารกึ่งตัวน า กราฟคุณสมบัติทางกระแส-แรงดัน 

และความถ่ีของอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์การวิเคราะห์และ

ออกแบบของวงจรไดโอด การวิเคราะห์และการออกแบบ

ของวงจรทรานซิ ส เตอร์แบบ บี เจที และ  แบบมอส  

วงจรขยายโอเปอร์เรชันนอล และการประยุกต์ ใช้งาน

อเิลก็ทรอนิกสส์ าหรับงานทางด้านคอมพิวเตอร์ 

วศคพ240 อเิลก็ทรอนิกสส์ าหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

3(2-2-5) 

CPE240 Electronics for Computer Engineering 

อุปกรณ์สารกึ่งตัวน า กราฟคุณสมบัติทางกระแส-แรงดัน 

และความถ่ีของอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ การวิเคราะห์และ

ออกแบบของวงจรไดโอด การวิเคราะห์และการออกแบบ

ของวงจรทรานซิสเตอร์แบบบีเจทแีละแบบมอส  วงจรขยาย

โอเปอร์เรชันนอลและการประยุกต์ใช้งาน  การจ าลองการ

ท างานและการออกแบบวงจรอิเล็กทรอนิกส์เบ้ืองต้นด้วย

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

เปลี่ยนรหัส

วิชา 

เปลี่ยน

ค าอธบิาย

รายวิชา 
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วศคพ 341 โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  

3(3-0-6) 

CPE 341 Computer  Architecture and Organization 

พื้ นฐานคอมพิวเตอร์ การค านวณทางเลขคณิตสาหรับ

คอมพิวเตอร์ หลักการการน าเสนอข้อมูลและการส่งข้อมูล

โครงสร้างและสถาปัตยกรรมของระบบหน่วยความจ า 

หน่วยความจ าแทรกสลับ บัส แคช การเชื่อมต่อและการ

ติดต่อสื่อสารระบบย่อยของอุปกรณ์ การวิเคราะห์สมรรถนะ

และการเสริมสมรรถนะ โครงสร้างของหน่วยประมวลผล

กลาง การจัดการค าสั่งแบบขนาน สถาปัตยกรรมสายท่อ 

เทคโนโลยีของมัลติโพรเซสเซอร์ การลดทอนชุดค าสั่งใน

คอมพิวเตอร์ ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

วศคพ241 โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  

3(3-0-6) 

CPE241 Computer  Architecture and Organization 

พื้ นฐานคอมพิวเตอร์ การค านวณทางเลขคณิตส าหรับ

คอมพิวเตอร์ หลักการการน าเสนอข้อมูลและการส่งข้อมูล 

โครงสร้างและสถาปัตยกรรมของระบบหน่วยความจ า 

หน่วยความจ า แทรกสลับ บัส แคช การเชื่อมต่อและการ

ติดต่อสื่อสารระบบย่อยของอุปกรณ์ สัญญาณขัดจังหวะและ

การเข้าถึงหน่วยความจ าโดยตรง วัฏจักรของค าสั่งและ

หน่วยควบคุมระบบ ค าสั่ งระดับเครื่ องและการเขียน

โปรแกรมภาษาแอสเซมบลีเพื่อประยุกต์ใช้ในการควบคุม

อุปกรณ์ทางกายภาพ การโปรแกรมไมโครคอมพิวเตอร์ ไม

โครโพรเซสเซอร์ และไมโครคอนโทรลเลอร์เพื่อเชื่อมต่อกับ

อุปกรณ์ทางกายภาพ 

เปลี่ยนรหัส

วิชา 

เปลี่ยน

ค าอธบิาย

รายวิชา 

วศคพ 440 ระบบสมองกลฝังตัว 3(2-3-4) 

CPE 440 Embedded Systems 

พื้ นฐานของซอฟแวร์ในระบบสมองกลฝังตัวการประยุกต์

ระบบสมองกลฝังตัวสถาปัตยกรรมของระบบสมองกลฝัง

ตัวการพัฒนาระบบสมองกลฝังตัวสภาวะแวดล้อมของการ

พัฒนาระบบสมองกลฝังตัวการพัฒนาซอฟแวร์ระบบสมอง

กลฝังตัวตัวอย่างของการพัฒนาระบบสมองกลฝังตัว 

 

วศคพ340 ไมโครโปรเซสเซอรแ์ละระบบสมองกลฝงัตัว 

3(2-3-4) 

CPE340 Microprocessors and Embedded Systems 

บทน าเกี่ยวกับระบบสมองกลฝังตัว สถาปัตยกรรมของ

ระบบสมองกลฝังตัว องค์ประกอบฮาร์ดแวร์ส่วนอินพุทและ

เอาท์พุท สถาปัตยกรรมของไมโครคอนโทรลเลอร์และ

ไมโครโปรเซสเซอร์ การพัฒนาซอฟแวร์ระบบสมองกลฝัง

ตัว การเชื่อมต่อระบบสมองกลฝังตัวกับอินเทอร์เนต็ในทุก

สรรพสิ่ง ตัวอย่างของการประยุกต์ระบบสมองกลฝังตัว 

เปลี่ยนรหัส

วิชา 

เปลี่ยน

ค าอธบิาย

รายวิชา 

ว ศ ค พ  33 4 ร ะ บ บ ค ว บ คุ ม ส า ห รั บ วิ ศ ว ก ร ร ม

คอมพิวเตอร์3(3-0-6) 

CPE 334 Control Systems for Computer Engineering 

แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ของระบบต่าง ๆ  การควบคุม

แบบวงปิดและแบบวงเปิด ฟังก์ชั่นการถ่ายโอน กราฟการ

ไหลของสัญญาณ  เสถียรภาพของระบบควบคุม  การ

วิเคราะห์ระบบควบคุมในขอบเขตของเวลา วิธีทางเดินราก 

การวิเคราะห์ระบบควบคุมในขอบเขตของความถ่ี แผนภูมิ

โบด การชดเชยค่าต่างๆ ของระบบควบคุมในขอบเขตของ

เวลาและความถ่ีและการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการ

วิเคราะห์และออกแบบระบบควบคุมเบ้ืองต้น 

วศคพ442 ระบบควบคุมอัตโนมัติและการพัฒนาหุ่นยนต์

ขนาดเลก็ 3(2-2-5) 

CPE442 Automatic Control System and Micro Robot 

Development 

แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ของระบบต่าง ๆ  การควบคุม

แบบวงปิดและแบบวงเปิด ฟังก์ชั่นการถ่ายโอน กราฟการ

ไหลของสัญญาณ เสถียรภาพของระบบควบคุม  การ

วิเคราะห์ระบบควบคุมในขอบเขตของเวลา วิธีทางเดินราก 

การวิเคราะห์ระบบควบคุมในขอบเขตของความถ่ี แผนภูมิ

โบด หลักการพื้ นฐานของหุ่นยนต์ขนาดเล็กทั้งทางด้าน

ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ การออกแบบและพัฒนาหุ่นยนต์

ทั้งชุดกลไลและชุดควบคุมการแสดงผล การเคลื่อนที่ตัว

ตรวจจับ การเขียนโปรแกรมควบคุมการท างานของหุ่นยนต์

ขนาดเลก็ การประยุกต์ใช้งานอุปกรณ์อนิพุท เอาทพ์ุทต่างๆ 

การประกอบและการทดสอบระบบ 
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2.4. วิชาเอกเลือก 
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วศคพ 360 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

2(1-2-3) 

CPE 360 Research Methodology in Computer 

Engineering 

ความรู้ เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการวิจัย  ขั้นตอนการวิจัย การ

ออกแบบการวิจัย การวางแผนการทดลองเทคนิคการ

รวบรวมข้อมูล เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล รูปแบบ

การวิ จั ย  ปฏิ บั ติ ก ารวิ เค ราะ ห์ ข้ อ มู ลท างส ถิ ติ ด้ วย

คอมพิวเตอร์ การเขียนโครงการวิจัยและการเขียนรายงาน

การวิจัยทางวิศวกรรมรวมถึงจริยธรรมของการท าวิจัย 

วศคพ260 ระเบียบวิธีวิจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

2(1-2-3) 

CPE260 Research Methodology in Computer 

Engineering 

ความรู้ เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการวิจัย  ขั้นตอนการวิจัย การ

ออกแบบการวิจัย การวางแผนการทดลองเทคนิคการ

รวบรวมข้อมูล เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล รูปแบบ

การวิ จั ย  ปฏิ บั ติ ก ารวิ เค ราะ ห์ ข้อ มู ลท างส ถิ ติ ด้ วย

คอมพิวเตอร์ การเขียนโครงการวิจัยและการเขียนรายงาน

การวิจัยทางวิศวกรรมรวมถึงจริยธรรมของการท าวิจัย 

เปลี่ยนรหัส

วิชา 

 

วศคพ 402 การเตรียมความพร้อมสหกจิศึกษา 1(0-3-0) 

CPE  402  Pre-Cooperative Education 

การ เต รียมความพ ร้อม ก่อน ไป ฝึ กงาน  ทั้ ง ใน งาน

อุตสาหกรรมหรือหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 

วศคพ360 การเตรียมความพร้อมสหกจิศึกษา 1(0-3-0) 

CPE 360  Pre-Cooperative Education 

การ เต รียมความพ ร้อม ก่ อน ไป ฝึ กงาน  ทั้ ง ใน งาน

อุตสาหกรรมหรือหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 

เปลี่ยนรหัส

วิชา 

 

วศคพ 403 สหกจิศึกษา 6(0-18-0) 

CPE  403  Co-Operative Education 

การฝึกงานในหน่วยงานต่างๆ ทั้งในอุตสาหกรรม หรือ

หน่วยงานอื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง โดยมีระยะการฝึกงานไม่น้อย

กว่า 16 สัปดาห์ ในชั้นปีที่ 4 เพื่อพัฒนาทักษะวิชาชีพใน

งานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ สามารถวิเคราะห์และแก้ไข

ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ และน า

ปัญหาที่ได้รับจากหน่วยงานที่ฝึกมาแก้ปัญหา การปรับตัว

ให้เข้ากับการเปลี่ยนแปลงของวัฒนธรรมองค์กร และเม่ือ

สิ้นสุดการฝึกงานนิสิตต้องส่งรายงาน และน าเสนอข้อมูล 

โดยมีการวิเคราะห์ความรู้ที่ได้รับระหว่างการฝึกงาน ทั้งทาง

ทฤษฎี  และปฏิบัติ  ต่อคณะกรรมการฯ ที่แต่งตั้ งจาก

ภาควิชา 

วศคพ462 สหกจิศึกษา 6(0-18-0) 

CPE 462  Co-Operative Education 

การฝึกงานในหน่วยงานต่างๆ ทั้งในอุตสาหกรรม หรือ

หน่วยงานอื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง โดยมีระยะการฝึกงานไม่น้อย

กว่า 16 สัปดาห์ ในชั้นปีที่ 4 เพื่อพัฒนาทักษะวิชาชีพใน

งานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ สามารถวิเคราะห์และแก้ไข

ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ และน า

ปัญหาที่ได้รับจากหน่วยงานที่ฝึกมาแก้ปัญหา การปรับตัว

ให้เข้ากับการเปลี่ยนแปลงของวัฒนธรรมองค์กร และเม่ือ

สิ้นสุดการฝึกงานนิสิตต้องส่งรายงาน และน าเสนอข้อมูล 

โดยมีการวิเคราะห์ความรู้ที่ได้รับระหว่างการฝึกงาน ทั้งทาง

ทฤษฎี  และปฏิบัติ  ต่อคณะกรรมการฯ ที่แต่งตั้ งจาก

ภาควิชา 

เปลี่ยนรหัส

วิชา 

 

ไม่มีรายวิชานี้ ในกลุ่มวิชาเอกเลือก วศคพ412 การเรียนรู้ของเคร่ือง 3(3-0-6) 

CPE412 Machine Learning 

พื้ นฐานทางทฤษฎีของการเรียนรู้ ของเครื่อง เทคนิคการ

เรียนรู้ ของเครื่ องแบบ supervised, unsupervised, และ 

reinforcement โครงข่ายประสาทเทยีม ฟังกช์ันเรเดียลเบสิส 

เคอร์เนลมาชีน การลดมิติและการแบ่งกลุ่ม เครือข่ายเบเย

เซียน โมเดลมาร์คอฟแบบซ่อน การใช้ผู้ เรียนหลายแบบ 

กระบวนการตัดสนิใจมาร์คอฟ การทดลองในการเรียนรู้ของ

เคร่ือง 

เพิ่มเติม

จาก

หลักสตูร 

2560 
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ไม่มีรายวิชานี้ ในกลุ่มวิชาเอกเลือก วศคพ413 การเรียนรู้ เชิงลึก 3(3-0-6) 

CPE413 Deep Learning 

โครงข่ายประสาทเทียมและอัลกอริทึมแบ็คพรอพพาเกชั่น 

การฝึกและปรับโครงข่ายประสาทเทียมแบบลึก โครงข่าย

ประสาทเทยีมสังวัตนาการ โครงข่ายประสาทเทียมเวียนเกิด 

โครงข่ายแบบความจ าระยะสั้นแบบยาว โบวล์มานมาชีน

แบบจ ากัด ออโต้เอน็โค้ดเดอร์ การเรียนรู้ แบบเสริมแรง

แบบลึก 

เพิ่มเติม

จาก

หลักสตูร 

2560 

ไม่มีรายวิชานี้ ในกลุ่มวิชาเอกเลือก วศคพ414 คอมพิวเตอร์กราฟิกส ์3(3-0-6) 

CPE414 Computer Graphics 

หลักการของคอมพิวเตอร์กราฟิกส ์เทคนิคการสร้าง จัดเกบ็ 

การแปลงรูปสองมิติและสามมิติ  การหมุน การสร้าง

ภาพเคลื่อนไหว เทคนิคพื้ นฐานต่างๆ ในการสร้างเส้นรูป

หลายเหลี่ยม การแปลง การเปลี่ยนต าแหน่ง การเลื่อน การ

ย่อหรือขยาย การหมุน ทั้งในระบบสองมิติและสามมิติ การ

ใช้เทคนิคตัดส่วนเกินของเส้นและรูปหลายเหลี่ยมต่างๆ 

การสร้างในระบบสามมิติให้ดูเหมือนจริงโดยใช้เทคนิค

ต่างๆ 

เพิ่มเติม

จาก

หลักสตูร 

2560 

ไม่มีรายวิชานี้ ในกลุ่มวิชาเอกเลือก วศคพ424 คอมพิวเตอร์เชิงควอนตัม 3(3-0-6) 

CPE424 Quantum Computer 

ความก้าวหน้าของวิทยาการคอมพิวเตอร์ พื้ นฐานทาง

กลศาสตร์ควอนตัม คุณสมบัติเชิงคณิตศาสตร์ของคิวบิต 

ควอนตัมเรจิสเตอร์ เกตควอนตัม ผลคูณเทน็เซอร์   วงจร

ควอนตัม การท างานของควอนตัมอัลกอริทึม อัลกอริทึม

ของ Deutsch 

เพิ่มเติม

จาก

หลักสตูร 

2560 

วศคพ 441 วิศวกรรมการจัดเกบ็ข้อมูล 3(3-0-6) 

CPE 441 Data Storage Engineering 

วิวัฒนาการการพัฒนาการจัดเกบ็ข้อมูล หลักการพื้ นฐาน

ของการจัดเกบ็ข้อมูลชนิดต่างๆ การจัดเกบ็ข้อมูลชนิดโซ

ลิดสเตท หลักการการอ่านและการบันทึกข้อมูลของการ

จัดเก็บข้อมูลชนิดโซลิดสเตท การจัดเก็บข้อมูลชนิด

ฮาร์ดดิสก์ไดร์ฟ หลักการการอ่านและการบันทึกข้อมูลของ

การจัดเก็บข้อมูลชนิดฮาร์ดดิสก์ไดร์ฟ การประมวลผล

สัญญาณส าหรับการอ่านข้อมูลของการจัดเก็บข้อมูลชนิด

ฮาร์ดดิสก์ไดร์ฟ การพัฒนาการจัดเกบ็ข้อมูลชนิดฮาร์ดดิสก์

ไดร์ฟในปัจจุบันและอนาคต 

วศคพ421 วิศวกรรมการจัดเกบ็ข้อมูล 3(3-0-6) 

CPE421 Data Storage Engineering 

วิวัฒนาการการพัฒนาการจัดเกบ็ข้อมูล หลักการพื้ นฐาน

ของการจัดเกบ็ข้อมูลชนิดต่างๆ การจัดเกบ็ข้อมูลชนิดโซ

ลิดสเตท หลักการการอ่านและการบันทึกข้อมูลของการ

จัดเก็บข้อมูลชนิดโซลิดสเตท การจัดเก็บข้อมูลชนิด

ฮาร์ดดิสก์ไดร์ฟ หลักการการอ่านและการบันทึกข้อมูลของ

การจัดเก็บข้อมูลชนิดฮาร์ดดิสก์ไดร์ฟ การประมวลผล

สัญญาณส าหรับการอ่านข้อมูลของการจัดเก็บข้อมูลชนิด

ฮาร์ดดิสก์ไดร์ฟ การพัฒนาการจัดเกบ็ข้อมูลชนิดฮาร์ดดิสก์

ไดร์ฟในปัจจุบันและอนาคต 

เปลี่ยนรหัส

วิชา 
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ไม่มีรายวิชานี้ ในกลุ่มวิชาเอกเลือก วศคพ422 วิศวกรรมข้อมูล 3(3-0-6) 

CPE422 Data Engineering 

ศึกษาโครงสร้างพื้นฐานข้อมูล ข้อมูลขนาดใหญ่ กระแสการ

ไหลต่อเนื่องของข้อมูล เส้นทางการไหลของข้อมูล การเลือก

เทคโนโลยีส าหรับจัดเกบ็ข้อมูลให้เหมาะสม การสร้างแหล่ง

เกบ็ข้อมูล ทะเลสาบข้อมูล การออกแบบคลังข้อมูล พัฒนา

ระบบซอฟต์แวร์ส าหรับการตรวจสอบคุณภาพข้อมูล 

แพลตฟอร์มจัดการข้อมูลขนาดใหญ่ การดูแลและพัฒนา

ประสิทธิภาพของโครงสร้างพื้ นฐานข้อมูล การสร้าง

นวัตกรรมข้อมูล 

เพิ่มเติม

จาก

หลักสตูร 

2560 

ไม่มีรายวิชานี้ ในกลุ่มวิชาเอกเลือก วศคพ430 การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ 3(3-0-6) 

CPE430 Cloud Computing 

ครอบคลุมเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับการประมวลผลแบบ

กลุ่ ม เมฆ ศึกษาถึงแนวทาง และการออกแบบระบบ

เครือ ข่ ายคอมพิ ว เตอร์ ขน าด ให ญ่ ทั้ งแบบ เน้นการ

ประมวลผล และการวิเคราะห์ข้อมูลเนื้ อหา พื้ นฐานของ

ระบบคอมพิวเตอร์เสมือนการพัฒนาระบบ และการบริหาร

จัดการระบบ การจัดสร้างระบบการประมวลผลกลุ่มเมฆ 

(VMware ESX KVM Cloudera OpenStack vCloud 

director และระบบอื่นที่เกี่ยวข้อง) 

เพิ่มเติม

จาก

หลักสตูร 

2560 

ไม่มีรายวิชานี้ ในกลุ่มวิชาเอกเลือก วศค431 เค รือ ข่ ายไร้ส ายและการจ าลองเครือ ข่ าย      

3(3-0-6) 

CPE431 Wireless Networks and Simulation 

การสื่ อสารแบบไร้สาย เครือข่ายเฉพาะที่แบบไร้สาย 

เทคโนโลยี มาตรฐานและส่วนประกอบ การควบคุมการใช้

สื่อแบบไร้สาย สถาปัตยกรรมทางกายภาพแบบไร้สายและ

การออกแบบ อินเทอร์เน็ตแบบเคลื่ อนที่  การจ าลอง

เครือข่าย การประเมินประสิทธิภาพเครือข่ายและมีการ

ป้องกนัความปลอดภัยทางเครือข่าย 

เพิ่มเติม

จาก

หลักสตูร 

2560 

ไม่มีรายวิชานี้ ในกลุ่มวิชาเอกเลือก วศคพ432 บลอ็กเชน 3(3-0-6) 

CPE432 Blockchain 

ความรู้พื้ นฐานของบลอ็กเชน เทคโนโลยีบัญชีแยกประเภท

แบบกระจาย  ความแตกต่างระหว่างระบบฐานข้อมูลและ

บล๊อกเชน การเข้ารหัสลับและการเข้ารหัสทางเดียวในบลอ็ก

เชน  อลักอริทมึลงประชามติ และ การท าเหมืองบลอ็ก โดย

ใช้ เครือข่ายแบบ Peer-to-Peer และ อัลกอริทึม Proof-

of-Work ระบบเงินตราแบบเข้ารหัสลับ  สัญญาอัจฉริยะ 

สถาปัตยกรรมของระบบบล๊อกเชนที่ใช้งานจริง (Ethereum, 

Hyperledger และ Corda) การน าบลอ็กเชนไปใช้ในทาง 

เพิ่มเติม

จาก

หลักสตูร 

2560 
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 อุตสาหกรรม (ในห่วงโซ่อุปทาน หรือ การเงินแบบไม่รวม

ศูนย์ และอื่นๆ) 

 

ไม่มีรายวิชานี้ ในกลุ่มวิชาเอกเลือก วศคพ440 อนิเทอร์เนต็ในทุกสรรพสิ่ง 3(3-0-6) 

CPE440 Internet Of Things 

สถาปัตยกรรมการท างานของอินเทอร์เน็ตในทุกสรรพสิ่ง 

(IoT: Internet Of Things) พื้นฐาน ระบบการสื่อสารข้อมูล

ในระบบ IoT โปรแกรมและอุปกรณ์ที่ใช้เป็นเครื่ องมือ

ส าหรับการพัฒนาระบบ IoT ทรัพยากรณ์ในระบบ Cloud 

การพัฒนาโปรแกรมส าหรับการใช้งานระบบ IoT การ

พัฒนาโปรแกรม Firmware และ การพัฒนาโปรแกรมบน

ระบบปฏิบัติการที่สนับสนุนการท างานในระบบ IoT การ

ทดสอบและพัฒนาระบบ IoT 

เพิ่มเติม

จาก

หลักสตูร 

2560 

ไม่มีรายวิชานี้ ในกลุ่มวิชาเอกเลือก วศคพ441 เกษตรอจัฉริยะ 3(3-0-6) 

CPE441 Smart Farming 

องค์ประกอบระบบไอโอที การใช้งานบอร์ดไอโอทีส าหรับ

งานเกษตรอัจฉริยะ การควบคุมอินพุต/เอาท์พุตด้วย

สัญญาณแบบดิจิทัลและอนาลอก อุปกรณ์เซนเซอร์ต่างๆ 

ส าหรับงานเกษตรอัจฉริยะ การใช้งานแพลตฟอร์มไอโอ

ทเีนต็พาย (NETPIE) การใช้งานแพลตฟอร์มไอโอทีบลิงค์ 

(Blynk)  การประยุกต์ใช้ระบบไอโอทีส าหรับงานเกษตร

อจัฉริยะ 

เพิ่มเติม

จาก

หลักสตูร 

2560 

ไม่มีรายวิชานี้ ในกลุ่มวิชาเอกเลือก วศคพ443 หุ่ นยนต์ ส าหรับวิศ วกรรมคอมพิ ว เตอร์     

3(3-0-6) 

CPE443 Robotics for Computer Engineering 

คณิตศาตร์วิศวกรรมส าหรับการออกแบบและวิเคราะห์การ

เคล่ือนไหวของแขนกลหุ่นยนต์ การสร้างสมการจลนศาสตร์

เดินหน้าส าหรับการหาต าแหน่งปลายสุดของแขนกล

หุ่นยนต์ การใช้จลนศาสตร์ถอยกลับส าหรับการหาต าแหน่ง

ต่างๆของข้อต่อของแขนหุ่นยนต์ การบูรณาการณ์ความรู้

ด้านแขนกลหุ่นยนต์ กบัระบบควบคุมและระบบสมองกลฝัง

ตัวเข้ากับการเขียนโปรแกรมระบบคณิตศาตร์เพื่อใช้ในการ

ควบคุมข่้อต่อต่างๆ ของแขนกลหุ่นยนต์ 

เพิ่มเติม

จาก

หลักสตูร 

2560 
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