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สารบัญ 
 

หมวดที่ หน้า 
หมวดที่ 1 ข้อมูลท่ัวไป  
1. ช่ือหลกัสตูร 1 
2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 1 
3. วิชาเอก 1 
4. จ านวนหน่วยกิตท่ีเรียนตลอดหลกัสตูร 1 
5. รูปแบบของหลกัสตูร 2 
6. สถานภาพของหลกัสตูรและการพิจารณาอนมุตัเิห็นชอบหลกัสตูร 2 
7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลกัสตูรท่ีมีคณุภาพและมาตรฐาน 2 
8. อาชีพท่ีประกอบได้หลงัส าเร็จการศกึษา 2 
9. ช่ือ นามสกลุ เลขบตัรประจ าตวัประชาชน ต าแหนง่ และคณุวฒุิการศกึษาของอาจารย์
ผู้ รับผิดชอบหลกัสตูร 

3 

10. สถานท่ีจดัการเรียนการสอน 3 
11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพฒันาท่ีจ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลกัสตูร 4 
12. ผลกระทบจาก ข้อ 11 ตอ่การพฒันาหลกัสตูรและความเก่ียวข้องกบัพนัธกิจของสถาบนั 4 
13. ความสมัพนัธ์กบัหลกัสตูรอ่ืนท่ีเปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของสถาบนั 5 
  
หมวดที่ 2 ข้อมูลเฉพาะหลักสูตร  
1. ปรัชญา ความส าคญั และวตัถปุระสงค์ของหลกัสตูร 6 
2. แผนพฒันาปรับปรุง 7 
  
หมวดที่ 3 ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการ และโครงสร้างหลักสูตร  
1. ระบบการจดัการศกึษา 8 
2. การด าเนินการของหลกัสตูร 8 
3. หลกัสตูรและอาจารย์ผู้สอน 11 
4. องค์ประกอบเก่ียวกบัประสบการณ์ภาคสนาม 55 
5. ข้อก าหนดเก่ียวกบัการท าโครงงานหรืองานวิจยั 55 

 



สารบัญ (ต่อ) 
หมวดที่ หน้า 
หมวดที่ 4 ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล  
1. การพฒันาคณุลกัษณะพิเศษของนิสิต 57 
2. การพฒันาผลการเรียนรู้ในแตล่ะด้าน 57 
3. แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลกัสตูรสูร่ายวิชา  63 
  
หมวดที่ 5 หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนิสิต  
1. กฎระเบียบหรือหลกัเกณฑ์ในการให้ระดบัคะแนน (เกรด) 80 
2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิของนิสิต 80 
3. เกณฑ์การส าเร็จการศกึษาตามหลกัสตูร 80 
  
หมวดที่ 6 การพัฒนาคณาจารย์  
1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 81 
2. การพฒันาความรู้และทกัษะให้แก่คณาจารย์ 81 
  
หมวดที่ 7 การประกันคุณภาพหลักสูตร  
1. การบริหารหลกัสตูร 82 
2. การบริหารทรัพยากรการเรียนการสอน 82 
3. การบริหารคณาจารย์ 83 
4. การบริหารบคุลากรสายสนบัสนนุการเรียนการสอน 84 
5. การสนบัสนนุและการให้ค าแนะน านิสิต 85 
6. ความต้องการของตลาดแรงงาน สงัคม และ/หรือความพงึพอใจของผู้ใช้บณัฑิต 85 
7. ตวับง่ชีก้ารด าเนินงาน  86 
  
หมวดที่ 8 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร  
1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 87 
2. การประเมินหลกัสตูรในภาพรวม 87 
3. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลกัสตูร 88 
4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 88 

 



สารบัญ (ต่อ) 
 

ภาคผนวก หน้า 
ภาคผนวก ก  ข้อบงัคบัมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศกึษาระดบัปริญญาตรี 
                     พ.ศ. 2548 
ภาคผนวก ข  ส าเนาค าสัง่แตง่ตัง้คณะกรรมการร่าง/ ปรับปรุง หลกัสตูร                          
ภาคผนวก ค รายงานผลการวิพากษ์หลกัสตูร                                                               
ภาคผนวก ง  รายงานการประเมินหลกัสตูร (กรณีหลกัสตูรปรับปรุง)                              
ภาคผนวก จ รายงานการส ารวจความเป็นไปได้ในการเปิดหลกัสตูร (กรณีหลกัสตูรใหม่)   

90 
 

107 
110 
120 
125 

ภาคผนวก ฉ ประวตัแิละผลงานของอาจารย์ประจ าหลกัสตูร 
ภาคผนวก ช ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงหลกัสตูร                                           

126 
136 
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หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ  สาขาวิชาการออกแบบทศันศลิป์  หลกัสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2558 

5. รูปแบบของหลักสูตร 
5.1 รูปแบบ หลกัสตูรระดบัปริญญาตรี หลกัสตูร 4 ปี 

5.2 ภาษาที่ใช้ ภาษาไทย  
5.3 การรับเข้าศึกษา  รับผู้ เข้าศกึษาชาวไทยและชาวตา่งประเทศท่ีสามารถใช้ภาษาไทยได้เป็นอยา่งดี 

5.4 ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืนๆ  ไมมี่ 
5.5 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพจิารณาอนุมัต ิเหน็ชอบหลักสูตร 
เป็นหลกัสตูรปรับปรุง (พ.ศ. 2558) ได้ปรับปรุงจากหลกัสตูรเดิม คือ หลกัสตูรศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต 

สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป์ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2554) โดยจะเร่ิมใช้หลักสูตรนีใ้นภาคการศึกษา 
ท่ี 1 ของปีการศกึษา  2558 
 ได้รับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากคณะกรรมการการศึกษาระดับปริญญาตรีในการประชุม     
ครัง้ท่ี 10/2557  เม่ือวนัท่ี 21 เดือน ตลุาคม  พ.ศ. 2557 
 ได้รับอนมุตั/ิเห็นชอบหลกัสตูรจากสภาวิชาการในการประชมุครัง้ท่ี 1/2558 
เม่ือวนัท่ี 13 เดือน มกราคม  พ.ศ. 2558 
 ได้รับอนมุตั/ิเห็นชอบหลกัสตูรจากสภามหาวิทยาลยัในการประชมุครัง้ท่ี..... 
เม่ือวนัท่ี..... เดือน.....  พ.ศ..... 
 ได้รับอนมุตั/ิเห็นชอบหลกัสตูรจากสภาวิชาชีพ ......................... 
เม่ือวนัท่ี..... เดือน.....  พ.ศ..... 
7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน 

หลกัสูตรมีความพร้อมเผยแพร่คณุภาพ และมาตรฐานตามมาตรฐานคณุวุฒิระดบัปริญญาตรี  
ในปีการศกึษา 2560 
8. อาชีพท่ีสามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 

8.1  นกัออกแบบแฟชัน่ 
8.2  นกัออกแบบผลิตภณัฑ์ 
8.3  นกัออกแบบเคร่ืองประดบั 
8.4  นกัออกแบบบรรจภุณัฑ์ 
8.5  นกัออกแบบลายผ้า 
8.6  ผู้จดัการสินค้าแฟชัน่ 
8.7  นกัออกแบบสินค้าเคร่ืองหนงั 
8.8  นกัออกแบบเคร่ืองเรือน 
8.9  นกัวิจารณ์แฟชัน่ 
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หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ  สาขาวิชาการออกแบบทศันศลิป์  หลกัสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2558 

11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจ าเป็นต้องน ามาพจิารณาวางแผนหลักสูตร 
11.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

ความเจริญทางด้านเศรษฐกิจของโลกในปัจจุบนั ความร่วมมือในระดบัภูมิภาคอาเซียน 
ท่ีก าลังจะเกิดขึน้ ความเปล่ียนแปลงอย่างก้าวกระโดดของเทคโนโลยี รวมทัง้พฤติกรรมของผู้ คนท่ี
เปล่ียนไปตามยุคสมัย ก่อให้เกิดการสร้างสรรค์สินค้าแบบใหม่ๆ ท่ีมารองรับความต้องการจากการ
เปล่ียนแปลงดงักล่าวมากมาย การแข่งขันทางด้านอุตสาหกรรมสร้างสรรค์จึงสูงขึน้ทัง้ในระดบัประเทศ 
และในระดบันานาชาติ ความต้องการบณัฑิตท่ีมีความสามารถในด้านนีจ้ึงเพิ่มมากขึน้ แต่อย่างไรก็ตาม
จ านวนของนิสิตและนกัศกึษาทางด้านการออกแบบทศันศิลป์ได้ถกูผลิตออกมาจากสถาบนัอดุมศกึษาอ่ืน 
ก็ยงัคงมีเพิ่มขึน้เช่นกันในทุกๆ ปี อีกทัง้ยงัมีการเปิดหน่วยงานเพ่ือการเรียนการสอนท่ีเก่ียวข้องกับทาง
สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป์เพิ่มมากขึน้ การปรับปรุงในครัง้นี ้จึงต้องค านึงถึงการผลิตบณัฑิตท่ีมี
ความสามารถ มีความพร้อมส าหรับการประกอบอาชีพ อีกทัง้นิสิตควรมีความเข้าใจในด้านการตลาด และ
การจดัการ เพ่ือให้งานออกแบบให้ไปถึงผู้บริโภคอยา่งมีประสิทธิภาพและมีประสิทธิผลท่ีดีท่ีสดุ เพ่ือรองรับ
การเปล่ียนแปลงส าคญัในการเป็นประชาคมเศรษฐกิจอาเซียนท่ีใกล้เข้ามา 

11.2 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
ท่ามกลางความเปล่ียนแปลงทางสังคม และการเคล่ือนไหวถ่ายเททางวัฒนธรรมจาก

ตา่งประเทศท่ีหลากหลาย ทิศทางการศกึษาทางด้านการออกแบบทศันศิลป์ควรผสมผสานกนัอย่างสมดลุ 
และยัง่ยืน จากความเป็นไทยไปสูค่วามเป็นสากล เพ่ือสร้างนิสิตท่ีมีรากเหง้าแห่งภมูิปัญญาไทย และสร้าง
เอกลักษณ์ท่ีโดดเด่น แต่ในขณะเดียวกัน ก็มีความพร้อมท่ีจะรับความเปล่ียนแปลงในด้านต่างๆ และ
สามารถสร้างสรรค์บูรณาการให้เกิดงานออกแบบท่ีมีความเหมาะสมกับยุคสมยั ซึ่งทางสาขาวิชาฯ ได้
ค านึงถึงการสร้างนิสิตให้มีความเข้าใจในภูมิปัญญาและวฒันธรรมไทย ไปจนถึงการสร้างนวตักรรมใหม ่
ไม่ว่าจะเป็นด้านกระบวนการ หรือด้านผลงานในท้ายท่ีสุด เพ่ือรองรับการเปล่ียนแปลงส าคญัในการเป็น
ประชาคมเศรษฐกิจอาเซียนท่ีใกล้เข้ามา 
 
12. ผลกระทบจากข้อ 11.1 และ 11.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเก่ียวข้องกับพันธกิจ 
ของสถาบัน 

12.1 การพัฒนาหลักสูตร 
หลักสูตรการออกแบบทัศนศิลป์มุ่งเน้นท่ีจะสร้างสรรค์หลักสูตร เ พ่ือตอบสนอง

อตุสาหกรรมสร้างสรรค์ในการผลิตภัณฑ์สิ่งของเคร่ืองใช้ สินค้าทางด้านแฟชัน่ เคร่ืองประดบั และบรรจุ
ภณัฑ์ต่างๆ อนัเป็นหลกัสูตรท่ีพฒันามาจากรากฐานของหลกัสูตรปัจจุบนัของทางสาขาวิชาฯ เพ่ือสร้าง
บณัฑิตท่ีมีความเข้าใจในวฒันธรรมภูมิปัญญาไทย สามารถสร้างองค์ความรู้ สามารถสร้างนวตักรรมงาน
ออกแบบ สามารถพฒันาตอ่ยอดสินค้า ไปจนถึงสามารถสร้างกิจการจากงานออกแบบสร้างสรรค์ได้ 
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12.2 ความเก่ียวข้องกับพันธกิจของสถาบัน  
หลกัสตูรการออกแบบทศันศลิป์มีการพฒันาหลกัสตูร เพ่ือสร้างบณัฑิตท่ีมีความเข้าใจใน

ความสมดลุระหวา่งความเป็นสากล และความเป็นไทย ซึง่เป็นไปตามพนัธกิจของมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
ในการสืบสานและสร้างเสริมภูมิปัญญาให้เหมาะสมกับการเปล่ียนแปลงทางสังคม ตลอดจนค านึงถึง  
หลกัจริยธรรมทางวิชาชีพ 

ในการบริหารจดัการหลักสูตรนีมี้การด าเนินงานโดยค านึงถึงความสอดคล้องตามแผน
ยทุธศาสตร์ 15 ปี (พ.ศ.2552 -2566) ของมหาวิทยาลยั ซึ่งจดัท าขึน้เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการบริหาร
จัดการและพัฒนามหาวิทยาลัยมีความเหมาะสมสอดคล้องกับสถานการณ์และปัจจัยแวดล้อมต่างๆ 
 ท่ีเปล่ียนแปลงไป ดังนัน้หลักสูตรจึงมีบริบทท่ีเก่ียวข้องกับนวัตกรรม เศรษฐกิจสร้างสรรค์ และ
ความก้าวหน้าของวิทยาการด้านการออกแบบ เพ่ือให้การจดัการเรียนการสอนอยู่ในระดบัมาตรฐานเป็น 
ท่ียอมรับในระดบัสากล สอดคล้องกบัวิสยัทศัน์และพนัธกิจท่ีมหาวิทยาลยัจะก้าวสูค่วามเป็นมหาวิทยาลยัชัน้น า 
 
13. ความสัมพันธ์ (ถ้ามี) กับหลักสูตรอ่ืนท่ีเปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของสถาบัน (เช่น 
รายวิชาที่เปิดสอนเพื่อให้บริการคณะ/ภาควิชาอ่ืน หรือต้องเรียนจากคณะ/ภาควิชาอ่ืน) 

13.1 รายวิชาในหลักสูตรท่ีเปิดสอนโดยคณะ/โปรแกรมวิชา/หลักสูตรอ่ืน 
นิสิตเรียนรายวิชาหมวดการศกึษาทัว่ไป จากส านกันวตักรรมการเรียนรู้ของมหาวิทยาลยั 

และเรียนรายวิชาเอกจากคณะศลิปกรรมศาสตร์และสาขาวิชาการออกแบบทศันศลิป์ 
13.2 รายวิชาที่เปิดสอนให้คณะ/โปรแกรมวิชา/หลักสูตรอ่ืน 

มีหมวดวิชาโทท่ีเปิดให้นิสิตของสาขา/หลักสูตรอ่ืนเลือกเรียนได้ นอกจากนัน้ยังอาจ  
เลือกเรียนรายวิชาในหลกัสตูรเป็นวิชาเลือกเสรีได้โดยได้รับการอนญุาตจากอาจารย์ผู้สอน  
 13.3 การบริหารจัดการ 

ฝ่ายวิชาการและวิจัยของทางคณะศิลปกรรมศาสตร์รับหน้าท่ีประสานงานและจัดการ
เรียนการสอนของนิสิตในรายวิชาหมวดการศกึษาทัว่ไป จากส านกันวตักรรมการเรียนรู้ของมหาวิทยาลยั 
ในทกุปีการศกึษา 
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หมวดที่ 2 ข้อมูลเฉพาะหลักสูตร 

 
1. ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

1.1 ปรัชญา  
   “สร้างสรรค์นวตักรรมสูส่งัคม อยา่งสมดลุและยัง่ยืน” 
 1.2 ความส าคัญ 
 เม่ือภาควิชาศิลปะและวัฒนธรรมกับภาควิชาดุริยางคศาสตร์ คณะมนุษยศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒได้รวมกันเป็นคณะวิชาใหม่ คือ คณะศิลปกรรมศาสตร์เม่ือวันท่ี 16 
มิถุนายน พ.ศ. 2536 นัน้ ภาควิชาออกแบบทศันศิลป์เป็นหน่วยงานหนึ่งท่ีเกิดขึน้มาพร้อมกับ คณะ
ศิลปกรรมศาสตร์ โดยเปิดสอนหลกัสูตรศิลปศาสตรบณัฑิต วิชาเอกออกแบบทัศนศิลป์ (Bachelor of 
Arts, Major in Visual Design) หรือ ศศ.บ. (ออกแบบทศันศิลป์) ซึ่งในเวลาตอ่มาได้ปรับปรุงเป็นหลกัสตูร
ศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต วิชาเอกออกแบบทศันศิลป์ (Bachelor of Fine Arts Program, Major in Visual 
Design) หรือ ศป.บ.(ออกแบบทศันศิลป์) เร่ิมแรกมีการเรียนการสอนในสาขาวิชา 2 วิชาเอก คือ วิชาเอก
ออกแบบส่ือสาร วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์ และต่อมาได้เปิดวิชาเอกออกแบบแฟชัน่เพิ่มขึน้ จนถึงปี 
พ.ศ. 2543 คณะศิลปกรรมศาสตร์ ได้ปรับโครงสร้างของคณะเป็นรูปแบบสาขาวิชาขึน้ตรงตอ่คณะ ภาค
วิชาการออกแบบทศันศิลป์ได้แยกวิชาเอกออกแบบส่ือสารจดัตัง้เป็นสาขาวิชาการออกแบบส่ือสาร ส่วน
วิชาเอกออกแบบผลิตภัณฑ์และออกแบบแฟชั่นจัดตัง้อยู่ในสาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป์ โดยเปิด
เพิ่มขึน้อีก 1 สาขา ได้แก่ วิชาเอกศิลปะเคร่ืองประดบัในปี พ.ศ. 2544 ซึ่งยงัคงมีการเรียนการสอนใน 3 
วิชาเอกตอ่เน่ืองมาจนถึงปัจจบุนั 
 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป์ คณะศิลปกรรม
ศาสตร์นีไ้ด้รับการอนุมัติจากทบวงมหาวิทยาลัยครัง้แรก เม่ือวันท่ี 30 ธันวาคม 2535 และได้เร่ิม
ด าเนินการเปิดการเรียนการสอน ในปีการศกึษา 2536 จนมาถึงในวนันี ้ท่ีบริบททางวฒันธรรมและสงัคมท่ี
เปล่ียนไป การพฒันาของเทคโนโลยีท่ีมีความก้าวหน้า และแนวโน้มของการออกแบบท่ีเปล่ียนแปลงตาม
กระแสโลกอยา่งรวดเร็ว จงึท าให้ความต้องการในการบริโภคสินค้ามีความหลากหลายมากขึน้ การแข่งขนั
ในวงการออกแบบทศันศลิป์จงึเปล่ียนแปลงไปในทิศทางใหม ่ทางสาขาฯ เห็นควรท่ีจะพฒันาหลกัสตูรเพ่ือ
สร้างบณัฑิตให้มีคุณภาพยิ่งขึน้ มุ่งเน้นการเรียนการสอนในองค์ความรู้ท่ีสอดรับกับความต้องการใน
ปัจจบุนั และมองไปถึงแนวโน้มในอนาคต เพ่ือน าไปสู่การประยกุต์สร้างสรรค์ผลงานนวตักรรมร่วมกบัภูมิ
ปัญญาไทยท่ีตอบสนองผู้บริโภคได้อยา่งแท้จริง 
 บัณฑิตจากสาขาวิชาฯ จะมีทักษะท่ีสามารถตอบสนองความต้องการด้านเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ได้ในทุกระดบั ไม่ว่าจะเป็นการประกอบกิจการสร้างแบรนด์เป็นของตนเอง การออกแบบจาก
ภูมิปัญญาเพ่ือชุมชนในประเทศ การออกแบบเพ่ือกิจการทุกขนาด ไปจนถึงการออกแบบสร้างสรรค์ใน
ระดบัสากล พร้อมทัง้เป็นผู้ มีคณุธรรมจริยธรรม และมีจรรยาบรรณในการประกอบอาชีพอยา่งสมบรูณ์ 
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1.3 วัตถุประสงค์ 
เพ่ือผลิตบณัฑิตให้มีคณุลกัษณะดงันี ้
1. มีความรู้ความช านาญในการศึกษา ค้นคว้า และแลกเปล่ียนความรู้ เพ่ือสร้างนวตักรรม

และกระบวนการการออกแบบใหม ่เพ่ือน าไปสูง่านออกแบบท่ีเป็นนวตักรรม โดยมีองค์ความรู้รองรับ 
2. มีความรู้เช่ียวชาญในการบรูณาการวฒันธรรมภูมิปัญญาไทย ร่วมกบัแนวคิดจากศาสตร์

ตา่งๆ หรือจากแนวคดิท่ีสร้างขึน้ใหม ่เพ่ือน าไปสูก่ารสร้างสรรค์นวตักรรมสูส่ากล 
3. มีคณุธรรม จริยธรรม จิตส านกึสาธารณะ จรรยาบรรณในการสร้างสรรค์ผลงาน และด ารง

ตนเป็นตวัอยา่งท่ีดีแก่วงการวิชาชีพนกัออกแบบ 
4. มีทกัษะการส่ือสาร ผา่นการน าเสนอในรูปแบบตา่งๆ อยา่งมีประสิทธิภาพ 

 
2. แผนพัฒนาปรับปรุง 
แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี ้

1. การพฒันาหลกัสตูร 
การพฒันาหลกัสตูรและการ
จดัการเรียนการสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 

-พฒันาคณุภาพหลกัสตูร โดยการ 
วางแผน ติดตาม ทบทวนการด าเนิน
หลกัสตูร และปรับปรุงหลกัสตูรด้วย
กระบวนการมีสว่นร่วม 
-พฒันาอาจารย์ในด้านการจดัการ
เรียนการสอน การพฒันาความรู้ 
ทกัษะตา่งๆ ท่ีเป็นองค์ความรู้ใหม่ 
-วิเคราะห์สถานการณ์ภายนอกที่มี
ผลกระทบตอ่หลกัสตูร 
-น าผลการประเมินมาใช้ในการ 
 พฒันาหลกัสตูรและการจดัการเรียน
การสอน 

-มคอ 7 รายการผลการด าเนินการของ 
หลกัสตูร และรายงานติดตามประเมิน ผล
หลกัสตูร 
-เอกสารการผา่นการอบรมพฒันาตนของ
อาจารย์ 
-สรุปการวิเคราะห์ปัจจยัที่สง่ผลต่อหลกัสตูร 
รวมทัง้รายงานการติดตามบณัฑิตที่ได้งานท า
และ/หรือประกอบอาชีพอิสระภายใน 1 ปี 
-รายงานการพฒันาหลกัสตูรและการ
จดัการเรียนการสอน 

2. มีการปรับปรุงหลกัสตูรทกุ 5 ปี  
โดยพิจารณาจากตวัชีว้ดั (KPI) ใน
การประเมินคณุภารการศกึษาทกุปี
การศกึษา 

-การประเมินหลกัสตูรอยา่สม ่าเสมอ -รายงานผลการประเมินหลกัสตูร 
-เอกสารการปรับปรุงหลกัสตูร 
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หมวดที่ 3 ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 
1. ระบบการจัดการศึกษา 

1.1 ระบบ  
การจดัการศกึษาเป็นแบบทวิภาค ข้อก าหนดตา่งๆ ให้เป็นไปตามข้อบงัคบัมหาวิทยาลยั

ศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศกึษาระดบัปริญญาตรี พ.ศ. 2548 
     1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 

มีการจดัการเรียนการสอนภาคฤดรู้อน ทัง้นีข้ึน้อยู่กบัการพิจารณาของคณะกรรมการ 
บริหารหลกัสตูร 
   1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 

ไมมี่ 
2. การด าเนินการหลักสูตร 

2.1 วัน – เวลา ในการด าเนินการเรียนการสอน 
ระบบทวิภาคในเวลาราชการ 
ภาคต้น  เดือนสิงหาคม – ธนัวาคม 
ภาคปลาย  เดือนมกราคม – พฤษภาคม 
ภาคฤดรู้อน  เดือนมิถนุายน – กรกฎาคม (พิจารณาโดยคณะกรรมการบริหารหลกัสตูร) 

2.2 คุณสมบัตขิองผู้เข้าศึกษา 
ผู้ มีสิทธ์ิสมคัรเข้าศกึษาต้องมีคณุสมบตัติามข้อบงัคบัของมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ

วา่ด้วยการศกึษาระดบัปริญญาตรี  พ.ศ. 2548 ดงันี ้
(1) ส าเร็จการศกึษาไมต่ ่ากว่ามธัยมศกึษาตอนปลาย หรือเทียบเทา่ 

   (2) คณุสมบตัอ่ืิน ๆ ตามประกาศของมหาวิทยาลยั 

การคดัเลือกผู้ เข้าศกึษาใช้วิธีคดัเลือกผู้ เข้าศกึษาตามข้อบงัคบัของมหาวิทยาลยั          
ศรีนครินทรวิโรฒวา่ด้วยการศกึษาระดบัปริญญาตรี พ.ศ. 2548 ข้อ 13 วา่ด้วยการรับเข้าเป็นนิสิต 

2.3 ปัญหาของนิสิตแรกเข้า 
(1) นิสิตมีพืน้ฐานในการท างานในการเรียนวิชาท่ีเก่ียวข้องกบัการออกแบบท่ีไมเ่ทา่กนั 

  (2) นิสิตยงัไมมี่ความเข้าใจถึงกระบวนการท างานทางด้านการออกแบบอย่างเพียงพอ 
2.4 กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา / ข้อจ ากัดของนิสิตในข้อ 2.3 

มีการเพิ่มเติมรายวิชาท่ีให้ความรู้และฝึกทักษะอันเก่ียวข้องกับกระบวนการท างาน
ทางด้านการออกแบบ การเรียนการสอนมีการสอดแทรกความรู้ในด้านอตุสาหกรรมทางการออกแบบ การ
จดัการและการตลาด กระบวนการท างานทุกขัน้ตอนของนกัออกแบบ หรือผู้ ท่ีเก่ียวข้องกบังานออกแบบ 
ตัง้แต่เร่ิมต้นเรียนจนกระทัง่จบการศึกษา รวมถึงนิสิตควรได้รับการฝึกฝนด้วยการปฏิบตัิงานจริง ตาม
ความถนดัและความสนใจอนัแท้จริงของนิสิตเอง 
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2.5 แผนการรับนิสิต และผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 
 

วิชาเอกการออกแบบผลิตภณัฑ์ 
ปีการศึกษา 

2558 2559 2560 2561 2562 

ชัน้ปีที่ 1 25 25 25 25 25 

ชัน้ปีที่ 2 - 25 25 25 25 

ชัน้ปีที่ 3 - - 25 25 25 

ชัน้ปีที่ 4 - - - 25 25 

รวม 25 50 75 100 100 

คาดว่าจะส าเร็จการศึกษา - - - 25 25 

 

วิชาเอกการออกแบบเคร่ืองประดับ 
ปีการศึกษา 

2558 2559 2560 2561 2562 

ชัน้ปีที่ 1 25 25 25 25 25 

ชัน้ปีที่ 2 - 25 25 25 25 

ชัน้ปีที่ 3 - - 25 25 25 

ชัน้ปีที่ 4 - - - 25 25 

รวม 25 50 75 100 100 

คาดว่าจะส าเร็จการศึกษา - - - 25 25 

 

วิชาเอกการออกแบบแฟชั่น 
ปีการศึกษา 

2558 2559 2560 2561 2562 

ชัน้ปีที่ 1 25 25 25 25 25 

ชัน้ปีที่ 2 - 25 25 25 25 

ชัน้ปีที่ 3 - - 25 25 25 

ชัน้ปีที่ 4 - - - 25 25 

รวม 25 50 75 100 100 

คาดว่าจะส าเร็จการศึกษา - - - 25 25 
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2.6 งบประมาณตามแผน 
ใช้งบประมาณแผน่ดนิ และงบประมาณเงินรายได้ของ คณะศลิปกรรมศาสตร์ 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  โดยมีคา่ใช้จ่ายในการจดัการศกึษา ตามหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต 
สาขาวิชาการออกแบบทศันศลิป์ (กรณีรับนิสิตจ านวน 25 คนตอ่กลุม่) ดงันี ้

2.6.1 งบประมาณรายรับ 

รายละเอียดรายรับ 
ปีงบประมาณ 

2558 2559 2560 2561 2562 
คา่บ ารุงการศกึษา - - - - - 
คา่ธรรมเนียม 500,000 1,000,000 1,500,000 2,000,000 2,500,000 
เงินอดุหนนุจากรัฐบาล - - - - - 

รวมรายรับ 500,000 1,000,000 1,500,000 2,000,000 2,500,000 

2.6.2 งบประมาณรายจ่าย 
1. หมวดค่าจดัการเรียนการสอน บาท ภาคการศึกษา รวม 
1.1 คา่สอน (อาจารย์พิเศษ และคา่ตอบแทนทีค่ณะอื่นสอนให้) 470,000 8 470,000 
1.2 คา่วสัด ุ (วสัดสุ านกังานและวสัดกุารเรียนการสอน) 450,000 8 450,000 
1.3.คา่จดัสรรทนุส าหรับนิสติ 70,000 8 70,000 
1.4 คา่งบพฒันาบคุลากร 280,000 8 280,000 
1.5 คา่งบสนบัสนนุการวจิยั 300,000 8 300,000 
1.6 คา่ใช้จ่ายการปฏิบตังิานภาคสนาม 70,000 8 70,000 
1.7 คา่พฒันาห้องปฏิบตัิการและอปุกรณ์คอมพวิเตอร์ 340,000 8 340,000 
1.8 คา่สาธารณปูโภค 1,008,000 8 1,008,000 
1.9 คา่ครุภณัฑ์/ คา่พฒันาสถานที่ 600,000 8 600,000 
คา่ใช้จา่ยรวม (หมวดการเรียนการสอน ) / 25 คน   3,588,000 
คา่ใช้จา่ยรวม (หมวดการเรียนการสอน) / 1 คน   143,520 
2. ค่าใช้จ่ายส่วนกลาง    
2.1 คา่สว่นกลางมหาวิทยาลยั 950 8 7,600 
2.2 คา่ธรรมเนียมห้องสมดุ 300 8 2,400 
2.3 คา่บ ารุงกองทนุห้องสมดุ 400 8 3,200 
2.4 คา่ธรรมเนียมฝ่ายกิจการนิสติ 350 8 2,800 
2.5 คา่บ ารุงกองทนุคอมพิวเตอร์ 650 8 5,200 
คา่ใช้จา่ยรวม (หมวดคา่ใช้จ่ายสว่นกลาง) 25 คน   530,000 
คา่ใช้จา่ยรวม (หมวดคา่ใช้จ่ายสว่นกลาง) 1 คน   21,200 
คา่ธรรมเนียมเหมาจ่ายตลอดหลกัสตูร   164,720 
คา่ธรรมเนียมตอ่ภาคเรียน    20,590 
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3.1.3  รายวิชาในหลักสูตร  
 1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป มีหนว่ยกิตโดยรวมไมน้่อยกว่า 30 หนว่ยกิต  
                โดยจดัแบง่ออกเป็น 3 กลุม่วิชา ดงันี ้ 
       1.1 กลุม่วิชาภาษา     9 หนว่ยกิต 

 1.1.1 ภาษาไทย      3 หนว่ยกิต 
  1.1.2 ภาษาตา่งประเทศ     6 หนว่ยกิต 

                  1.2 กลุม่วิชาวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี  6 หนว่ยกิต 
                  1.3 กลุม่วิชาศลิปศาสตร์     15 หนว่ยกิต 

  รวมไม่น้อยกว่า    30 หน่วยกิต 

1.1  กลุ่มวิชาภาษา   ก าหนดให้เรียนไมน้่อยกวา่  9  หนว่ยกิต  ดงันี ้
1.1.1  ภาษาไทย  ก าหนดให้เลือกเรียน  ไมน้่อยกว่า  3  หนว่ยกิต จากรายวิชาตอ่ไปนี ้

 มศว111 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร     3(2-2-5) 
 SWU111 Thai for Communication 
 มศว112 วรรณกรรมไทยปริทรรศน์      3(2-2-5) 
 SWU112 Thai Literary Review 

1.1.2  ภาษาต่างประเทศ  ก าหนดให้เลือกเรียนไมน้่อยกวา่  6  หนว่ยกิต  จากรายวิชาตอ่ไปนี ้
 มศว121 ภาษาองักฤษเพ่ือประสิทธิภาพการส่ือสาร 1   3(2-2-5) 
 SWU121 English for Effective Communication I 
 มศว122 ภาษาองักฤษเพ่ือประสิทธิภาพการส่ือสาร 2   3(2-2-5) 
 SWU122 English for Effective Communication II 
 มศว123 ภาษาองักฤษเพ่ือการส่ือสารนานาชาต ิ1    3(2-2-5) 
 SWU123 English for International Communication I 
 มศว124 ภาษาองักฤษเพ่ือการส่ือสารนานาชาต ิ2    3(2-2-5) 
 SWU124 English for International Communication II 
 มศว131 ภาษาฝร่ังเศสเพื่อการส่ือสาร 1     3(2-2-5) 
 SWU131 French for Communication I 
 มศว132 ภาษาฝร่ังเศสเพื่อการส่ือสาร 2     3(2-2-5) 
 SWU132 French for Communication II 
 มศว132 ภาษาเยอรมนัเพ่ือการส่ือสาร 1     3(2-2-5) 
 SWU133 German for Communication I 
 มศว134 ภาษาเยอรมนัเพ่ือการส่ือสาร 2     3(2-2-5) 
 SWU134 German for Communication II 
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 มศว135 ภาษาจีนเพ่ือการส่ือสาร 1     3(2-2-5) 
 SWU135 Chinese for Communication I 
 มศว136 ภาษาจีนเพ่ือการส่ือสาร 2     3(2-2-5) 
 SWU136 Chinese for Communication II 
 มศว137 ภาษาญ่ีปุ่ นเพ่ือการส่ือสาร 1     3(2-2-5) 
 SWU137 Japanese for Communication I 
 มศว138 ภาษาญ่ีปุ่ นเพ่ือการส่ือสาร 2     3(2-2-5) 
 SWU138 Japanese for Communication II 
 

1.2  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี  ก าหนดให้เลือกเรียน ไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกิต  
จากรายวิชาตอ่ไปนี ้
 มศว141 ทกัษะการรู้สารสนเทศ      3(2-2-5) 
 SWU141 Information Literacy Skills 
 มศว142 วิทยาศาสตร์เพ่ือการพฒันาคณุภาพชีวิตและสิ่งแวดล้อม  3(2-2-5) 
 SWU142 Science for Life Quality Development and Environment 
 มศว143 พลงังานทางเลือก      3(2-2-5) 
 SWU143 Alternative Energy 
 มศว144 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนั     3(2-2-5) 
 SWU144 Mathematics in Daily Life 
 มศว145 สขุภาวะและวิถีชีวิตเชิงสร้างสรรค์     3(2-2-5) 
 SWU145 Wellness and Healthy Lifestyle 
 มศว341 วิทยาศาสตร์ฟิสิกส์ กฎของธรรมชาต ิพลงังาน และจิต  3(2-2-5) 
 SWU341 Physical Science, Laws of Nature, Energy and Spirit 
 

1.3 กลุ่มวิชาศิลปะศาสตร์ ก าหนดให้เรียนไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต ดังนี ้
 1.3.1 วิชาบังคับ ก าหนดให้เรียน 9 หนว่ยกิต  ดงันี ้
 มศว151 การศกึษาทัว่ไปเพ่ือพฒันามนษุย์    3(2-2-5) 
 SWU151 General Education for Human Development 
 มศว251 มนษุย์กบัสงัคม       3(2-2-5) 
 SWU251 Man and Society 
 มศว252 สนุทรียศาสตร์เพ่ือชีวิต      3(2-2-5) 
 SWU252 Aesthetics for Life 
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 1.3.2 วิชาเลือก ก าหนดให้เลือกเรียน ไมน้่อยกวา่ 6 หนว่ยกิต จากรายวิชาตอ่ไปนี ้
 มศว351 การพฒันาบคุลิกภาพ      3(2-2-5) 
 SWU351 Personality Development 
 มศว352 ปรัชญาและกระบวนการคดิ     3(2-2-5) 
 SWU352 Philosophy and Thinking Process 
 มศว353 มนษุย์กบัการใช้เหตผุลและจริยธรรม    3(2-2-5) 
 SWU353 Man, Reasoning and Ethics 
 มศว354 มนษุย์กบัสนัตภิาพ        3(2-2-5) 
 SWU354 Man and Peace 
 มศว355 พทุธธรรม       3(2-2-5) 
 SWU355 Buddhism 
 มศว356 วรรณกรรมและพลงัทางปัญญา     3(2-2-5) 
 SWU356 Literature for Intellectual Powers 
 มศว357 ศลิปะและความคดิสร้างสรรค์     3(2-2-5) 
 SWU357 Art and Creativity  
 มศว358 ดนตรีและจิตวิญญาณมนษุย์     3(2-2-5) 
 SWU358 Music and Human Spirit 
 มศว361 ประวตัศิาสตร์และพลงัขบัเคล่ือนสงัคม    3(2-2-5) 
 SWU361 History and Effects on Society 
 มศว362 มนษุย์กบัอารยธรรม      3(2-2-5) 
 SWU362 Man and Civilization 
 มศว363 มนษุย์กบัการเมือง การปกครอง และกฎหมาย   3(2-2-5) 
 SWU363 Man and Politics, Government and Law 
 มศว364 เศรษฐกิจในกระแสโลกาภิวฒัน์     3(2-2-5) 
 SWU364 Economy in Globalization 
 มศว365 หลกัการจดัการสมยัใหม ่     3(2-2-5) 
 SWU365 Principles of Modern Management 
 มศว366 จิตวิทยาสงัคม       3(2-2-5) 
 SWU366 Social Psychology 
 มศว367 กฎหมายทัว่ไป       3(2-2-5) 
 SWU367 Legal Studies 
 มศว371 ความคดิสร้างสรรค์กบันวตักรรม และเทคโนโลยี   3(2-2-5) 
 SWU371 Creativity, Innovation and Technology 
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 มศว372 ภมูิปัญญาท้องถ่ิน      3(2-2-5) 
 SWU372 Local Wisdom 
 มศว373 ภมูิลกัษณ์ชมุชน      3(2-2-5) 
 SWU373 Man and Community 
 มศว374 สมัมาชีพเพ่ือชมุชน      3(2-2-5) 
 SWU374 Ethical Careers for Community 
 มศว375 ธรรมาภิบาลในการบริหารจดัการชมุชน    3(2-2-5) 
 SWU375  Good Governance in Community Management 
 

2) หมวดวิชาเฉพาะ  
ก าหนดให้เรียนไมน้่อยกวา่  95  หนว่ยกิต แบง่ออกเป็น  2 กลุม่วิชา ได้แก่ วิชาพืน้ฐานคณะ

ก าหนดให้เรียน  9  หนว่ยกิต และวิชาเอก ก าหนดให้เรียนไมน้่อยกวา่  86  หนว่ยกิต ดงัตอ่ไปนี ้ 
2.1 วิชาพืน้ฐานคณะ ก าหนดให้เรียน  9  หนว่ยกิต จากรายวิชาดงัตอ่ไปนี ้

 ศปก101 ศลิปะและวฒันธรรมอาเซียน     3(3-0-6) 
 FAS101 ASEAN Art and Culture 
 ศปก202 ศลิปกรรมเพื่อชมุชน      3(3-0-6) 
 FAS202 Fine and Applied Arts for Community 
 ศปก303 ระเบียบวิธีวิจยัทางศลิปกรรม     3(3-0-6) 
 FAS303 Research Methodology in Fine and Applied Arts 

 

2.2 วิชาเอกก าหนดให้เรียนไม่น้อยกว่า 86 หน่วยกิต โดยจดัแบง่ออกเป็น 2 กลุม่วิชา ดงันี ้
        2.2.1 วิชาเอกบังคับ  ก าหนดให้เรียน  68  หนว่ยกิต  ได้แก่ วิชาพืน้ฐานสาขาวิชาเรียน
ไมน้่อยกวา่ 29 หนว่ยกิต และวิชาชีพเฉพาะด้าน เรียนไมน้่อยกวา่ 39 หนว่ยกิต 

วิชาพืน้ฐานสาขาวิชา  ก าหนดให้เรียนไมน้่อยกวา่  29  หนว่ยกิต  มีรายวิชาดงันี ้

 อบศ101 เทคนิคการร่างภาพและการวาดภาพเสมือนจริง   3(1-4-4) 
 VSD101 Sketching and Rendering Technique 
 อบศ102 พืน้ฐานการออกแบบ      3(1-4-4) 
 VSD102 Design Fundamentals 
 อบศ103 การเขียนแบบ       3(1-4-4) 
 VSD103 Mechanical Drawing 
 อบศ104 การสร้างหุน่จ าลอง      3(1-4-4) 
 VSD104 Model Making 
 อบศ201 การตลาดแบบบรูณาการและการจดัการ    2(2-0-4) 
 VSD201 Integrated Marketing and Management 
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 อบศ202 นวตักรรมการออกแบบจากภมูิปัญญาไทย   3(1-4-4) 
 VSD202 Design Innovation from Thai Wisdom 
 อบศ301 การสร้างสไตล์       3(1-4-4) 
 VSD301 Styling Study 
 อบศ302 ฝึกงานการออกแบบ      3(1-4-4) 
 VSD302 Design Internship 
 อบศ401 นวตักรรมการออกแบบนิพนธ์     6(2-8-8) 
 VSD401 Design Innovation Thesis 
 

วิชาชีพเฉพาะด้าน ก าหนดให้เรียนไม่น้อยกว่า 39 หน่วยกิต โดยเรียนกลุ่มวิชาเอก 
ใดวิชาเอกหนึง่ ดงัตอ่ไปนี ้ 
(1) วิชาเอกการออกแบบผลิตภัณฑ์ (Product Design) 
 อบศ112 การสร้างความยัง่ยืนทางงานศลิปหตัถกรรม   3(2-2-5) 
 VSD112 Sustaining Art & Craft 
 อบศ113 การออกแบบผลิตภณ์ัเชิงอตัลกัษณ์    3(1-4-4) 
 VSD113 Identity Product Design 
 อบศ211 การออกแบบผลิตภณัฑ์งานศลิปหตัถกรรมแบบยัง่ยืน  3(1-4-4) 
 VSD211 Designing Sustainable Art & Craft Product 
 อบศ212 จารีตกบัการออกแบบ    3(1-4-4) 
 VSD212 Cultural Function Product Design 
 อบศ213 ระบบและการพฒันาแบบยัง่ยืน     3(2-2-5) 
 VSD213 Sustainable System and Development 
 อบศ214 การออกแบบผลิตภณัฑ์เชิงอารมณ์    3(1-4-4) 
 VSD214 Emotional Product Design 
 อบศ311 การออกแบบผลิตภณัฑ์เพ่ือการด าเนินชีวิตและการบริการแบบยัง่ยืน 3(1-4-4) 
 VSD311 Sustainable Lifestyle Product and Service Design 
 อบศ312 การออกแบบบรรจภุณัฑ์ทางวฒันธรรม    3(1-4-4) 
 VSD312 Cultural Packaging Design 
 อบศ313 การออกแบบผลิตภณัฑ์และใช้ทรัพยากรระดบัท้องถ่ิน   3(1-4-4) 
 VSD313 Localization Product and Resources  
 อบศ314 การน าเสนอวฒันธรรม 1     3(1-4-4) 
 VSD314 Cultural Exhibition I 
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 อบศ411 การออกแบบผลิตภณัฑ์เคร่ืองใช้ในครัวเรือนแนวยัง่ยืน   3(1-4-4) 
 VSD411 Sustainable Commercial Household Product Design  
 อบศ412 การน าเสนอวฒันธรรม 2     3(1-4-4) 
 VSD412 Cultural Exhibition II 
 อบศ413 การวิจยัและพฒันาทางการออกแบบผลิตภณัฑ์   3(2-2-5) 
 VSD413 Research and Development in Product Design 
 
 (2) วิชาเอกการออกแบบแฟช่ัน (Fashion Design) 
 อบศ221 การออกแบบแฟชัน่พืน้ฐาน     3(2-2-5) 
 VSD221 Fashion Design Fundamentals 
 อบศ222 การวาดภาพแฟชัน่และการออกแบบ    3(2-2-5) 
 VSD222 Fashion Sketching and Design 
 อบศ223 โครงสร้างเคร่ืองแตง่กายพืน้ฐาน : แบบตดัพืน้ฐาน    3(1-4-4) 
 VSD223 Basic Garment Constructions : Flat Pattern Making 
 อบศ224 การวาดภาพประกอบแฟชัน่และการน าเสนอ   3(2-2-5) 
 VSD224 Fashion Illustrations and Presentation 
 อบศ225 โครงสร้างเคร่ืองแตง่กายพืน้ฐาน : การเดรป   3(1-4-4) 
 VSD225 Basic Garment Constructions : Draping 
 อบศ321 ประวตัศิาสตร์แฟชัน่เพ่ือการออกแบบ    3(2-2-5) 
 VSD321 Fashion History for Design 
 อบศ322 การออกแบบแบบตดัสร้างสรรค์     3(1-4-4) 
  VSD322 Creative Pattern Design 
 อบศ323 การศกึษาผ้าและการออกแบบ     3(2-2-5) 
 VSD323 Fabrics Studies and Design   
 อบศ324 การออกแบบเคร่ืองตกแตง่แฟชัน่     3(2-2-5) 
 VSD324 Accessory Design  
 อบศ325 โครงสร้างสามมิตใินการออกแบบแฟชัน่    3(2-2-5) 
 VSD325 3D Construction in Fashion Design 
 อบศ424 การเขียนวิจยัเพ่ืองานแฟชัน่นิพนธ์    3(2-2-5) 
 VDS424 Research Writing for Fashion Design Thesis 
 อบศ425 สมันาความคดิสร้างสรรค์เพ่ืองานแฟชัน่นิพนธ์   3(2-2-5) 
 VSD425 Creativity Seminar for Fashion Design Thesis  
 อบศ426 โครงสร้างเคร่ืองแตง่กายเพ่ืองานแฟชัน่นิพนธ์   3(2-2-5) 
 VDS426 Garment Construction for Fashion Design Thesis 
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 (3) วิชาเอกการออกแบบเคร่ืองประดับ (Jewelry Design) 
 อบศ231 การร่างภาพและหลกัการออกแบบเคร่ืองประดบั   3(2-2-5) 
 VSD231 Sketching and Principles of Jewelry Design 
 อบศ232 อญัมณีกบัการออกแบบเคร่ืองประดบั    3(2-2-5) 
 VSD232 Gemology and Jewelry Design 
 อบศ233 ประวตัศิาสตร์ศลิป์และการออกแบบเคร่ืองประดบั  3(2-2-5) 
 VSD233 History of Art and Jewelry Design  
 อบศ234 นวตักรรมการออกแบบเคร่ืองประดบัจากภมูิปัญญาไทย  3(2-2-5) 
 VSD234 Thai Wisdom for Jewelry Design Innovation 
 อบศ235 การสร้างแบรนด์ส าหรับเคร่ืองประดบั    3(2-2-5) 
 VSD235 Branding for Jewelry 
 อบศ236 ความคดิสร้างสรรคเ์พ่ือการออกแบบเคร่ืองประดบั  3(2-2-5) 
 VSD236 Creativity for Jewelry Design 
 อบศ331 แนวคดิการออกแบบเคร่ืองประดบั     3(2-2-5) 
 VSD331 Concept of Jewelry Design 
 อบศ332 นวตักรรมการออกแบบลวดลายจากภมูิปัญญาไทย  3(2-2-5) 
 VSD332 Ornament Innovation From Thai  Wisdom   
 อบศ333 การใช้คอมพิวเตอร์ เพ่ือการออกแบบเคร่ืองประดบั  3(2-2-5) 
 VSD333 Computer Aided Design  for Jewelry Design 
 อบศ334 เทคนิคและวสัดกุารท าเคร่ืองประดบั    3(2-2-5) 
 VSD334 Technique and Material for Jewelry Making 
 อบศ335 การจดัแสดงผลงานและนิทรรศการสร้างสรรค ์    3(2-2-5) 
 VSD335 Creative Exhibition and Display in Arts 
 อบศ336 การออกแบบเคร่ืองประดบัและเคร่ืองตกแตง่   3(2-2-5) 
 VSD336 Jewelry and Accessory Design  
 อบศ431 การน าเสนอผลงานออกแบบเคร่ืองประดบั    3(2-2-5) 
 VSD431 Jewelry Design Presentation  
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2.2.2 วิชาเอกเลือก   ก าหนดให้เรียนไม่น้อยกว่า 18 หน่วยกิต โดยนิสิตสามารถเลือกเรียนได้
เฉพาะจากกลุม่วิชาเอกของตนเอง ดงัตอ่ไปนี ้
(1) วิชาเอกการออกแบบผลิตภัณฑ์ (Product Design) 
 อบศ111 การน าเสนองานด้วยคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 
 VSD111 3D Presentation 
 อบศ215 พืน้ฐานการออกแบบกราฟิกส าหรับการออกแบบผลิตภณัฑ์ 3(1-4-4) 
 VSD215 Graphic Design Fundamental for Product Design 
 อบศ216 การสร้างแนวคดิแบบสร้างสรรค์     3(1-4-4) 
 VSD216 Creative Concept 
 อบศ217 สนุทรียศาสตร์ประยกุต์      3(1-4-4) 
 VSD217 Applied Aesthetics 
 อบศ218 การใช้คอมพิวเตอร์ออกแบบเพ่ือการผลิต    3(1-4-4) 
 VSD218 Computer Aided Design For Manufacturing 
 อบศ315 การออกแบบผลิตภณัฑ์เชิงทดลอง    3(2-2-5) 
 VSD315 Experimental Product Design 
 อบศ316 กลไกการยะศาสตร์ในการออกแบบ    3(1-4-4) 
 VSD316 Ergo-mechanics in Design Factors 
 อบศ317 เศรษฐศาสตร์การออกแบบ     3(2-2-5) 
 VSD317 Economic of Design 
 อบศ318 การสร้างสรรค์เชิงมานษุยวิทยา     3(1-4-4) 
 VSD318 Anthropological Creativity 
 อบศ319 การศกึษาค้นคว้าการออกแบบอิสระ    3(2-2-5) 
 VSD319 Independent Design Study 
 อบศ320 การออกแบบกราฟิกเพ่ือประโยชน์ใช้สอย    3(2-2-5) 
 VSD320 Functional Graphic Design 
 อบศ414 ภาษาองักฤษเพ่ือการออกแบบผลิตภณัฑ์ 1      3(3-0-6) 
 VSD414  English for Product Design 1 
 อบศ415 ภาษาองักฤษเพ่ือการออกแบบผลิตภณัฑ์ 2       3(3-0-6) 
 VSD415 English for Product Design 2 
(2) วิชาเอกการออกแบบแฟช่ัน (Fashion Design) 
 อบศ121 วิวฒันาการแฟชัน่      3(3-0-6) 
 VSD121 Fashion Evolution 
 อบศ226 แนวคดิการออกแบบแฟชัน่     3(2-2-5) 
 VSD226 Concept for Fashion Design 
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 อบศ227 ความคดิสร้างสรรคเ์พ่ือการออกแบบแฟชัน่   3(2-2-5) 
 VSD227 Creativity for Fashion Design  
 อบศ228 คอมพิวเตอร์กราฟิกส าหรับการออกแบบแฟชัน่   3(1-4-4) 
 VSD228 Computer Graphic for Fashion Design 
 อบศ326 แฟ้มผลงานเพ่ือนกัออกแบบแฟชัน่     3(1-4-4) 
 VSD326 Creative Portfolio for Fashion Designer 
 อบศ327 การออกแบบแฟชัน่เชิงพาณิชย์     3(2-2-5) 
 VSD327 Commercial Fashion Design 
 อบศ328 การสร้างงานออกแบบแฟชัน่แนวทดลอง    3(2-2-5) 
 VSD328 Fashion Design Studio Experiment 
 อบศ329 การสร้างแบรนด์ส าหรับงานออกแบบแฟชัน่   3(2-2-5) 
 VSD329 Branding for Fashion Design   
 อบศ421 การตลาดและการจดัการแฟชัน่     3(2-2-5) 
 VSD421 Fashion Marketing and Management 
 อบศ422 ส่ือในงานออกแบบแฟชัน่       3(2-2-5) 
 VSD422 Media in Fashion Design 
 อบศ423 การน าเสนอโครงการแฟชัน่      3(2-2-5) 
 VSD423 Fashion Project Presentation 
 อบศ427 ธุรกิจแฟชัน่เพ่ืองานแฟชัน่นิพนธ์     3(2-2-5) 
 VSD427 Fashion Business for Fashion Design Thesis 
 อบศ428 การสร้างกิจการแฟชัน่เพ่ืองานแฟชัน่นิพนธ์   3(2-2-5) 
 VSD428 Entrepreneurship for Fashion Design Thesis 

อบศ429 ภาษาองักฤษเพ่ือการออกแบบแฟชัน่ 1    3(3-0-6) 

 VSD429  English for Fashion Design 1 
 อบศ441 ภาษาองักฤษเพ่ือการออกแบบแฟชัน่ 2      3(3-0-6) 
 VSD441  English for Fashion Design 2 
 (3) วิชาเอกการออกแบบเคร่ืองประดับ (Jewelry Design) 
 อบศ237 การเขียนแบบเคร่ืองประดบั     3(2-2-5) 
 VSD237 Mechanical Drawing for Jewelry Design 
 อบศ238 พืน้ฐานคอมพิวเตอร์กราฟิกส าหรับงานเคร่ืองประดบั  3(2-2-5) 
 VSD238 Introduction to Computer Graphic for Jewelry Design 
 อบศ337 การใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือการผลิตต้นแบบเคร่ืองประดบั  3(1-4-4) 
 VSD337 Computer Aided Manufacturing Prototype Making for Jewelry 
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 อบศ338 การออกแบบเคร่ืองประดบัประกอบเคร่ืองใช้จากวสัดพืุน้บ้าน 3(2-2-5) 
 VSD338 Jewelry Design from Thai Folk Material for Accessory 
 อบศ339 การสร้างต้นแบบเคร่ืองประดบัด้วยแว็กซ์    3(1-4-4) 
 VSD339 Jewelry Mastering for Wax 
 อบศ432 นวตักรรมการผลิตต้นแบบเคร่ืองประดบัด้วยเคร่ืองมือ  3(2-2-5) 
 VSD432 Model Engraving Innovation for Jewelry Design 
 อบศ433 การหลอ่แมพ่ิมพ์เคร่ืองประดบั     3(2-2-5) 
 VSD433 Mastering for Casting Jewelry 
 อบศ434 เทคนิคการผลิตเคร่ืองประดบัอตุสาหกรรม   3(2-2-5) 
 VSD434 Manufacturing Technique for Jewelry Design 
 อบศ435 การน าเสนอเค้าโครงนวตักรรมการออกแบบเคร่ืองประดบันิพนธ์ 3(2-2-5) 
 VSD435 Proposal Presentation for Innovative Jewelry Thesis 
 อบศ436 การวิเคราะห์งานออกแบบเคร่ืองประดบัเพ่ือการผลิตระบบอตุสาหกรรม 3(2-2-5) 
 VSD436 Analysis of Jewelry Design for Manufacturing   
 อบศ437 ภาษาองักฤษเพ่ือการออกแบบเคร่ืองประดบั 1    3(3-0-6) 
 VSD437  English for Jewelry Design 1 

 อบศ438 ภาษาองักฤษเพ่ือการออกแบบเคร่ืองประดบั 2    3(3-0-6) 
 VSD438  English for Jewelry Design 2 

3)  หมวดวิชาเลือกเสรี   ก าหนดให้เรียนไมน้่อยกวา่ 6 หนว่ยกิต 
 โดยนิสิตสามารถเลือกเรียนรายวิชาต่างๆ ท่ีเปิดสอนในมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
เพ่ือให้ได้จ านวนหน่วยกิตรวม ไม่น้อยกว่า 131 หน่วยกิต ทัง้นีโ้ดยได้ค าแนะน าและเห็นชอบของอาจารย์ 
ท่ีปรึกษาและหวัหน้าสาขาวิชาท่ีนิสิตไปเลือกเรียน 

 

รหัสตัวอักษร 
ความหมายของรหัสตัวอักษรรายวิชาของสาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป์ 

ศปก    ยอ่มาจาก   ศลิปกรรม 
FAS     ยอ่มาจาก   Fine and Applied Arts 
อบศ    ย่อมาจาก   การออกแบบทศันศลิป์ 
VSD    ยอ่มาจาก   Visual Design 

รหัสตัวเลข 
รหสัเลขตวัแรก    =   ระดบัชัน้ปี 

  รหสัเลขตวักลาง  =   กลุม่วิชา 
รหสัเลขตวัท้าย    =  ล าดบัวิชาในกลุม่ 
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ความหมายของรหัสตัวกลางของสาขาวิชา 

สาขาวชิา รหัสตวักลาง ความหมาย 
การออกแบบทัศนศิลป์ 0 

1 
2,4 
3 

พืน้ฐานวชิาเอก 
วิชาเอกการออกแบบผลติภณัฑ์ 
วิชาเอกการออกแบบแฟชัน่ 
วิชาเอกการออกแบบเคร่ืองประดบั 
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3.1.4 แผนการศึกษา 
  แผนการศึกษาของสาขาวชิาการออกแบบทัศนศิลป์ 

ปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 
วิชาศกึษาทัว่ไป 
มศว111 ภาษาไทยเพื่อการสือ่สาร                        3(2-2-5) 
        (หรือ มศว 112 วรรณกรรมไทยปริทศัน์) 
มศว141  ทกัษะการรู้สารสนเทศ                           3(2-2-5) 
มศว251  มนษุย์กบัสงัคม                                    3(2-2-5) 
วิชาเอกบงัคบั (พืน้ฐานสาขาวิชา) 
อบศ101  เทคนิคการร่างภาพและ                        3(1-4-4) 
                 การวาดภาพเสมือนจริง 
อบศ102  พืน้ฐานการออกแบบ                            3(1-4-4) 
อบศ103  การเขียนแบบเบือ้งต้น                          3(1-4-4) 
วิชาเอกเลอืก                                                      3 หนว่ยกิต 

วิชาศกึษาทัว่ไป 
มศว151 การศกึษาทัว่ไปเพื่อพฒันามนษุย์                 3(2-2-5) 
มศว252 สนุทรียศาสตร์เพื่อชีวติ                                3(2-2-5) 
มศว145 สขุภาวะและวิถีชีวิตเชิงสร้างสรรค์                3(2-2-5) 
 
วิชาพืน้ฐานคณะ 
ศปก101  ศิลปะและวฒันธรรมอาเซยีน                      3(3-0-6) 
วิชาเอกบงัคบั (พืน้ฐานสาขาวิชา) 
อบศ104  วิธีการสร้างหุน่จ าลอง                                 3(1-4-4)        
วิชาเอกบงัคบั (วิชาชีพเฉพาะด้าน)                          6 หนว่ยกิต 

รวม  21  หน่วยกิต รวม  21  หน่วยกิต 

 
ปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 

วิชาศกึษาทัว่ไป 
มศว121 ภาษาองักฤษเพื่อประสทิธิภาพ                3(2-2-5)   
                การสือ่สาร 1 (หรือ มศว123 ภาษาองักฤษ 
                เพื่อการสือ่สารนานาชาติ 1) 
วิชาเอกบงัคบั (พืน้ฐานสาขาวิชา) 
อบศ201 การตลาดแบบบรูณาการและการจดัการ  2(2-0-4) 
วิชาเอกบงัคบั (วิชาชีพเฉพาะด้าน)                     6 หนว่ยกิต 
วิชาเอกเลอืก                                                     3 หนว่ยกิต 
 
วิชาเลอืกเสรี                                                      3 หนว่ยกิต 

วิชาศกึษาทัว่ไป 
มศว122  ภาษาองักฤษเพื่อประสทิธิภาพ                   3(2-2-5)   
                การสือ่สาร 2 (หรือ มศว124  
                ภาษาองักฤษเพื่อการสือ่สารนานาชาติ 2) 
วิชาพืน้ฐานคณะ 
ศปก 202   ศิลปกรรมเพือ่ชมุชน                                3(3-0-6) 
วิชาเอกบงัคบั (พืน้ฐานสาขาวิชา) 
อบศ202   นวตักรรมการออกแบบจากภมูิปัญญาไทย 3(1-4-4) 
วิชาเอกบงัคบั (วิชาชีพเฉพาะด้าน)                         6 หนว่ยกิต 
วิชาเอกเลอืก                                                        6 หนว่ยกิต 
 

รวม  17  หน่วยกิต รวม  21  หน่วยกิต 
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ปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 
วิชาศกึษาทัว่ไป                                                 3 หนว่ยกิต 
วิชาเอกบงัคบั (พืน้ฐานสาขาวิชา) 
อบศ301   การสร้างสไตล์                                      3(1-4-4) 
วิชาเอกบงัคบั (วิชาชีพเฉพาะด้าน)                      6 หนว่ยกิต 
วิชาเอกเลอืก                                                     3 หนว่ยกิต 
วิชาเลอืกเสรี                                                     3 หนว่ยกิต 

วิชาศกึษาทัว่ไป                                                     3 หนว่ยกิต 
วิชาพืน้ฐานคณะ 
ศปก303   ระเบียบวิธีวจิยัทางศลิปกรรม                    3(3-0-6) 
วิชาเอกบงัคบั (พืน้ฐานสาขาวิชา) 
อบศ302   ฝึกงานการออกแบบ                                 3(1-4-4) 
วิชาเอกบงัคบั (วิชาชีพเฉพาะด้าน)                          6 หนว่ยกิต 
วิชาเอกเลอืก                                                         3 หนว่ยกิต 

รวม  18  หน่วยกิต รวม  18  หน่วยกิต 
 

ปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 
วิชาเอกบงัคบั (วิชาชีพเฉพาะด้าน)                      9 หนว่ยกิต 
 

วิชาเอกบงัคบั (พืน้ฐานสาขาวิชา) 
อบศ401 นวตักรรมการออกแบบนิพนธ์                     6(2-8-8) 

รวม  9  หน่วยกติ รวม  6  หน่วยกติ 
 

วิชาโทการออกแบบทัศนศิลป์ 
เปิดสอนเป็นวิชาโทท่ีเปิดให้ส าหรับนิสิตท่ีเรียนสาขาอ่ืน ทัง้ในคณะศิลปกรรมศาสตร์ และจาก

คณะอ่ืนๆ ได้มาลงทะเบียน โดยเลือกศกึษาเป็นวิชาโท มีรายละเอียดดงันี ้
 ก าหนดให้เรียนไม่น้อยกว่า  21 หน่วยกิต ดังนี ้

วิชาโทพืน้ฐาน ก าหนดให้เรียน 9 หนว่ยกิต มีรายวิชาดงันี ้

 อบศ101 เทคนิคการร่างภาพและการวาดภาพเสมือนจริง   3(2-2-5) 
 VSD101 Sketching and Rendering Technique 
 อบศ102 พืน้ฐานการออกแบบ      3(2-2-5) 
 VSD102 Design Fundamentals 
 อบศ103 การเขียนแบบ       3(2-2-5) 
 VSD103 Mechanical Drawing 

วิชาโทเลือก  ก าหนดให้เรียนไมน้่อยกวา่ 12 หนว่ยกิต โดยเลือกเรียนจากรายวิชาดงัตอ่ไปนี ้

 อบศ111 การสร้างความยัง่ยืนทางงานศลิปหตัถกรรม   3(2-2-5) 
 VSD111 Sustaining Art & Craft 
 อบศ214 การออกแบบผลิตภณัฑ์เชิงอารมณ์    3(1-4-4)
 VSD214 Emotional Product Design 
 อบศ312 การออกแบบบรรจภุณัฑ์ทางวฒันธรรม    3(1-4-4) 
 VSD312 Cultural Packaging Design 
 อบศ315 การออกแบบผลิตภณัฑ์เชิงทดลอง    3(2-2-5) 
 VSD315 Experimental Product Design 
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 อบศ221 การออกแบบแฟชัน่พืน้ฐาน     3(2-2-5) 
 VSD221 Fashion Design Fundamentals 
 อบศ222 การวาดภาพแฟชัน่และการออกแบบ    3(2-2-5) 
 VSD222 Fashion Sketching and Design 
 อบศ223 โครงสร้างเคร่ืองแตง่กายพืน้ฐาน : แบบตดัพืน้ฐาน  3(1-4-4) 
 VSD223 Basic Garment Constructions: Flat Pattern Making 
 อบศ224 การวาดภาพประกอบแฟชัน่และการน าเสนอ    3(2-2-5) 

 VSD224 Fashion Illustrations and Presentation 
 อบศ324 การออกแบบเคร่ืองตกแตง่แฟชัน่    3(2-2-5) 
 VSD324 Accessory Design 
 อบศ421 การตลาดและการจดัการแฟชัน่     3(2-2-5) 
 VSD421 Fashion Marketing and Management 
 อบศ231 การร่างภาพและหลกัการออกแบบเคร่ืองประดบั   3(2-2-5) 
 VSD231 Sketching and Principles of Jewelry Design 
 อบศ331 แนวคดิการออกแบบเคร่ืองประดบั     3(2-2-5) 
 VSD331 Concept of Jewelry Design  
 อบศ332 นวตักรรมการออกแบบลวดลายจากภมูิปัญญาไทย  3(2-2-5) 
 VSD332 Ornament Innovation From Thai  Wisdom 
 อบศ338 การออกแบบเคร่ืองประดบัประกอบเคร่ืองใช้จากวสัดพืุน้บ้าน  3(2-2-5) 
 VSD338 Jewelry Design from Thai Folk Material for Accessory 
 
แผนการศึกษาของวิชาโทการออกแบบทัศนศิลป์ 

ปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 
วิชาโทพืน้ฐาน 
อบศ101  เทคนคิการร่างภาพและ                           3(1-4-4) 
                 การวาดภาพเสมือนจริง 
อบศ102  พืน้ฐานการออกแบบ                               3(1-4-4) 

วิชาโทพืน้ฐาน 
อบศ103  การเขียนแบบ                                        3(1-4-4) 
 
วิชาโทเลอืก                                                       3 หนว่ยกิต 

รวม  6  หน่วยกติ รวม  6  หน่วยกติ 
 

 

ปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 
วิชาโทเลอืก                                                       6 หนว่ยกิต วิชาโทเลอืก                                                       3 หนว่ยกิต 

รวม  6  หน่วยกติ รวม  3  หน่วยกติ 
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3.1.5 ค าอธิบายรายวิชา 
1. กลุ่มวิชาภาษา 
มศว111 ภาษาไทยเพ่ือการส่ือสาร       3(2-2-5) 
SWU111 Thai for Communication 
 ศกึษาองค์ประกอบการส่ือสารและกลวิธีการใช้ภาษาเพ่ือการส่ือสาร การเขียนพรรณนาความ 
สรุปความ ย่อความ ขยายความ และการสังเคราะห์ความคิดเพ่ือการส่ือสาร ฝึกปฏิบัติการใช้ภาษา 
เพ่ือส่ือสารในสถานการณ์ตา่ง ๆ ด้วยกระบวนการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย 
 

มศว112 วรรณกรรมไทยปริทรรศน์       3(2-2-5) 
SWU112 Thai Literary Review 
 ศึกษากระบวนการคิด การถ่ายทอดความรู้ ภูมิปัญญา คณุค่าของภาษาและความเป็นไทย 
ในงานวรรณกรรม  ทัง้นีโ้ดยเลือกศึกษาจากวรรณกรรมในอดีต ร่วมสมัย ร้อยแก้วหรือร้อยกรอง ด้วย
กระบวนการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย 
 

มศว121 ภาษาองักฤษเพ่ือประสิทธิภาพการส่ือสาร 1     3(2-2-5) 
SWU121 English for Effective Communication I  
 พฒันาทกัษะทางด้านภาษาเพ่ือการส่ือสารในยคุโลกาภิวัตน์ โดยเรียนรู้ เข้าใจ และฝึกทกัษะ
ภาษาด้านการฟัง พูด อ่าน เขียน และค าศพัท์ในชีวิตประจ าวนั ด้วยกระบวนการเรียนรู้ท่ีหลากหลายทัง้  
ในและนอกห้องเรียน  สง่เสริมการเรียนรู้แบบพึง่พาตน  น าภาษาองักฤษไปใช้ในการส่ือสารในสถานการณ์
ตา่งๆ และเป็นพืน้ฐานในการพฒันาการเรียนรู้ภาษาตอ่ไป 
 

มศว122 ภาษาองักฤษเพ่ือประสิทธิภาพการส่ือสาร 2     3(2-2-5) 
SWU122 English for Effective Communication II 
 พฒันาทกัษะด้านภาษาและกระบวนการเรียนรู้เพ่ือการส่ือสารในยคุโลกาภิวตัน์ โดยฝึกทกัษะ
ภาษาด้านการฟัง พดู อ่าน และเขียน ด้วยส่ือกระบวนการเรียนรู้ และเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีหลากหลาย  
สง่เสริมการเรียนรู้แบบพึ่งพาตน สนบัสนนุให้น าภาษาองักฤษไปใช้ในการสร้างความร่วมมือในการเรียนรู้
และเป็นประโยชน์ตอ่ตนเองและสงัคม 
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มศว123 ภาษาองักฤษเพ่ือการส่ือสารนานาชาต ิ1     3(2-2-5) 
SWU123 English for International Communication I 
 พฒันาทักษะภาษาองักฤษด้านการฟัง พูด อ่าน เขียน และด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  
เรียนรู้ภาษาองักฤษในฐานะท่ีเป็นภาษานานาชาติ เพ่ือพฒันาความสามารถทางด้านภาษาผ่านส่ือและ
กระบวนการเรียนรู้ท่ีหลากหลายทัง้ในและนอกห้องเรียน  เรียนรู้วิธีการน าความรู้และกระบวนการเรียนรู้
ภาษาไปประยุกต์ใช้ในชีวิต ประจ าวนัและในการศึกษา  เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต และเพ่ือพฒันาตนให้
เป็นสว่นหนึง่ของสงัคมไทยและสงัคมโลก 
 

มศว124 ภาษาองักฤษเพ่ือการส่ือสารนานาชาต ิ2     3(2-2-5) 
SWU124 English for International Communication II 
 พฒันาทักษะภาษาองักฤษด้านการฟัง พูด อ่าน เขียน และด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาน  
เพิ่มพูนทักษะและประสบการณ์การส่ือสารภาษาอังกฤษในฐานะท่ีเป็นภาษานานาชาติ  พัฒนาการ
น าเสนอข้อมลูและความคดิ  สง่เสริมการเรียนรู้ภาษาองักฤษผ่านส่ือและกระบวนการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย
ทัง้ในและนอกห้องเรียน น าความสามารถทางภาษาและการจัดการกระบวนการเรียนรู้มาประยุกต์ใ ช้
ส าหรับการพฒันาตนให้เป็นผู้ เรียนภาษาแบบยัง่ยืน 
 

มศว131 ภาษาฝร่ังเศสเพื่อการส่ือสาร 1      3(2-2-5) 
SWU131 French for Communication I  
 ศกึษาภาษาฝร่ังเศสเพ่ือการส่ือสารเบือ้งต้น โดยเรียนรู้และฝึกฝนทกัษะด้านการฟัง พดู อ่าน 
และเขียน เพ่ือสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวนั ด้วยส่ือและกระบวนการเรียนรู้ท่ีหลากหลายทัง้ในและ
นอกห้องเรียน เพ่ือเป็นพืน้ฐานในการเรียนภาษาฝร่ังเศสอยา่งมีประสิทธิภาพตอ่ไป 

 

มศว132 ภาษาฝร่ังเศสเพื่อการส่ือสาร 2      3(2-2-5) 
SWU132 French for Communication II 
บุรพวิชา : มศว 131 
 ศกึษาภาษาฝร่ังเศสเพ่ือการส่ือสารเบือ้งต้น ตอ่จากวิชาภาษาฝร่ังเศสเพ่ือการส่ือสาร 1 เพ่ือ
เพิ่มพนูความรู้และทกัษะด้านการฟัง พดู อ่าน และเขียน ในชีวิตประจ าวนั ในสถานการณ์ท่ีหลากหลาย
ยิ่งขึน้  ด้วยส่ือและกระบวนการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย เพ่ือเป็นพืน้ฐานในการเรียนภาษาฝร่ังเศสในระดบัท่ี
สงูขึน้ 
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มศว133 ภาษาเยอรมนัเพ่ือการส่ือสาร 1      3(2-2-5) 
SWU133 German for Communication I 
 ศกึษาภาษาเยอรมนัเบือ้งต้นเพ่ือการส่ือสาร โดยเรียนรู้และฝึกฝนทกัษะด้านการฟัง พดู อ่าน 
และเขียน เพ่ือสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวนั ด้วยส่ือและกระบวนการเรียนรู้ท่ีหลากหลายทัง้ในและ
นอกห้องเรียน เพ่ือเป็นพืน้ฐานในการเรียนภาษาเยอรมนัอยา่งมีประสิทธิภาพตอ่ไป 
 

มศว134 ภาษาเยอรมนัเพ่ือการส่ือสาร 2      3(2-2-5) 
SWU134 German for Communication II 
บุรพวิชา : มศว 133 
 ศกึษาภาษาเยอรมนัเบือ้งต้นเพ่ือการส่ือสาร ตอ่จากวิชาภาษาเยอรมนัเพ่ือการส่ือสาร 1 เพ่ือ
เพิ่มพนูความรู้และทกัษะด้านการฟัง พดู อ่าน และเขียน ในชีวิตประจ าวนั ในสถานการณ์ท่ีหลากหลาย
ยิ่งขึน้  ด้วยส่ือและกระบวนการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย เพ่ือเป็นพืน้ฐานในการเรียนภาษาเยอรมนัในระดบัท่ี
สงูขึน้ 
 

มศว135 ภาษาจีนเพ่ือการส่ือสาร 1       3(2-2-5) 
SWU135 Chinese for Communication I 
 ศกึษาภาษาจีนเบือ้งต้นเพ่ือการส่ือสาร โดยเรียนรู้และฝึกฝนทกัษะด้านการฟัง พดู อ่าน และ
เขียน เพ่ือสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวนั ด้วยส่ือและกระบวนการเรียนรู้ท่ีหลากหลายทัง้ในและนอก
ห้องเรียน เพ่ือเป็นพืน้ฐานในการเรียนภาษาจีนอยา่งมีประสิทธิภาพตอ่ไป 
มศว136 ภาษาจีนเพ่ือการส่ือสาร 2       3(2-2-5) 
SWU136 Chinese for Communication II 
 ศึกษาภาษาจีนเบือ้งต้นเพ่ือการส่ือสาร ต่อจากวิชาภาษาจีนเพ่ือการส่ือสาร 1 เพ่ือเพิ่มพูน
ความรู้และทักษะด้านการฟัง พูด อ่าน และเขียน ในชีวิตประจ าวัน ในสถานการณ์ท่ีหลากหลายยิ่งขึน้ 
ด้วยส่ือและกระบวนการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย เพ่ือเป็นพืน้ฐานในการเรียนภาษาจีนในระดบัท่ีสงูขึน้ 
 

มศว137 ภาษาญ่ีปุ่ นเพ่ือการส่ือสาร 1       3(2-2-5) 
SWU137 Japanese for Communication I 
 ศึกษาภาษาญ่ีปุ่ นเบือ้งต้นเพ่ือการส่ือสาร โดยเรียนรู้และฝึกฝนทกัษะด้านการฟัง พูด อ่าน 
และเขียน เพ่ือสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวนั ด้วยส่ือและกระบวนการเรียนรู้ท่ีหลากหลายทัง้ในและ
นอกห้องเรียน เพ่ือเป็นพืน้ฐานในการเรียนภาษาญ่ีปุ่ นอยา่งมีประสิทธิภาพตอ่ไป 
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มศว138 ภาษาญ่ีปุ่ นเพ่ือการส่ือสาร 2       3(2-2-5) 
SWU138 Japanese for Communication II 
  ศึกษาภาษาญ่ีปุ่ นเบือ้งต้นเพ่ือการส่ือสาร ต่อจากวิชาภาษาญ่ีปุ่ นเพ่ือการส่ือสาร 1 เพ่ือ
เพิ่มพนูความรู้และทกัษะด้านการฟัง พดู อ่าน และเขียน ในชีวิตประจ าวนั ในสถานการณ์ท่ีหลากหลาย
ยิ่งขึน้  ด้วยส่ือและกระบวนการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย เพ่ือเป็นพืน้ฐานในการเรียนภาษาญ่ีปุ่ นในระดบัท่ี
สงูขึน้ 
 

2. กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี 
มศว141 ทกัษะการรู้สารสนเทศ       3(2-2-5) 
SWU141 Information Literacy Skills 
 ศกึษาความส าคญัของระบบและกระบวนการส่ือสาร  พฒันาทกัษะในการสืบค้นและอ้างอิง
ข้อมลู  การใช้ซอฟท์แวร์ตา่ง ๆ  และการจดัการความรู้จากเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต  
ตลอดจนฝึกทกัษะการน าเสนอข้อมลูสารสนเทศ  โดยตระหนกัในจรรยาบรรณ ผลกระทบท่ีมีตอ่บคุคลและ
สงัคม รวมทัง้กฎหมายท่ีเก่ียวข้อง 
 
มศว142 วิทยาศาสตร์เพ่ือการพฒันาคณุภาพชีวิตและสิ่งแวดล้อม   3(2-2-5) 
SWU142 Science for Life Quality Development and Environment 
 ศึกษากระบวนการคิดทางวิทยาศาสตร์ วิทยาศาสตร์ประยุกต์ และเทคโนโลยี ศึกษาระบบ
นิเวศวิทยาเพ่ือให้เข้าใจถึงความส าคญัของการอยู่ร่วมกนัอย่างสมดลุ  รวมทัง้ศกึษาผลกระทบของความ
เจริญทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท่ีมีตอ่สิ่งแวดล้อม สงัคม และเศรษฐกิจ  เพ่ือปลกูฝังให้ตระหนกัถึง
ความส าคญัของธรรมชาตสิิ่งแวดล้อม  เพ่ือพฒันาคณุภาพชีวิตและสนัตสิขุอยา่งยัง่ยืน 
มศว143 พลงังานทางเลือก        3(2-2-5) 
SWU143 Alternative Energy 
 ศึกษาผลกระทบจากการใช้พลังงานกระแสหลักท่ีเก่ียวข้องกับปรากฏการณ์โลกร้อน ภาวะ 
เรือนกระจก และความไม่ยัง่ยืนทางเศรษฐกิจ  ความหมายและความส าคญัของการใช้พลงังานทางเลือก  
การปรับระบบคิดหรือกระบวนทศัน์ท่ีมีต่อการจดัการพลงังานให้มีความเป็นมิตรกบัสิ่งแวดล้อม มีความ
ยัง่ยืนของชุมชนมากกว่าเป้าหมายทางเศรษฐกิจเพียงอย่างเดียว  การสร้างภูมิคุ้มกนัให้เกิดขึน้ในระบบ
พลงังาน  การสร้างภมูิปัญญาและเทคโนโลยีในการใช้ทรัพยากรท่ีมีอยู่ในท้องถ่ิน เพ่ือส่งผลตอ่การด าเนิน
ชีวิตท่ีสนัตสิขุและยัง่ยืน 
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มศว144 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนั       3(2-2-5) 
SWU144 Mathematics in Daily Life 
 ศึกษาคณิตศาสตร์กับการใช้เหตุผล  ความรู้ทางสถิติ  คณิตศาสตร์ส าหรับผู้ บริโภค  
คณิตศาสตร์กบัศลิปะ  คณิตศาสตร์กบัการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวนั  และเป็นฐานความคิดในเชิงตรรกะ
และเหตผุล  การเรียนรู้และการด ารงชีวิตในสงัคม 
 

มศว145 สขุภาวะและวิถีชีวิตเชิงสร้างสรรค์      3(2-2-5) 
SWU145 Wellness and Healthy Lifestyle 
 ศกึษาหลกัการและแนวคดิของสขุภาวะแบบองค์รวม  การบรูณาการแนวคิดดงักล่าวเข้ากบัวิถี
ชีวิต  โดยเน้นการสร้างเสริมศกัยภาพส่วนบุคคลของนิสิต  ให้สามารถพัฒนาสมรรถภาพทางกายและ
คณุภาพชีวิตของตนเอง  ตลอดจนเลือกใช้วิถีชีวิตในเชิงสร้างสรรค์ได้อยา่งเหมาะสมกบับริบททางสงัคม 
 

มศว341 วิทยาศาสตร์ฟิสิกส์ กฎของธรรมชาต ิพลงังาน และจิต    3(2-2-5) 
SWU341 Physical Science, Laws of Nature, Energy and Spirit 
 ศกึษาความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ฟิสิกส์ท่ีเป็นความจริงของธรรมชาติ เช่น ทฤษฎีของกาลิเลโอ     
กฎของนิวตนั ทฤษฎีของไอน์สไตน์ ทฤษฎีสสาร-พลังงาน ทฤษฎีสัมพันธภาพ ทฤษฎีฟิสิกส์ควอนตัม้  
ทฤษฎีเทอร์โมไดนามิกส์  น าไปสูค่วามเข้าใจเร่ืองของกฎของธรรมชาต ิพลงังาน และความจริงแท้ของจิต 
 

3. กลุ่มวิชาศิลปศาสตร์ 
มศว151 การศกึษาทัว่ไปเพ่ือพฒันามนษุย์      3(2-2-5) 
SWU151 General Education for Human Development  
 ศึกษาความหมาย ความส าคญั และคุณค่าของวิชาศึกษาทั่วไป ทัง้ทางด้านมนุษยศาสตร์  
สงัคมศาสตร์  วิทยาศาสตร์ ศาสตร์และศิลป์  โดยเน้นการพฒันาศกัยภาพการรับรู้และการส่ือสาร  การ
แสวงหาความรู้  การพัฒนาจิตใจ  การพัฒนาเชาว์ปัญญา ให้สามารถคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ และ
แสวงหาแนวทางในการแก้ปัญหา  เพ่ือให้ผู้ เรียนเป็นบณัฑิตท่ีมีคณุภาพ 
 

มศว251 มนษุย์กบัสงัคม        3(2-2-5) 
SWU251 Man and Society   
 ศกึษาความรู้พืน้ฐานเก่ียวกบัมนุษย์และสงัคม ทัง้สงัคมไทยและสงัคมโลก โดยมุ่งให้ผู้ เรียนมี
ความเข้าใจในพฤติกรรมของมนุษย์ และน าความรู้มาพฒันาตนเองให้รู้เท่าทนัสังคม  มีความรับผิดชอบ  
มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์  มีคณุธรรมจริยธรรม  ซาบซึง้ในวฒันธรรม ศิลปะ และอารยธรรมของมนุษย์   
มีจิตส านกึในการอยูร่่วมกนัในสงัคมและธรรมชาตสิิ่งแวดล้อมอย่างสนัติ ตระหนกัในหน้าท่ีรับผิดชอบและ
บทบาทท่ีพงึมีในฐานะพลเมืองและสมาชิกของสงัคม   
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มศว252 สนุทรียศาสตร์เพ่ือชีวิต       3(2-2-5) 
SWU252 Aesthetics for Life 
 ศกึษาแนวคดิทางด้านสนุทรียศาสตร์ แสวงหาประสบการณ์และคณุคา่ของสนุทรียะท่ีมีตอ่การ
ด ารงชีวิต ศึกษาสุนทรียศาสตร์ในเชิงบูรณาการ ทัง้ท่ีเก่ียวข้องกับธรรมชาติ ศิลปะ การแสดง ดนตรี 
วรรณกรรม  สุนทรียะท่ีผสานสัมพันธ์กับบริบทสังคม วัฒนธรรม ธรรมชาติสิ่งแวดล้อม โดยมุ่งเน้น
กระบวนการเรียนรู้ ส่ือและประสบการณ์ท่ีหลากหลาย 
 

มศว351 การพฒันาบคุลิกภาพ        3(2-2-5) 
SWU351 Personality Development 
 ศกึษาและพฒันาบคุลิกภาพทัง้ท่ีเป็นรูปธรรมและนามธรรม เพ่ือการด าเนินชีวิตท่ีดีงาม มีวินยั     
รู้กาลเทศะ ทัง้ในโลกส่วนตวั ครอบครัว ชมุชนและสงัคม ท่ามกลางขนบธรรมเนียม ประเพณี วฒันธรรม
ความเป็นไทยทา่มกลางกระแสสงัคมโลก  ด้วยส่ือและกระบวนการเรียนรู้และประสบการณ์ท่ีหลากหลาย 
 

มศว352 ปรัชญาและกระบวนการคดิ       3(2-2-5) 
SWU352 Philosophy and Thinking Process 
 ศึกษาแนวคิดและปรัชญา ปรัชญาในเชิงบูรณาการ ทัง้กระแสตะวันออกและตะวันตก 
พัฒนาการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ ปรัชญาท่ีเป็นกระบวนการคิดท่ีสัมพันธ์กับชีวิต สังคม ธรรมชาติ
สิ่งแวดล้อม เพื่อการด าเนินชีวิตท่ีดีงาม มีเหตผุล มีอดุมการณ์ มีคณุธรรมจริยธรรม 
 

มศว353 มนษุย์กบัการใช้เหตผุลและจริยธรรม      3(2-2-5) 
SWU353 Man, Reasoning and Ethics 
 ศึกษาการใช้เหตุผลและจริยธรรม  สร้างเสริมให้เป็นผู้ ใฝ่รู้ความจริงและคิดอย่างมีเหตุผล  
ตลอดจนเป็นผู้ มีคณุธรรมจริยธรรม เหตผุลจริยธรรมท่ีเก่ียวข้องกบัตนเอง ผู้ อ่ืน และบริบทท่ีเก่ียวข้อง ด้วย
ส่ือและกระบวนการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย 

 

มศว354 มนษุย์กบัสนัตภิาพ          3(2-2-5) 
SWU354 Man and Peace 
 ศึกษาแนวคิดเก่ียวกับสันติภาพและการจัดการความขัดแย้งในชีวิตครอบครัว ชุมชน สงัคม 
ศกึษาหลกัสนัติธรรมจากศาสนา ปรัชญา ความเช่ือ ขนบธรรมเนียมประเพณี วฒันธรรม รวมถึงแนวคิด
และการปฏิบตัขิองผู้ ท่ีมีอดุมการณ์  ท่ีเก่ียวกบัสนัตภิาพ และสนัตสิขุของมวลมนษุยชาต ิ 
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มศว355 พทุธธรรม         3(2-2-5) 
SWU355 Buddhism 
 ศึกษาภูมิปัญญาและกระบวนการคิดจากพุทธธรรมท่ีเก่ียวข้องกับการด ารงชีวิต การพฒันา
คุณภาพชีวิตบนฐานพุทธธรรม  ทัง้ในเชิงวิทยาศาสตร์ ปรัชญา และศาสนา เพ่ือเป็นแนวทางไปสู่การ
ด าเนินชีวิตท่ีมีศีลธรรมจรรยา  มีระเบียบวินยัและสนัตสิขุ 
 

มศว356 วรรณกรรมและพลงัทางปัญญา      3(2-2-5) 
SWU356 Literature for Intellectual Powers 
 ศกึษาแนวคิด คณุคา่ และสนุทรียะจากวรรณกรรมหลากรูปแบบโดยเน้นการศกึษาในเชิงคิด 
วิเคราะห์ท่ีก่อให้เกิดพลงัปัญญา  พลงัจินตนาการ และพลงัในการด าเนินชีวิต อนัจะช่วยพฒันาการด าเนิน
ชีวิตท่ีดีงาม มีระเบียบวินยัและอดุมการณ์  
 

มศว357 ศลิปะและความคดิสร้างสรรค์       3(2-2-5) 
SWU357 Art and Creativity  
 ศึกษา ค้นคว้าเก่ียวกับพลังความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการท่ีก่อให้เกิดความงามและ
สุนทรียะในงานศิลปะนานาประเภท ในบริบทวัฒนธรรมท่ีหลากหลาย อันจะน าไปสู่การสร้างสรรค์ใน
ชีวิตประจ าวนั ทัง้นีโ้ดยใช้กระบวนการเรียนรู้และส่ือท่ีหลากหลาย 
 

มศว358 ดนตรีและจิตวิญญาณมนษุย์       3(2-2-5) 
SWU358 Music and Human Spirit 
 ศึกษาและแสวงหาประสบการณ์ทางด้านดนตรีท่ีกว้างและหลากหลาย  ดนตรีจากอดีตและ
ร่วมสมยัดนตรีตะวันออกและตะวันตก ดนตรีไทย ดนตรีพืน้บ้าน ดนตรีท่ีพฒันาจากอดีตกาล ดนตรีใน
บริบทของวฒันธรรม ด้วยส่ือและกระบวนการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย 
 

มศว361 ประวตัศิาสตร์และพลงัขบัเคล่ือนสงัคม      3(2-2-5) 
SWU361 History and Effects on Society 
 ศกึษาค้นคว้าข้อมลูทางประวตัิศาสตร์  ประวตัิศาสตร์ไทยและประวตัิศาสตร์สากล ท่ีพฒันา
จากกระบวนการคิดของมนุษย์ ประวตัิศาสตร์ท่ีเป็นพลงัขบัเคล่ือนสงัคม ประวตัิศาสตร์การเมือง สงัคม 
เศรษฐกิจ ศลิปวฒันธรรม 
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มศว362 มนษุย์กบัอารยธรรม        3(2-2-5) 
SWU362 Man and Civilization 
 ศึกษาและเปรียบเทียบวิวัฒนาการอารยธรรมตะวันตกและตะวันออก ตัง้แต่ยุคโบราณถึง
ปัจจุบนั  ตลอดจนการแพร่ขยายและการถ่ายทอดแลกเปล่ียนอารยธรรมในดินแดนต่าง ๆ ซึ่งมีผลต่อ
สภาพการเมือง เศรษฐกิจ สงัคมและวฒันธรรมของโลกปัจจบุนั  รวมทัง้การศกึษาในส่วนท่ีเก่ียวกับอารย
ธรรมไทย    ซึง่เป็นสว่นหนึง่ของอารยธรรมโลก 
 

มศว363 มนษุย์กบัการเมือง        3(2-2-5) 
SWU363 Man and Politics 
 ศกึษาธรรมชาตขิองสงัคมมนษุย์และสงัคมการเมือง  การจดัระเบียบทางการเมือง  องค์กรท่ีใช้
อ านาจการปกครอง  การรวมกลุ่มทางการเมือง  กระบวนการทางการเมือง  พฤติกรรมและพลวัตทาง
การเมือง การบริหารงานของรัฐ  โดยเน้นระบบการเมือง การปกครอง และกฎหมายท่ีมีความส าคญัต่อ
การด ารงชีวิตของมนษุย์ มนษุย์ท่ีมีคณุธรรมจริยธรรม 
 

มศว364 เศรษฐกิจในกระแสโลกาภิวตัน์       3(2-2-5) 
SWU364 Economy in Globalization 
 ศกึษาพืน้ความรู้เก่ียวกับเศรษฐศาสตร์  ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง สภาพเศรษฐกิจไทยและ
เศรษฐกิจโลกในปัจจุบนั และแนวโน้มในอนาคตท่ีมีผลกระทบต่อการด าเนินชีวิต  ตลอดจนบทบาทและ
ความสมัพนัธ์ขององค์กรธุรกิจท่ีมีผลตอ่การด ารงชีวิตประจ าวนั 
 

มศว365 หลกัการจดัการสมยัใหม ่       3(2-2-5) 
SWU365 Principles of Modern Management 
 ศึกษาแนวคิดและหลักการจัดการ ทฤษฎีการจัดการสมัยใหม่ แนวคิดเก่ียวกับการจัดการ
องค์กร การจดัการทรัพยากรขององค์กร  ประเด็นตา่งๆท่ีน่าสนใจเก่ียวกบัแนวโน้มในการจดัการสมยัใหม ่
การจดัการท่ีเก่ียวข้องกบัคน ภาวะผู้น า การพฒันาองค์กร และการพฒันาสงัคมท่ีก้าวหน้าและสนัตสิขุ 
 

มศว366 จิตวิทยาสงัคม        3(2-2-5) 
SWU366 Social Psychology 
 ศกึษาจิตวิทยาพืน้ฐานทางชีววิทยาของพฤติกรรมของมนุษย์ พฤติกรรมสงัคม  ตวัแปรต่างๆ
ทางสงัคมท่ีท าให้เกิดพฤตกิรรมและสภาวะทางจิตของมนษุย์  โครงสร้างทางสงัคม  กระบวนการตา่งๆทาง
สงัคม เจตคติ การรับรู้ทางสงัคม ความสมัพนัธ์ระหว่างบุคคล ความก้าวร้าว พฤติกรรมและบทบาททาง
เพศ และการส่ือสาร การโฆษณาชวนเช่ือ  และแนวทางการแก้ไขปัญหาความขดัแย้งทางสงัคม  
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มศว367 กฎหมายทัว่ไป        3(2-2-5) 
SWU367 Legal Studies 
 ศึกษาวิวัฒนาการของกฎหมาย ลักษณะของกฎหมาย ความสัมพันธ์ระหว่างกฎหมายกับ
ศีลธรรม และขนบธรรมเนียมประเพณี  ประเภท ล าดบัชัน้ และหมวดหมู่ของกฎหมาย  กฎหมายส าคญัท่ี
จ าเป็นต้องรู้ในการด าเนินชีวิต โดยเน้นกระบวนการเรียนรู้ และส่ือท่ีหลากหลาย  
 

มศว 371 ความคดิสร้างสรรค์กบันวตักรรมและเทคโนโลยี     3(2-2-5) 
SWU371 Creativity, Innovation and Technology 
 ศกึษาค้นคว้าและฝึกปฏิบตักิระบวนการพฒันาความคดิสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการตา่งๆ การ
จัดการภูมิปัญญาท้องถ่ิน เพ่ือน าไปสู่การพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีชุมชนซึ่งเ ก่ียวข้องกับ
เกษตรกรรม วิศวกรรม ศิลปหัตถกรรม ธุรกิจชุมชน ความสัมพันธ์กับชุมชนและสิ่งแวดล้อม โดยเน้น
กระบวนการเรียนรู้และ ส่ือท่ีหลากหลาย 
 

มศว372 ภมูิปัญญาท้องถ่ิน        3(2-2-5) 
SWU372 Local Wisdom 
 ศึกษาและค้นคว้าภูมิปัญญาท้องถ่ิน ภูมิปัญญาชุมชน ภูมิปัญญาท่ีเกิดจากกระบวนการคิด  
การเรียนรู้ การพฒันาด้วยการกระท าและปฏิสมัพนัธ์ในชมุชน ภูมิปัญญาในการด ารงชีวิตร่วมกบัผู้ อ่ืน ภูมิ
ปัญญาในการอยู่ร่วมกับธรรมชาติสิ่งแวดล้อม ภูมิปัญญาในการแสวงหาคณุค่าและตวัตนในความเป็น
มนษุย์ โดยเน้นกระบวนการเรียนรู้และส่ือท่ีหลากหลาย 
  
มศว373 ภมูิลกัษณ์ชมุชน        3(2-2-5) 
SWU373 Man and Community 
 ศกึษาค้นคว้าเพ่ือพฒันาภูมิลกัษณ์ชมุชน ภูมิลกัษณ์ท่ีแสดงความเป็นท้องถ่ิน ลกัษณะเฉพาะ 
และความผสานสมัพนัธ์ในชมุชนในบริบทของพืน้ท่ีทางภูมิศาสตร์ พืน้ท่ีทางวฒันธรรม และพืน้ท่ีทางชาติ
พนัธุ์ บนฐานของคณุธรรม จริยธรรม และความดีงาม โดยเน้นกระบวนการเรียนรู้และส่ือท่ีหลากหลาย  
 

มศว374 สมัมาชีพชมุชน        3(2-2-5) 
SWU374 Ethical Careers for Community 
 ศกึษาค้นคว้าและพฒันาสมัมาชีพในชุมชน เพ่ือสร้างสมัมาชีพท่ีเข้มแข็ง ปลูกฝัง สร้างส านึก 
และสร้างความตระหนกัในศกัดิ์ศรีชุมชน สัมมาชีพท่ีผูกพนัและเคารพในธรรมชาติสิ่งแวดล้อม สันติสุข 
คุณความดี ศิลปวัฒนธรรม และปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง โดยเน้นกระบวนการเรียนรู้และส่ือท่ี
หลากหลาย  
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มศว375 ธรรมาภิบาลในการบริหารจดัการชมุชน     3(2-2-5) 
SWU375 Good Governance in Community Management 
 ศึกษาค้นคว้า ปลูกฝังแนวคิด และการปฏิบตัิธรรมาภิบาลการบริหารจัดการชุมชน บริหาร
จดัการบนความถูกต้องและนิติธรรม ความโปร่งใสเช่ือถือได้การอธิบายตรวจสอบได้ การมีส่วนร่วม การ
รับผิดชอบตอ่บทบาทและหน้าท่ีเพ่ือการพฒันาตนเอง ครอบครัว และชมุชนให้เข้มแข็งและยัง่ยืน โดยเน้น
กระบวนการเรียนรู้และส่ือท่ีหลากหลาย 
 

ค าอธิบายรายวิชา หมวดวิชาเฉพาะ 
1. วิชาพืน้ฐานของคณะ      

ศปก101 ศลิปะและวฒันธรรมอาเซียน       3(3-0-6) 
FAS101      ASEAN Art and Culture 

ศึกษาค้นคว้า และวิเคราะห์ถึงรูปแบบ เอกลกัษณ์ของงานศิลปกรรมด้านต่างๆ ท่ีปรากฏใน
ภมูิภาคเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้ ความสมัพนัธ์ของผลงานศิลปะท่ีเก่ียวข้องกบับริบททางสงัคมวฒันธรรม 
ความเช่ือและภมูิปัญญาของกลุม่คนท้องถ่ิน  
 
ศปก202 ศลิปกรรมเพื่อชมุชน                                                3(3-0-6) 
FAS202 Fine and Applied Arts for Community 

 ศึกษา วิเคราะห์ถึงความสัมพันธ์ระหว่างศิลปกรรมกับชุมชน  การแลกเปล่ียนเรียนรู้และ
น าเอาศลิปะเข้าไปมีสว่นร่วมเป็นเคร่ืองมือในการพฒันาชมุชน 
 
ศปก303 ระเบียบวิธีวิจยัทางศลิปกรรม       3(3-0-6) 
FAS303 Research Methodology in Fine and Applied Arts 

 ศกึษากระบวนการพืน้ฐานของการวิจยัทางด้านศิลปกรรม ตัง้แตก่ารตัง้สมมติฐาน การสืบค้น
ข้อมูล การวางกรอบแนวคิด การวิเคราะห์ และการเขียนรายงานการวิจยัพฒันาสู่การสร้างสรรค์ผลงาน
ทางศลิปกรรมอยา่งเคารพตอ่หลกัจรรยาบรรณทางวิชาชีพ 
 

2. วิชาพืน้ฐานสาขาวิชา   ก าหนดให้เรียนไมน้่อยกวา่ 29 หนว่ยกิต มีรายวิชาดงันี ้

อบศ101 เทคนิคการร่างภาพและการวาดภาพเสมือนจริง     3(1-4-4) 
VSD101 Sketching and Rendering Technique  
 ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบัติ และแลกเปล่ียนเรียนรู้กระบวนการใช้เส้น และวัสดุส าหรับการ
ออกแบบภาพร่าง (Sketch) ให้เหมาะสมกบัลกัษณะงานประเภทตา่งๆ ถึงการแก้ปัญหา การสร้างจดุเดน่ 
และรายละเอียดการให้น า้หนกัแสงเงาด้วยเส้น (Stroke) และสีในงานประเภทตา่งๆ เพ่ือการวิเคราะห์ และ
พฒันาก่อนเป็นต้นแบบผลงานจริง 
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อบศ102 พืน้ฐานการออกแบบ        3(1-4-4) 
VSD102 Design Fundamentals 
 ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบัติ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้หลักการออกแบบเบือ้งต้น การจัด
องค์ประกอบศิลป์ และทฤษฎีการออกแบบตา่งๆ  ในงานสองมิติและสามมิติ รวมถึงรูปแบบ แนวโน้มของ
งานออกแบบ และสามารถสร้างสรรค์ผลงานออกแบบสองมิต ิ และสามมิติเบือ้งต้นได้ 
 

อบศ103 การเขียนแบบ        3(1-4-4) 
VSD103 Mechanical Drawing 
  ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้หลกัการเขียนแบบแสดงรายละเอียดของ
ผลิตภัณฑ์ มีรายละเอียดในมมุมองและลกัษณะของภาพสองมิติ สามมิติ และภาพตดัแสดงรายละเอียด
ภายใน ท่ีใช้ในการประกอบการผลิตในระบบอตุสาหกรรมและการออกแบบ 
 

อบศ104 วิธีการสร้างหุน่จ าลอง        3(1-4-4) 
VSD104 Model Making  
บุรพวิชา อบศ103  การเขียนแบบ 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้กลวิธีการท าต้นแบบผลงานก่อนการผลิต
จริง ด้วยเทคนิคตา่งๆ โดยเน้นลกัษณะ เดน่ของชนิดวสัดใุนงานออกแบบแตล่ะประเภท 
 

อบศ201 การตลาดแบบบรูณาการและการจดัการ     2(2-0-4) 
VSD201 Integrated Marketing and Management 
 ศกึษาค้นคว้าและวิเคราะห์โครงสร้างของตลาดและหน้าท่ีทางธุรกิจท่ีเก่ียวข้อง การตดัสินใจ
เก่ียวกบันโยบายการผลิต ช่องทางการจดัจ าหน่าย ขัน้ตอนของการโฆษณา การเผยแพร่ และการส่งเสริม
การขาย 
 

อบศ202 นวตักรรมการออกแบบจากภมูิปัญญาไทย     3(1-4-4) 
VSD202 Design Innovation from Thai Wisdom 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้ภูมิปัญญาและวฒันธรรมท้องถ่ินในแตล่ะ
พืน้ท่ีของประเทศไทย หรือภูมิปัญญาเฉพาะในด้านตา่งๆ แล้วน ามาประยกุต์ใช้กบัการออกแบบและสร้าง
กระบวนการออกแบบ ไปจนถึงการสร้างนวัตกรรมตามแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ แนวทางการอนุรักษ์ 
และพฒันาการออกแบบจากภมูิปัญญาไทย ให้สอดคล้องกบัการเปล่ียนแปลงของเศรษฐกิจและสงัคม  
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อบศ301 การสร้างสไตล์        3(1-4-4) 
VSD301 Styling Study 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้เบือ้งต้นเก่ียวกับเทคนิควิธีการ การสร้าง
ภาพลักษณ์สินค้า การประยุกต์ใช้ในเชิงการส่ือสารการตลาด โดยการน าเสนอรูปแบบสินค้า ท่ีมีการ
อ้างอิงจากแนวโน้มกลุม่ผู้ปริโภคท่ีมีความสมัพนัธ์กบัแนวโน้มสินค้าร่วมสมยั 
 

อบศ302 ฝึกงานการออกแบบ        3(1-4-4) 
VSD302 Design Internship 
 ฝึกปฏิบัติงานออกแบบผลิตภัณฑ์ ออกแบบแฟชั่น ออกแบบเคร่ืองประดับ  งานออกแบบ 
ในสาขาท่ีเก่ียวข้องในองค์กรภาครัฐ หน่วยงานเอกชน หรือบริษัทห้างร้าน เพ่ือพฒันาความสามารถของ
ผู้ เรียน มุ่งเน้นการน าองค์ความรู้ไปใช้บูรณาการกับประสบการณ์จริงท่ีเก่ียวข้องกับวิชาชีพด้านการ
ออกแบบ เป็นเวลาไมน้่อยกวา่ 240 ชัว่โมง โดยมีการสมัมนาและเสนอรายงาน 
 

อบศ401 นวตักรรมการออกแบบนิพนธ์       6(2-8-8) 
VSD401 Design Innovation Thesis 
บุรพวิชา ศปก 303 ระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปกรรม 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้หลกัการ และแนวคิดของการสร้างสรรค์งาน
นวตักรรมการออกแบบอย่างเป็นระบบ มุ่งเจาะลึกในกระบวนการออกแบบ ในหวัเร่ืองท่ีเป็นประโยชน์ และ
พฒันาวิชาชีพการออกแบบภายใต้กรอบจรรยาบรรณ และความรับผิดชอบต่อสงัคม ก าหนดให้มีภาคนิพนธ์ 
และผลงานของนวตักรรมการออกแบบ โดยมีการตัง้คณะกรรมการภายนอกซึ่งเป็นบคุคลท่ีมีความเช่ียวชาญ
ในวิชาเอกนัน้ๆ มาร่วมตรวจงานตามความเหมาะสม เพ่ือให้ผลงานท่ีออกแบบมีความพร้อมในการเผยแพร่
งานสูช่มุชน 
 

3. วิชาชีพเฉพาะด้าน ก าหนดให้เรียนไม่น้อยกว่า 39 หน่วยกิต โดยเรียนกลุ่มวิชาเอกใดวิชาเอกหนึ่ง 
ดงัตอ่ไปนี ้ 
(1) กลุ่มวิชาเอกการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
อบศ112 การสร้างความยัง่ยืนทางงานศลิปหตัถกรรม     3(2-2-5) 
VSD112 Sustaining Art & Craft 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้ลกัษณะเฉพาะของภูมิปัญญาทางด้านงาน
ศิลปะและหตัถกรรม สร้างองค์ความรู้ท่ีจะใช้เป็นแนวทางในการออกแบบและพฒันาผลิตภณัฑ์แบบยัง่ยืน ท่ี
จะสามารถสืบสานรูปแบบของงานศิลปะและหตัถกรรม โดยแฝงหลกัการสร้างความยัง่ยืนให้กับกระบวนการ
ในการหาองค์ความรู้และการน ามาใช้งาน (นิสิตต้องน าเสนองานออกแบบผ่านโปรแกรมคอมพิวเตอร์แบบ  
สามมิต)ิ  
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อบศ113 การออกแบบผลิตภณัฑ์เชิงอตัลกัษณ์      3(1-4-4) 
VSD113 Identity Product Design 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้อตัลกัษณ์ (Idiosyncrasy) ท่ีสามารถสืบ
ย้อนกลบัไปยงัท่ีมาหรือเจ้าของ อตัลักษณ์นัน้ๆ ได้ โดยท่ียงัไม่เน้นทกัษะในการออกแบบมากนกั แต่จะ
เน้นท่ีการเลือกเนือ้หาท่ีจะน ามาใส่ลงในงานออกแบบ โดยนิสิตต้องน าเสนองานออกแบบผ่านโปรแกรม
คอมพิวเตอร์แบบสามมิต)ิ 
 

อบศ211 การออกแบบผลิตภณัฑ์งานศลิปหตัถกรรมแบบยัง่ยืน    3(1-4-4) 
VSD211 Designing Sustainable Art & Craft Product 
 ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้ด้านการออกแบบและการประยุกต์องค์
ความรู้เฉพาะทางด้านงานศิลปะและหตัถกรรม เพ่ือพฒันาผลิตภัณฑ์ทางด้านศิลปหัตถกรรมบนความ
ยัง่ยืน แฝงหลกัการสร้างความยัง่ยืนให้กบักระบวนการ วิธีการ และขัน้ตอนในการสร้างสรรค์ผลงาน (นิสิต
ต้องน าเสนองานออกแบบผา่นโปรแกรมคอมพิวเตอร์แบบสามมิติ) 
 

อบศ 212 จารีตกบัการออกแบบ        3(1-4-4) 
VSD212 Cultural Function Product Design 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้ ประโยชน์ใช้สอยท่ีเกิดจากขนบ จารีตหรือ
ประเพณี รวมถึงพิธีกรรมต่างๆ ซึ่งมีลกัษณะเฉพาะแตกต่างกันตามกลุ่มวัฒนธรรม ถึงการให้คณุค่าใน 
ขนบ จารีต และประเพณี ท่ีส่งผลต่อการใช้งานผลิตภัณฑ์ (นิสิตต้องน าเสนองานออกแบบผ่านโปรแกรม
คอมพิวเตอร์แบบสามมิต)ิ 
 

อบศ213 ระบบและการพฒันาแบบยัง่ยืน      3(2-2-5) 
VSD213 Sustainable System and Development 
 ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้ ระบบส าหรับสร้างความยั่งยืนให้กับงาน
ออกแบบ และการประยุกต์ใช้องค์ความรู้ทางด้านงานศิลปหัตถกรรมให้เกิดการสร้างสรรค์ผลงานท่ีมีความ
เหมาะสมกับความเป็นอยู่สมัยใหม่เพ่ือสร้างผลงานการออกแบบผลิตภัณฑ์ โดยให้ความส าคัญในด้าน
กระบวนการท างานและการสร้างผลงานออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ทัง้ระบบ (นิสิตต้องน าเสนองาน
ออกแบบผา่นโปรแกรมคอมพิวเตอร์แบบสามมิติ 
 
 
 
 
 
 



39 

หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ  สาขาวิชาการออกแบบทศันศลิป์  หลกัสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2558 

อบศ214 การออกแบบผลิตภณัฑ์เชิงอารมณ์      3(1-4-4) 
VSD214 Emotional Product Design 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้ หลกัในการสร้างความต้องการ (Needs) 
จากความกลวัและความโลภ ท่ีอยู่ในจิตใจมนุษย์ อนัเป็นพืน้ฐานของความต้องการรูปแบบตา่งๆ ซึ่งมีผล
ตอ่การสร้างงานออกแบบผลิตภณัฑ์ (นิสิตต้องน าเสนองานออกแบบผ่านโปรแกรมคอมพิวเตอร์แบบสาม
มิต)ิ 
 

อบศ311 การออกแบบผลิตภณัฑ์เพ่ือการด าเนินชีวิตและการบริการแบบยัง่ยืน  3(1-4-4) 
VSD311 Sustainable Lifestyle Product and Service Design 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้การออกแบบและการประยกุต์องค์ความรู้
เฉพาะทางด้านงานศลิปะและหตัถกรรมด้วยการพฒันาผลิตภณัฑ์ท่ีแฝงลกัษณะท่ีเก่ียวข้องกบัการใช้ชีวิต
และพฤตกิรรมบนความยัง่ยืน โดยพฒันาการออกแบบผลิตภณัฑ์ท่ีค านึงถึงการบริการด้วยความยัง่ยืน ซึ่ง
แฝงหลักการสร้างความยั่งยืนไว้ในกระบวนการ และวิธีการใช้งานของผลิตภัณฑ์ท่ีออกแบบ (นิสิตต้อง
น าเสนองานออกแบบผา่นโปรแกรมคอมพิวเตอร์แบบสามมิติ) 
 

อบศ312 การออกแบบรรจภุณัฑ์ทางวฒันธรรม      3(1-4-4) 
VSD312 Cultural Packaging Design 
 ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบัติ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้การสร้างบรรจุภัณฑ์ส าหรับสินค้า
วฒันธรรม และศกึษา ฝึกทกัษะการน าวฒันธรรมมาใสใ่นตวับรรจภุณัฑ์  
 

อบศ313 การออกแบบผลิตภณัฑ์และใช้ทรัพยากรระดบัท้องถ่ิน     3(1-4-4) 
VSD313 Localization Product and Resources  
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตั ิและแลกเปล่ียนการเรียนรู้ข้อมลูเฉพาะทางในการสร้างผลงานส าหรับ
ท้องถ่ินให้เป็นสินค้าประจ าถ่ินท่ีมีเอกลกัษณ์เฉพาะ แฝงกระบวนการและการจดัการแบบยัง่ยืนด้วยวิธีการ
ในการจดัการทรัพยากรของท้องถ่ิน โดยให้ความส าคญัในด้านการปรับรูปแบบงานออกแบบให้เข้ากับ
ท้องถ่ิน (นิสิตต้องน าเสนองานออกแบบผา่นโปรแกรมคอมพิวเตอร์แบบสามมิติ) 
 

อบศ314 การน าเสนอวฒันธรรม 1       3(1-4-4) 
VSD314 Cultural Exhibition I 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตั ิและแลกเปล่ียนการเรียนรู้การน าเสนอวฒันธรรมผ่านการจดัแสดงผล
งานแบบชัว่คราว หรือนิทรรศการ (นิสิตต้องน าเสนองานออกแบบผา่นโปรแกรมคอมพิวเตอร์แบบสามมิติ) 
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อบศ411 การออกแบบผลิตภณัฑ์เคร่ืองใช้ในครัวเรือนแนวยัง่ยืน     3(1-4-4) 
VSD411 Sustainable commercial household product design  
 ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบัติ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้การออกแบบและประยุกต์องค์ความรู้
เฉพาะทางด้านงานศิลปะและหตัถกรรม พฒันาความยัง่ยืนให้กับผลิตภัณฑ์ด้านศิลปหตัถกรรมส าหรับ
การใช้สอยในครัวเรือน  โดยแฝงหลกัการสร้างความยัง่ยืนให้กับกระบวนการ วิธีการ และขัน้ตอนในการ
สร้างสรรค์ผลงานรวมถึงด้านวิธีการใช้งานอีกด้วย (นิสิตต้องน าเสนองานออกแบบผ่านโปรแกรม
คอมพิวเตอร์แบบสามมิต)ิ 
 

อบศ412 การน าเสนอวฒันธรรม 2       3(1-4-4) 
VSD412 Cultural Exhibition II 
บุรพวิชา อบศ 314 การน าเสนอวัฒนธรรม 1  
 ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้การน าเสนอวฒันธรรมผ่านการจัดแสดง
แบบกึ่งถาวร หรือพิพิธภณัฑ์ (นิสิตต้องน าเสนองานออกแบบผา่นโปรแกรมคอมพิวเตอร์แบบสามมิติ) 
 

อบศ413 การวิจยัและพฒันาทางการออกแบบผลิตภณัฑ์     3(2-2-5) 
VSD413 Research and Development in Product Design 
 ศกึษากระบวนการวิจยัจากพฤตกิรรมผู้บริโภค พืน้ท่ี และข้อก าหนดของกลุ่มเป้าหมาย และฝึก
ปฏิบตักิารวิเคราะห์ในการสร้างข้อก าหนด สูก่ารพฒันาออกแบบและพฒันาผลิตภณัฑ์ขัน้สงูได้ 
 

(2) กลุ่มวิชาเอกการออกแบบแฟช่ัน 
อบศ221 การออกแบบแฟชัน่พืน้ฐาน         3(2-2-5) 
VSD221 Fashion Design Fundamentals 
 ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้พืน้ฐานทางด้านกระบวนการออกแบบ
แฟชัน่ทัง้ในระบบห้องเสือ้และระบบอตุสาหกรรมแฟชัน่ วงจรแฟชัน่ ประเภทของเคร่ืองนุ่งห่ม เรียนรู้เร่ือง
โครงสร้างและองค์ประกอบทางด้านการออกแบบเคร่ืองนุง่หม่เบือ้งต้น ค าศพัท์ทางแฟชัน่ จิตวิทยามวลชน
ท่ีเก่ียวข้องกบัแฟชัน่ 
 

อบศ222 การวาดภาพแฟชัน่และการออกแบบ      3(2-2-5) 
VSD222 Fashion Sketching and Design 
 ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้การวาดภาพแฟชั่น  ด้วยเคร่ืองมือและ
อปุกรณ์อยา่งนกัออกแบบระดบัมืออาชีพ 
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อบศ223 โครงสร้างเคร่ืองแตง่กายพืน้ฐาน : แบบตดัพืน้ฐาน     3(1-4-4) 
VSD223 Basic Garment Constructions:  Flat Pattern Making 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้การสร้างแบบตดัพืน้ฐาน  ในรูปแบบตา่งๆ 
ด้วยการพฒันาแบบตดักระดาษรวมถึงการออกแบบ ทดลองแบบตดัด้วยการตดัเย็บผ้าดิบและลองแบบ
บนตวัหุน่  
 

อบศ224 การวาดภาพประกอบแฟชัน่และการน าเสนอ     3(2-2-5) 
VSD224 Fashion Illustrations and Presentation 
 ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบัติ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้การวาดภาพประกอบแฟชั่น  เน้นการ
สร้างสรรค์ผลงานภาพวาดโดยการใช้เทคนิคการวาดภาพและการลงสีในลักษณะต่างๆ การใช้
คอมพิวเตอร์ในการสร้างสรรค์ผลงาน กระบวนการน าเสนอในรูปแบบแฟชัน่ด้วยเทคนิคส าหรับมืออาชีพ 
 

อบศ225 โครงสร้างเคร่ืองแตง่กายพืน้ฐาน: การเดรป     3(1-4-4) 
VSD225 Basic Garment Constructions: Draping 
 ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบัติ  และแลกเปล่ียนการเรียนรู้การสร้างแบบและการออกแบบ
เคร่ืองนุง่หม่ด้วยวิธีการพนัผ้าบนหุน่ ส าหรับใช้เป็นต้นแบบในระบบอตุสาหกรรม 
 

อบศ321 ประวตัศิาสตร์แฟชัน่เพ่ือการออกแบบ      3(2-2-5) 
VSD321 Fashion History for Design 
 ศกึษาค้นคว้าและวิเคราะห์ประวตัิศาสตร์แฟชัน่และแฟชัน่ร่วมสมยั เน้นเร่ิมจากศตวรรษท่ี 20 
ท่ีมีผลต่อวิวฒันาการแนวคิดการออกแบบเคร่ืองนุ่งห่ม ทัง้เคร่ืองนุ่งห่มตะวันตกและตะวันออก ในด้าน
เนือ้หา รูปแบบ โครงสร้าง และการผลิต  
 

อบศ322 การออกแบบแบบตดัสร้างสรรค์      3(1-4-4) 
VSD322 Creative Pattern Design 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้การออกแบบรูปแบบเคร่ืองนุ่งห่มด้วยการ
สร้างแบบตดัด้วยกระดาษท่ีมีความซับซ้อน สร้างสรรค์และพัฒนาแบบตดัด้วยการทดลองตดัเย็บด้วย
ผ้าดบิและลองแบบบนตวัหุน่  
 
 
 
 
 

อบศ323 การศกึษาผ้าและการออกแบบ       3(2-2-5) 
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VSD323 Fabrics Studies and Design 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตั ิและแลกเปล่ียนการเรียนรู้เร่ืองผ้าและฝึกปฏิบตัิการออกแบบลวดลาย
ผ้าทัง้ลวดลายแบบโครงสร้าง และลวดลายพิมพ์ ด้วยอุปกรณ์เคร่ืองเขียน และคอมพิวเตอร์ อย่างนัก
ออกแบบลายผ้าระดบัมืออาชีพ 
 

อบศ324 การออกแบบเคร่ืองตกแตง่แฟชัน่      3(2-2-5) 
VSD324 Accessory Design  
 ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้การออกแบบเคร่ืองตกแต่งแฟชัน่ รองเท้า 
กระเป๋า เข็มขัด และเคร่ืองตกแต่งแฟชัน่อ่ืนๆ ด้วยเคร่ืองมือ อุปกรณ์เคร่ืองเขียน และคอมพิวเตอร์ของนัก
ออกแบบระดบัมืออาชีพ  
 

อบศ325 โครงสร้างสามมิตใินการออกแบบแฟชัน่    3(2-2-5) 
VSD325 3D Construction in Fashion Design   
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้ รูปแบบและเทคนิคการสร้างสรรค์ผลงาน
สามมิต ิด้วยวสัดแุละเทคนิคตา่งๆ ประกอบการตดัเย็บ ส าหรับน าไปประยกุต์ใช้ในการออกแบบแฟชัน่ 
 
 

อบศ424 การเขียนวิจยัเพ่ืองานแฟชัน่นิพนธ์      3(2-2-5) 
VSD424 Research Writing for Fashion Design Thesis 
 ศึกษาและฝึกปฏิบตัิเขียนหวัข้อโครงการแฟชั่นนิพนธ์ จากความส าคญัและปัญหาของการ
ออกแบบแฟชัน่ร่วมสมยั   ให้สอดคล้องกับความเป็นไปได้ในการด าเนินการวิจยั เป็นรูปแบบรูปเล่มของ
การน าเสนอหวัข้อแฟชัน่นิพนธ์ จากทฤษฎีและกระบวนการแสวงหาความรู้ในกระบวนการวิจยัด้านการ
ออกแบบแฟชัน่  
 

อบศ425 สมัมนาความคดิสร้างสรรค์เพ่ืองานแฟชัน่นิพนธ์    3(2-2-5) 
VSD425 Creativity Seminar for Fashion Design Thesis  
 ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบัติ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้กระบวนการทางความคิดสร้างสรรค์ 
แนวคิดด้านการออกแบบให้งานแฟชัน่นิพนธ์มีความสมดลุระหว่างแนวคิด ความคิดสร้างสรรค์และการ
วิจยัโดยวิธีการสมัมนา 
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อบศ426 โครงสร้างเคร่ืองแตง่กายเพ่ืองานแฟชัน่นิพนธ์     3(2-2-5) 
VSD426 Garment Construction for Fashion Design Thesis 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้การสร้างสรรค์แบบแพทเทริน และพฒันา
แบบตดัเย็บด้วยผ้าดบิ  จากผลงานการออกแบบแฟชัน่นิพนธ์ ผลิตเป็นต้นแบบคอลเลคชัน่ โดยใช้หลกัการ
ของระบบห้องเสือ้ ผสมผสานกบัระบบอตุสาหกรรม 

 

(3) กลุ่มวิชาเอกการออกแบบเคร่ืองประดับ 
อบศ231 การร่างภาพและหลกัการออกแบบเคร่ืองประดบั    3(2-2-5) 
VSD231 Sketching and Principles of Jewelry Design 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้การร่างภาพเคร่ืองประดบั  ประกอบหลกัการ
ออกแบบ  การจดัองค์ประกอบ  วิธีการเขียนส่วนประกอบตา่งๆ ของเคร่ืองประดบัและอญัมณี การลงสีในงาน
ออกแบบเคร่ืองประดบัสองมิตแิละสามมิตเิสมือนจริง  โดยค านงึถึงจรรยาบรรณของนกัออกแบบเป็นส าคญั 
 

อบศ232 อญัมณีกบัการออกแบบเคร่ืองประดบั      3(2-2-5) 
VSD232 Gemology and Jewelry Design 
 ศกึษาค้นคว้าและวิเคราะห์คณุสมบตัิทางกายภาพของอญัมณี  ชนิด และคณุลกัษณะพิเศษ
ของอญัมณีแตล่ะประเภท เป็นแนวทางน าไปใช้ในการออกแบบเคร่ืองประดบั 
 

อบศ233 ประวตัศิาสตร์ศลิป์และการออกแบบเคร่ืองประดบั    3(2-2-5) 
VSD233 History of Art and Jewelry Design  
 ศึกษาค้นคว้าและวิเคราะห์ประวัติศาสตร์ศิลป์ยุคท่ีมีผลต่อการวิวัฒนาการแนวคิดการ
ออกแบบ และการผลิตเคร่ืองประดบัในยคุคลาสสิก  (Classic World) การเปล่ียนแปลงแนวการออกแบบ
เคร่ืองประดบัตะวนัตกและตะวนัออก 
 

อบศ234 นวตักรรมการออกแบบเคร่ืองประดบัจากภมูิปัญญาไทย    3(2-2-5) 
VSD234 Thai wisdom for Jewelry Design Innovation 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้งานศิลปหตัถกรรมพืน้บ้านของไทยในแต่
ละภาค โดยเน้นกระบวนการวิจัยเป็นส าคญั และน าไปประยุกต์ใช้ในการฝึกปฏิบตัิการสร้างสรรค์งาน
เคร่ืองประดบัประกอบกบังานศลิปะพืน้บ้านท่ีเกิดจากภมูิปัญญาไทย 
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อบศ235 การสร้างแบรนด์ส าหรับเคร่ืองประดบั      3(2-2-5) 
VSD235 Branding for Jewelry 
 ศกึษาค้นคว้ากระบวนการสร้างตราสญัลกัษณ์ธุรกิจการค้าเคร่ืองประดบั ศึกษารสนิยมท่ีเป็น
สากล วิเคราะห์แนวโน้มการออกแบบเคร่ืองประดับประกอบธุรกิจสากล และฝึกปฏิบัติสร้างตรา
สัญลักษณ์ธุรกิจการค้าเคร่ืองประดบัให้มีเอกลักษณ์และความคิดสร้างสรรค์เฉพาะตน ภายใต้กรอบ
จรรยาบรรณอนัดีงามและความรับผิดชอบตอ่สงัคม 
 

อบศ236 ความคดิสร้างสรรค์เพ่ือการออกแบบเคร่ืองประดบั    3(2-2-5) 
VSD236 Creativity for Jewelry Design 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้การออกแบบ และสร้างสรรค์เคร่ืองประดบั
จากธรรมชาต ิบรูณาการกบัวสัดสุงัเคราะห์ เน้นการออกแบบเคร่ืองประดบัแฟชัน่ร่วมสมยัทัง้ในเชิงศิลปะ
และอตุสาหกรรม ภายใต้กรอบจรรยาบรรณอนัดีงามและความรับผิดชอบตอ่สงัคมในการสร้างสรรค์ 
 

อบศ331 แนวคดิการออกแบบเคร่ืองประดบั       3(2-2-5) 
VSD331 Concept of Jewelry Design  
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้กระบวนการออกแบบเคร่ืองประดบั และ
ฝึกการวิเคราะห์ วิจารณ์งานออกแบบเคร่ืองประดบัทัง้ในอดีต และปัจจบุนั ศกึษากระบวนการสงัเคราะห์
ให้ได้แนวความคดิส าหรับการออกแบบเคร่ืองประดบั ฝึกการเขียนแนวคิด และการน าเสนอแนวคิดในงาน
ออกแบบเคร่ืองประดบั 
 

อบศ332 นวตักรรมการออกแบบลวดลายจากภมูิปัญญาไทย    3(2-2-5) 
VSD332 Ornament Innovation From Thai  Wisdom 
 ศกึษาค้นคว้าและวิเคราะห์ ข้อมลูการออกแบบลวดลายศิลปกรรมภูมิปัญญาไทยและตอ่ยอด
ในการพฒันาและบรูณาการเป็นลวดลายเฉพาะตน ส าหรับประกอบเป็นเคร่ืองประดบัตกแตง่ร่างกาย 
 

อบศ333 การใช้คอมพิวเตอร์ เพ่ือการออกแบบเคร่ืองประดบั    3(2-2-5) 
VSD333 Computer Aided Design for Jewelry Design 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้การใช้โปรแกรมพืน้ฐานด้านการออกแบบ
เคร่ืองประดบัสองมิติและสามมิติ เน้นการน าเสนอ (Presentation) ก่อนผลิตต้นแบบผลงานจริง และ
สามารถน าโปรแกรมพืน้ฐานตา่งๆ มาบรูณาการร่วมกนั 
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อบศ334 เทคนิคและวสัดกุารท าเคร่ืองประดบั      3(2-2-5) 
VSD334 Technique and Material for Jewelry Making 
 ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบัติ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้คุณสมบัติทั่วไปของโลหะ เงิน ทอง 
ทองเหลือง ทองแดง และ วัสดุอ่ืน  ท่ีน ามาใช้ท า เคร่ืองประดบั วิธีการใช้อุปกรณ์เคร่ืองมือ เทคนิคการ
หลอม การรีด การขึน้รูป และการบดักรีประกอบชิน้งาน  
 

อบศ335 การจดัแสดงผลงานและนิทรรศการสร้างสรรค์      3(2-2-5) 
VSD335 Creative Exhibition and Display in Arts 
 ศกึษาค้นคว้ารูปแบบและการจดักิจกรรมแสดงผลงานการออกแบบเคร่ืองประดบัในลกัษณะ
ต่างๆ เชิงประชาสัมพนัธ์ ถ่ายทอดอตัลักษณ์องค์กรโดยยึดหลกัจรรยาบรรณในการประกอบวิชาชีพนัก
ออกแบบ  
 

อบศ336 การออกแบบเคร่ืองประดบัและเคร่ืองตกแตง่     3(2-2-5) 
VSD336 Jewelry and Accessory Design 
 ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้การออกแบบเคร่ืองประดับและเคร่ือง
ตกแต่งแฟชั่น การเลือกใช้วัสดท่ีุหลากหลายในการสร้างสรรค์ผลงานให้สอดคล้องกับการแต่งกายและ
สง่เสริมบคุลิกภาพของผู้บริโภค  
 

อบศ431 การน าเสนอผลงานออกแบบเคร่ืองประดบั     3(2-2-5) 
VSD431 Jewelry Design Presentation 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้กระบวนการน าเสนอผลงานเคร่ืองประดบั
ตอ่สาธารณชน 
 
4. วิชาเอกเลือก ก าหนดให้เรียนไม่น้อยกว่า 18 หน่วยกิต โดยเรียนกลุ่มวิชาเอกใดวิชาเอกหนึ่ง 
ดงัตอ่ไปนี ้ 
(1) กลุ่มวิชาเอกการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
อบศ111 การน าเสนองานด้วยคอมพิวเตอร์      3(2-2-5) 
VSD111 3D Presentation 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้ น าเสนองานออกแบบโดยใช้คอมพิวเตอร์
เป็นเคร่ืองมือ หลกัการสร้างเส้นและพืน้ผิวขัน้พืน้ฐานส าหรับสร้างวตัถสุามมิตติอ่ไป 
 
 
 
 



46 

หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ  สาขาวิชาการออกแบบทศันศลิป์  หลกัสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2558 

อบศ215 พืน้ฐานการออกแบบกราฟิกส าหรับการออกแบบผลิตภณัฑ์   3(1-4-4) 
VSD215 Graphic Design Fundamental for Product Design 
 ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบัติ  และแลกเปล่ียนการเรียนรู้การใช้องค์ประกอบหลักการจัด
องค์ประกอบทางด้านกราฟิก และฝึกปฏิบตัิการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับงานออกแบบกราฟิก โดย
เลือกใช้โปรแกรมท่ีเหมาะสมกับงานออกแบบ สร้างสรรค์ผลงานออกแบบกราฟิกส าหรับใช้ในการ
สนบัสนนุงานออกแบบผลิตภณัฑ์ 
 

อบศ216 การสร้างแนวคดิแบบสร้างสรรค์      3(1-4-4) 
VSD216 Creative Concept 
 ศึกษาค้นคว้าทฤษฎีแนวคิดการสร้างสรรค์งานออกแบบ และฝึกทดลองกระบวนการสร้าง
แนวคิดแบบใหม่ จากศาสตร์ต่างๆ ให้เกิดแนวคิดหรือกระบวนการใหม่ส าหรับการออกแบบสร้างสรรค์ท่ี
หลากหลาย 
 

อบศ217 สนุทรียศาสตร์ประยกุต์       3(1-4-4) 
VSD217 Applied Aesthetics 
 ศึกษาแนวคิดทางสุนทรียภาพด้านการออกแบบร่วมสมยั ส ารวจแง่มุมปัญหาเชิงพฤติกรรม
ของสังคมสมัยใหม่ และฝึกปฏิบัติการสร้างสรรค์จากส่ือต่างๆ ให้เกิดผลเชิงบวก หรือเติมเต็มด้วย
สนุทรียภาพและความงามให้กับสงัคมผ่านกระบวนการและงานออกแบบ (มีการศึกษาดงูานศิลปะและ
งานออกแบบตามพิพิธภณัฑ์ หรือตามสถานท่ีตา่งๆ) 
 

อบศ218 การใช้คอมพิวเตอร์ออกแบบเพ่ือการผลิต     3(1-4-4) 
VSD218 Computer Aided Design For Manufacturing 
 ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบัติ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้พืน้ฐานการถ่ายทอดความคิดในการ
ออกแบบสู่การผลิต การเขียนแบบด้วยวิธี Orthographic ทัง้ Multiview และ Isometric ด้วยการใช้ชนิด
ของเส้นถ่ายทอดรูปทรงภายนอกและภายใน การใช้หลกัสากลในการบอกขนาด (Dimensioning) การใช้
สญัลกัษณ์ตา่งๆ ส าหรับงานเขียนแบบ 
 

อบศ315 การออกแบบผลิตภณัฑ์เชิงทดลอง      3(2-2-5) 
VSD315 Experimental Product Design 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตั ิและแลกเปล่ียนการเรียนรู้การหาแนวคิดในการออกแบบผลิตภณัฑ์ ท่ี
เน้นทัง้การสร้างสรรค์รูปทรง และประโยชน์ใช้สอยใหม ่จากแบบแผนแนวคิดในการแก้ปัญหาใหม่ท่ีอาจไม่
เคยเกิดขึน้มาก่อน 
 



47 

หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ  สาขาวิชาการออกแบบทศันศลิป์  หลกัสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2558 

อบศ316 กลไกการยะศาสตร์ในการออกแบบ      3(1-4-4) 
VSD316 Ergo-mechanics in Design Factors 
 ศกึษาตวัแปลท่ีมีความสมัพนัธ์กับมนุษย์ในการออกแบบ ในด้านสรีระและสภาพแวดล้อมใน
การใช้งานส าหรับน ามาพิจารณาในการออกแบบผลิตภัณฑ์ โครงสร้างกลไกท่ีมีความเก่ียวข้องในการ
รองรับประโยชน์ใช้สอยของผลิตภณัฑ์ 
 

อบศ317 เศรษฐศาสตร์การออกแบบ       3(2-2-5) 
VSD317 Economic of Design 
 ศกึษาความเป็นไปได้ในการธุรกิจส าหรับการออกสินค้า ทดลองประเมินขนาดตลาด ประเมิน
ต้นทนุ วิเคราะห์สภาพการแขง่ขนั 
 

อบศ318 การสร้างสรรค์เชิงมานษุยวิทยา      3(1-4-4) 
VSD318 Anthropological Creativity 
 ศกึษางานออกแบบผา่นมมุมองทางมานษุยวิทยา ปัจจยัในการให้คณุคา่ ปัจจยัในการตีความ
ในระดบัปัจเจก 
 

อบศ319 การศกึษาค้นคว้าการออกแบบอิสระ      3(2-2-5) 
VSD319 Independent Design Study 
 การศึกษาค้นคว้าหรือวิจัยตามความสนใจ ความถนัดของนิสิต ทางด้านการออกแบบ
ผลิตภณัฑ์ในระดบัท้องถ่ินและระดบัสากล โดยมีอาจารย์ท่ีปรึกษา และคณะกรรมการเป็นผู้ควบคมุ พร้อม
ทัง้น าเสนอและสง่รายงานเป็นรูปเลม่ 
อบศ320 การออกแบบกราฟิกเพ่ือประโยชน์ใช้สอย     3(2-2-5) 
VSD320 Functional Graphic Design 
 ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบัติ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้การออกแบบกราฟิก การออกแบบ
ผลิตภณัฑ์ บรรจภุณัฑ์ และงานประกอบทางด้านสถาปัตยกรรม เน้นความสร้างสรรค์ และความสามารถ
ในการเป็นส่ือเช่ือมโยงระหวา่งผู้บริโภคและตวัผลิตภณัฑ์ 
 
อบศ414  ภาษาองักฤษเพ่ือการออกแบบผลิตภณัฑ์ 1                        3(3-0-6) 
VSD414  English for Product Design 1 

 ฝึกทกัษะภาษาองักฤษด้านการฟัง  การพูด การอ่าน และการเขียน ทัง้การใช้ภาษาอังกฤษ
แบบทัว่ไปและภาษาองักฤษส าหรับส่ือสารในด้านการอธิบายแนวคิด และลกัษณะของผลงานส าหรับการ
ออกแบบผลิตภณัฑ์ มีการบรูณาการทกัษะทัง้ 4 ด้านร่วมกัน เพ่ือให้สามารถใช้ภาษาองักฤษอย่างถกูต้อง
ในระดบัพืน้ฐาน 
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อบศ415  ภาษาองักฤษเพ่ือการออกแบบผลิตภณัฑ์ 2                        3(3-0-6) 
VSD415  English for Product Design 2 

 ฝึกทกัษะภาษาองักฤษด้านการฟัง  การพูด การอ่าน และการเขียน และการเขียน ทัง้การใช้
ภาษาองักฤษแบบทัว่ไปและภาษาองักฤษส าหรับส่ือสารในสถานการณ์การท างาน การน าเสนองาน การ
โน้มน้าวลูกค้า และการเจรจาธุรกิจส าหรับการออกแบบผลิตภัณฑ์ มีการบูรณาการทักษะทัง้ 4 ด้าน
ร่วมกนั เพ่ือให้สามารถใช้ภาษาองักฤษอยา่งถกูต้องในระดบัสงู 

 

(2) กลุ่มวิชาเอกการออกแบบแฟช่ัน 
อบศ121 วิวฒันาการแฟชัน่        3(3-0-6) 
VSD121 Fashion Evolution   
 ศึกษาค้นคว้ากระบวนการและผลงานทางการออกแบบแฟชั่น มุ่งเน้นการศึกษาผลงาน
ออกแบบท่ีหลากหลาย ท่ีได้รับการยอมรับในระดบัสากลและทรงอิทธิพลตอ่ผลงานออกแบบจนถึงปัจจบุนั 
วิเคราะห์วิจารณ์ผลงานออกแบบในอดีตอยา่งเป็นระบบ 
 

อบศ226 แนวคดิการออกแบบแฟชัน่       3(2-2-5) 
VSD226 Concept for Fashion Design 
 ศึกษาค้นคว้าหลกัการกระบวนการออกแบบแฟชั่น  วิเคราะห์ วิจารณ์ผลงานการออกแบบ
แฟชั่นท่ีส าคัญทัง้ในอดีตและปัจจุบัน  การฝึกปฏิบัติการคิด การเขียน แนวคิดและการน าเสนออย่าง
สร้างสรรค์ ค านึงข้อจ ากดัและปัจจยัทางการตลาดเป็นส าคัญ ซึ่งสะท้อนภาพรวมการออกแบบแฟชัน่ใน
ระดบัท้องถ่ินและระดบัสากล 
 

อบศ227 ความคดิสร้างสรรค์เพ่ือการออกแบบแฟชัน่      3(2-2-5) 
VSD227 Creativity for Fashion Design 
 ศกึษาค้นคว้าทฤษฎีของการคดิในแนวทางอ่ืนๆ ฝึกทดลองน ากระบวนการคิดตา่งศาสตร์มาใช้
หาแนวคดิทางการออกแบบแฟชัน่ มุง่เน้นการปรับประยกุต์จากหลายตวัแปรให้เกิดแนวคิดใหม่ส าหรับการ
ออกแบบแฟชัน่ 

 

อบศ228 คอมพิวเตอร์กราฟิกส าหรับการออกแบบแฟชัน่     3(1-4-4) 
VSD228 Computer Graphic for Fashion Design 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ส าหรับงาน
ออกแบบกราฟิกขัน้พืน้ฐาน การเลือกใช้ และการประยกุต์ใช้โปรแกรมท่ีเหมาะสมในงานออกแบบ โดยสา
สร้างสรรค์ผลงานออกแบบในแขนงต่างๆ ด้วยคอมพิวเตอร์ส าหรับการออกแบบและการน าเสนอผลงาน
แฟชัน่ 
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อบศ326 แฟ้มผลงานเพ่ือนกัออกแบบแฟชัน่         3(1-4-4) 
VSD326 Creative Portfolio for Fashion Designer 
 ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้กระบวนการรวบรวมความคิดท่ีแสดงถึง
ลกัษณะเฉพาะตน ด้วยการสร้างสรรค์รูปแบบและผลงาน ด้วยวิธีการน าเสนอในรูปแบบแฟ้มน าเสนอ
ผลงานส าหรับนกัออกแบบแฟชัน่มืออาชีพ สะท้อนภาพรวมการออกแบบแฟชั่นในระดบัท้องถ่ินและระดบั
สากล 

 

อบศ327 การออกแบบแฟชัน่เชิงพาณิชย์      3(2-2-5) 
VSD327 Commercial Fashion Design 
 ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้ตามทฤษฎีและหลักการออกแบบสินค้า
แฟชั่นเสือ้ผ้าส าเร็จรูป ด้วยการสร้างสรรค์รูปแบบสินค้าท่ีสามารถผลิตได้ในระบบอุตสาหกรรม และ
ตอบสนองกลุม่ลกูค้าในเชิงพาณิชย์ 
 

อบศ328 การสร้างงานออกแบบแฟชัน่แนวทดลอง                                      3(2-2-5)  
VSD328 Fashion Design Studio Experiment 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้การสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบเสือ้ผ้า
เคร่ืองแต่งกายด้วยกระบวนการออกแบบ แรงบนัดาลใจในแนวทดลอง ผ่านกระบวนการผลิตและการ
น าเสนอผลงาน ผลิตเป็นต้นแบบคอลเลคชั่น โดยใช้หลักการของระบบห้องเสือ้ผสมผสานกับระบบ
อตุสาหกรรม 
 

อบศ329 การสร้างแบรนด์ส าหรับงานออกแบบแฟชัน่     3(2-2-5) 
VSD329 Branding for Fashion Design 
 ศึกษาค้นคว้าและวิเคราะห์กระบวนการสร้างตราสินค้าแฟชั่นอย่างเป็นระบบ เน้นการ
ออกแบบและน าเสนอสินค้าแฟชัน่ในเชิงธุรกิจท่ีแสดงถึงเอกลกัษณ์เฉพาะ การศกึษาปฏิบตัิจากการสร้าง
ตราสินค้าแฟชัน่ต้นแบบในท้องตลาด และจ าลองการสร้างสรรค์ตราสินค้าแฟชัน่ของตนเอง 
  
อบศ421 การตลาดและการจดัการแฟชัน่         3(2-2-5) 
VSD421 Fashion Marketing and Management 
 ศกึษาค้นคว้าและวิเคราะห์โครงสร้างและระบบธุรกิจแฟชัน่  วงจรการสร้างสินค้าแฟชัน่รวมถึง
การสร้างแนวโน้มแฟชัน่ โดยสะท้อนภาพรวมการออกแบบแฟชัน่ในระดบัท้องถ่ินและระดบัสากล 
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อบศ422 ส่ือในงานออกแบบแฟชัน่        3(2-2-5) 
VSD422 Media in Fashion Design  
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้การสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบแฟชัน่
ด้วยส่ือและเทคโนโลยี ด้วยกล้องถ่ายภาพ โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก โปรแกรมเฉพาะด้านทางการ
ออกแบบแฟชัน่  และวิธีการน าเสนอผลงานแฟชัน่ด้วยส่ือตา่งๆ 
 

อบศ423 การน าเสนอโครงการแฟชัน่        3(2-2-5) 
VSD423 Fashion Project Presentation  
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้ การน าเสนอผลงานแฟชัน่อย่างเป็นระบบ 
การน าเสนอแนวคิด องค์ประกอบการออกแบบ และกระบวนการน าเสนอเป็นคอลเลคชั่น ผ่านการ
ออกแบบเชิงสร้างสรรค์ท่ีมีเอกลกัษณ์เฉพาะและการน าเสนอในรูปแบบตา่งๆ  
 

อบศ427 ธุรกิจแฟชัน่เพ่ืองานแฟชัน่นิพนธ์      3(2-2-5) 
VSD427 Fashion Business for Fashion Design Thesis 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตั ิและแลกเปล่ียนการเรียนรู้ การออกแบบแฟชัน่คอลเลคชัน่ในเชิงธุรกิจ 
โดยการน าองค์ความรู้จากการสร้างตราสินค้าแฟชั่น การตลาดและการจัดการแฟชั่น  กระบวนการ
ออกแบบแฟชั่นมาประยุกต์สร้างสรรค์คอลเลคชั่นท่ีแสดงถึงเอกลักษณ์เฉพาะ สอดคล้องกับแนวคิด
ทางการตลาด ความต้องการของผู้บริโภค และแนวโน้มแฟชัน่สากล 
 

อบศ428 การสร้างกิจการแฟชัน่เพ่ืองานแฟชัน่นิพนธ์     3(2-2-5) 
VSD428 Entrepreneurship for Fashion Design Thesis 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้ การสร้างกิจการแฟชัน่เร่ิมต้นในการเข้าสู่
ระบบอตุสาหกรรมแฟชัน่ การสร้างผลงานออกแบบเชิงพาณิชย์ท่ีสามารถตอ่ยอดสู่ระบบการผลิต การขาย 
และการสร้างแบรนด์แฟชัน่ 
 

อบศ429  ภาษาองักฤษเพ่ือการออกแบบแฟชัน่ 1                           3(3-0-6) 
VSD429  English for Fashion Design 1 

 ฝึกทกัษะภาษาองักฤษด้านการฟัง  การพูด การอ่าน และการเขียน ทัง้การใช้ภาษาอังกฤษ
แบบทัว่ไปและภาษาองักฤษส าหรับส่ือสารในด้านการอธิบายแนวคิด และลกัษณะของผลงานส าหรับการ
ออกแบบแฟชัน่ มีการบูรณาการทกัษะทัง้ 4 ด้านร่วมกัน เพ่ือให้สามารถใช้ภาษาองักฤษอย่างถูกต้องใน
ระดบัพืน้ฐาน 
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อบศ441  ภาษาองักฤษเพ่ือการออกแบบแฟชัน่ 2                           3(3-0-6) 
VSD441  English for Fashion Design 2 

 ฝึกทกัษะภาษาองักฤษด้านการฟัง  การพูด การอ่าน และการเขียน  ทัง้การใช้ภาษาองักฤษ
แบบทัว่ไปและภาษาองักฤษส าหรับส่ือสารในสถานการณ์การท างาน การน าเสนองาน การโน้มน้าวลกูค้า 
และการเจรจาธุรกิจส าหรับการออกแบบแฟชัน่ มีการบรูณาการทกัษะทัง้ 4 ด้านร่วมกัน เพ่ือให้สามารถใช้
ภาษาองักฤษอยา่งถกูต้องในระดบัสงู 

 

(3) กลุ่มวิชาเอกการออกแบบเคร่ืองประดับ 
อบศ237 การเขียนแบบเคร่ืองประดบั       3(2-2-5) 
VSD237 Mechanical Drawing for Jewelry Design 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตั ิและแลกเปล่ียนการเรียนรู้ การเขียนแบบเคร่ืองประดบั โดยเน้นความ
เข้าใจเก่ียวกบัการเขียนภาพฉายแสดง รูปด้านตา่งๆ และการก าหนดขนาดสดัสว่นมาตรฐานสากล 
 

อบศ238 พืน้ฐานคอมพิวเตอร์กราฟิกส าหรับงานเคร่ืองประดบั    3(2-2-5) 
VSD238 Introduction to Computer Graphic for Jewelry Design 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้ การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับงาน
ออกแบบกราฟิกขัน้พืน้ฐานการเลือกใช้โปรแกรมท่ีเหมาะสม และสามารถสร้างสรรค์การน าเสนอผลงาน
ออกแบบเคร่ืองประดบัและงานออกแบบแขนงตา่งๆ โดยคอมพิวเตอร์ 

 

อบศ337 การใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือการผลิตต้นแบบเคร่ืองประดบั    3(1-4-4) 
VSD337 Computer Aided Manufacturing Prototype Making for Jewelry 
 ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้กระบวนการสร้างต้นแบบเคร่ืองประดบั
ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือการผลิต (CAM) และต้นแบบขีผ้ึง้ (WAX) 
 

อบศ338 การออกแบบเคร่ืองประดบัประกอบเคร่ืองใช้จากวสัดพืุน้บ้าน   3(2-2-5) 
VSD338 Jewelry Design from Thai  Folk   Material  for  Accessory 
 ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้กระบวนการออกแบบ และทดลองผลิต
อปุกรณ์ประกอบเคร่ืองหนงัประเภท กระเป๋า รองเท้า เข็มขดั และเคร่ืองแตง่กายประเภท เคร่ืองหนงั หรือ
วสัดอ่ืุนๆ โดยพฒันาจากวสัดพืุน้บ้านสร้างสรรค์ให้เป็นวสัดแุละอปุกรณ์ตกแตง่ท่ีมีคณุคา่ 
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อบศ339 การสร้างต้นแบบเคร่ืองประดบัด้วยแว็กซ์     3(1-4-4) 
VSD339 Jewelry Mastering for Wax  
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้การขึน้รูปต้นแบบเคร่ืองประดบัด้วยแว็กซ์ 
จากการใช้เทคนิคตา่งๆ ท่ีสามารถใช้ในระบบอตุสาหกรรม 
 

อบศ432 นวตักรรมการผลิตต้นแบบเคร่ืองประดบัด้วยเคร่ืองมือ    3(2-2-5) 
VSD432 Model Engraving Innovation for Jewelry Design 
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้ทดลองสร้างต้นแบบเคร่ืองประดบัประเภท
ตา่งๆ ในรูปแบบลอยตวั นนูสงู นนูต ่า และการตกแตง่พืน้ผิวขีผ้ึง้สงัเคราะห์ด้วยเคร่ืองมือ  
  

อบศ433 การหลอ่แมพ่ิมพ์เคร่ืองประดบั       3(2-2-5) 
VSD433 Mastering for Casting Jewelry  
 ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้การทดลองสร้างต้นแบบเคร่ืองประดบัชิน้
เดียวและการส ารองต้นแบบเคร่ืองประดบัด้วยวิธีการหล่อจากวสัดธุรรมชาติประเภท ดิน ลิน้ทะเล และ
วสัดอ่ืุนๆ 
 

อบศ434 เทคนิคการผลิตเคร่ืองประดบัอตุสาหกรรม     3(2-2-5) 
VSD434 Manufacturing Technique for Jewelry Design 
 ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้เทคนิคการออกแบบ และการท าต้นแบบ
แม่พิมพ์เคร่ืองประดบั ส าหรับการผลิตระบบอุตสาหกรรม การท าแม่พิมพ์ชิน้เดียว แม่พิมพ์โลหะ และ
แมพ่ิมพ์ขีผ้ึง้สงัเคราะห์ การหลอ่เหว่ียง และหลอ่ระบบสญุญากาศ  สะท้อนภาพรวมการออกแบบในระดบั
ท้องถ่ินและระดบัสากล 
 

อบศ435 การน าเสนอเค้าโครงนวตักรรมการออกแบบเคร่ืองประดบันิพนธ์   3(2-2-5) 
VSD435 Proposal Presentation for Innovative Jewelry Thesis 
 ศึกษาค้นคว้าและฝึกปฏิบัติการเขียนเค้าโครงเคร่ืองประดับนิพนธ์ตามรูปแบบการเขียน
ปริญญานิพนธ์ของมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
 

อบศ436 การวิเคราะห์งานออกแบบเคร่ืองประดบัเพ่ือการผลิตระบบอตุสาหกรรม  3(2-2-5) 
VSD436 Analysis of Jewelry Design for Manufacturing   
 ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปล่ียนการเรียนรู้การวิเคราะห์งานออกแบบเคร่ืองประดบั 
การจ าแนกประเภท และกรรมวิธีการผลิต การเขียนภาพแสดงรายละเอียดองค์ประกอบของงานออกแบบ
เคร่ืองประดบัเพ่ือการผลิตระบบอตุสาหกรรม  
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อบศ437  ภาษาองักฤษเพ่ือการออกแบบเคร่ืองประดบั 1                       3(3-0-6) 
VSD437  English for Jewelry Design 1 

 ฝึกทกัษะภาษาองักฤษด้านการฟัง  การพูด การอ่าน และการเขียน ทัง้การใช้ภาษาอังกฤษ
แบบทัว่ไปและภาษาองักฤษส าหรับส่ือสารในด้านการอธิบายแนวคิด และลกัษณะของผลงานส าหรับการ
ออกแบบเคร่ืองประดบั มีการบูรณาการทักษะทัง้ 4 ด้านร่วมกัน เพ่ือให้สามารถใช้ภาษาอังกฤษอย่าง
ถกูต้องในระดบัพืน้ฐาน 

 

อบศ438  ภาษาองักฤษเพ่ือการออกแบบเคร่ืองประดบั 2                           3(3-0-6) 
VSD438  English for Jewelry Design 2 

 ฝึกทกัษะภาษาองักฤษด้านการฟัง  การพูด การอ่าน และการเขียน ทัง้การใช้ภาษาอังกฤษ
แบบทัว่ไปและภาษาองักฤษส าหรับส่ือสารในสถานการณ์การท างาน การน าเสนองาน การโน้มน้าวลกูค้า 
และการเจรจาธุรกิจส าหรับการออกแบบเคร่ืองประดบั มีการบูรณาการทกัษะทัง้ 4 ด้านร่วมกัน เพ่ือให้
สามารถใช้ภาษาองักฤษอยา่งถกูต้องในระดบัสงู 
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3.2 ช่ือ สกุล เลขประจ าตัวบัตรประชาชน ต าแหน่งและคุณวุฒขิองอาจารย์ 
 3.2.1 อาจารย์ประจ าหลักสูตร 

ล าดับที่ 
 

รายชื่อคณาจารย์ 

คุณวุฒกิารศึกษา 
ตรี-โท-เอก(สาขาวิชา) 

ปีที่จบ 

สถาบันที่ส าเร็จ
การศึกษา 

เลขประจ าตวั
ประชาชน 

วิชาเอกการออกแบบผลิตภณัฑ์ 
1* อ. ดร.อรัญ  วานิชกร 

 
 
 
 
 

ศป.บ.  (ออกแบบทศันศิลป์ : 
การออกแบบผลติภณัฑ์) 2543 
กศ.ม. (อตุสาหกรรมศกึษา : การ
จดัการอตุสาหกรรม) 2550 
ปร.ด. (ทศันศิลป์และการ
ออกแบบ) 2557 

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
มหาวิทยาลยับรูพา 

525xxxxxxxxxx 

2 อ.สทิธิพงศ์  วงศ์ไชยสวุรรณ 
 

สถ.บ. (ศิลปอตุสาหกรรม) 
2539 
 
M.S. Manufacturing 
Engineering 2547 

สถาบนัเทคโนโลย ี
พระจอมเกล้าเจ้าคณุ
ทหารลาดกระบงั 
Bradley University, 
USA 

310xxxxxxxxxx 

3 อ.ยศไกร  ไทรทอง 
 

สถ.บ. (ศิลปอตุสาหกรรม) 
2539 
 
MA (Publications Design) 
2545 

สถาบนัเทคโนโลย ี
พระจอมเกล้าเจ้าคณุ
ทหารลาดกระบงั 
University of Baltimore, 
USA 

310xxxxxxxxxx 

วิชาเอกการออกแบบเคร่ืองประดับ 
4* อ.ยงยทุธ์ิ  ผนัแปรจิตร์ ศ.บ. (เคร่ืองโลหะและ

รูปพรรณอญัมณี) 2545 
ศป.ม. (นวตักรรมการ
ออกแบบ) 2554 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี
ราชมงคล 
มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 

380xxxxxxxxxx 

5 อ.พรพิมล  พจนาพิมล ศป.บ. (ออกแบบทศันศิลป์ : การ
ออกแบบผลติภณัฑ์)2543 
ศป.ม. (นวตักรรมการออกแบบ) 
2551 

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 

316xxxxxxxxxx 

6 อ.ลดาภคั  ชมุประเสริฐ วท.บ. (วสัดศุาสตร์) 2551 
 
วท.ม. (วสัดศุาสตร์) 2554 

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่

126xxxxxxxxxx 

วิชาเอกการออกแบบแฟชั่น 
7 อ.สวรรยา  จอมเทพมาลา ศป.บ. (ออกแบบทศันศิลป์ : 

การออกแบบแฟชัน่) 2543 
มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 

385xxxxxxxxxx 
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ล าดับที่ 
 

รายชื่อคณาจารย์ 

คุณวุฒกิารศึกษา 
ตรี-โท-เอก(สาขาวิชา) 

ปีที่จบ 

สถาบันที่ส าเร็จ
การศึกษา 

เลขประจ าตวั
ประชาชน 

MFA (Fashion) 2552 Academy of Art 
University, USA  

8 อ.บญุอารักษ์  รักษาวงษ์ ศ.บ. (สือ่สารมวลชน) 2543 
ศป.ม. (แฟชัน่และสิง่ทอ) 
2549 

มหาวิทยาลยัรามค าแหง 
จฬุาลงกรณ์
มหาวิทยาลยั 

370xxxxxxxxxx 

9* อ.วรฐ  ทรัพย์ศรีสญัจยั ค.บ. (ศิลปศกึษา) 2544 
 
MFA (Fashion Design) 2551 

จฬุาลงกรณ์
มหาวิทยาลยั 
Academy of Art 
University, USA  

310xxxxxxxxxx 

 

หมายเหต ุ*  อาจารย์ผู้ รับผิดชอบหลกัสตูร  
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3.2.2 อาจารย์ประจ า 
 

ล าดับที่ 
 

รายชื่อคณาจารย์ 
คุณวุฒกิารศึกษา 

ตรี-โท-เอก(สาขาวิชา) 
ปีที่จบ 

สถาบันที่ส าเร็จ
การศึกษา 

เลขประจ าตวั
ประชาชน 

1 รศ.สนิีนาถ  เลศิไพรวนั 
 
 
 
 

สถ.บ. (ศิลปอตุสาหกรรม) 
2520 
 
MS (Interior Design) 2528 

สถาบนัเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าเจ้าคณุทหาร
ลาดกระบงั 
Pratt Institute, USA 

310xxxxxxxxxx 

2 ผศ .ดร.รวิเทพ  มสุกิะปาน กศ.บ. (ศิลปศกึษา) 
 
กศ.ม. (ศิลปศกึษา) 
 
ศศ.ด (ศิลปะวฒันธรรมวิจยั)
2553 

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 

362xxxxxxxxxx 

3 อ.สทิธิพงศ์  วงศ์ไชยสวุรรณ 
 

สถ.บ. (ศิลปอตุสาหกรรม) 
2539 
 
M.S. Manufacturing 
Engineering 2547 

สถาบนัเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าเจ้าคณุทหาร
ลาดกระบงั 
Bradley University, 
USA 

310xxxxxxxxxx 

4 อ.ยศไกร  ไทรทอง 
 

สถ.บ. (ศิลปอตุสาหกรรม) 
2539 
 
MA (Publications Design) 
2545 

สถาบนัเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าเจ้าคณุทหาร
ลาดกระบงั 
University of Baltimore, 
USA 

310xxxxxxxxxx 

5 อ.ยงยทุธ์ิ  ผนัแปรจิตร์ ศ.บ. (เคร่ืองโลหะและ
รูปพรรณอญัมณี) 2545 
ศป.ม. (นวตักรรมการ
ออกแบบ) 2554 

มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี
ราชมงคล 
มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 

380xxxxxxxxxx 

6 อ.พรพิมล  พจนาพิมล ศป.บ. (ออกแบบทศันศิลป์ : การ
ออกแบบผลติภณัฑ์)2543 
ศป.ม. (นวตักรรมการออกแบบ) 
2551 

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 

316xxxxxxxxxx 
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ล าดับที่ 
 

รายชื่อคณาจารย์ 
คุณวุฒกิารศึกษา 

ตรี-โท-เอก(สาขาวิชา) 
ปีที่จบ 

สถาบันที่ส าเร็จ
การศึกษา 

เลขประจ าตวั
ประชาชน 

7 อ.ดร.อรัญ  วานิชกร 
 
 
 
 
 

ศป.บ.  (ออกแบบทศันศิลป์ : 
การออกแบบผลติภณัฑ์) 2543 
กศ.ม. (อตุสาหกรรมศกึษา : 
การจดัการอตุสาหกรรม) 2550 
ปร.ด. (ทศันศิลป์และการ
ออกแบบ) 2557 

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
มหาวิทยาลยับรูพา 

525xxxxxxxxxx 

8 อ.บญุอารักษ์  รักษาวงษ์ ศ.บ. (สือ่สารมวลชน) 2543 
ศป.ม. (แฟชัน่และสิง่ทอ) 
2549 

มหาวิทยาลยัรามค าแหง 
 
จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 

370xxxxxxxxxx 

9 อ.วิรุฬห์  วฒุิฤทธากลุ สถ.บ. (ศิลปอตุสาหกรรม)
2545 
 
ศ.บ. (ภาษาไทย) 2547 
M.M. (Management 
Strategy) 2551 

สถาบนัเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าเจ้าคณุทหาร
ลาดกระบงั 
มหาวทิยาลยัรามค าแหง 
มหาวิทยาลยัมหิดล 

310xxxxxxxxxx 

10 อ.ดร.กรกลด  ค าสขุ ศป.บ. (ออกแบบทศันศิลป์: 
การออกแบบแฟชัน่) 
MA (Fashion) 2553 
 
 
Ph.D.(Art and Design: 
Fashion) 2554 

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
University of Central 
England in 
Birmingham, UK 
Birmingham City 
University, UK 

310xxxxxxxxxx 

11 อ.สวรรยา  จอมเทพมาลา ศป.บ. (ออกแบบทศันศิลป์ :  
การออกแบบแฟชัน่)2543 
MFA (Fashion) 2552 
 

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
Academy of Art 
University, USA  

385xxxxxxxxxx 

12 อ.วรฐ  ทรัพย์ศรีสญัจยั ค.บ. (ศิลปศกึษา) 2544 
 
MFA (Fashion Design) 2551 
 

จฬุาลงกรณ์
มหาวิทยาลยั 
Academy of Art 
University, USA  

310xxxxxxxxxx 

 

 

 

 

 



58 

หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ  สาขาวิชาการออกแบบทศันศลิป์  หลกัสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2558 

ล าดับที่ 
 

รายชื่อคณาจารย์ 
คุณวุฒกิารศึกษา 

ตรี-โท-เอก(สาขาวิชา) 
ปีที่จบ 

สถาบันที่ส าเร็จ
การศึกษา 

เลขประจ าตวั
ประชาชน 

13 อ.กนกวรรณ  ใจหาญ 
 

ศป.บ. (ออกแบบทศันศิลป์ : 
ศิลปะเคร่ืองประดบั) 2544 
ศป.ม. (นวตักรรมการ
ออกแบบ) 2554 

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 

334xxxxxxxxxx 

14 อ.ลดาภคั  ชมุประเสริฐ วท.บ. (วสัดศุาสตร์) 2551 
 
วท.ม. (วสัดศุาสตร์) 2554 

มหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่

126xxxxxxxxxx 

 
    3.2.3 อาจารย์พเิศษ 
 

ที่ ชื่อ-สกุล คุณวุฒ ิ(สาขาวชิา) 

 
 

ที่ ชื่อ-สกุล คุณวุฒ ิ(สาขาวชิา) 

1 รองศาสตราจารย์วรรณรัตน์  ตัง้เจริญ M.S. (Art. Ed.) 
2 รองศาสตราจารย์อจัฉรา  วรรณสถิต MA in Ed. (Clothing and Textile)  
3 รองศาสตราจารย์จนัทร์จรัส  ศรีศิริ M.S. (Industrial Design) 
4 รองศาสตราจารย์กาญจนา   ชคูรุวงศ์ Ed.D. (Curriculum and Instruction in Science) 
5 รองศาสตราจารย์บญุสนอง   รัตนสนุทรากลุ MA. (Metal Engineering) 
6 อาจารย์ ดร.ประมา  ศาสตระรุจิ กศ.ด. (การศกึษาผู้ใหญ่) 
7 อาจารย์ณฐวรรณ  นาถวรานนท์ ศป.ม. (ทศันศิลป์: ศิลปะสมยัใหม่) 
8 อาจารย์ววิฒัน์  หิรัญพฤกษ์ Higher Certificate of Textile Technology  

B.A. (บริหารธุรกิจระหวา่งประเทศ) 
9 อาจารย์ณฐัธิดา  พละศกัดิ ์ MA (Fashion Promotion) 
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4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงานหรือสหกิจศึกษา) (ถ้ามี) 
 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิ ลป์ (หลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ. 2557) การจดัให้นิสิตไปฝึกประสบการณ์วิชาชีพตามหน่วยงาน บริษัท สถานประกอบการต่างๆ 
 ท่ีเก่ียวข้องกบัวิชาชีพเป็นเวลา 1 ภาคการศกึษา ภายใต้การดแูลของอาจารย์ประจ าวิชาร่วมกบัหน่วยงาน
ท่ีเก่ียวข้องกบัวิชาชีพท่ีนิสิตเป็นผู้ เลือก เพ่ือให้นิสิตพฒันาความรู้และทกัษะท่ีเรียนมา และเพิ่มพนูความรู้
และทกัษะใหม ่ท่ีเก่ียวข้องกบัการท างานในสภาพแวดล้อมจริง 

 4.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม 
  4.1.1 นิสิตมีประสบการณ์วิชาชีพเพ่ือเตรียมพร้อมท่ีจะเข้าสูร่ะบบการท างานจริง 
  4.1.2 นิสิตมีการบรูณาการทกัษะในด้านตา่งๆ ท่ีได้เรียนรู้ มาประยกุต์ใช้กบัการปฏิบตัิงานจริง 
  4.1.3 นิสิตมีประสบการณ์ในการใช้ทกัษะการส่ือสารในการน าเสนอผลงานออกแบบ 
  4.1.4 นิสิตมีมนษุยสมัพนัธ์ เคารพสิทธิ ให้เกียรต ิและสามารถปรับตวัเข้าหาผู้ อ่ืน 
  4.1.5 นิสิตมีคณุธรรม ระเบียบวินยั และเข้าใจวฒันธรรมองค์กร 
 4.2 ช่วงเวลา 
  เร่ิมตัง้แตภ่าคเรียนท่ี 2 ของชัน้ปีท่ี 3 ไปสิน้สดุในภาคฤดรู้อนของชัน้ปีท่ี 3 
 4.3 การจัดเวลาและตารางสอน 
  ฝึกประสบการณ์วิชาการฝึกงานออกแบบช่วงเดือนพฤษภาคม- เดือนกรกฎาคม หรือเป็นไปตาม
วัน และเวลาท างานของสถานประกอบการท่ีนิสิตเข้าฝึกงานก าหนด รายวิชา อบศ302 ฝึกงาน             
การออกแบบ 3(1-4-4) มีระยะเวลาการฝึกงานไม่น้อยกว่า 240 ชัว่โมงในภาคฤดรู้อนของชัน้ปีท่ี 3 หรือ
ตามดลุพินิจของอาจารย์ประจ าวิชา 

5. ข้อก าหนดเก่ียวกับการท าโครงการหรืองานวิจัย (ถ้ามี) 
 5.1 ค าอธิบายโดยย่อ 

เพ่ือให้นิสิตทกุคนได้เรียนรู้ การท าวิจยัสร้างสรรค์ทัง้ 2 ประเภท คือ การวิจยัสร้างสรรค์และพฒันา
ภูมิ ปัญญาไทย และหลักการวิจัยสร้างสรรค์ทางศิลปกรรม จึงก าหนดให้นิสิตแต่ละคนต้องฝึก
ประสบการณ์การท าวิจยัทัง้ 2 ประเภท โดยในชัน้ปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2  ฝึกปฏิบตัิตามหลกัการวิจัย
สร้างสรรค์ทางศิลปกรรม  และในชัน้ปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 นิสิตสามารถน าความรู้มาพฒันาผสานการ
ปฏิบตังิาน โดยก าหนดเป็นการท ารายงาน มีรูปเลม่ ตามระเบียบวิธีวิจยัและสร้างสรรค์ของศลิปกรรม 

5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้ 
1) มีความรู้ความเข้าใจในกระบวนการวิจยั 
2) สามารถท างานวิจยัเบือ้งต้นเพ่ือใช้ในการแก้ปัญหาการจดัการเรียนรู้ได้ 
3) สามารถเขียนผลงานวิจยัเพ่ือการส่ือสารได้ 
4) สามารถพฒันางานวิจยัและประยกุต์ใช้ผลงานวิจยัเพ่ือเป็นประโยชน์ในการประกอบวิชาชีพ 
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5.3 ช่วงเวลา 
ชัน้ปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2 
ชัน้ปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 

 5.4 จ านวนหน่วยกิต 
รายวิชา ระเบียบวิธีวิจยัทางศลิปกรรม    3   หนว่ยกิต 
รายวิชา นวตักรรมการออกแบบนิพนธ์    6   หนว่ยกิต 

รวมทัง้สิน้     9   หนว่ยกิต 
 5.5 การเตรียมการ 

5.5.1 นิสิตต้องลงทะเบียนเรียนวิชารายวิชาระเบียบวิธีวิจยัทางศลิปกรรมและรายวิชานวตักรรม
           การออกแบบนิพนธ์ 

5.5.2 ก าหนดให้มีอาจารย์ท่ีปรึกษางานวิจยั 
 5.5.3 อาจารย์ท่ีปรึกษาให้ค าปรึกษาในการก าหนดประเดน็หวัข้อท่ีจะศกึษาและกระบวนการวิจยั 
                      ทกุขัน้ตอน 
 5.5.4 ให้นิสิตจดัท ารายงานการวิจยัฉบบัสมบรูณ์ทัง้เอกสารและแฟ้มข้อมลูอิเล็กทรอนิกส์  
                      และจดันิทรรศการแสดงผลงานเพ่ือเผยแพร่ตอ่สาธารณชน 

5.6 กระบวนการประเมินผล 
5.6.1 ประเมินผลจากความก้าวหน้าในการท าวิจยั 
5.6.2 ประเมินงานวิจยัของนิสิต ด้วยแบบประเมินงานวิจยั 
5.6.3 ประเมินการจดันิทรรศการของนิสิต 
5.6.4 อาจารย์ท่ีปรึกษาประเมินงานวิจยัของนิสิตร่วมกนัตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 
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หมวดที่ 4 ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล 
ก. ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน และการประเมินผล หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
1. การพัฒนาคุณลักษณะพเิศษของนิสิต 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล 
ใฝ่รู้ตลอดชีวิต คิดเป็น ท าเป็นหนักเอาเบาสู้  
รู้กาลเทศะ เป่ียมจิตส านึกสาธารณะ มีทักษะ
สื่อสาร อ่อนน้อมถ่อมตน งามด้วยบุคลิก พร้อม
ด้วยศาสตร์และศิลป์ 

สอดแทรกอตัลกัษณ์ทัง้ 9 ประการ ในการเรียนการสอนทกุรายวิชา 
โดยอธิบายให้นิสิตเ ข้าใจความหมายและความส าคัญของ          
อตัลกัษณ์ทัง้ 9  ซึ่งมีความเช่ือมโยงกับการเรียน การท างาน และ
การด ารงชีวิต  จัดกิจกรรมทัง้ในและนอกชัน้เรียน อย่างต่อเนื่อง  
เพื่อให้นิสิตมีโอกาสฝึกฝน และพัฒนาตนเองให้มีอตัลกัษณ์ทัง้ 9  
และให้นิสติอภิปรายแสดงความคิดเห็นวา่การเรียนในแตล่ะรายวชิา 
ช่วยกระตุ้ นนิสิตให้พัฒนาอัตลักษณ์ในด้านใดด้านบ้าง พร้อม
ตวัอยา่งการน าไปใช้ในชีวิตประจ าวนัและประโยชน์ที่ได้รับ 

 
2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 
 2.1 ด้านคุณธรรม จริยธรรม มีคุณธรรม ตระหนักในคุณค่าของศิลปวัฒนธรรมทัง้ของไทยและ
ประชาคมนานาชาต ิ
ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม 

และจริยธรรม 
กลยุทธ์การสอน วิธีการวดัและประเมินผล 

1. มีคุณธรรม จริยธรรมในการ
ด ารงชีวิต มีความซื่อสัตย์สุจริต 
และมีจรรยาบรรณทางวิชาการ 

- สอดแทรกเนื อ้หาในมิติทางคุณธรรม 
จริยธรรม และจรรยาบรรณทางวิชาการใน
การเรียนการสอนทกุรายวิชา 
- ใช้กรณีศึกษา และมอบหมายงานให้นิสิต
ฝึกน าหลกัธรรมมาใช้ในการแก้ปัญหาชีวิต 

- มีกิจกรรมนอกหลกัสตูรที่ส่งเสริมคุณธรรม 
จริยธรรมอยา่งตอ่เนื่อง 

- ประเมินจากพฤติกรรมความ
ซื่อสัตย์ในการท ารายงานการ
อ้างอิงผลงาน และการสอบ 

- ประ เมิ นจากคุณภาพงาน
มอบหมายที่แสดงถึงการคิด 
วิ เ ค ร าะ ห์  และการ เลื อก ใ ช้
หลักธรรมที่ เหมาะสมในการ
แก้ปัญหาต่างๆ และการพัฒนา
ตนเอง 
- ประเมินจากการมีสว่นร่วมของ
นิสติในกิจกรรมนอกหลกัสตูรที่มี
การจดัขึน้ 

2. มีจิตสาธารณะ เสียสละเพื่อ
สว่นรวม 

- ให้นิสิตเรียนรู้การเสียสละเพื่อส่วนรวมจาก
กรณีศกึษาบคุคลตวัอย่างที่ได้รับการยกย่องใน
สงัคม เพื่อกระตุ้นให้เกิดจิตส านกึสาธารณะ 
- ให้นิสิตฝึกเขียนโครงการ และท ากิจกรรม
เสียสละเพื่อสว่นรวม เช่น โครงการจิตอาสา
เพื่อปลกูฝังจิตส านกึสาธารณะ 

- ประเมินจากการอภิปรายและ
แลกเปลี่ยนความความคิดเห็น
ในชัน้เรียน 

- ประ เมิ นจากคุณภาพงาน
มอบหมาย และสังเกตจาก
พฤติกรรมการมีส่วนร่วมการ
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ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม 
และจริยธรรม 

กลยุทธ์การสอน วิธีการวดัและประเมินผล 

- ให้นิสติเขียนรายงานความรู้สกึที่มีตอ่การท า
กิจกรรมโครงการจิตอาสา เพื่อให้ตระหนกัถึง
ความสขุที่เกิดจากการให้ 

วางแผน การปฏิบัติ  และการ
น าเสนอผลงาน 

- ประเมินจากความภาคภูมิใจ
ของนิสิตที่ ไ ด้ท าประโยชน์ให้
สงัคม 

3. รับผิดชอบตนเอง ผู้อื่น สงัคม 
และสิง่แวดล้อม 

ให้ความรู้ความเข้าใจถึงผลกระทบจากการ 
กระท าของตนเองต่อตนเอง ผู้อื่น สงัคมและ
สิ่ ง แ ว ด ล้ อม  โ ด ย ใ ช้ ก ร ณี ศึ กษ า  แ ล ะ
มอบหมายงานรายบคุคล/งานกลุม่ 

- ประเมินความรับผิดชอบต่อ
ตนเองจากคณุภาพรายบคุคล 
- ประเมินความรับผิดชอบต่อผู้อื่น
จากการท ารายงานกลุ่ม และจาก
ผลการประเมินกนัเองของนิสติ 

ในกลุม่ 

- ประเมินความรับผิดชอบต่อ
สังคมและสิ่งแวดล้อมจากการ
อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ในชัน้เรียน และพัฒนาการทาง
ความคิดและพฤติกรรมของนิสติ 

4. มีวินยั ตรงตอ่เวลา เคารพ     
กฎระเบียบขององค์กรและสงัคม 

- ก าหนดให้มีวฒันธรรมองค์กร เพื่อให้นิสิตมี
คา่นิยมพืน้ฐานท่ีถกูต้อง 
- ชีแ้จงกฎระเบียบและแนวปฏิบตัิในการเรียน
การสอนให้ชดัเจนในทกุรายวิชา 

- ประเมินจากพฤติกรรมในชัน้
เรียน การตรงต่อเวลาในการเข้า
ชัน้เรียน การสง่รายงานตามเวลา
ที่ก าหนด การแต่งกาย และการ
ปฏิบัติ ตนตามระ เบี ยบของ
มหาวิทยาลยั 

5. ตระหนกัในคณุคา่ของ
ศิลปวฒันธรรม ทัง้ของไทยและ
ประชาคมนานาชาต ิ

- มีรายวิชาที่ส่งเสริมให้นิสิตมีแนวคิดทางด้าน
สุนทรียศาสตร์ และตระหนักในคุณค่าของ 
ศิลปวฒันธรรมที่มีต่อการด ารงชีวิต โดยให้เข้า 
ร่วมกิจกรรมสร้างเสริมประสบการณ์ทัง้ใน 
และนอกเวลาเรียน และให้ท ารายงานแสดง
ความคิดเห็นทัง้รายบคุคลและงานกลุม่ 
- สอดแทรกเนือ้หาในด้านศิลปวัฒนธรรมและ
ประเพณีที่ดีงามทัง้ของไทยและนานาชาติใน
การเรียนการสอนทกุรายวิชา 

- ประเมินจากงานที่ได้รับมอบหมาย
ที่ แสดงถึ งการน าแนวคิดทาง
สนุทรียศาสตร์/ศิลปวฒันธรรมมา
ใช้และการอภิปรายในชัน้เรียน 

- สงัเกตจากการประพฤติตนอยู่ใน
ประเพณีและวัฒนธรรมที่ดีงาม 
ของไทย  
- สงัเกตจากการรู้เท่าทัน สามารถ
ปรับตวัและเลือกรับวฒันธรรมที่ดี
งามของนานาชาติได้ 

 
 



63 

หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ  สาขาวิชาการออกแบบทศันศลิป์  หลกัสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2558 

 2.2 ด้านความรู้ มีความรอบรู้อย่างกว้างขวาง มีโลกทัศน์ท่ีกว้างไกล มีความเข้าใจธรรมชาติของ
ตนเอง ผู้ อ่ืนและสงัคม 

ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ กลยุทธ์การสอน วิธีการวดัและประเมินผล 
1. มีความรอบรู้อย่างกว้างขวาง มี
โลกทัศน์กว้างไกล และสามารถ
เรียนรู้ด้วยตนเอง 

- จดัหลกัสตูรให้มีรายวิชาบงัคบัที่ครอบคลมุ 
ความรู้ในสาขาตา่ง ๆ อยา่งกว้างขวาง โดย 

จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการ
และมีรายวิชาเลือกที่หลากหลายเพื่อให้นิสิต
มีโอกาสเลอืกเรียนได้ตามความสนใจ 
- มีการแนะน าวิธีการเรียนรู้/การสืบค้นข้อมูล
ด้วยตนเอง และให้ฝึกปฏิบตัิในทกุรายวิชา 

- ประ เมิ นจากคุ ณภาพงาน
มอบหมาย ที่ แสดงถึ งการคิด/
วิเคราะห์ การหาความรู้เพิ่มเติม โดย
อาศยัข้อมลู/หลกัความรู้จากแหลง่ที่
น่าเช่ื อถือมาประกอบได้อย่าง
เหมาะสมและมีจรรยาบรรณในการ
อ้างอิง 
- การสอบภาคทฤษฎี/ปฏิบตัิ 

2 .  มี ความ รู้และความ เ ข้ า ใ จ
ธรรมชาติของตนเอง รู้เท่าทันการ
เปลี่ยนแปลงและด ารงชีวิตอย่างมี
ความสุขท่ามกลางกระแสโลกา 
ภิวตัน์ 

- ให้เรียนรู้หลกัธรรมที่ส าคญัในการด ารงชีวิต
โดยใช้หนงัสอืและกรณีศกึษา 
- ให้ท ากิจกรรม Who am I เพื่อให้เข้าใจ/
ทราบที่มาของลักษณะนิสัย/วิเคราะห์ข้อดี
ข้อด้อยของตนเอง พร้อมตัง้เป้าหมายในการ
พฒันาตนเอง 
- มอบหมายงานให้นิสติฝึกน าหลกัธรรมมาใช้
ในชีวิตประจ าวนั 

- ประ เมิ น จากคุณภาพงาน
มอบหมาย ที่แสดงถึงการคิด /
วิ เ ค ร าะ ห์  และการ เลื อก ใ ช้
หลักธรรมที่ เหมาะสมในการ
ด าเนินชีวิต 

- ประเมินจากพัฒนาการด้าน
ความคิดและพฤติกรรมการ
เรียนรู้ในชัน้เรียน 

3. มีความรู้ ความเข้าใจเพื่อน
ม นุ ษ ย์ / สั ง ค ม ทั ้ง ไ ท ย แ ล ะ
นานาชาติ/กฎหมาย  
ในชีวิตประจ าวนั 

และสามารถน าความรู้ไปใช้ในการ
แก้ปัญหาและสร้างสรรค์สงัคม 

- ให้ความรู้พืน้ฐานเก่ียวกบัมนษุย์/สงัคมไทย
และนานาชาติเพื่อให้นิสิตเข้าใจพฤติกรรม
ของมนุษย์ในการอยู่ร่วมกัน และกฎหมายที่
เก่ียวข้องกับชีวิตประจ าวัน รวมทัง้แนะน า
แหลง่อ้างอิงให้นิสติค้นคว้าเพิ่มเติม 
- ให้นิสติเรียนรู้การด ารงชีวิตในสงัคมอยา่งมี 
คณุคา่จากกรณีศกึษา 
- มอบหมายงานกลุม่ให้นิสิตวิเคราะห์ปัญหา
สังคมและน า เสนอแนวทางแก้ไขอย่าง
สร้างสรรค์ 

- อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในชัน้
เรียน 

- ประเมินจากพฤติกรรมการมี
สว่นร่วม การวางแผน การปฏิบตัิ 
และการน าเสนอผลงาน 

- ประเมินจากคุณภาพงานที่
แสดงถึงความคิดสร้างสรรค์ใน
การแก้ปัญหาสงัคมโดยเร่ิมจาก
ตนเอง 
- ประ เมินจากการอ ภิปราย
แลกเปลี่ยนความความคิดเห็น
ในชัน้เรียน 

 

4 .  มีความ รู้  ความเ ข้าใจ  และ
ตระหนักถึงความจ าเป็นในการมี
ความสมัพนัธ์ที่ถกูต้องกบัธรรมชาติ
แวดล้อม 

- ให้ความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับผลกระทบของ
พฤติกรรมของมนุษย์ต่อสิ่งแวดล้อม โดยใช้
กรณีศึกษา เพื่อให้ตระหนักถึงความจ าเป็นใน
การมีความสมัพนัธ์ที่ถกูต้องกบัสิง่แวดล้อม 

- ประเมินจากคุณภาพงานที่
มอบหมาย 

-ประเมินจากกความรับผิดชอบ
ในการท ารายงาน รายบุคคล 
และการท างานกลุม่ 
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ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ กลยุทธ์การสอน วิธีการวดัและประเมินผล 
 - มอบหมายงานให้นิสติฝึกวิเคราะห์ปัญหา 

สิ่ งแวดล้อม อภิปรายหาสาเหตุและวิ ธี
แก้ปัญหาโดยเ ร่ิมจากการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมของนิสิตเอง และน าเสนอในชัน้
เรียน 

- ประ เมินจากการอ ภิปราย
แลกเปลี่ยนความความคิด เห็น
ในชัน้เรียน 

- สงัเกตจากการเปลีย่นแปลง
พฤติกรรมในการบริโภค 

5. มีความรู้พืน้ฐานและทักษะใน
การด ารงชีวิตตามหลกัเศรษฐกิจ
พอเพียง  

- ให้ความรู้ความเข้าใจที่ถกูต้องเก่ียวกบัหลกั 
เศรษฐกิจพอเพียง 
- มอบหมายงานกลุ่มให้นิสิตสืบค้นกรณีศึกษา
มาอภิปรายในชัน้เรียน 

- มอบหมายงานรายบคุคลให้นิสติฝึกคิดและน า
หลักเศรษฐกิจพอเพียงมาประยุกต์ ในการ
ด ารงชีวิต 

- ประเมินจากรายงานที่แสดงให้
เห็นว่านิสิตได้น าหลกัเศรษฐกิจ
พอเพียงมาปรับใช้ในชีวิตประจ าวัน 
และสามารถเลือกสรรความรู้ใน
ศาสตร์ต่างๆ ในกระแสหลักมา
บรูณาการใช้อยา่งรู้เทา่ทนั  
- ประ เมินจากการอ ภิปราย
แลกเปลี่ยนความความคิดเห็น
ในชัน้เรียน 

 
 2.3 ด้านทักษะทางปัญญา เป็นผู้ใฝ่รู้ คิดอยา่งมีเหตผุล และสามารถน าความรู้ไปใช้ในการด าเนิน
ชีวิตได้เป็นอยา่งดี 

ผลการเรียนรู้ด้านทกัษะ 
ทางปัญญา 

กลยุทธ์การสอน วิธีการวดัและประเมินผล 

1. เป็นผู้ใฝ่รู้ และมีวิจารณญาณใน
การเลอืกรับข้อมลูขา่วสาร 

- สอดแทรกกิจกรรมการเรียนการสอนให้นิสิต
ฝึกค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองในทกุรายวิชา 
- ใ ห้นิสิต ฝึกใ ช้หลักกาลามสูตรในการ
พิจารณาเลอืกรับข้อมลูขา่วสาร 

- ป ระ เมิ นจ ากคุณภาพงาน
มอบหมาย ที่แสดงถึงการค้นหา
ความรู้เพิ่มเติมอยา่งตอ่เนื่องและ
มีวิจารณญาณ ในการเลือกรับ
ข้อมูลข่าวสารโดยใช้หลักการ
ตามสตูร 
- ประเมินจากการอภิปรายแลก
แลกเปลีย่นความความคิดเห็นใน
ชัน้เรียน 

2. สามารถคิดอยา่ง 
มีเหตผุลและเป็นระบบ 

- ให้นิสิตฝึกคิดวิเคราะห์/หาแนวทางแก้ไข
ปัญหาโดยใช้หลกัธรรม เช่น อริยสจั โยนิโส
มนสกิาร 
- น าเสนอและอภิปรายแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นในชัน้เรียน 

- ประ เมิ นจากคุณภาพงาน
มอบหมาย ที่แสดงถึงการคิดอย่าง
มีเหตผุลและเป็นระบบ 

- ประ เมิ นจากการอ ภิปราย
แลกเปลี่ยนความความคิดเห็นใน
ชัน้เรียน 
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ผลการเรียนรู้ด้านทกัษะ 
ทางปัญญา 

กลยุทธ์การสอน วิธีการวดัและประเมินผล 

3. สามารถเช่ือมโยงความรู้สู่การ
ใช้ประโยชน์เพื่อพัฒนาคุณภาพ
ชีวิตของตนเอง และสังคมในทุก 
มิติได้อยา่งสมดลุ 

- ใช้ตวัอยา่งทีด่ีเป็นกรณีศกึษาเพื่อให้นิสติได้
เรียนรู้วิธีวิเคราะห์ปัญหาและแนวทางแก้ไข
อยา่งเป็นระบบโดยอาศยัความรู้แบบบรูณา
การ 
- ก าหนดประเด็นปัญหาสงัคมที่เป็นประเด็น
สาธารณะเพื่อฝึกให้นิสติรู้จกัใช้ความรู้ในการ
วิเคราะห์สาเหตขุองปัญหา และเสนอแนะ
แนวทางแก้ไข เพื่อพฒันาคณุภาพชีวิตของ
ตนเอง และสงัคมในทกุมิติได้อยา่งสมดลุ 

- ประ เมิ นจากคุณภาพงาน
มอบหมายที่แสดงถึงการน าข้อมูล
ความรู้ที่ถูกต้องมาใช้ในการคิด
วิเคราะห์อย่างมีเหตผุล เป็นระบบ 
และสร้างสรรค์ 

- ประเมินผลพัฒนาการในด้าน
ต่างๆ จากพฤติกรรมการมีส่วน
ร่วมในกิจกรรมกลุ่ม และการ
แสดงความคิดเห็นในชัน้เรียน 

 

 2.4 ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ สามารถติดตอ่ส่ือสารและด ารง
ตนอยูร่่วมกบัผู้ อ่ืนในสงัคมได้เป็นอยา่งดี 

ผลการเรียนรู้ด้านทกัษะ
ความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคล

และความรับผิดชอบ 
กลยุทธ์การสอน วิธีการวดัและประเมินผล 

1. ใช้ภาษาในการติดต่อสื่อสาร
และสร้างความสมัพนัธ์กับผู้ อื่นได้
เป็นอยา่งดี 

- มีรายวิชาที่พัฒนาทักษะการใช้ภาษาไทย
และภาษาต่างประเทศ เพื่อให้นิสิตได้ฝึกใช้
ภาษ า ใ นก า รติ ด ต่ อสื่ อ ส า ร และส ร้ า ง
ความสมัพนัธ์กบัผู้อื่นได้เป็นอยา่งดี 
- ใ ช้กรณีศึกษาเป็นตัวอย่างเพื่อให้นิสิต
วิเคราะห์เปรียบเทียบการสือ่สารท่ีดีและไมด่ี 

- ป ร ะ เ มิ น จ า ก ง า น ที่ ไ ด้ รั บ
มอบหมายและการมีสว่นร่วมใน
ชัน้เรียน 

- การสอบภาคทฤษฎี/ปฏิบตัิ 

2. สามารถปรับตัวท างานร่วมกับ
ผู้ อื่นทัง้ในฐานะผู้ น าและสมาชิก
กลุม่ 

- มอบหมายกิจกรรมกลุ่มในทุกรายวิชาเพื่อ
ฝึกให้นิสิตรู้จักปรับตัวในการท างานร่วมกับ
ผู้อื่น รับผิดชอบภาระงานที่ได้รับมอบหมาย 
รับฟังความคิด เห็นของ เพื่ อน ร่วมกลุ่ม 
สามารถแสดงจุดยืนของตนเอง และค้นหา
ทางออกร่วมกนัได้ 

- ประ เมิ นจากคุณภาพงาน
มอบหมาย ที่ แสดงถึ งความ
ร่วมมือในการวางแผน ปฏิบตัิ และ
แก้ปัญหา  
- สัง เกตจากพัฒนาการด้าน
ความคิดและพฤติกรรมการ
เรียนรู้ในชัน้เรียน 

- ประเมินจากผลการประเมิน
กนัเองของนิสติในกลุม่ 
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ผลการเรียนรู้ด้านทกัษะ
ความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคล

และความรับผิดชอบ 

 
กลยุทธ์การสอน 

 
วิธีการวดัและประเมินผล 

3. การอยูร่่วมกบัผู้อื่นอยา่งสนัติสขุ - ใช้กรณีศึกษาปัญหาความขัดแย้งเพื่อให้
นิสติได้เรียนรู้ผลกระทบด้านลบท่ีมีตอ่สงัคม 

- เลือกปัญหาสงัคมที่เป็นประเด็นสาธารณะ
ให้นิสิตฝึกวิพากษ์วิจารณ์ในชัน้เรียน เปิดรับ
ความคิดเห็นที่หลากหลาย เคารพสิทธิของ
ผู้ อื่ นพยายามเ ข้า ใจและยอม รับความ
แตกตา่งทางความคิดของแตล่ะบคุคล 

- ประเมินจากการมีส่วนร่วมใน
การวิพากษ์วิจารณ์ในชัน้เรียน 
และการยอมรับเหตุผลของผู้ที่มี
ความคิดเห็นแตกตา่ง 

 
 2.5 ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

ผลการเรียนรู้ด้านทกัษะการ
วิเคราะห์เชิงตวัเลข 

การสื่อสารและการใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศ 

กลยุทธ์การสอน วิธีการวดัและประเมินผล 

1. มีทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข - มีรายวิชาที่ฝึกทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข
โดยตรง เช่น คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวนั 

- สอดแทรกทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลขใน
รายวิชาตา่ง ๆ เพื่อพฒันาทกัษะการวิเคราะห์
เชิงตวัเลขอยา่งตอ่เนื่อง 

- การสอบภาคทฤษฎี/ปฏิบตัิ 
 

2. มีทกัษะการสือ่สารและการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศได้อยา่ง
ถกูต้องและเหมาะสม 
 
 
 

- มีรายวิชาที่พฒันาทกัษะการสือ่สารและการ
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศโดยตรง 
- สอดแทรกทกัษะการสื่อสาร การใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ กฎหมายและจรรยาบรรณที่
เก่ียวข้องในทกุรายวิชาฝึกนิสิตให้รู้จกัวิเคราะห์
ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล
องค์กรและสงัคม 

- การสอบภาคทฤษฎี/ปฏิบัติ  
- ประเมินจากคุณภาพงานที่
ไ ด ้ ม อ บ ห ม า ย ที ่แ ส ด ง ถ ึง
ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร ใ ช้
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการ
สื ่อ สา รอย ่า ง รู้ เ ท ่า ท ันและมี
จรรยาบรรณ 
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ผลการเรียนรู้ด้านทกัษะการ
วิเคราะห์เชิงตวัเลข 

การสือ่สารและการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 
กลยทุธ์การสอน 

 
วิธีการวดัและประเมินผล 

3. สามารถแสวงหาความรู้โดยใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ  

- ให้ความรู้ความเข้าใจเก่ียวกบัความส าคญั
ของแหลง่ข้อมลูประเภทตา่งๆทัง้แหลง่ความรู้ 
ทัง้ที่เป็นสือ่เอกสาร/ สื่ออิเล็กทรอนิคส์/บคุคล
ตา่งๆ 
- แนะน าวิธีการเรียนรู้/การสบืค้นข้อมลูโดยใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศและฝึกปฏิบัติในทุก
รายวิชา 
- มอบหมายกิจกรรมเพื่อฝีกทักษะในการ
สบืค้น/อ้างอิงข้อมลู การใช้ซอฟต์แวร์ตา่งๆ 

- การสอบภาคทฤษฎี/ปฏิบตัิ 
- ประ เมิ นจากคุณภาพงาน
มอบหมาย ที่แสดงถึงการสืบค้น
ข้อมูล การเลือกใช้ข้อมูล และ
การรู้จกัแหลง่ข้อมลูที่เหมาะสม 

4. สามารถน าเสนอสารสนเทศใน
รูปแบบท่ีเหมาะสม และมีคณุภาพ 

- ให้ความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับเทคนิคการ
น าเสนอผลงานประเภทตา่งๆ 
- สอดแทรกการฝึกทักษะการในการเรียนรู้
รายวิชาตา่งๆ 
- ใ ช้กรณีศึกษาเพื่ อ เ ป็นตัวอย่างในการ
น าเสนอผลงานท่ีดีและไมด่ี 
- ฝึกให้นิสิตออกมาน าเสนอผลงานหน้าชัน้
เรียนในทกุรายวิชา 

- ประเมินจากคุณภาพในการ
น าเสนอผลงานและเลือกการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศมาช่วยให้
การ 
- น าเสนอผลงานมีความชัดเจน 
และนา่สนใจมากยิ่งขึน้  
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3.แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา(Curriculum Mapping) 
3.1  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลการเรียนรู้ รายละเอียดผลการเรียนรู้ 
คุณธรรม จริยธรรม : มีคุณธรรม ตระหนักในคุณค่า
ของศลิปวัฒนธรรม 

1. มีคณุธรรมจริยธรรมในการด ารงชีวิต  มีความซื่อสตัย์สจุริต และมีจรรยาบรรณทางวชิาการ 
2. มีจิตสาธารณะเสียสละเพ่ือส่วนรวม 
3. รับผิดชอบตนเอง ผู้ อ่ืน สงัคม และสิง่แวดล้อม 
4. มีวนิยั ตรงตอ่เวลา เคารพกฎระเบียบขององค์กรและสงัคม 
5. ตระหนกัในคณุคา่ของศลิปวฒันธรรมทัง้ของไทยแลประชาคมนานาชาติ 

ความรู้ : มีความรอบรู้อย่างกว้างขวาง มีโลกทัศน์ท่ี
กว้างไกล มีความเข้าใจธรรมชาตขิองตนเอง ผู้อ่ืน 
และสังคม 

1. มีความรอบรู้อย่างกว้างขวาง มีโลกทศัน์กว้างไกล และสามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง 
2. มีความรู้และความเข้าใจธรรมชาติของตนเอง รู้เทา่ทนัการเปล่ียนแปลงและด ารงชีวติอย่างมีความสขุทา่มกลางกระแส  โลกาภิวตัน์ 
3. มีความรู้ ความเข้าใจเพ่ือนมนษุย์/สงัคม ทัง้ไทยและนานาชาต ิกฎหมายในชีวติประจ าวนั และสามารถน าความรู้ไปใช้                    

ในการแก้ปัญหาและสร้างสรรค์สงัคม 
4. มีความรู้ ความเข้าใจ และตระหนกัถงึความจ าเป็นในการมีสมัพนัธ์ท่ีถูกต้องกบัธรรมชาตแิวดล้อม 
5. มีความรู้พืน้ฐานและทกัษะในการด ารงชีวติตามหลกัเศรษฐกิจพอเพียง 

ทักษะทางปัญญา : เป็นผู้ใฝ่รู้คิดอย่างมีเหตุผลและ
สามารถน าความรู้ไปใช้ในการด าเนินชีวิตได้เป็น
อย่างดี 

1. เป็นผู้ใฝ่รู้และมีวจิารณญาณในการเลือกรับข้อมลูข่าวสาร 
2. สามารถคดิอย่างมีเหตผุลและเป็นระบบ 
3. สามารถเช่ือมโยงความรู้สู่การใช้ประโยชน์เพ่ือพฒันาคณุภาพชีวติของตนเองและสงัคมในทกุมิตไิด้อย่าสมดลุ 

ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความ
รับผิดชอบ : สามารถติดต่อส่ือสารและด ารงตนอยู่
ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้เป็นอย่างดี 

1. ใช้ภาษาในการส่ือสารและสร้างความสมัพนัธ์กบัผู้ อ่ืนได้เป็นอย่างดี 
2. สามารถปรับตวัท างานร่วมกบัผู้ อ่ืนทัง้ในฐานะผู้น าและสมาชิกกลุ่ม 
3. การอยู่ร่วมกบัผู้ อ่ืนอย่างสนัตสิขุ 

ทักษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1. มีทกัษะการวเิคราะห์เชิงตวัเลข 
2. มีทกัษะการส่ือสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างถกูต้องและเหมาะสม 
3. สามารถแสวงหาความรู้โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
4. สามารถน าเสนอสารสนเทศในรูปแบบท่ีเหมาะสมและมีคณุภาพ 
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชาศึกษาท่ัวไป (Curriculum Mapping) 
  ความรับผิดชอบหลัก          ความรับผิดชอบรอง 

 
 
 

มาตรฐานผลการเรียนรู้รายวิชา 

 
 

1.คุณธรรม จริยธรรม 
 

 
 

2.ความรู้ 

 
 

3.ทักษะทาง
ปัญญา 

 

4.ทักษะ
ความสัมพนัธ์
ระหว่างบุคคล
และความ
รับผิดชอบ 

 
 

5.ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตวัเลข ฯ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 

มศว111 ภาษาไทยเพื่อการสือ่สาร   

มศว112 วรรณกรรมไทยปริทรรศน์   

มศว121 ภาษาองักฤษเพื่อประสทิธิภาพการสือ่สาร 1  

มศว122 ภาษาองักฤษเพื่อประสทิธิภาพการสือ่สาร 2  

มศว123 ภาษาองักฤษเพื่อการสือ่สารนานาชาติ 1   

มศว124 ภาษาองักฤษเพื่อการสือ่สารนานาชาติ 2   

มศว131 ภาษาผร่ังเศสเพื่อการสือ่สาร 1   

มศว132 ภาษาผร่ังเศสเพื่อการสือ่สาร 2   

มศว133 ภาษาเยอรมนัเพื่อการสือ่สาร 1   

มศว134 ภาษาเยอรัมนัเพื่อการสือ่สาร 2   

มศว135 ภาษาจีนเพื่อการสือ่สาร 1   

มศว136 ภาษาจีนเพื่อการสือ่สาร 2   

มศว137 ภาษาญ่ีปุ่ นเพื่อการสือ่สาร 1  
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มาตรฐานผลการเรียนรู้รายวิชา 

 
 

1.คุณธรรม จริยธรรม 
 

 
 

2.ความรู้ 

 
 

3.ทักษะทาง
ปัญญา 

 

4.ทักษะ
ความสัมพนัธ์
ระหว่างบุคคล
และความ
รับผิดชอบ 

 
 

5.ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตวัเลข ฯ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 

มศว 138 ภาษาญ่ีปุ่ นเพื่อการสือ่สาร 2    

มศว 141 ทกัษะการรู้สารสนเทศ     

มศว 142 วิทยาศาสตร์เพื่อการพฒันาคณุภาพชีวติ 
และสิง่แวดล้อม 

    

มศว 143 พลงังานทางเลอืก  ๐    

มศว 144 คณิตศาสตร์ในชีวติประจ าวนั    

มศว 145 สขุภาวะและวถีิชีวิตเชิงสร้างสรรค์    

มศว 341 วิทยาศาสตร์ฟิสกิส์ กฎของธรรมชาติ 
พลงังานและจิต 

   

มศว 151 การศกึษาทัว่ไปเพื่อพฒันามนษุย์    

มศว 251 มนษุย์กบัสงัคม     

มศว 252 สนุทรียศาสตร์เพื่อชีวติ      

มศว 351 การพฒันาบคุลกิภาพ      

มศว 352 ปรัชญาและกระบวนการคิด      

มศว 353 มนษุย์กบัการใช้เหตผุลและจริยธรรม      
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มาตรฐานผลการเรียนรู้รายวิชา 

 
 

1.คุณธรรม จริยธรรม 
 

 
 

2.ความรู้ 

 
 

3.ทักษะทาง
ปัญญา 

 

4.ทักษะ
ความสัมพนัธ์
ระหว่างบุคคล
และความ
รับผิดชอบ 

 
 

5.ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตวัเลข ฯ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 

มศว354 มนษุย์กบัสนัติภาพ      

มศว355 พทุธธรรม      

มศว356 วรรณกรรมและพลงัทางปัญญา      

มศว357 ศิลปะและความคิดสร้างสรรค์      

มศว358 ดนตรีและจิตวิญญาณมนษุย์      

มศว361 ประวตัศิาสตร์และพลงัขบัเคลือ่นสงัคม      

มศว362 มนษุย์กบัอารยธรรม      

มศว363 มนษุย์กบัการเมือง      

มศว364 เศรษฐกิจในกระแสโลกาภิวตัน์      

มศว365 หลกัการจดัการสมยัใหม่      

มศว366 จิตวิทยาสงัคม      

มศว367 กฎหมายทัว่ไป      

มศว371 ความคดิสร้างสรรค์กบันวตักรรมและ
เทคโนโลยี

     

มศว372 ภมูิปัญญาท้องถ่ิน      
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มาตรฐานผลการเรียนรู้รายวิชา 

 
 

1.คุณธรรม จริยธรรม 
 

 
 

2.ความรู้ 

 
 

3.ทักษะทาง
ปัญญา 

4.ทักษะ
ความสัมพนัธ์
ระหว่างบุคคล
และความ
รับผิดชอบ 

 
 

5.ทักษะการวิเคราะห์
เชิงตวัเลข ฯ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 

มศว373 ภมูิปัญญาท้องถ่ิน      

มศว374 สมัมาชีพชมุชน      

มศว375 ธรรมาภิบาลในการบริหารจดัการชมุชน      
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ข. ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน และประเมินผล หมวดวิชาเฉพาะ 
1. การพัฒนาคุณลักษณะของนิสิต 

อัตลกัษณ์นิสติสาขาวิชาการออกแบบ
ทัศนศิลป์ 

กลยุทธ์การสอนและกิจกรรมของนิสิต 

รักการเรียนรู้ ช่างสงสยั ตัง้ค าถาม ค้นคว้า
หาค าตอบ สร้างสรรค์นวตักรรม มีทกัษะ
สือ่สาร  ถ่ายทอดสูส่งัคมอยา่งยัง่ยืน 

สอดแทรกอตัลกัษณ์นิสติของสาขาวชิาฯ ในการเรียนการสอนทกุรายวชิา 
โดยอธิบายความหมาย ประโยชน์ ยกตวัอยา่งในการน าไปใช้ให้เข้ากบั
กระบวนการสร้างสรรค์งานออกแบบทศันศิลป์ เพื่อให้นิสติเข้าใจและ
สามารถน าอตัลกัษณ์ในหลายๆ ด้านไปประยกุต์ใช้ในการท างาน และการอยู่
ร่วมกบัผู้คนในสงัคมได้อยา่งมคีวามสขุ 

 
2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 

2.1 การพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม 
ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม

จริยธรรม 
กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

การประเมินผลการเรียนรู้             
ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

1) มีวินยั เคารพตอ่กฎ ระเบียบ 
ขององค์กร และสงัคม  
2) มีจิตส านกึสาธารณะ  
3) มีความรู้ ความเข้าใจ เก่ียวกบั
จรรยาบรรณวชิาชีพทางด้าน
ศิลปกรรม 

1) ปลกูฝังให้นิสติเป็นผู้ที่มีวินยัใน 
ตนเองและมีระเบียบ ทัง้ด้านการ 
เรียนและการด ารงชีวิตในสงัคม 
2) จดักิจกรรมการเรียนการสอนที่
เก่ียวข้องกบัคณุธรรม จริยธรรม ที่ใช้
ความรู้ ความสามารถเพื่อประโยชน์
สว่นรวม 
3) มีการสอดแทรกความรู้ทางด้าน
จรรยาบรรณวชิาชีพศิลปกรรม 

1) สงัเกตพฤติกรรมการเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนการสอน  
2) ประเมินผลจากพฤติกรรมของนิสติใน
การเข้าเรียน การรับผิดชอบในหน้าที่ท่ี
ได้รับมอบหมาย 
3) นิสติมีสว่นร่วมในกระบวนการ
ประเมินผล 

 
2.2 ความรู้ 

ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ด้านความรู้ 

การประเมินผลการเรียนรู้ด้าน
ความรู้ 

1) รู้หลกัการและทฤษฎีในองค์
ความรู้ทางศิลปกรรมศาสตร์ 
2) มีความรู้ทนัสมยัตอ่ความ
เปลีย่นแปลง และความก้าวหน้า
ทางวิทยากรด้านศิลปกรรมทาง
ศิลปกรรมศาสตร์  

3) มีความรู้และเข้าใจพืน้ฐาน
ทางด้านการวิจยัเพื่อสร้างองค์
ความรู้และการพฒันา 

1) จดักิจกรรมโดยเน้นผู้ เรียนเป็นส าคญั  
2) เชิญวิทยากรภายนอก  ศกึษาดงูาน

นอกสถานท่ี  ศกึษาค้นคว้าและเรียนรู้ด้วย
ตนเอง 

 
 
3) มีการจดัท าโครงงาน การฝึกปฏิบตัิการ  

ตลอดจนความรู้พืน้ฐานทางด้านการวจิยั 

1) ประเมินจากผลสมัฤทธ์ิทางการ 
เรียนและการปฏิบตังิานของนิสติ ใน
ด้านตา่งๆ เช่น 
- การทดสอบผลทางการเรียน 
- การน าเสนอผลงาน โครงงาน 
การฝึกปฏิบตัิงาน หรืองานวิจยั 
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2.3 ทักษะทางปัญญา 
ผลการเรียนรู้ด้าน                  
ทักษะทางปัญญา 

กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

การประเมินผลการเรียนรู้               
ด้านทักษะทางปัญญา 

1) สามารถคดิ  วิเคราะห์  
สงัเคราะห์ได้ 

2) สามารถน าความรู้มา
ประยกุต์ใช้กบัวิชาชีพได้  

3) สามารถบรูณาการความรู้ทัง้
ทางด้านทฤษฎี และปฏิบตัิได้ 

1) จดักระบวนการเรียนรู้ เพื่อให้นิสติ
ได้ฝึกทกัษะการวเิคราะห์ ทกัษะการคิด 
2) จดักิจกรรมให้นิสติมีโอกาสเรียนรู้      
จากปัญหา และประสบการณ์จริง  
เพื่อการเสนอแนะ และหาแนว
ทางแก้ไข 

1) การสงัเกตนิสติ ด้านความ  
สามารถในการตดัสนิใจการ  
แก้ไขปัญหาในสถานการณ์ตา่ง ๆ 
2) การประเมินผลที่สะท้อนการคดิ
วิเคราะห์  โดยประเมินจากการเขยีน
รายงาน  การน าเสนอผลงาน  หรือการ
ทดสอบ 

 
2.4 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

ผลการเรียนรู้ด้านทกัษะ
ความสัมพนัธ์ ระหว่างบุคคล     
และความรับผิดชอบ 

กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการ
เรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

การประเมินผลการเรียนรู้      ด้าน
ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล
และความรับผิดชอบ 

1) มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกบั 
บทบาทและหน้าที่ของตนเองในการ
ท างานและอยูร่่วมกบัผู้อื่น 
2) มีทกัษะในการเข้าสงัคม และ
ปรับตวัได้อยา่งเหมาะสม 

1) จดักิจกรรมการเรียนรู้ในชัน้เรียนที่
เน้นการท างานเป็นกลุม่และงานที่ต้องมี
ปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งบคุคล เพื่อ
เสริมสร้างให้ผู้ เรียนตระหนกัถึง
ความส าคญัและพฒันาตนเองในด้าน
ความมีมนษุยสมัพนัธ์อนัดี และความ
รับผิดชอบสว่นบคุคล 
2) จดัประสบการณ์การเรียนรู้ใน
ภาคปฏิบตัิ ทัง้ในและนอกชัน้เรียน เพื่อ
เสริมสร้างความสมัพนัธ์ ระหวา่งบคุคล
และความรับผิดชอบ รวมทัง้สอดแทรก
เร่ืองความรับผิดชอบ การมีมนษุย
สมัพนัธ์ การเข้าใจวฒันธรรมขององค์กร 

1) สงัเกตพฤติกรรมของนิสติที่ แสดงถึง
ความสมัพนัธ์ระหวา่งบคุคล และความ
รับผิดชอบ ในการท ากิจกรรมกลุม่ เช่น 
การยอมรับฟังความคิดเห็นของเพื่อน 
2) เปิดโอกาสให้นิสติมีสว่นร่วมในการ
ประเมิน 
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2.5 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ผลการเรียนรู้ด้านทกัษะในการ
วิเคราะห์เชิงตวัเลข การสื่อสาร
และการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 

กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้
ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

การประเมินผลการเรียนรู้            
ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การสื่อสารและการใช้

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
1) มีความรู้พืน้ฐานเก่ียวกบัการพดู  
และเขียนเพื่อการสือ่สารและ
น าเสนอท่ีเหมาะสมตอ่สาขาวิชาชีพ
ของตน 
2) มีความรู้  มีการคิดวิเคราะห์ทกัษะ
เชิงตวัเลข  หรือรู้จกัเลอืกใช้ทกัษะ 
เทคโนโลยีสารสนเทศที่เก่ียวข้องกบั
สาขาวชิาชีพของตนได้อยา่ง
เหมาะสม 

1) จดัประสบการณ์การเรียนรู้ในรูปแบบท่ี
หลากหลายและเหมาะสม เพือ่สง่เสริมให้
นิสติมีความรู้ความเข้าใจและมคีวาม
ตระหนกัถึง คณุคา่ในเร่ืองของหลกัการพดู 
การเขยีนในสถานการณ์ตา่งๆ เพือ่การ
เข้าถงึข้อมลู เลอืกรับ เลอืกใช้ วิเคราะห์
และประเมินคณุคา่ ตลอดจนสงัเคราะห์ 
เพื่อการน าไปใช้ในสถานการณ์ตา่งๆ เช่น 
การน าเสนอผลงานได้อยา่งมี
ประสทิธิภาพ 
2) จดัประสบการณ์การเรียนรู้ทีเ่น้น 
การฝึกทกัษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
การวเิคราะห์เชิงตวัเลข  
และเทคนิคทางสถิติ รวมทัง้สง่เสริมให้เกิด
ทกัษะการสือ่สารทัง้การรับฟัง การ 
พดูและการเขียน ระหวา่งผู้ เรียน ผู้สอน 
สงัคมและชมุชน 

1) ประเมินทกัษะของนิสติ ในด้าน
การสือ่สาร  
2) ประเมินทกัษะการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ การวิเคราะห์เชิงตวัเลข 
หรือเทคนิคทางสถิต ิ

2.6 ทักษะพสัิย 
ผลการเรียนรู้ด้านทกัษะพิสัย กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการ

เรียนรู้ด้านทักษะพิสัย 
การประเมินผลการเรียนรู้ 

ด้านทักษะพิสัย 
1) มีทกัษะปฏิบตัิการตรงตาม
วตัถปุระสงค์ของวิชาชีพด้านการ
ออกแบบทศันศิลป์ 
2) มีทกัษะในการวิเคราะห์และ
สงัเคราะห์ เพื่อพฒันาและ
สร้างสรรค์เชิงบรูณาการภมูิปัญญา
ไทย ให้สอดคล้องกบัความต้องการ
ทางสงัคม 

1) จดัประสบการณ์การเรียนรู้ในรูปแบบ
สามมิติ ในการเรียนรู้ด้านกระบวนการ
และวิธีการสร้างหุน่จ าลอง 
2) จดัประสบการณ์การเรียนรู้ในการใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ท่ีสามารถใช้ในการ
สร้างงานออกแบบ และการน าเสนอ
ผลงานท่ีเหมาะสม 
3) จดัประสบการณ์การเรียนรู้ในรูปแบบท่ี
หลากหลายทัง้ในและนอกชัน้เรียน เพื่อ
สง่เสริมให้นิสติมีความรู้ความเข้าใจด้าน
การออกแบบ และคณุคา่ของการบรูณา
การภมูิปัญญาไทยเพื่อสงัคม 

1) ประเมินจากผลงานการสร้าง
หุน่จ าลอง และทกัษะการฝึกปฏิบตัิใน
ห้องปฏิบตัิการ 
2) ประเมินจากผลงานการออกแบบ 
และทกัษะการฝึกปฏิบตัิในห้องเรียน 
3) ประเมินนิสติด้านการตดัสนิใจในการ
แก้ปัญหาของการออกแบบ 
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3.2 แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ (สมรรถนะ) จากหลักสูตรสู่รายวิชาเฉพาะ 
 

ผลการเรียนรู้ รายละเอียดผลการเรียนรู้ 
คุณธรรม จริยธรรม 1. มีวินยั เคารพตอ่กฎ ระเบียบ ขององค์กร และสงัคม   

2. มีจิตส านกึสาธารณะ   
3. มีความรู้ ความเข้าใจ เก่ียวกบัจรรยาบรรณวชิาชีพทางด้านศิลปกรรม 

ความรู้ 1. รู้หลกัการและทฤษฎีในองค์ความรู้ทางศิลปกรรมศาสตร์ 
2. มีความรู้ทนัสมยัตอ่ความเปลีย่นแปลง และความก้าวหน้าทางวิทยากรด้านศิลปกรรม 
3. มีความรู้และเข้าใจพืน้ฐานทางด้านการวิจยัเพื่อสร้างองค์ความรู้และการพฒันา 

ทักษะทางปัญญา 1. สามารถคิด วเิคราะห์ สงัเคราะห์ได้  
2. สามารถน าความรู้มาประยกุต์ใช้กบัวิชาชีพได้ 
3. สามารถบรูณาการความรู้ทัง้ทางด้านทฤษฎี และปฏิบตัิได้ 

ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความ
รับผิดชอบ 

1. มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกบับทบาทและหน้าที่ของตนเองในการท างานและอยูร่่วมกบัผู้อื่น   
2. มีทกัษะในการเข้าสงัคม  และปรับตวัได้อยา่งเหมาะสม  

ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการ
ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 

1. มีความรู้พืน้ฐานเก่ียวกบัการพดูและเขียน  เพื่อการสือ่สารและน าเสนอท่ีเหมาะสมตอ่สาขาวิชาชีพของตน   
2. มีความรู้ มีทกัษะการวเิคราะห์เชิงตวัเลข หรือรู้จกัเลอืกใช้ทกัษะเทคโนโลยีสารสนเทศที่เก่ียวข้อง กบัสาขาวิชาชีพของตนได้
อยา่งเหมาะสม 

ทักษะพิสัย 1. มีทกัษะปฏิบตักิารตรงตามวตัถปุระสงค์ของวิชาชีพด้านการออกแบบทศันศิลป์ 
2. มีทกัษะในการวเิคราะห์และสงัเคราะห์ เพื่อพฒันาและสร้างสรรค์เชิงบรูณาการภมูิปัญญาไทย ให้สอดคล้องกบัความ
ต้องการทางสงัคม 
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ (สมรรถนะ) จากหลักสูตรสู่รายวิชาเฉพาะ 
   ความรับผิดชอบหลกั               ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 
คุณธรรม 
จริยธรรม 

มีความรู้ ทักษะทางปัญญา 

ทักษะ 
ความสัมพนัธ์      
ระหว่างบุคคล  
และความ 
รับผิดชอบ 

ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข ฯ 

ทักษะพิสัย 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 1 2 1 2 
วิชาพืน้ฐานคณะ 
ศปก101 ศิลปะและวฒันธรรมอาเซียน            

ศปก202 ศิลปกรรมเพื่อชมุชน            

ศปก303 ระเบียบวิธีวิจยัทางศิลปกรรม            

วิชาพืน้ฐานสาขาวชิา 
อบศ101 เทคนิคการร่างภาพและการวาด ภาพเสมือนจริง            

อบศ102 พืน้ฐานการออกแบบ            

อบศ103 การเขยีนแบบ            

อบศ104 วิธีการสร้างหุน่จ าลอง            

อบศ201 การตลาดแบบบรูณาการและการจดัการ            

อบศ202 นวตักรรมการออกแบบจากภมูิปัญญาไทย            

อบศ301 การสร้างสไตล์                                                  

อบศ302 ฝึกงานการออกแบบ            

อบศ401 นวตักรรมการออกแบบนิพนธ์            
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รายวิชา 
คุณธรรม 
จริยธรรม 

มีความรู้ ทักษะทางปัญญา 

ทักษะ 
ความสัมพนัธ์      
ระหว่างบุคคล  
และความ 
รับผิดชอบ 

ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข ฯ 

ทักษะพิสัย 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 1 2 1 2 
วิชาชพีเฉพาะด้าน 
วิชาเอกการออกแบบผลิตภณัฑ์ 
อบศ 112 การสร้างความยัง่ยืนทางงานศิลปหตัถกรรม          

อบศ 113 การออกแบบผลติภณัฑ์เชิงอตัลกัษณ์          

อบศ 211 การออกแบบผลติภณัฑ์งานศิลปหตัถกรรมแบบยัง่ยืน          

อบศ 212 จารีตกบัการออกแบบ          

อบศ 213 ระบบและการพฒันาแบบยัง่ยืน          

อบศ 214 การออกแบบผลติภณัฑ์เชิงอารมณ์          

อบศ 311 การออกแบบผลติภณัฑ์เพื่อการด าเนินชีวติและการบริการแบบยัง่ยืน          

อบศ 312 การออกแบบบรรจภุณัฑ์ทางวฒันธรรม          

อบศ 313 การออกแบบผลติภณัฑ์และใช้ทรัพยากรระดบัท้องถ่ิน          

อบศ 314 การน าเสนอวฒันธรรม 1          

อบศ 411 การออกแบบผลติภณัฑ์เคร่ืองใช้ในครัวเรือนแนวยัง่ยืน          

อบศ 412 การน าเสนอวฒันธรรม 2          

อบศ 413 การวจิยัและพฒันาทางการออกแบบผลติภณัฑ์          
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รายวิชา 
คุณธรรม 
จริยธรรม 

มีความรู้ ทักษะทางปัญญา 

ทักษะ 
ความสัมพนัธ์      
ระหว่างบุคคล  
และความ 
รับผิดชอบ 

ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข ฯ 

ทักษะพิสัย 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 1 2 1 2 
วิชาชพีเฉพาะด้าน 
วิชาเอกการออกแบบแฟชั่น 
อทศ 221 การออกแบบแฟชัน่พืน้ฐาน          

อทศ222 การวาดภาพแฟชัน่และการออกแบบ          

อทศ223 โครงสร้างเคร่ืองแตง่กายพืน้ฐาน: แบบตดัพืน้ฐาน            

อทศ224 การวาดภาพประกอบแฟชัน่และการน าเสนอ          

อทศ225 โครงสร้างเคร่ืองแตง่กายพืน้ฐาน: การเดรป                               

อทศ321 ประวตัิศาสตร์แฟชัน่เพื่อการออกแบบ           

อทศ322 การออกแบบแบบตดัสร้างสรรค์          

อทศ323 การศกึษาผ้าและการออกแบบ          

อทศ324 การออกแบบเคร่ืองตกแตง่แฟชัน่          

อทศ325 โครงสร้างสามมิตใินการออกแบบแฟชัน่          

อทศ424 การเขยีนวจิยัเพื่องานแฟชัน่นิพนธ์           

อทศ425 สมัมนาความคิดสร้างสรรค์เพื่องานแฟชัน่นิพนธ์          

อทศ426 โครงสร้างเคร่ืองแตง่กายเพื่องานแฟชัน่นิพนธ์          
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รายวิชา 
คุณธรรม 
จริยธรรม 

มีความรู้ ทักษะทางปัญญา 

ทักษะ 
ความสัมพนัธ์      
ระหว่างบุคคล  
และความ 
รับผิดชอบ 

ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข ฯ 

ทักษะพิสัย 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 1 2 1 2 
วิชาชพีเฉพาะด้าน 
วิชาเอกการออกแบบเคร่ืองประดับ 
อบศ231 การร่างภาพและหลกัการออกแบบเคร่ืองประดบั          

อบศ232  อญัมณีกบัการออกแบบเคร่ืองประดบั          

อบศ233 ประวตัิศาสตร์ศิลป์และการออกแบบเคร่ืองประดบั          

อบศ234 นวตักรรมการออกแบบเคร่ืองประดบัจากภมูิปัญญาไทย          

อบศ235 การสร้างแบรนด์ส าหรับเคร่ืองประดบั          

อบศ236  ความคิดสร้างสรรค์เพื่อการออกแบบเคร่ืองประดบั          

อบศ331 แนวคิดการออกแบบเคร่ืองประดบั          

อบศ332 นวตักรรมการออกแบบลวดลายจากภมูิปัญญาไทย          

อบศ333 การใช้คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบเคร่ืองประดบั          

อบศ334 เทคนิคและวสัดกุารท าเคร่ืองประดบั          

อบศ335  การจดัแสดงผลงานและนิทรรศการสร้างสรรค์          

อบศ336 การออกแบบเคร่ืองประดบัและเคร่ืองตกแตง่          

อบศ431 การน าเสนอผลงานออกแบบเคร่ืองประดบั          
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รายวิชา 
คุณธรรม 
จริยธรรม 

มีความรู้ ทักษะทางปัญญา 

ทักษะ 
ความสัมพนัธ์      
ระหว่างบุคคล  
และความ 
รับผิดชอบ 

ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข ฯ 

ทักษะพิสัย 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 1 2 1 2 
วิชาเอกเลอืกวิชาเอกการออกแบบผลิตภณัฑ์ 
อบศ111 การน าเสนองานด้วยคอมพวิเตอร์          

อบศ215 พืน้ฐานการออกแบบกราฟิกส าหรับการออกแบบผลติภณัฑ์          

อบศ216 การสร้างแนวคดิแบบสร้างสรรค์          

อบศ217 สนุทรียศาสตร์ประยกุต์          

อบศ218 การใช้คอมพวิเตอร์ออกแบบเพื่อการผลติ          

อบศ315 การออกแบบผลติภณัฑ์เชิงทดลอง          

อบศ316 กลไกการยะศาสตร์ในการออกแบบ          

อบศ317 เศรษฐศาสตร์การออกแบบ          

อบศ318 การสร้างสรรค์เชิงมานษุยวิทยา          

อบศ319 การศกึษาค้นคว้าการออกแบบอสิระ          

อบศ320 การออกแบบกราฟิกเพื่อประโยชน์ใช้สอย          

อบศ414 ภาษาองักฤษเพื่อการออกแบบผลติภณัฑ์ 1          

อบศ415 ภาษาองักฤษเพื่อการออกแบบผลติภณัฑ์ 2          

วิชาเอกเลอืกวิชาเอกการออกแบบแฟชั่น 
อบศ121 วิวฒันาการแฟชัน่          

อบศ226 แนวคิดการออกแบบแฟชัน่          



82 

หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ  สาขาวิชาการออกแบบทศันศลิป์  หลกัสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2558 

รายวิชา 
คุณธรรม 
จริยธรรม 

มีความรู้ ทักษะทางปัญญา 

ทักษะ 
ความสัมพนัธ์      
ระหว่างบุคคล  
และความ 
รับผิดชอบ 

ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข ฯ 

ทักษะพิสัย 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 1 2 1 2 
อบศ227 ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบแฟชัน่          

อบศ228 คอมพิวเตอร์กราฟิกส าหรับการออกแบบแฟชัน่          

อบศ326 แฟ้มผลงานเพื่อนกัออกแบบแฟชัน่         

อบศ327 การออกแบบแฟชัน่เชิงพาณิชย์          

อบศ328 การสร้างงานออกแบบแฟชัน่แนวทดลอง          

อบศ329 การสร้างแบรนด์ส าหรับงานออกแบบแฟชัน่          

อบศ421 การตลาดและการจดัการแฟชัน่          

อบศ422 สือ่ในงานออกแบบแฟชัน่          

อบศ423 การน าเสนอโครงการแฟชัน่          

อบศ427 ธุรกิจแฟชัน่เพื่องานแฟชัน่นิพนธ์          

อบศ428 การสร้างกิจการแฟชัน่เพื่องานแฟชัน่นิพนธ์          

อบศ429 ภาษาองักฤษเพื่อการออกแบบแฟชัน่ 1          

อบศ441 ภาษาองักฤษเพื่อการออกแบบแฟชัน่ 2          

วิชาเอกเลอืกวิชาเอกการออกแบบเคร่ืองประดับ 
อบศ238 พืน้ฐานคอมพิวเตอร์กราฟิกส าหรับงานเคร่ืองประดบั          

อบศ239 การเขยีนแบบเคร่ืองประดบั          

อบศ337 การใช้คอมพวิเตอร์เพื่อการผลติต้นแบบเคร่ืองประดบั          
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รายวิชา 
คุณธรรม 
จริยธรรม 

มีความรู้ ทักษะทางปัญญา 

ทักษะ 
ความสัมพนัธ์      
ระหว่างบุคคล  
และความ 
รับผิดชอบ 

ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข ฯ 

ทักษะพิสัย 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 1 2 1 2 
อบศ338 การออกแบบเคร่ือง ประดบัประกอบเคร่ืองใช้จากวสัดพุืน้บ้าน          

อบศ339 ฝึกงานการออกแบบเคร่ืองประดบั          

อบศ432 นวตักรรมการผลติต้นแบบเคร่ืองประดบัด้วยเคร่ืองมือ          

อบศ433 การหลอ่แมพ่ิมพ์เคร่ืองประดบั          

อบศ434 เทคนคิการผลติเคร่ืองประดบัอตุสาหกรรม          

อบศ435 การน าเสนอเค้าโครงนวตักรรมการออกแบบเคร่ืองประดบันิพนธ์          

อบศ436 การวเิคราะห์งานออกแบบเคร่ืองประดบัเพื่อการผลติระบบอตุสาหกรรม          

อบศ437 ภาษาองักฤษเพื่อการออกแบบเคร่ืองประดบั 1          

อบศ438 ภาษาองักฤษเพื่อการออกแบบเคร่ืองประดบั 2          
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หมวดที่ 5  หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนิสิต 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
  เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ วา่ด้วยการศกึษาระดบัปริญญาตรี พ.ศ. 2548 
 
2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนิสิต 
 2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนิสิตท่ีก าลังศึกษาอยู่ในหลักสูตร 
  2.1.1  จดัประชมุอาจารย์ประจ าหลกัสตูรท่ีได้รับการแตง่ตัง้จากสาขาวิชา เพ่ือทวนสอบมาตรฐาน
ผลสมัฤทธ์ิของนิสิตภายหลงัเสร็จสิน้การสอบปลายภาค ในแตล่ะภาคเรียน 
  2.1.2  น าสง่ผลการทวนสอบเข้าท่ีประชมุสาขาวิชา 
  2.1.3  น าสง่ผลการทวนสอบหลงัจากผ่านท่ีประชมุสาขาวิชา ไปยงัฝ่ายวิชาการคณะศิลปกรรมศาสตร์ 
และหนว่ยงานอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวข้อง ตามระยะเวลาท่ีก าหนด 

 2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากท่ีนิสิตส าเร็จการศึกษา 
  2.2.1  ส่งแบบสอบถามไปยังบัณฑิตและผู้ ใช้บัณฑิต รวมถึงการติดตามและสอบถามข้อมูล 
ผา่นชอ่งทางอ่ืนๆ เชน่ โทรศพัท์ โทรสาร อีเมล 
 
3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
 3.1  นิสิตต้องเรียน ลงทะเบียนและสอบได้ครบตามโครงสร้างหลกัสตูรไมน้่อยกวา่ 131 หนว่ยกิต 
 3.2  นิสิตต้องได้แต้มระดบัคะแนนเฉล่ียสะสมไมต่ ่ากว่า 2.00 ตามข้อบงัคบัมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
วา่ด้วย การศกึษาระดบัปริญญาตรี พ.ศ. 2548 
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หมวดที่ 6 การพัฒนาคณาจารย์ 
1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 

จดัให้มีการปฐมนิเทศอาจารย์ใหมแ่ละอาจารย์พิเศษ  เพ่ือให้เข้าใจหลกัสตูร  บทบาทของรายวิชา
ท่ีสอนในหลกัสตูร  และรายวิชาท่ีตนรับผิดชอบสอน โดย 

(1) ก าหนดให้คณาจารย์ใหม่เข้าร่วมโครงการปฐมนิเทศและสัมมนาคณาจารย์ใหม่ของ
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  และโครงการพฒันาคณาจารย์ใหมข่องคณะศลิปกรรมศาสตร์ 

(2) จัดระบบอาจารย์พ่ีเลีย้งส าหรับอาจารย์ใหม่เพ่ือให้ค าแนะน านิสิตเก่ียวกับจุดมุ่งหมาย 
โครงสร้างหลกัสตูรและรายวิชาและการพฒันานิสิต เพ่ือให้อาจารย์ใหมส่ามารถให้ค าแนะน านิสิตเก่ียวกบั
หลกัสตูรและการจดัการเรียนการสอนของคณะและการพฒันานิสิตได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

 

2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์ 
2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 

 (1) สง่เสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพนูความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอน และการ
วิจยัอย่างต่อเน่ืองโดยผ่านการท าวิจยั การสนบัสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดงูานทางวิชาการและ
วิชาชีพในองค์กรตา่งๆ การประชมุทางวิชาการทัง้ในประเทศ/ หรือตา่งประเทศ เพ่ือเพิ่มพนูประสบการณ์ 

(2) การเพิ่มพนูทกัษะการจดัการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทนัสมยั 
(3) จดักิจกรรมเพ่ือส่งเสริมทกัษะ การเขียนเอกสารต ารา บทความและผลงานทางวิชาการใน

ลกัษณะอ่ืนๆ 
2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืนๆ 

(1) สง่เสริมและสนบัสนนุให้คณาจารย์พฒันาผลงานทางวิชาการ และพฒันาผลงานทางด้านวิจยั 
โดยการสนบัสนนุเงินทนุและสง่เสริมการเผยแพร่ในรูปแบบตา่งๆ 

(2) จดักิจกรรมเพ่ือส่งเสริมทกัษะ การเขียนเอกสารต ารา บทความและผลงานทางวิชาการใน
ลกัษณะอ่ืนๆ  

(3) ให้ทนุสนบัสนนุการไปเข้าร่วมประชมุเพ่ือเสนอผลงานทางวิชาการในตา่งประเทศ 
(4) จดัโครงการสนบัสนุนให้คณาจารย์ศึกษาต่อในระดบัปริญญาเอก โดยให้ทุนการศึกษาใน

รูปแบบตา่งๆ ส าหรับผู้ เข้าร่วมโครงการ 
(5) จดัสมัมนาระดบัประเทศ/นานาชาต ิ
(6) จดักิจกรรมความร่วมมือระหว่างมหาวิทยาลยัในตา่งประเทศ รวมทัง้ประเทศใกล้เคียงตาม

บนัทกึข้อตกลงความร่วมมือ เพ่ือแลกเปล่ียนเรียนรู้และพฒันาองค์ความรู้ในวิชาชีพ 
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หมวดที่ 7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 
 

1. การบริหารหลักสูตร 
(1) มีคณะกรรมการบริหารหลักสูตร ซึ่งประกอบด้วย อาจารย์ผู้ รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์

ประจ าหลกัสตูรท่ีมีคณุวฒุิตามมาตรฐานการอดุมศกึษา ด าเนินการภายใต้คณะกรรมการบริหารหลกัสตูร 
โดยมีคณะกรรมการประจ าคณะฯ เป็นผู้ก ากบั ดแูล ให้ค าแนะน า ตลอดจนก าหนดนโยบาย 

(2) มีการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตรเป็นประจ า เพ่ือด าเนินการบริหารหลกัสูตรให้
เป็นไปด้วยความเรียบร้อย 

(3) มีการแต่งตัง้ตวัแทนสาขาวิชาฯเพ่ือประสานงานกับงานบริการศึกษาของคณะฯและกอง
บริการการศกึษาของมหาวิทยาลยั ในการจดัการเรียนการสอนตามหลกัสตูร 

(4) มีการประเมินความพงึพอใจของนิสิต บณัฑิต และผู้ ใช้บณัฑิต ท่ีมีตอ่หลกัสตูรและการจดัการ
เรียนการสอน เพ่ือน าผลการประเมินไปใช้พฒันาการเรียนการสอนและปรับปรุงหลกัสตูร 

 

2. การบริหารทรัพยากรการเรียนการสอน 
2.1 การบริหารงบประมาณ 

 คณะศิลปกรรมศาสตร์ จัดสรรวงเงินงบประมาณประจ าปี ทัง้งบประมาณแผ่นดิน และ
งบประมาณเงินรายได้ เพ่ือจัดซือ้ต ารา ส่ือการเรียนการสอน โสตทัศนูปกรณ์ และวัสดุครุภัณฑ์ เพ่ือ
สนบัสนนุการเรียนการสอนบรรยาย การฝึกปฏิบตักิารและสร้างสภาพแวดล้อมให้เหมาะกบัการเรียนรู้ด้วย
ตนเองของนิสิต โดย  

(1) คณะกรรมการบริหารหลกัสตูรส ารวจและรวบรวมข้อมลูความต้องการเสนอตอ่คณะกรรมการ
ฝ่ายแผนและพฒันาคณะฯ 

(2) คณะกรรมการฝ่ายแผนและพฒันาคณะฯ จดัท าค าขอตัง้งบประมาณประจ าปี ทัง้งบประมาณ
แผน่ดนิ และงบประมาณเงินรายได้ 

(3) คณะกรรมการประจ าคณะฯ ตดิตามการใช้จา่ยให้เป็นไปตามแผนและตามก าหนดเวลา 
2.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนท่ีมีอยู่เดมิ 
คณะศิลปกรรมศาสตร์ จดัสรรงบประมาณประจ าปี   ทัง้งบประมาณแผ่นดิน และเงินรายได้ เพ่ือ

ซ่อมบ ารุงเคร่ืองมือ และอปุกรณ์สนบัสนุนการเรียนการสอนในห้องเรียนและห้องปฏิบตัิการใช้ทรัพยากร
การเรียนรู้ เช่น หนงัสือ ต ารา ส่ือการเรียนรู้ เอกสาร อปุกรณ์การเรียนการสอน  เคร่ืองดนตรี  รวมทัง้ส่ือ
อิเล็กทรอนิกส์  เป็นต้น 

มหาวิทยาลยัมีส านกัหอสมุดกลางให้บริการสารสนเทศ หนงัสือ ต ารา ส่ือประกอบการเรียนการ
สอน  ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ อินเทอร์เน็ต ตลอดจนฐานข้อมลูออนไลน์ และบริการสืบค้น โดยมีหนงัสือทางด้าน
ทศันศลิป์ ออกแบบทศันศลิป์ ดริุยางคศาสตร์ และศลิปะการแสดง  รวมทัง้มีส านกัคอมพิวเตอร์  ตลอดจน
แหลง่เรียนรู้ในชมุชน 



87 

หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ  สาขาวิชาการออกแบบทศันศลิป์  หลกัสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2558 

2.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเตมิ 
คณะศิลปกรรมศาสตร์ จัดสรรงบประมาณส าหรับหนังสือ ต าราและวารสารทางวิชาการ ส่ือ

อิเล็กทรอนิกส์เป็นประจ าทกุปี โดย 
(1) คณะกรรมการบริหารหลกัสตูรรวบรวมรายช่ือส่ือตามความต้องการของคณาจารย์เพ่ือเสนอ

ตอ่ส านกัหอสมดุกลาง หรือคณาจารย์เสนอความต้องการตอ่ส านกัหอสมดุกลางโดยตรง ผ่านช่องทางการ
เสนอซือ้ทรัพยากรทางระบบอินเทอร์เน็ต  

(2) คณะกรรมการบริหารหลักสูตรรวบรวมข้อมูล ความต้องการด้านอุปกรณ์และเคร่ืองมือ
ปฏิบตักิาร เสนอตอ่คณะกรรมการฝ่ายแผนและพฒันาคณะฯ เพ่ือด าเนินการจดัท าแผนครุภณัฑ์ประกอบ
ค าขอตัง้งบประมาณแผน่ดนิ และงบประมาณเงินรายได้ประจ าปี  

(3) จดัระบบการใช้ทรัพยากรการเรียนการสอน 

2.4 การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร  
 คณะศลิปกรรมศาสตร์  ประเมินและบริหารความเพียงพอของทรัพยากร โดย 

(1) มีการประเมินความพึงพอใจของผู้ ใช้ทรัพยากรด้านการเรียนการสอน ทัง้ด้านห้องเรียน 
ห้องปฏิบตักิาร โสตทศันปูกรณ์ และอาจารย์ผู้สอนรายวิชาประเมินจากการสงัเกตการณ์ใช้งานในรายวิชา
ท่ีสอน แล้วรายงานตอ่อาจารย์ผู้ รับผิดชอบหลกัสตูร  

(2) คณะกรรมการบริหารหลกัสตูรรวบรวมข้อมูลและน าผลการประเมิน เพ่ือจดัท าแผนปรับปรุง
และด าเนินการตามแผน 

(3) จดัระบบตดิตามการใช้ทรัพยากร เพ่ือเป็นข้อมลูประกอบการประเมิน 
3. การบริหารคณาจารย์ 

3.1 การรับอาจารย์ใหม่ 
การรับสมัครอาจารย์ใหม่เป็นไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย โดยคณะ สาขาวิชา ก าหนด

คณุสมบตัเิฉพาะต าแหนง่ พนกังานสายวิชาการ ดงันี ้
ส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาเอกสาขาวิชาการออกแบบ สาขาวิชาทางศิลปกรรมศาสตร์ 

สาขาวิชาศิลปะอุตสาหกรรม หรือสาขาวิชาท่ีเก่ียวข้องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์ การออกแบบแฟชั่น 
การออกแบบเคร่ืองประดบั หรือศลิปวฒันธรรมวิจยั 

คณะฯ แตง่ตัง้คณะกรรมการคดัเลือกบคุคลเพ่ือบรรจเุป็นพนกังานฯ และด าเนินการสอบคดัเลือก 
โดยก าหนดให้มีการน าเสนอผลงานวิจยัด้วยวาจาในท่ีประชมุ และสมัภาษณ์ 

     3.2 การมีส่วนร่วมของคณาจารย์ในการวางแผน การตดิตามและทบทวนหลักสูตร 
 (1) มีคณะกรรมการบริหารหลกัสตูรซึ่งประกอบด้วยอาจารย์ประจ าคณะศิลปกรรมศาสตร์ โดย

จดัการประชมุคณะกรรมการอย่างสม ่าเสมอเพ่ือวางแผนการเรียนการสอน การประเมินผล และให้ความ
เห็นชอบการประเมินผล 

 (2) ในการปรับปรุงหลักสูตร มีการแต่งตัง้คณะกรรมการด าเนินงานปรับปรุงหลักสูตรและ
คณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรซึ่งประกอบด้วยอาจารย์ผู้ รับผิดชอบ อาจารย์ประจ าหลักสูตรและ
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ผู้ทรงคณุวฒุิภายนอก และผู้แทนสมาคมวิชาชีพ (ถ้ามี) โดยอาจารย์ประจ าคณะฯ ทกุคนร่วมรับผิดชอบใน
หมวด กลุม่วิชาท่ีสอน 
       3.3 การแต่งตัง้คณาจารย์พเิศษ 
   สาขาวิชาสามารถเชิญอาจารย์พิเศษ ผู้ เช่ียวชาญเฉพาะ ผู้ทรงคณุวฒุิจากภายนอก (ทัง้ในและ
ตา่งประเทศ) มาเป็นวิทยากรร่วมสอนในบางหวัข้อท่ีต้องการความเช่ียวชาญเฉพาะหรือประสบการณ์จริง 
โดยได้รับความเห็นชอบจากท่ีประชมุคณะกรรมการบริหารหลกัสตูรคณะฯ 

 (1) อาจารย์ผู้ รับผิดชอบ อาจารย์ประจ าหลกัสตูรประชมุเพ่ือจดัท าแผนการสอน และสรุปความ
ต้องการอาจารย์พิเศษเสนอตอ่คณะฯ โดยอาจารย์ผู้ รับผิดชอบด าเนินการขออนุมตัิเชิญอาจารย์พิเศษและ
คา่ตอบแทนเสนอตอ่คณบดี  

 (2) อาจารย์พิเศษ ผู้ เช่ียวชาญเฉพาะ ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกสถาบนั ต้องเป็นผู้ มีคณุวุฒิทาง
สาขาการออกแบบทศันศลิป์ หรือมีความเช่ียวชาญในการท างานท่ีเก่ียวข้องกบัการออกแบบเป็นอยา่งดี  
  (3) สดัสว่นอาจารย์ตอ่นิสิตเตม็เวลาเทียบเท่า ให้เป็นไปตามเกณฑ์การประกนัคณุภาพการศกึษา
ภายในสถานศกึษา ระดบัอดุมศกึษา สกอ.  
 
4. การบริหารบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน  

4.1 การก าหนดคุณสมบัตเิฉพาะส าหรับต าแหน่ง 
 มีการก าหนดคณุสมบตัิบคุลากรสนบัสนนุให้ตรงตามภาระหน้าท่ีท่ีต้องรับผิดชอบก่อนการรับเข้า
ท างาน และต้องผ่านการสอบแข่งขนัท่ีประกอบด้วยการสอบข้อเขียนและการสอบสมัภาษณ์ โดยข้อสอบ
ให้ความส าคญัตอ่ความสามารถในการปฏิบตัิงานตามต าแหน่ง และทศันคติตอ่งานการให้บริการอาจารย์
และนิสิต  

4.2 การเพิ่มทักษะความรู้เพ่ือการปฏิบัตงิาน 
         (1) สาขาวิชาฯ และคณะศิลปกรรมศาสตร์มีการพฒันาบคุลากรสนบัสนนุการเรียนการสอนให้
ได้รับการฝึกอบรม  สมัมนา  และศึกษาดงูาน เพ่ือเพิ่มพูนความรู้ความสามารถให้น าไปใช้ประโยชน์กับ
งานในความรับผิดชอบได้ 
        (2) สาขาวิชาและคณะศิลปกรรมศาสตร์ สนับสนุนให้บุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน
ร่วมงานวิจยักบัอาจารย์ หรือฝึกปฏิบตังิานกบัอาจารย์ในโครงการตา่งๆ เพ่ือเพิ่มพนูทกัษะในการสนบัสนนุ
การด าเนินงานวิชาการและกิจกรรมของสาขาวิชา 
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5. การสนับสนุนและการให้ค าแนะน าแก่นักศึกษา 
5.1 การให้ค าปรึกษาด้านวิชาการ และอ่ืนๆ แก่นิสิต 

 (1) คณะศิลปกรรมศาสตร์ มีการแต่งตัง้อาจารย์ท่ีปรึกษาทางวิชาการให้แก่นิสิตทุกคน โดย
อาจารย์ท่ีปรึกษาก าหนดตารางเวลาให้ค าปรึกษาเพ่ือให้นิสิตเข้าพบและปรึกษาการวางแผนการเรียน  
การเลือกและการวางแผนส าหรับอาชีพการร่วมกิจกรรม การปรับตวั การพฒันาทกัษะชีวิต การปฏิบตัิตน
ในระหวา่งการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ และการใช้ชีวิตในมหาวิทยาลยั เป็นต้น 
 (2) มีอาจารย์ท่ีปรึกษาชมรม ชมุนมุกิจกรรม 
 (3) คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ จดัอบรมสมัมนาการเลือกและวางแผน
ส าหรับอาชีพแก่นิสิตก่อนจบการศกึษา 
 (4) มหาวิทยาลยัมีการจดัระบบการสอนเสริมด้านวิชาการแก่นิสิตในด้านตา่งๆ เช่น ภาษาองักฤษ 
คอมพิวเตอร์ สถิต ิเป็นต้น แก่นิสิตท่ีสนใจ  

5.2 การอุทธรณ์ของนิสิต  
  มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒมีการจดัการท่ีเปิดโอกาสให้นิสิตอทุธรณ์ในเร่ืองตา่งๆ โดยเฉพาะ
เร่ืองท่ีเก่ียวกบัวิชาการ โดยนิสิตท่ีถกูลงโทษสามารถย่ืนอทุธรณ์ผ่านกองกิจการนิสิต เพ่ือด าเนินการเสนอ
ตอ่มหาวิทยาลยัตามขัน้ตอนในการพิจารณาค าอทุธรณ์  
 

6.   ความต้องการของตลาดแรงงาน สังคม และ หรือความพงึพอใจของผู้ใช้บัณฑติ  
 (1) จดัการส ารวจความต้องการของตลาดแรงงาน และความพงึพอใจของผู้ ใช้บณัฑิตก่อนการปรับปรุง

หลกัสตูร 
       (2) ประมาณการความต้องการแรงงานประจ าปี จากภาวะการได้งานท าของบณัฑิต เอกสาร
สิ่งพิมพ์ท่ีมีการวิเคราะห์ความต้องการแรงงาน รายงานผลการส ารวจความต้องการแรงงานของหน่วยงาน
ราชการองค์กรสาธารณะ 
       (3) ติดตามข้อมูลความรู้และทักษะท่ีเป็นท่ีต้องการของอุตสาหกรรม ซึ่งเปล่ียนแปลงตาม
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี การแข่งขนัทางการค้า มาตรการและแนวโน้มการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม
การบริโภค                                       

(4) มีแผนการจดัการส ารวจความพงึพอใจของผู้ ใช้บณัฑิตเม่ือครบรอบหลกัสตูร เพ่ือใช้เป็นข้อมลู
ในการปรับปรุงหลกัสตูรครัง้ตอ่ไป 
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7. ตัวบ่งชีผ้ลการด าเนินงาน ( Key Performance Indicators) 

ตัวบ่งชีผ้ลการด าเนินงาน ปีที่ 1 ปีที่ 2 ปีที่ 3 ปีที่ 4 ปีที่ 5 

1.  อาจารย์ประจ าหลกัสตูรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมในการ
ประชมุเพื่อวางแผน ติดตาม และทบทวนการด าเนินงานหลกัสตูร 

X X X X X 

2. มีรายละเอียดของหลกัสตูรตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้องกบักรอบ
มาตรฐานคณุวฒุิระดบัอดุมศกึษาแห่งชาติ หรือมาตรฐานคณุวฒุิ
สาขา/สาขาวิชา (ถ้ามี) 

X X X X X 

3. มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณ์
ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 อย่างน้อยก่อน
การเปิดสอนในแตล่ะภาคการศกึษาให้ครบทกุรายวิชา 

X X X X X 

4. จดัท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชาและรายงานผลการ
ด าเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.5 
และ มคอ.6 ภายใน 30 วนั หลงัสิน้สดุภาคการศึกษาที่เปิดสอนให้
ครบทกุรายวิชา 

X X X X X 

5. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลกัสูตร ตามแบบ มคอ.7 
ภายใน 60 วนั หลงัสิน้สดุปีการศกึษา 

X X X X X 

6. มีการทวนสอบผลสมัฤทธ์ิของนกัศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ที่
ก าหนดในมคอ.3 และมคอ.4 (ถ้ามี) อย่างน้อยร้อยละ 25 ของ
รายวิชาที่เปิดสอนในแตล่ะปีการศกึษา 

X X X X X 

7. มีการพฒันา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอน 
หรือการประเมินผลการเรียนรู้ จากผลการประเมินการด าเนินงานท่ี
รายงานใน มคอ.7 ปีที่แล้ว  

X X X X X 

8. อาจารย์ใหม ่(ถ้ามี)ทกุคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือค าแนะน าด้าน
การจดัการเรียนการสอน 

X X X X X 

9. อาจารย์ประจ าทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือ
วิชาชีพอยา่งน้อยปีละ 1 ครัง้ 

X X X X X 

10. จ านวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี) ได้รับการ
พฒันาวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไมน้่อยกวา่ร้อยละ 50 ตอ่ปี 

X X X X X 

11. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ที่มีต่อ
คณุภาพหลกัสตูรเฉลีย่ไมน้่อยกวา่ 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

   X X 

12. ระดบัความพงึพอใจของผู้ใช้บณัฑิตที่มีตอ่บณัฑิตใหม ่ 
       เฉลีย่ไมน้่อยกวา่ 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

    X 

13. มีการพฒันาปรับปรุงหลกัสตูรทกุ 5 ปี     X 

รวมตัวบ่งชี ้(ตัว) 10 10 10 11 13 
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 ผลการด าเนินการบรรลุตามเป้าหมายตวับ่งชีท้ัง้หมดอยู่ในเกณฑ์ดีต่อเน่ือง 2 ปีการศึกษาเพ่ือ
ตดิตามการด าเนินการตาม TQF ตอ่ไป ทัง้นีเ้กณฑ์การประเมินผ่าน คือ มีการด าเนินงานตามข้อ 1–5 และ
อยา่งน้อยร้อยละ 80 ของตวับง่ชีผ้ลการด าเนินงานท่ีระบไุว้ในแตล่ะปี  
 

หมวดที่ 8  การประเมนิและปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร 
 

1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
 1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 
  1.1.1  ประเมินคณุภาพการเรียนการสอนรายวิชา โดยนิสิตท่ีลงทะเบียนเรียน 
  1.1.2  ประเมินประสิทธิภาพการสอนจากผลการเรียนของนิสิต 

 1.1.3  ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนของนิสิต  
                 ทัง้ในและนอกชัน้เรียน 

  1.1.4  ประเมินจากผลงานของนิสิตท่ีได้รับมอบหมายในแตล่ะรายวิชา 
  1.1.5  ประเมินวิธีการจดัการเรียนรู้ โดยคณาจารย์ผู้สอนในระดบัรายวิชาและสาขาวิชา 
 1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
  1.2.1  ประเมินอาจารย์ผู้สอนในแตล่ะรายวิชาโดยนิสิต ตามแบบประเมินคณุภาพ 
                       การเรียนการสอน 
  1.2.2  รายงานผลการประเมินทกัษะอาจารย์ให้แก่อาจารย์ผู้สอนและผู้ รับผิดชอบหลกัสตูรเพ่ือใช้   
                       ในการปรับปรุงกลยทุธ์การสอนของอาจารย์ตอ่ไป 
  1.2.3  คณะรวบรวมผลการประเมินทกัษะของอาจารย์ในการจดักิจกรรมเพื่อพฒันา/ปรับปรุง 
                      ทกัษะกลยทุธ์การสอน 
2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 
 2.1 ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เร่ืองเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2548   
             ข้อ 12 วา่ด้วยเกณฑ์การวดัผลและการส าเร็จการศกึษา 
 2.2 ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เร่ืองมาตรฐานการอุดมศึกษา พ.ศ. 2549 ว่าด้วยมาตรฐาน  
          ด้านคณุภาพบณัฑิต 
  การมีกลยุทธ์การประเมินผลและทวนสอบว่าเ กิดผลการเรียนรู้ตามมาตรฐานจริง ซึ่ ง
สถาบันอุดมศึกษาจะต้องวางแผนไว้ล่วงหน้า และระบุรายละเอียดเป็นลายลักษณ์อักษรในเอกสาร
รายละเอียดหลกัสูตร รายละเอียดรายวิชาและรายละเอียดประสบการณ์ภาคสนาม การประเมินผลของ
แต่ละรายวิชาเป็นความรับผิดชอบของผู้สอน เช่น การสอบข้อเขียน การสอบสมัภาษณ์ การสอบปฏิบตั ิ
การสงัเกตพฤติกรรม การให้คะแนนโดยผู้ ร่วมงาน รายงานกิจกรรม แฟ้มผลงาน การประเมินตนเองของ
ผู้ เรียน ส่วนการประเมินผลหลักสูตรเป็นความรับผิดชอบร่วมกันของคณาจารย์และผู้บริหารหลักสูตร    
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เช่น การประเมินข้อสอบ การเทียบเคียงข้อสอบกับสถาบนัอ่ืน การสอบด้วยข้อสอบกลางของสาขาวิชา 
การประเมินของผู้ จ้างงาน เป็นต้น 
  นอกจากนีก้ารประเมินผลความรู้ สามารถพิจารณาได้จากมาตรฐานคุณภาพบัณฑิต บณัฑิต
ระดบัอุดมศึกษาเป็นผู้ มีความรู้ มีคุณธรรม จริยธรรม มีความสามารถในการเรียนรู้และพัฒนาตนเอง
สามารถประยกุต์ความรู้เพ่ือการด ารงชีวิตในสงัคมได้อย่างมีความสขุทัง้ทางกายและจิตใจ มีความส านึก
และความรับผิดชอบฐานะพลเมืองและพลโลก ดงันัน้จงึมีการก าหนด “ตวับง่ชี”้ ไว้ดงันี ้
  -  บณัฑิตมีความรู้ ความสามารถในศาสตร์ของตน สามารถเรียนรู้ สร้างและประยกุต์ความรู้เพ่ือ
พฒันาตนเอง สามารถปฏิบตังิานและสร้างงานเพ่ือพฒันาสงัคมให้สามารถแขง่ขนได้ในระดบัสากล 
  -  บัณฑิตมีจิตส านึก ด ารงชีวิต และปฏิบัติหน้าท่ีตามความรับผิดชอบโดยยึดหลักคุณธรรม
จริยธรรม 
  -  บณัฑิตมีสุขภาพดีทัง้ทางร่างกายและจิตใจ มีการดแูล เอาใจใส่ รักษาสุขภาพของตนเองอย่าง
ถกูต้อง เหมาะสม 
  การประเมินตวับ่งชีด้้านบนนีจ้ะท าได้เฉพาะเม่ือนิสิตยงัไม่ส าเร็จการศึกษา และระหว่างเวลานี ้
การหมั่นให้นิสิตตระหนักถึงตวับ่งชีต้ลอดเวลาจึงเป็นสิ่งเดียวท่ีท าได้ การฝึกนิสิตซ า้ๆ ในเร่ืองท่ีอยู่ใน 
ตวับง่ชีจ้ะท าให้แนวคิดนีฝั้งอยู่ในตวันิสิตโดยอตัโนมตัิ การจ าลองสถานการณ์ตา่งๆ เพ่ือสงัเกตพฤติกรรม
ของนิสิตว่ามีคณุสมบตัิท่ีต้องการหรือยงั น่าจะเป็นแนวทางท่ีใช้เพ่ือประเมินความส าเร็จของแนวคิดของ
ตวับง่ชีท้ัง้หมดนี ้
  แนวทางการจ าลองสถานการณ์เพ่ือประเมินตามตวับง่ชีด้้านบนอาจท าได้โดยให้นิสิตท าโครงการ
วิชาการร่วมกัน เป็นโครงการพัฒนาผลิตภัณฑ์คอมพิวเตอร์ โครงการประยุกต์ความรู้ทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ในการพฒันาสงัคม พฤติกรรมของนิสิตจะถกูสงัเกตและประเมินระหว่างการท าโครงการโดย
อาจารย์ท่ีควบคมุโครงการ 
 
3. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
  ประเมินคณุภาพการศึกษาประจ าปี ตามตวับ่งชีใ้นหมวดท่ี 7 ข้อ 7 โดยคณะกรรมการประเมิน
คณุภาพภายในท่ีได้รับแตง่ตัง้ 
 
4. การทบทวนผลการประเมินวางแผนปรับปรุง 
  จากการรวบรวมข้อมลูในข้อ 2.1 จะท าให้ทราบปัญหาของการบริหารหลกัสตูรทัง้ในภาพรวมและ
ในแตล่ะรายวิชา  กรณีท่ีพบปัญหาของรายวิชาก็สามารถท่ีจะด าเนินการปรับปรุงรายวิชานัน้ๆ ได้ทนัที ซึ่ง
ก็จะเป็นการปรับปรุงย่อย ในการปรับปรุงย่อยนัน้ควรท าได้ตลอดเวลาท่ีพบปัญหา ส าหรับการปรับปรุง
หลักสูตรทัง้ฉบับนัน้ จะกระท าทุก 5 ปี ทัง้นีเ้พ่ือให้หลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคล้องกับความ
ต้องการของผู้ใช้บณัฑิต 
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ภาคผนวก 
 

 ภาคผนวก  ก ข้อบงัคบัมหาวิทยาศรีนครินทรวิโรฒ วา่ด้วยการศกึษาระดบัปริญญาตรี 
   พ.ศ. 2548 
 ภาคผนวก  ข ส าเนาค าสัง่แตง่ตัง้คณะกรรมการร่าง/ปรับปรุงหลกัสตูร 
 ภาคผนวก  ค รายงานผลการวิพากษ์หลกัสตูร 
 ภาคผนวก  ง รายงานการประเมินหลกัสตูร (กรณีหลกัสตูรปรับปรุง) 
 ภาคผนวก  จ รายงานการส ารวจความเป็นไปได้ในการเปิดหลกัสตูร (กรณีหลกัสตูรใหม่) 
 ภาคผนวก  ฉ ประวตัแิละผลงานของอาจารย์ประจ าหลกัสตูร 
 ภาคผนวก  ช ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงหลกัสตูร 
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ภาคผนวก ก 
ข้อบงัคบัมหาวิทยาศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศกึษาระดบัปริญญาตรี พ.ศ. 2548 
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ข้อบงัคบัมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
วา่ด้วย การศกึษาระดบัปริญญาตรี 

พ.ศ. 2548 
------------------------- 

โดยท่ีเป็นการสมควรแก้ไขปรับปรุงข้อบงัคบัมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒว่าด้วยการศกึษาระดบั
ปริญญาตรีให้มีความเหมาะสม และเพ่ือให้การจดัการศกึษาเป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพ  

อาศยัอ านาจตามความในมาตรา 16(2) แห่งพระราชบญัญัติมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ พ.ศ. 
2541 สภามหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  จงึออกข้อบงัคบัไว้ดงัตอ่ไปนี ้
 ข้อ 1 ข้อบงัคบันีเ้รียกว่า “ข้อบงัคบัมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศกึษาระดบัปริญญาตรี 
พ.ศ. 2548” 
 ข้อ 2 ให้ใช้ข้อบงัคบันีต้ัง้แตว่นัถดัจากวนัประกาศเป็นต้นไป 
 ข้อ 3 ให้ยกเลิกข้อบงัคบัมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี 
พ.ศ. 2543 บรรดาระเบียบ ข้อบงัคบั ค าสัง่หรือประกาศหรือมติอ่ืนใดในส่วนท่ีก าหนดไว้แล้วในข้อบงัคบันี ้
หรือซึง่ขดัหรือแย้งกบัข้อบงัคบันีใ้ห้ใช้ข้อบงัคบันีแ้ทน 
 ข้อ 4 ในข้อบงัคบันี ้

“มหาวิทยาลยั” หมายความวา่ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
 “สภามหาวิทยาลยั” หมายความวา่ สภามหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
 “สภาวิชาการ” หมายความวา่ สภาวิชาการมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
 ตามข้อบงัคบัมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ วา่ด้วยสภาวิชาการ  พ.ศ. 2543  
 “อธิการบดี” หมายความวา่ อธิการบดีมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
 “คณะ” หมายความว่า คณะซึ่งเป็นส่วนราชการ ตามมาตรา 8 แห่งพระราชบญัญัติมหาวิทยาลยั
ศรีนครินทรวิโรฒ พ.ศ. 2541 และให้หมายความถึง ส่วนงานในก ากับของมหาวิทยาลยัตามระเบียบ
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วย ส่วนงานในก ากับของมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ พ.ศ. 2543 
ด้วย 

“ภาควิชา หรือ สาขาวิชา” หมายความว่า ภาควิชา หรือ สาขาวิชา ของมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
ซึง่เป็นไปตามประกาศทบวงมหาวิทยาลยั หรือตามประกาศของสภามหาวิทยาลยั 
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“คณบดี” หมายความว่า คณบดีหรือต าแหน่งท่ีเทียบเท่า ซึ่งเป็นส่วนราชการของมหาวิทยาลยั 
ศรีนครินทรวิโรฒ และให้หมายความถึงบุคคลท่ีได้รับแต่งตัง้ให้ด ารงต าแหน่งคณบดีหรือต าแหน่งท่ี
เทียบเทา่ของสว่นงานในก ากบัของมหาวิทยาลยัด้วย 

ข้อ 5 ให้อธิการบดีรักษาการตามข้อบงัคบันี ้
 

หมวด 1 
ระบบการจัดการศึกษา 

 ข้อ 6 ระบบการจดัการศกึษาแบง่การเรียนออกเป็น 3 ระบบ ดงันี ้
6.1 การจดัการศกึษาตลอดปีการศกึษาโดยไมแ่บง่ภาค หนึง่ปีการศกึษามีระยะเวลาการศกึษา  

ไมน้่อยกวา่ 30 สปัดาห์ 
6.2 การจดัการศกึษาโดยแบง่เป็นภาค ดงันี ้
6.2.1 การศกึษาระบบทวิภาค คือ ปีการศกึษาหนึ่งแบง่ออกเป็น 2 ภาคการศกึษาปกติ หนึ่ง

ภาคการศกึษาปกตมีิระยะเวลาการศกึษาไมน้่อยกวา่ 15  สปัดาห์ 
6.2.2 การศึกษาระบบไตรภาค คือ ปีการศึกษาหนึ่งแบ่งออกเป็น 3 ภาคการศึกษาปกติ 

หนึง่ภาคการศกึษาปกตมีิระยะเวลาการศกึษาไมน้่อยกวา่ 12 สปัดาห์ 
6.2.3 การศึกษาระบบจตุรภาค คือ ปีการศึกษาหนึ่งแบ่งออกเป็น 4 ภาคการศึกษาปกติ 

หนึง่ภาคการศกึษาปกตมีิระยะเวลาการศกึษาไมน้่อยกวา่ 10 สปัดาห์ 
ระบบการจดัการศกึษาตา่งๆ ในข้อ 6.2.1-6.2.3 อาจจดัภาคฤดรู้อนเป็นพิเศษได้ 
6.3 การจดัการศึกษาเฉพาะภาคฤดรู้อน เป็นการจดัการศกึษาปีละ 1 ภาคการศกึษาโดยมี

ระยะเวลาเรียนไมน้่อยกวา่ 8 สปัดาห์ 
จ านวนชัว่โมงการเรียนในแตล่ะรายวิชาตามการจดัการศกึษาข้างต้น ให้มีจ านวนชัว่โมงการ

เรียนตามท่ีก าหนดไว้ตามข้อ 8 
ในการจดัการศกึษาอาจเป็นระบบชดุวิชา (Modular System) ซึ่งเป็นการจดัการเรียนการสอน

เป็นชว่งเวลาชว่งละหนึง่รายวิชาหรือหลายรายวิชาก็ได้ 
 

 ให้แต่ละหลักสูตรก าหนดให้ชัดเจนว่าจะจัดระบบการศึกษาแบบใด 
 ข้อ 7 การจดัการศกึษาระดบัปริญญาตรี ใช้ระบบหน่วยกิต โดย 1 หน่วยกิต ต้องจดัการเรียนการ
สอนไมน้่อยกวา่ 15 ชัว่โมง การจดัการศกึษาแบง่เป็น 2 ประเภท ดงันี ้
  7.1 การศึกษาแบบเต็มเวลา (Full Time) นิสิตจะต้องลงทะเบียนรายวิชาในแต่ละภาค
การศกึษาไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต แตไ่ม่เกิน 22 หน่วยกิต ยกเว้นในกรณีท่ีนิสิตมีหน่วยกิตท่ีเหลือส าหรับ
ลงทะเบียนตามหลกัสตูรน้อยกวา่ 9 หนว่ยกิต 
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  7.2 การศกึษาแบบไมเ่ตม็เวลา (Part Time) นิสิตจะต้องลงทะเบียนรายวิชาไม่เกิน 9 หน่วยกิต
ส าหรับหลกัสูตรท่ีจดัการศกึษาในระบบอ่ืน ๆ ตามข้อ 6 ท่ีไม่ใช่ระบบทวิภาคให้เทียบจ านวนหน่วยกิตให้
เป็นไปตามสดัสว่นของการศกึษาในระบบทวิภาคข้างต้น 

ข้อ 8 หน่วยกิต หมายถึงการก าหนดแสดงปริมาณการศกึษาท่ีนิสิตได้รับ แตล่ะรายวิชาจะมีหน่วย
กิตก าหนดไว้ ดงันี ้
  8.1 รายวิชาภาคทฤษฎี ท่ีใช้เวลาบรรยายหรืออภิปรายปัญหา 1 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์หรือไม่น้อย
กวา่ 15 ชัว่โมงตอ่ภาคการศกึษาปกต ิให้มีคา่เทา่กบั 1 หนว่ยกิตระบบทวิภาค 
  8.2 รายวิชาภาคปฏิบตัิท่ีใช้เวลาฝึกหรือทดลอง 2 ถึง 3 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ หรือไม่น้อยกว่า 30 
ชัว่โมงตอ่ภาคการศกึษาปกต ิให้มีคา่เทา่กบั 1 หนว่ยกิตระบบทวิภาค 
  8.3 การฝึกงานหรือการฝึกภาคสนาม ท่ีใช้เวลาฝึก 3 ถึง 9 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ หรือไม่น้อยกว่า 
45 ถึง 135 ชัว่โมงตอ่ภาคการศกึษาปกติ ให้มีคา่เทา่กบั 1 หนว่ยกิตระบบทวิภาค 
  8.4 การปฏิบตักิารในสถานศกึษาหรือปฏิบตัิตามคลินิก ท่ีใช้เวลาปฏิบตัิงาน 3  ถึง 12  ชัว่โมง
ตอ่สปัดาห์ หรือ 45 ถึง 180 ชัว่โมงตอ่ภาคการศกึษาปกตใิห้มีคา่เทา่กบั 1 หนว่ยกิตระบบทวิภาค 
  8.5 การศึกษาด้วยตนเอง (Self Study) ท่ีใช้เวลาศกึษาด้วยตนเองจากส่ือการเรียนตามท่ี
อาจารย์ผู้สอนได้เตรียมการไว้ให้นิสิตได้ใช้ศกึษา 1 ถึง 2 ชัว่โมงตอ่สปัดาห์ หรือ15 ถึง 30 ชัว่โมงตอ่ภาค
การศกึษาปกต ิให้มีคา่เทา่กบั 1 หนว่ยกิต ตามระบบทวิภาค 
 ส าหรับรายวิชาท่ีจดัการศกึษาในระบบอ่ืน ๆ ท่ีไม่ใช่ระบบทวิภาค ตามข้อ 6.2 เทียบคา่หน่วยกิต
กบัชัว่โมงการศกึษาให้เป็นไปตามสดัสว่นของการศกึษาในระบบทวิภาคข้างต้น 

หมวด 2 
หลักสูตรการศึกษา 

ข้อ 9 จ านวนหนว่ยกิตและระยะเวลาการศกึษา ตามหลกัสตูรระดบัปริญญาตรี มีดงันี ้
  9.1 หลกัสูตรปริญญาตรี (4 ปี) มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า 120 หน่วยกิต   ใช้เวลา
ศกึษาไม่เกิน 8 ปีการศกึษา ส าหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา และไม่เกิน 12  ปีการศกึษา ส าหรับการ
ลงทะเบียนเรียนไมเ่ตม็เวลา 
  9.2 หลกัสตูรปริญญาตรี (5 ปี) มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า 150 หน่วยกิต ใช้เวลาศกึษาไม่
เกิน 10 ปีการศึกษาส าหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา และไม่เกิน 15  ปีการศึกษา ส าหรับการ
ลงทะเบียนเรียนไมเ่ตม็เวลา 
  9.3 หลกัสูตรปริญญาตรี ( ไม่น้อยกว่า 6 ปี) มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า 180 หน่วยกิต 
ใช้เวลาศกึษาไม่เกิน 12 ปีการศกึษาส าหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลา และไม่เกิน 18 ปีการศกึษา
ส าหรับการลงทะเบียนเรียนไมเ่ตม็เวลา 
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  9.4 หลกัสตูรปริญญาตรี (ตอ่เน่ือง) มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า 72 หน่วยกิตใช้เวลาศกึษา
ไมเ่กิน 4 ปีการศกึษาส าหรับการลงทะเบียนเรียนเตม็เวลา และไมเ่กิน  6 ปีการศกึษาส าหรับการลงทะเบียน
เรียนไมเ่ตม็เวลา  
  หลกัสูตรปริญญาตรี (ตอ่เน่ือง) จะต้องถือเป็นส่วนหนึ่งของหลกัสตูรปริญญาตรีและจะต้อง 
สะท้อนปรัชญาและเนือ้หาสาระของหลกัสตูรปริญญาตรีนัน้ ๆ โดยครบถ้วนและให้ระบคุ าว่า “ตอ่เน่ือง” ไว้
ในวงเล็บตอ่ท้ายช่ือหลกัสตูร 
  9.5 หลกัสตูรปริญญาตรี (เทียบความรู้) มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า 120 หน่วยกิต ใช้
เวลาศกึษาไม่เกิน 8 ปีการศกึษาส าหรับการลงทะเบียนเรียนเต็มเวลาและไม่เกิน 12 ปีการศกึษา ส าหรับ
การลงทะเบียนเรียนไมเ่ตม็เวลา 
  หลกัสตูรปริญญาตรี (เทียบความรู้) สามารถเทียบหน่วยกิตตามประสบการณ์หรือตามความรู้
ของผู้ เรียนได้ โดยเป็นไปตามหลกัเกณฑ์การเทียบท่ีมหาวิทยาลยัก าหนด 
 ข้อ 10 การนบัเวลาการศกึษา ให้นบัจากวนัท่ีเปิดภาคการศกึษาแรกท่ีรับเข้าศกึษาในหลกัสตูรนัน้ 
 ข้อ 11 โครงสร้างหลกัสตูร ประกอบด้วยหมวดวิชาศกึษาทัว่ไป หมวดวิชาเฉพาะหมวดวิชาเลือก
เสรี โดยมีสดัสว่นจ านวนหนว่ยกิตของแตล่ะหมวดวิชา ดงันี ้
  11.1 หมวดวิชาศกึษาทัว่ไป ให้มีจ านวนหนว่ยกิตรวมไมน้่อยกวา่ 30 หนว่ยกิต 
  11.2 หมวดวิชาเฉพาะ หมายถึง วิชาแกน วิชาเฉพาะด้าน วิชาพืน้ฐานวิชาชีพและวิชาชีพ ให้มี
จ านวนหนว่ยกิตรวม ดงันี ้
   11.2.1 หลกัสตูรปริญญาตรี (4 ปี) ให้มีจ านวนหนว่ยกิตรวมไมน้่อยกวา่  84  หนว่ยกิต 
   11.2.2 หลกัสตูรปริญญาตรี (5 ปี) ให้มีจ านวนหนว่ยกิตรวมไมน้่อยกวา่  114  หนว่ยกิต 
   11.2.3 หลกัสตูรปริญญาตรี (6 ปี) ให้มีจ านวนหนว่ยกิตรวมไมน้่อยกวา่  144  หนว่ยกิต 
   11.2.4 หลกัสตูรปริญญาตรี (ตอ่เน่ือง) ให้มีจ านวนหนว่ยกิตรวมไมน้่อยกวา่ 42 หนว่ยกิต 
   11.2.5 หลกัสตูรปริญญาตรี (เทียบความรู้) ให้มีจ านวนหนว่ยกิตรวม ไมน้่อยกวา่  84 หนว่ยกิต 
 หมวดวิชาเฉพาะอาจจดัในลกัษณะวิชาเอกเด่ียว วิชาเอกคู่ หรือวิชาเอกและวิชาโทก็ได้โดยวิชาเอก
ต้องมีจ านวนหนว่ยกิตไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต และวิชาโทต้องมีจ านวนหน่วยกิตไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต ใน
กรณีท่ีจดัหลกัสตูรแบบวิชาเอกคูต้่องเพิ่มจ านวนหน่วยกิต ของวิชาเอกอีกไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต และให้มี
จ านวนหนว่ยกิตรวมไมน้่อยกวา่ 150 หนว่ยกิต 
  11.3 หมวดวิชาเลือกเสรี หมายถึง รายวิชาใดๆ ท่ีเปิดโอกาสให้นิสิตเลือกเรียนในหลกัสตูรระดบั
ปริญญาตรี ตามท่ีมหาวิทยาลยัก าหนด โดยให้มีจ านวนหนว่ยกิตรวมไมน้่อยกวา่ 6 หนว่ยกิต 
  11.4 หมวดกิจกรรม หมายถึง การเข้าร่วมกิจกรรมตา่ง ๆ ของมหาวิทยาลยั โดยไมน่บัหนว่ยกิต 
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หมวด 3 
การรับเข้าเป็นนิสิต 

 ข้อ 12 คณุสมบตัขิองผู้ เข้าศกึษา 
  12.1 ส าเร็จการศกึษาไมต่ ่ากวา่มธัยมศกึษาตอนปลาย หรือเทียบเทา่ 
  12.2 ส าเร็จการศกึษา ขัน้อนปุริญญาหรือเทียบเทา่ส าหรับหลกัสตูรปริญญาตรี (ตอ่เน่ือง) 
  12.3 คณุสมบตัอ่ืิน ๆ ตามประกาศของมหาวิทยาลยั 
 ข้อ 13 การรับเข้าเป็นนิสิต ใช้วิธีดงัตอ่ไปนี ้
  13.1 สอบคดัเลือก 
  13.2 คดัเลือก 
  13.3 รับโอนนิสิต จากสถาบนัอดุมศกึษาอ่ืน 
  13.4 รับเข้าตามข้อตกลงของมหาวิทยาลยัหรือโครงการพิเศษของมหาวิทยาลยั 
 ข้อ 14 การขึน้ทะเบียนเป็นนิสิต ผู้ ท่ีผ่านการรับเข้าเป็นนิสิตต้องมารายงานตวั พร้อมหลกัฐานท่ี
มหาวิทยาลยัก าหนด โดยช าระเงินคา่ธรรมเนียมตา่ง ๆ ตามวนั เวลา และสถานท่ีท่ีมหาวิทยาลยัก าหนด 
 ข้อ 15 ผู้ ท่ีผ่านการรับเข้าเป็นนิสิตท่ีไม่อาจมารายงานตวัเป็นนิสิตตามวนั เวลา และสถานท่ีท่ี
มหาวิทยาลยัก าหนด เป็นอนัหมดสิทธ์ิท่ีจะเข้าเป็นนิสิต  เว้นแตจ่ะได้แจ้งเหตขุัดข้องให้มหาวิทยาลยัทราบ
เป็นลายลกัษณ์อกัษร  ในวนัท่ีมหาวิทยาลยัก าหนดให้รายงานตวั และเม่ือได้รับอนมุตัิต้องมารายงานตวั
ตามท่ีมหาวิทยาลยัก าหนด 

 
หมวด 4 

การลงทะเบียน 
 ข้อ 16 การลงทะเบียนเรียนรายวิชา 
  16.1 ก าหนดวนัและวิธีการลงทะเบียนเรียนและขอเพิ่ม-ลดรายวิชาในแตล่ะภาคการศกึษาให้
เป็นไปตามประกาศของมหาวิทยาลยั 
  16.2 การลงทะเบียนเรียนรายวิชาจะสมบรูณ์ตอ่เม่ือนิสิตได้ช าระคา่ธรรมเนียมตา่ง ๆ   ของ
มหาวิทยาลยัเรียบร้อยแล้ว ภายในก าหนดเวลาตามประกาศของมหาวิทยาลยั นิสิตผู้ ใดลงทะเบียนเรียน 
หรือ ช าระคา่ธรรมเนียมตา่ง ๆ ภายหลงัวนัท่ีมหาวิทยาลยัก าหนด จะต้องถกูปรับตามระเบียบมหาวิทยาลยั
ศรีนครินทรวิโรฒวา่ด้วย การเก็บเงินคา่ธรรมเนียมการศกึษาระดบัปริญญาตรี 
  16.3 ผู้ ท่ีขึน้ทะเบียนเป็นนิสิตใหม่ในภาคการศกึษาใด ต้องลงทะเบียนเรียนในภาคการศกึษา
นัน้ 
  16.4 นิสิตท่ีไม่ได้ลงทะเบียนเรียนโดยสมบรูณ์ในภาคการศกึษาใด ภายในก าหนดเวลาตาม
ประกาศของมหาวิทยาลยั ไมมี่สิทธ์ิเรียนในภาคการศกึษานัน้  เว้นแตจ่ะได้รับอนมุตัเิป็นกรณีพิเศษ 
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  จากคณบดี ทัง้นี ้นิสิตต้องลงทะเบียนเรียนรายวิชาไว้ถูกต้องแล้ว ภายใน 2 สปัดาห์ นบัจากวนั
เปิดภาคการศกึษา 
  16.5 รายวิชาใดท่ีหลกัสูตรก าหนดว่าต้องเรียนรายวิชาอ่ืนก่อนหรือมีบุรพวิชานิสิตต้องเรียน 
รายวิชาดงักลา่วมาก่อน จงึจะมีสิทธิลงทะเบียนเรียนรายวิชานัน้ได้ 
 ข้อ 17  จ านวนหนว่ยกิตท่ีลงทะเบียนได้ 
  17.1 นิสิตเต็มเวลาต้องลงทะเบียนเรียนรายวิชาในแต่ละภาคการศกึษาตามระบบทวิภาคไม่
น้อยกวา่ 9 หนว่ยกิต และไมเ่กิน 22 หน่วยกิต ในภาคฤดรู้อน  ลงทะเบียนเรียนรายวิชาได้ไม่เกิน 10 หน่วย
กิต ส าหรับนิสิตสภาพรอพินิจ  ให้ลงทะเบียนได้ไมเ่กิน 15 หนว่ยกิตในภาคการศกึษาปกติ 
  17.2 นิสิตไม่เต็มเวลาต้องลงทะเบียนเรียนรายวิชาในแตล่ะภาคการศกึษาตามระบบทวิภาค 
ไมเ่กิน 9 หนว่ยกิต ในภาคฤดรู้อนลงทะเบียนเรียนรายวิชาได้ไมเ่กิน 6 หนว่ยกิต 
  17.3 นิสิตอาจย่ืนค าร้องขออนมุตัิจากคณบดี เพ่ือลงทะเบียนเรียนรายวิชามากกว่าท่ีก าหนด
ไว้ ทัง้นี ้ต้องไมเ่กิน 3 หนว่ยกิต 
  17.4 นิสิตท่ีจะส าเร็จการศกึษาและเหลือวิชาเรียนตามหลกัสตูร มีจ านวนหน่วยกิตต ่า กว่า
เกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ในข้อ 17.1 ให้ลงทะเบียนเรียนเท่าจ านวนหน่วยกิตท่ีเหลือได้  ส าหรับการจดัการเรียน
การสอนในระบบอ่ืนท่ีไมใ่ชร่ะบบทวิภาคให้เป็นไปตามเกณฑ์ของระบบทวิภาค 
 ข้อ 18 การลงทะเบียนเรียนรายวิชาเป็นพิเศษโดยไมน่บัหนว่ยกิต  (Audit) 
  18.1 นิสิตลงทะเบียนเรียนรายวิชาเป็นพิเศษโดยไม่นบัหน่วยกิตได้ ต่อเม่ือได้รับอนุมตัิจาก
อาจารย์ท่ีปรึกษาและอาจารย์ผู้สอนเป็นลายลกัษณ์อกัษร 
  18.2 จ านวนหน่วยกิตของรายวิชาท่ีเรียนเป็นพิเศษโดยไม่นบัหน่วยกิตจะไม่นับรวมหน่วยกิต
สะสม 
  18.3 รายวิชาท่ีเรียนเป็นพิเศษโดยไม่นบัหน่วยกิตจะไม่นบัรวมเข้าในจ านวนหน่วยกิตท่ีต ่า
สดุแตไ่มเ่กินจ านวนหนว่ยกิตสงูสดุท่ีนิสิตสามารถลงทะเบียนเรียนในแตล่ะภาคการศกึษา 
  18.4 นิสิตท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาพิเศษโดยไม่นบัเป็นหน่วยกิต  จะต้องมีเวลาเรียนไม่น้อย
กวา่ร้อยละ 80 ของเวลาเรียนทัง้หมดของรายวิชานัน้ โดยนิสิตไมต้่องสอบ 
  18.5 มหาวิทยาลยัอาจอนมุตัใิห้บคุคลภายนอกเข้าเรียนบางรายวิชาเป็นพิเศษ 
 โดยไม่นบัหน่วยกิต แตต้่องมีคณุสมบตัิและพืน้ความรู้ตามท่ีมหาวิทยาลยัเห็นสมควร และจะต้อง
ปฏิบตัติามข้อบงัคบัและระเบียบตา่ง ๆ  ของมหาวิทยาลยั 
 ข้อ 19 การของดเรียนรายวิชาใด ๆ ต้องย่ืนค าร้องก่อนสอบปลายภาค ไม่น้อยกว่า 2 สปัดาห์ โดย
การอนมุตัจิากคณบดี 
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หมวด 5 
การวัดและประเมินผลการศึกษา 

 ข้อ 20 นิสิตต้องมีเวลาเรียนในรายวิชาหนึ่ง ๆ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ของเวลาเรียน ของรายวิชา
นัน้ ๆ จึงจะมีสิทธ์ิเข้าสอบในรายวิชาดงักล่าวได้ ยกเว้น กรณีการจดัการศกึษา แบบการศกึษาด้วยตนเอง 
(Self Study) 
 ข้อ 21 การประเมินผลการศกึษา 
  21.1 การประเมินผลการศกึษาใช้ระบบคา่ระดบัขัน้ ดงันี ้

ระดับขัน้ ความหมาย ค่าระดับขัน้ 
A ดีเยี่ยม  (Excellent) 4.0 

B+ ดีมาก   (Very Good) 3.5 
B ดี  (Good) 3.0 

C+ ดีพอใช้  (Fairly Good) 2.5 
C พอใช้ (Fair) 2.0 

D+ ออ่น (Poor) 1.5 
D ออ่นมาก (Very Poor) 1.0 
E ตก  (Fail) 0.0 

 
  21.2 ในกรณีท่ีรายวิชาในหลกัสูตร ไม่มีการประเมินผลเป็นค่าระดบัขัน้ให้ประเมินผลใช้
สญัลกัษณ์ ดงันี ้

สัญลักษณ์ ความหมาย 
S ผลการเรียน/การปฏิบตัิ/ฝึกงาน/เป็นท่ีพอใจ 
U ผลการเรียน/การปฏิบตัิ/ฝึกงาน/ไมเ่ป็นท่ีพอใจ 

AU การเรียนเป็นพิเศษโดยไมน่บัหนว่ยกิต (Audit) 
I การประเมินผลยงัไมส่มบรูณ์ (Incomplete) 

W การงดเรียนโดยได้รับอนมุตัิ (Withdrawn) 
IP ยงัไมป่ระเมินผลการเรียนในภาคการศกึษานัน้(In progress) 

 
  21.3 การให้ E นอกจากข้อ 21.1 แล้ว สามารถกระท าได้ในกรณีตอ่ไปนี ้
   21.3.1 นิสิตสอบตก 

  21.3.2 ขาดสอบโดยไมมี่เหตผุลอนัสมควร 
  21.3.3 มีเวลาเรียนไมค่รบตามเกณฑ์ในข้อ 20 
  21.3.4 ทจุริตในการสอบ หรือการทจุริตใด ๆ ท่ีเก่ียวข้องกบัการศกึษา 
  21.3.5 เปล่ียนจากสญัลกัษณ์ I เน่ืองจากไมป่ฏิบตัติามเกณฑ์ในข้อ 21.6 
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  21.4 การให้ S หรือ U จะกระท าได้เฉพาะรายวิชาท่ีไม่มีหน่วยกิตหรือมีหน่วยกิต แตค่ณะเห็น
วา่ไมส่มควรประเมินผลการศกึษาในลกัษณะของคา่ระดบัขัน้ หรือการประเมินผลการฝึกงานท่ีมิได้ก าหนด
เป็นรายวิชาให้ใช้ สญัลกัษณ์ S หรือ U แล้วแตก่รณี ในกรณีท่ีได้ U นิสิตจะต้องปฏิบตัิงานเพิ่มเติมจนกว่า
จะได้รับความเห็นชอบให้ผา่นได้ จงึจะถือวา่ได้ศกึษาครบถ้วน ตามท่ีก าหนดไว้ในหลกัสตูร 
  21.5 การให้ I จะกระท าได้ในกรณีตอ่ไปนี ้
   21.5.1 นิสิตมีเวลาเรียนครบตามเกณฑ์ในข้อ 20 แตไ่ม่ได้สอบเพราะป่วยหรือเหตสุดุวิสยั 
และได้รับอนมุตัจิากคณบดี 
   21.5.2 ผู้สอนและหวัหน้าภาควิชาเห็นสมควรให้รอผลการศกึษา เพราะนิสิตยงัปฏิบตัิงาน 
ซึง่เป็นสว่นประกอบการศกึษารายวิชานัน้ไมส่มบรูณ์ 
   21.6 การด าเนินการแก้ I นิสิตจะต้องด าเนินการแก้สญัลกัษณ์ I ให้เสร็จสิน้ภายใน 4 สปัดาห์ 
เพ่ือให้ ผู้สอนแก้สญัลกัษณ์ I หากพ้นก าหนดดงักลา่ว ผู้สอนจะเปล่ียนสญัลกัษณ์ I เป็นคา่ระดบัขัน้ E ทนัที 
   21.7 นิสิตท่ีมีผลการเรียนตัง้แตร่ะดบั D ขึน้ไป ถือว่าสอบได้ในรายวิชานัน้ยกเว้นรายวิชา
ในหลกัสตูรก าหนดไว้เป็นอยา่งอ่ืน 
   21.8 การให้ W จะกระท าได้ในกรณีตอ่ไปนี ้
   21.8.1 นิสิตได้รับอนมุตัใิห้งดเรียนรายวิชานัน้ตามข้อ 19 
   21.8.2 นิสิตได้รับอนมุตัใิห้ลาพกัตามข้อ 27 
   21.8.3 นิสิตถกูสัง่พกัการเรียนในภาคการศกึษานัน้ 
   21.8.4 นิสิตได้รับอนมุตัิจากคณบดีให้เปล่ียนจากสญัลกัษณ์ I เน่ืองจากการป่วย 
หรือเหตอุนัสดุวิสยัยงัไมส่ิน้สดุ 
   21.9 การให้ AU จะกระท าในกรณีท่ีนิสิตได้รับอนมุตัใิห้ลงทะเบียนเรียนรายวิชาเป็นพิเศษ 
โดยไมน่บัหนว่ยกิต ตามข้อ 18 
   21.10 การให้ IP ใช้ส าหรับรายวิชาท่ีมีการสอนหรือการท างานต่อเน่ืองกนัเกินกว่า 1 ภาค
การศกึษา 
   21.11 ผลการสอบต้องส่งผ่านความเห็นชอบของคณบดีประจ าคณะก่อนส่งกองบริการ
การศกึษา 
   21.12 การแสดงผลการศึกษาและค่าระดับขัน้เฉล่ียสะสมส าหรับนิสิตท่ีรับโอนจาก
สถาบนัอดุมศกึษาอ่ืน เม่ือส าเร็จการศกึษาให้ด าเนินการดงันี ้
    21.12.1 แสดงผลการศึกษาของนิสิตรับโอน โดยแยกรายวิชารับโอนไว้ส่วนหนึ่ง
ตา่งหากพร้อมทัง้ระบช่ืุอสถาบนัอดุมศกึษานัน้ไว้ด้วย 
    21.12.2 ค านวณคา่ระดบัขัน้เฉล่ียสะสมเฉพาะผลการศึกษารายวิชาในหลกัสูตรของ
มหาวิทยาลยั 
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 ข้อ 22 การเรียนซ า้หรือเรียนแทน 
  22.1 รายวิชาใดท่ีนิสิตสอบได้ E ในวิชาบงัคบันิสิตจะต้องลงทะเบียนเรียนซ า้ หรือเลือก
รายวิชาอ่ืนท่ีมีลกัษณะเนือ้หาคล้ายคลึงเรียนแทน  ในการเลือกเรียนแทนนีต้้องได้รับความเห็นชอบจาก
หวัหน้าภาควิชาหรือหวัหน้าสาขาหรือประธานหลกัสตูร ท่ีรายวิชานัน้สงักดั และได้รับอนมุตัิจากคณบดีท่ี
รายวิชานัน้สงักดัในกรณีท่ีไมใ่ชว่ิชาบงัคบั หากได้ผลการเรียนเป็น E ไมต้่องเรียนซ า้ในรายวิชาดงักลา่วได้ 
  22.2 ในกรณีท่ีนิสิตย้ายคณะหรือเปล่ียนวิชาเอกหรือวิชาโท รายวิชาท่ีสอบได้ E ในวิชาบงัคบั
ของวิชาเอกเดมิหรือวิชาโทเดมิ นิสิตจะต้องเรียนซ า้หรือจะเลือกเรียนรายวิชาในวิชาเอกใหม่หรือวิชาโทใหม่
แทนกนัได้  ในการเลือกเรียนแทนนีต้้องได้รับความเห็นชอบจากหวัหน้าภาควิชา หรือหวัหน้าสาขาวิชา หรือ
ประธานหลกัสตูรของวิชาเอกใหม่หรือวิชาโทใหม่ และได้รับอนมุตัิจากคณบดีของคณะท่ีวิชาเอกใหม่หรือ
วิชาโทใหมส่งักดัวิชาท่ีเลือกเรียนแทนนีจ้ะไมน่บัหนว่ยกิตในหมวดวิชาเอกใหมห่รือหมวดวิชาโทใหม่ 
 ข้อ 23 การนบัหนว่ยกิตและการค านวณคา่ระดบัขัน้เฉล่ีย 
  23.1 การนบัจ านวนหน่วยกิตเพ่ือใช้ในการค านวณหาคา่ระดบัขัน้เฉล่ียให้นบัจากรายวิชาท่ีมี
การประเมินผลการศกึษาเป็นคา่ระดบัขัน้  A, B+, B, C+, C, D+, D และ E 
  23.2 การนบัจ านวนหน่วยกิตสะสมเพ่ือให้ครบตามจ านวนท่ีก าหนดในหลกัสตูรให้นบัเฉพาะ
หนว่ยกิตของรายวิชาท่ีสอบได้ ตัง้แตร่ะดบั D  ขึน้ไปเทา่นัน้ 
  23.3 ค่าระดบัขัน้เฉล่ียรายภาคการศึกษา ให้ค านวณจากผลการเรียนในภาคการศกึษานัน้ 
โดยเอาผลรวมของผลคูณระหว่างจ านวนหน่วยกิตกับค่าระดบัขัน้ของแต่ละรายวิชาเป็นตวัตัง้หารด้วย
จ านวนหนว่ยกิตรวมของภาคการศกึษานัน้ 
  23.4 คา่ระดบัขัน้เฉล่ียสะสมให้ค านวณจากผลการเรียนของนิสิตตัง้แตเ่ร่ิมเข้าเรียนจนถึงภาค
การศกึษาสดุท้ายท่ีนิสิตลงทะเบียนเรียน โดยเอาผลรวมของผลคณูระหว่างจ านวนหน่วยกิตกบัคา่ระดบัขัน้ 
ของแตล่ะรายวิชาท่ีเรียนทัง้หมด หารด้วยจ านวนหนว่ยกิตรวมทัง้หมด 
  23.5 การค านวณคะแนนเฉล่ียสะสมให้ค านวณ เม่ือสิน้ภาคการศกึษาปกติภาคเรียนท่ี 2 ท่ี
นิสิตลงทะเบียนเรียน 
  23.6 ในภาคการศกึษาท่ีนิสิตได้ IP รายวิชาใด ไม่ต้องน ารายวิชานัน้มาค านวณคา่ระดบัขัน้
เฉล่ียรายภาคการศกึษานัน้ แตใ่ห้น าไปค านวณในภาคการศกึษาท่ีได้รับการประเมินผล 

ข้อ 24 การทจุริตในการสอบและการทจุริตใด ๆ ท่ีเก่ียวข้องกบัการศกึษานิสิตท่ีเจตนาทจุริตหรือท า
การทจุริตใด ๆ ท่ีเก่ียวข้องกบัการศกึษาหรือการสอบ อาจได้รับโทษดงันี ้
  24.1 ตกในรายวิชานัน้ หรือ 
  24.2 ตกในรายวิชานัน้ และให้พกัการเรียนในภาคการศกึษาปกติถดัไปหรือเล่ือนการเสนอ
ช่ือขอรับปริญญาไปอีก 1 ปีการศกึษา หรือ 
  24.3 พ้นจากสภาพนิสิต 
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 การพิจารณาการทจุริตดงักล่าวให้เป็นไปตามประกาศมหาวิทยาลยั 
 

หมวด 6 
สถานภาพของนิสิต การลาพักการเรียน และการลาออก 

 

 ข้อ 25 สถานภาพนิสิต เป็นดงันี ้
  25.1 สถานภาพนิสิตตามการจดัการศกึษา แบง่เป็น 2 ประเภท ดงันี ้
   25.1.1 นิสิตเตม็เวลา (Full Time) ได้แก่นิสิตท่ีลงทะเบียนเรียนแบบเตม็เวลา 
   25.1.2 นิสิตไมเ่ตม็เวลา (Part Time) ได้แก่นิสิตท่ีลงทะเบียนเรียนแบบไมเ่ตม็เวลา 
  25.2 สถานภาพนิสิตตามการรับเข้าศกึษา 
   25.2.1 นิสิตสามัญ ได้แก่ ผู้ ท่ีผ่านการคัดเลือกและขึน้ทะเบียนเป็นนิสิตของ
มหาวิทยาลยัและเข้าศกึษาในหลกัสตูรใดหลกัสตูรหนึ่ง 
   25.2.2 นิสิตสมทบ ได้แก่ นิสิตและนกัศกึษาของสถาบนัอดุมศกึษาอ่ืน ๆ ท่ีได้รับอนมุตัิ
จากมหาวิทยาลยัให้ลงทะเบียนเรียนรายวิชา เพ่ือน าหนว่ยกิต ไปคดิรวมกบัหลกัสตูรของสถาบนัท่ีตนสงักดั 
   25.2.3 นิสิตท่ีเข้าร่วมศกึษา ได้แก่บคุคลภายนอกท่ีได้รับการอนมุตัิจากมหาวิทยาลยัให้
เข้าร่วมศกึษาในรายวิชา โดยอาจเทียบโอนหนว่ยกิตได้เม่ือได้รับการคดัเลือกเข้าเป็นนิสิตสามญั 
 ข้อ 26 การจ าแนกสภาพนิสิต  สภาพนิสิตมี 2 ประเภท คือ สภาพสมบรูณ์ และสภาพรอพินิจ 
  26.1 นิสิตสภาพสมบรูณ์ ได้แก่ นิสิตท่ีลงทะเบียนเรียนเป็นภาคการศกึษาแรกหรือนิสิตท่ีสอบ
ได้คา่ระดบัขัน้เฉล่ียสะสมไมต่ ่ากวา่ 2.00 
  26.2 นิสิตสภาพรอพินิจ ได้แก่ นิสิตท่ีสอบได้คา่ระดบัขัน้เฉล่ียสะสมตัง้แต่ 1.50-1.99 แตย่งัไม่
พ้นสภาพนิสิต ภายใต้ข้อ 29.3.5 และ 29.3.6  
  การจ าแนกสภาพนิสิตจะกระท าเม่ือสิน้ภาคการศึกษาท่ี 2 นบัตัง้แต่เร่ิมเข้าศึกษานิสิตเต็ม
เวลาท่ีเรียนภาคฤดรู้อนให้น าผลการเรียนไปรวมกบัผลการเรียนในภาคการศกึษาถดัไปท่ีลงทะเบียนเรียน 
 ข้อ 27 การลาพกัการเรียน 
  27.1 นิสิตอาจย่ืนค าร้องลาพกัการเรียนได้ ในกรณีใดกรณีหนึง่ตอ่ไปนี ้
   27.1.1 ถูกเกณฑ์เข้ารับราชการทหารกองประจ าการหรือได้รับหมายเรียกเข้ารับการ
ตรวจเลือกหรือรับการเตรียมพล 
   27.1.2 ได้รับทนุแลกเปล่ียนนกัศกึษาระหว่างประเทศ หรือทนุอ่ืนใดท่ีมหาวิทยาลยัเห็น
ควรสนบัสนนุ 
   27.1.3 เจ็บป่วยจนต้องรักษาตวัเป็นเวลานานตามค าสัง่แพทย์โดยมีใบรับรองแพทย์ 
   27.1.4 มีเหตจุ าเป็นส่วนตวั อาจย่ืนค าร้องขอลาพกัการเรียนได้ถ้ามีสภาพนิสิตมาแล้ว
อยา่งน้อย 1 ภาคการศกึษา 
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  27.2 การลาพกัการเรียน นิสิตต้องย่ืนค าร้องภายใน 4 สปัดาห์นบัจากวนัเปิดภาคเรียน และ
จะต้องช าระเงินคา่รักษาสภาพนิสิตของภาคการศกึษานัน้  และให้คณบดีเป็นผู้พิจารณาอนมุตัิการลาพกั
การเรียน 
  27.3 การลาพกัการเรียน ให้อนมุตัิครัง้ละ 1 ภาคการศกึษา ถ้านิสิตยงัมีความจ าเป็นท่ีจะต้อง
ขอลาพกัการเรียนตอ่ไปอีก ให้ย่ืนค าร้องใหมต่ามข้อ 27.2 
  27.4 ให้นบัระยะเวลาท่ีลาพกัการเรียนรวมอยูใ่นระยะเวลาการศกึษาด้วย 
 ข้อ 28 การลาออก 
  นิสิตท่ีประสงค์จะลาออกจากความเป็นนิสิตของมหาวิทยาลยั ให้ย่ืนค าร้องต่อคณะท่ีนิสิต
ศกึษาอยูแ่ละให้คณบดีเป็นผู้พิจารณาอนมุตัิ 
 ข้อ 29 การพ้นจากสภาพนิสิต  นิสิตต้องพ้นจากสภาพนิสิตในกรณีใดกรณีหนึง่ดงัตอ่ไปนี ้
  29.1 ส าเร็จการศกึษาตามหลกัสตูรและได้รับอนมุตัปิริญญาตามข้อ 39 
  29.2 ได้รับอนมุตัจิากคณบดีให้ลาออก ตามข้อ 28 
  29.3 ถกูคดัช่ือออกจากมหาวิทยาลยัในกรณีดงัตอ่ไปนี ้
   29.3.1 ไม่ลงทะเบียนเรียนในภาคการศึกษาแรกท่ีขึน้ทะเบียนเป็นนิสิตใหม่ยกเว้น
กรณีตามข้อ 27.1.1, 27.1.2, 27.1.3 
   29.3.2 ไมช่ าระเงินคา่รักษาสถานภาพนิสิตตามข้อ 27.2 
   29.3.3 ขาดคณุสมบตัติามข้อ 12 
   29.3.4 เม่ือคา่ระดบัขัน้เฉล่ียสะสมต ่ากวา่ 1.50 
   29.3.5 เป็นนิสิตสภาพรอพินิจท่ีมีค่าระดบัขัน้เฉล่ียสะสมต ่ากว่า 1.75 เป็นเวลา 2 
ภาคการศกึษาตอ่เน่ืองกนั 
   29.3.6 เป็นนิสิตสภาพรอพินิจครบ 4 ภาคการศกึษาตอ่เน่ืองกนั 
   29.3.7 ไม่สามารถเรียนส าเร็จภายในก าหนดระยะเวลาตามข้อ 9 หรือได้คา่ระดบัขัน้
เฉล่ียสะสมต ่ากวา่ 2.00 
   29.3.8 ท าการทจุริตในการสอบและถกูสัง่ให้พ้นจากสภาพนิสิต 
   29.3.9 มีความประพฤตเิส่ือมเสียอยา่งร้ายแรง 
   29.3.10 ท าผิดระเบียบของมหาวิทยาลยัอยา่งร้ายแรง 
   29.3.11 ถกูพิพากษาถึงท่ีสดุให้จ าคกุในคดีอาญา เว้นแตค่วามผิดโดยประมาท หรือ
ความผิดลหโุทษ 
  29.4 ถึงแก่กรรม 
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หมวด 7 
การเปล่ียนสถานภาพนิสิตและการโอนหน่วยกิต 

 ข้อ 30 การเปล่ียนสถานภาพ 
  30.1 ในกรณีท่ีมีเหตผุลและความจ าเป็นอย่างยิ่ง มหาวิทยาลยัอาจอนมุตัิให้นิสิตเปล่ียน
สถานภาพตามการจดัการศกึษาแบบเตม็เวลาหรือไม่เต็มเวลาได้ ทัง้นีน้ิสิตจะต้องปฏิบตัิตามข้อบงัคบัและ
ระเบียบตา่ง ๆ  รวมทัง้ช าระคา่ธรรมเนียมการศกึษา ในการเปล่ียนสภาพให้ถกูต้อง 
  30.2 นิสิตท่ีเปล่ียนสถานภาพตามการจดัการศกึษาได้ จะต้องลงทะเบียนเรียนมาแล้วไม่
น้อยกว่า 1 ปีการศึกษาและต้องลงทะเบียนเรียนในประเภทท่ีเปล่ียนใหม่อย่างน้อย 1 ปีการศึกษาก่อน
ส าเร็จการศกึษา 
 ข้อ 31 การย้ายคณะ 
  31.1 ในกรณีท่ีมีเหตผุลและความจ าเป็นอย่างยิ่ง มหาวิทยาลยัอาจอนุมตัิให้นิสิตย้าย
คณะได้ทัง้นีน้ิสิตจะต้องปฏิบตัติามข้อบงัคบัและระเบียบตา่ง ๆ รวมทัง้ช าระคา่ธรรมเนียมการศกึษาในการ
ย้ายคณะให้เรียบร้อย 
  31.2 นิสิตต้องย่ืนค าร้องในการขอย้ายคณะไม่น้อยกว่า 60 วนั ก่อนการลงทะเบียนเรียน
ในภาคการศกึษาท่ีประสงค์จะย้ายการพิจารณาอนุมตัิให้อยู่ในดลุพินิจของคณบดีท่ีเก่ียวข้องและเป็นไป
ตามระเบียบของคณะนัน้ ๆ การย้ายคณะจะมีผลสมบรูณ์ตอ่เม่ือได้รับอนมุตัิจากคณบดีในคณะท่ีจะย้าย
ไปศกึษา 
  31.3 รายวิชาตา่ง ๆ ท่ีนิสิตย้ายคณะได้เรียนมา ให้น ามาค านวณคา่ระดบัขัน้เฉล่ียสะสมด้วย 
  31.4 ระยะเวลาการศกึษาให้นบัตัง้แตเ่ร่ิมเข้าเรียนในคณะแรกท่ีเข้าเรียน 
 ข้อ 32 การเปล่ียนวิชาเอกและวิชาโท 
  นิสิตสามารถเปล่ียนวิชาเอกและวิชาโทได้ โดยได้รับอนุมตัิจากหวัหน้าภาคหรือหวัหน้า
สาขาวิชาหรือประธานหลกัสตูรท่ีเก่ียวข้อง และได้รับอนมุตัจิากคณบดี 
 ข้อ 33 การคืนสภาพนิสิต 
  สภาวิชาการมีอ านาจคืนสภาพนิสิตให้แก่ผู้ ท่ีถูกคดัช่ือออกเฉพาะกรณีท่ีมีเหตอุนัสมควร
อยา่งยิ่งเทา่นัน้ และเม่ือด าเนินการแล้วให้รายงานสภามหาวิทยาลยัทราบ 
 ข้อ 34 การลงทะเบียนเรียนในสถาบนัอดุมศกึษาอ่ืน 
  34.1 สถาบนัอดุมศกึษาอ่ืนท่ีนิสิตประสงค์จะลงทะเบียนเรียน ต้องเป็นสถาบนัอดุมศกึษา
ท่ีมหาวิทยาลยัให้ความเห็นชอบ ทัง้นี ้ โดยความเห็นชอบของหวัหน้าภาควิชา หรือหวัหน้าสาขาวิชา หรือ
ประธานหลกัสตูรและได้รับอนมุตัจิากคณบดี 
  34.2 การโอนหน่วยกิตและการเทียบรายวิชาท่ีนิสิตลงทะเบียนเรียนจากสถาบัน 
อดุมศกึษาอ่ืนตามข้อ 34.1 ให้เป็นไปตามข้อ 36 
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  34.3 ผลการศึกษาท่ีได้รับ ต้องปรากฏในรายงานการศึกษาของนิสิตนัน้ทุกกรณี 
มหาวิทยาลยัจะยดึถือการรายงานผลการศกึษาโดยตรงจากสถาบนัการศกึษานัน้ ๆ  
และหากไมมี่การเทียบโอนรายวิชาตามข้อ 34.2 จะถือวา่เป็นรายวิชาในหมวดวิชาเลือกเสรีของหลกัสตูร 
 ข้อ 35 การรับโอนนิสิตนกัศกึษาจากสถาบนัอดุมศกึษาอ่ืน 
  35.1 มหาวิทยาลยัอาจพิจารณารับโอนนิสิตนกัศกึษาจากสถาบนัอดุมศกึษาอ่ืนท่ีมี 
วิทยฐานะเทียบเทา่มหาวิทยาลยัได้ โดยมีเง่ือนไข และวิธีการตามท่ีสภาวิชาการก าหนด 
  35.2 นิสิตนกัศกึษาจากสถาบนัอดุมศกึษา ท่ีได้รับโอนเข้าศกึษาในมหาวิทยาลยัจะต้อง
ยอมรับการเทียบโอนรายวิชาตามมาตรฐานของมหาวิทยาลยัตามข้อบงัคบัข้อ 36 
  35.3 นิสิตรับโอนจะต้องใช้เวลาศึกษาในมหาวิทยาลัยเป็นระยะเวลาไม่น้อยกว่า 2 ปี
การศกึษาแตต้่องไมเ่กิน 2 เทา่ของก าหนดเวลาท่ีต้องศกึษาเพ่ือให้ได้จ านวนหนว่ยกิตท่ีเหลือ และ 
ต้องลงทะเบียนเรียนรายวิชาไมน้่อยกวา่กึ่งหนึ่งของจ านวนหน่วยกิตรวมแตล่ะหลกัสตูร  จึงจะมีสิทธ์ิส าเร็จ
การศกึษา แตไ่มมี่สิทธ์ิได้รับปริญญาบณัฑิตเกียรตนิิยม 
 ข้อ 36 การโอนหนว่ยกิตและการเทียบรายวิชาจากระดบัอดุมศกึษาให้ใช้เกณฑ์ ดงันี ้
  36.1 เป็นรายวิชาในหลกัสตูรอดุมศกึษาท่ีสภามหาวิทยาลยัให้ความเห็นชอบ 
  36.2 เป็นรายวิชาท่ีมีเนือ้หาวิชาเทียบเคียงกนัได้หรือมีเนือ้หาสาระครอบคลมุไม่น้อยกว่า
สามในส่ีของรายวิชาท่ีขอเทียบ 
  36.3 เป็นรายวิชาท่ีได้ศกึษามาแล้วไมเ่กิน 5 ปี นบัถึงวนัท่ีขอเทียบรายวิชา 
  36.4 รายวิชาในหมวดวิชาศกึษาทัว่ไป และหมวดวิชาเลือกต้องได้ระดบัขัน้ C หรือค่า
ระดบัขัน้เฉล่ีย 2.00 หรือเทียบเทา่ 
  36.5 รายวิชาในหมวดวิชาเฉพาะด้าน วิชาเอก วิชาแกน หรือวิชาชีพต้องสอบได้ไม่ต ่ากว่าระดบัขัน้ B 
หรือคา่ระดบัขัน้เฉล่ีย 3.00  หรือเทียบเทา่ และเป็นไปตามเกณฑ์และข้อก าหนดเพิ่มเตมิของคณะท่ีรับเทียบโอน 
  36.6 การโอนหนว่ยกิตและการเทียบรายวิชา ให้อยูใ่นดลุยพินิจของภาควิชาหรือสาขาวิชา
ท่ีนิสิตขอโอนหนว่ยกิตและเทียบรายวิชาและได้รับอนมุตัจิากคณบดี 
  36.7 การโอนหน่วยกิตและการเทียบรายวิชา ให้กระท าได้ไม่เกินกึ่งหนึ่งของจ านวนหน่วย
กิตรวมตามหลกัสตูรของมหาวิทยาลยั 
  36.8 ในกรณีจ าเป็นท่ีไม่อาจอนุโลมตามเกณฑ์การเทียบรายวิชาและการโอนหน่วยกิตนีไ้ด้
ทัง้หมดท่ีมิได้ระบไุว้ในประกาศของกระทรวงศกึษาธิการ ให้อธิการบดีพิจารณาให้ความเห็นชอบเป็นราย ๆ ไป 
 ข้อ 37 การเทียบโอนความรู้/ประสบการณ์และให้หน่วยกิต มหาวิทยาลยัอาจยกเว้นหรือเทียบโอน
หน่วยกิตรายวิชาในหมวดวิชาศกึษาทัว่ไป หมวดวิชาเฉพาะ และหมวดวิชาเลือกเสรี ให้กบันิสิตท่ีมีความรู้
ความสามารถ ท่ีสามารถวดัมาตรฐานได้ ทัง้นี ้ นิสิตต้องศกึษาให้ครบตามจ านวนหน่วยกิตท่ีก าหนดไว้ใน
หลกัสตูรและเป็นไปตามหลกัเกณฑ์การเทียบโอนของมหาวิทยาลยั 
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หมวด 8 
การขอรับและการให้ปริญญา 

 ข้อ 38 การขอรับปริญญา 
  ในภาคการศกึษาใดท่ีนิสิตคาดว่าจะส าเร็จการศกึษา ให้แสดงความจ านงขอรับปริญญา
ตอ่มหาวิทยาลยัก่อนการลงทะเบียนเรียนภาคการศกึษาสดุท้าย 1 เดือน 
 ข้อ 39 การให้ปริญญา 
  มหาวิทยาลยัจะพิจารณานิสิตท่ีได้แสดงความจ านงขอรับปริญญาและมีความประพฤติดี  
เสนอช่ือตอ่สภามหาวิทยาลยัเพ่ืออนมุตัปิริญญาบณัฑิตหรือปริญญาบณัฑิตเกียรตนิิยมตามเกณฑ์ตอ่ไปนี ้
  39.1 ปริญญาบณัฑิตผู้ มีสิทธ์ิได้รับปริญญาบณัฑิต ต้องมีคณุสมบตัดิงันี ้
   39.1.1 สอบได้จ านวนหน่วยกิตครบตามหลกัสตูร และมีเวลาเรียนครบตามเกณฑ์
ของมหาวิทยาลยั 
   39.1.2 ได้รับการประเมินผล S ในรายวิชาท่ีไม่นบัหน่วยกิต หรือการประเมินรวบ
ยอด ส าหรับหลกัสตูรท่ีมีการก าหนดไว้ 
   39.1.3 ได้คา่ระดบัขัน้เฉล่ียสะสมไม่ต ่ากว่า 2.00 ทัง้นีห้ากมีการใช้ระบบการวดัผล
และการศึกษาท่ีแตกต่างไปจากนี ้ จะต้องก าหนด ให้มีค่า เทียบเคียงกันได้ โดยการอนุมัติของสภา
มหาวิทยาลยั 
  39.2 ปริญญาบณัฑิตเกียรตินิยมอนัดบัสอง ผู้ มีสิทธ์ิได้รับปริญญาบณัฑิตเกียรตินิยม
อนัดบัสอง ต้องเป็นนิสิตเตม็เวลาและมีคณุสมบตัดิงันี ้
   39.2.1 มีคณุสมบตัคิรบตามข้อ 39.1.1 และข้อ 39.1.2 
   39.2.2 มีระยะเวลาเรียนไมเ่กินจ านวนภาคการศกึษาท่ีก าหนดไว้ในหลกัสตูรทัง้นี ้ไม่
นบัภาคการศกึษาท่ีได้รับอนมุตัใิห้ลาพกัการเรียน 
   39.2.3 ได้คา่ระดบัขัน้เฉล่ียสะสมตัง้แต ่3.25 ขึน้ไป 
   39.2.4 ไมมี่ผลการเรียนรายวิชาใดต ่ากวา่ C 
  39.3 ปริญญาบณัฑิตเกียรตินิยมอันดบัหนึ่งผู้ มีสิทธิได้รับปริญญาบณัฑิตเกียรตินิยม
อนัดบัหนึง่ ต้องเป็นนิสิตเตม็เวลาและมีคณุสมบตัดิงันี ้
   39.3.1 มีคณุสมบตัคิรบตามข้อ 39.1.1 และข้อ 39.1.2 
   39.3.2 มีระยะเวลาเรียนไม่เกินจ านวนภาคการศึกษาตามท่ีก าหนดไว้ในหลกัสูตร
ทัง้นีไ้มน่บัภาคการศกึษาท่ีได้รับอนมุตัใิห้ลาพกัการเรียน 
   39.3.3 ได้คา่ระดบัขัน้เฉล่ียสะสมตัง้แต ่3.60 ขึน้ไป 
   39.3.4 ไมมี่ผลการเรียนรายวิชาใดต ่ากวา่ C 

 



109 

หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ  สาขาวิชาการออกแบบทศันศลิป์  หลกัสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2558 

 

หมวด 9 
การประกันคุณภาพการศึกษา 

 ข้อ 40 ทกุหลกัสูตรจะต้องก าหนดระบบการประกันคณุภาพของหลกัสูตรให้ชดัเจนซึ่งอย่างน้อย
จะต้องประกอบด้วยประเดน็หลกั 4 ประเดน็ คือ 
  40.1 การบริหารหลกัสตูร 
  40.2 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
  40.3 การสนบัสนนุและการให้ค าแนะน านิสิต 
  40.4 ความต้องการของตลาดแรงงาน สงัคม และ/หรือความพงึพอใจของผู้ใช้บณัฑิต 
 ข้อ 41 ให้ทกุหลกัสตูรมีการพฒันาหลกัสตูรให้ทนัสมยั โดยแสดงการปรับปรุงดชันีมาตรฐานและ
คณุภาพการศกึษาเป็นระยะ ๆ อยา่งน้อยทกุ ๆ 5 ปี และมีการประเมินเพ่ือพฒันาหลกัสตูรอย่างตอ่เน่ืองทกุ 
5 ปี 
 ข้อ 42 หลกัสตูรท่ีจะเปิดใหมห่รือหลกัสตูรท่ีขอปรับปรุง จะต้องมีอาจารย์ ประจ าหลกัสตูร 
  ตลอดระยะเวลาท่ีจดัการศึกษาตามหลกัสูตรนัน้ไม่น้อยกว่า 5 คน โดยอาจารย์ประจ า
หลกัสตูรจะต้องมีคณุวฒุิตรงหรือสมัพนัธ์กบัสาขาท่ีเปิดสอน และในจ านวนนีต้้องเป็นผู้ มีคณุวฒุิไม่ต ่ากว่า
ปริญญาโทหรือเทียบเท่า หรือเป็นผู้ด ารงต าแหน่งทางวิชาการไม่ต ่ากว่า ผู้ช่วยศาสตราจารย์ อย่างน้อย 2 
คน ทัง้นีอ้าจารย์ประจ าในแตล่ะหลกัสตูร จะเป็นอาจารย์ประจ าเกินกวา่ 1 หลกัสตูรในเวลาเดียวกนัไมไ่ด้ 
  อาจารย์ประจ าหลกัสตูร หมายถึงบคุลากรของมหาวิทยาลยัท่ีมีหน้าท่ีหลกัทางด้านการ
สอนและการวิจยั และปฏิบตัหิน้าท่ีเตม็เวลาตามภาระงานท่ีรับผิดชอบในหลกัสตูรท่ีเปิดสอน 
  ในกรณีเป็นหลักสูตรร่วมระหว่างสถาบันหรือหลักสูตรความร่วมมือของหลายสถาบัน 
อาจารย์ประจ าของสถาบันในความร่วมมือนัน้ ให้ถือเป็นอาจารย์ประจ าในความหมายของเกณฑ์
มาตรฐานหลกัสตูรระดบัอดุมศกึษา 
 ข้อ 43 ให้ทุกหลกัสูตรมีอาจารย์ผู้ รับผิดชอบหลกัสูตร จ านวนไม่น้อยกว่า 3 คน โดยอาจารย์
ผู้ รับผิดชอบหลกัสตูรจะต้องเป็นอาจารย์ประจ าหลกัสตูร 
  อาจารย์ผู้ รับผิดชอบหลกัสตูร มีภาระหน้าท่ีในการบริหารหลกัสตูรและการเรียนการสอน  
การพฒันาหลกัสตูร และการตดิตามประเมินผลหลกัสตูร และหน้าท่ีอ่ืนท่ีเก่ียวข้อง 
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บทเฉพาะกาล 
 ในกรณีท่ีมีข้อความใดของข้อบงัคบันีข้ดัหรือแย้งกบัข้อบงัคบัว่าด้วยการศกึษา ระดบัปริญญาตรี
ฉบบัก่อน โดยท่ีข้อความเดิมเอือ้ประโยชน์แก่นิสิตท่ีเข้าศกึษา ในขณะท่ีข้อบงัคบัฉบบันัน้มีผลบงัคบัใช้ ให้
อธิการบดีมีอ านาจพิจารณาใช้ข้อบงัคบัเดมิได้ จนกวา่นิสิตนัน้จะพ้นสภาพนิสิต 
 
 ประกาศ ณ  วนัท่ี  25  เมษายน  พ.ศ.  2548 
 
       
 
 (ศาสตราจารย์ ดร.เกษม  สวุรรณกลุ) 
 นายกสภามหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
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ภาคผนวก ข 
ส าเนาค าสัง่แต่งตัง้คณะกรรมการร่าง/ปรับปรุงหลกัสตูร 
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ภาคผนวก ข 
ส าเนาค าสัง่แต่งตัง้คณะกรรมการร่าง/ปรับปรุงหลกัสตูร 
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ภาคผนวก ค 
รายงานผลการวิพากษ์หลกัสตูร 
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ภาคผนวก ค 

กระบวนการด าเนินการพัฒนาหลักสูตร 
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑติ สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป์ 

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558) 
คณะศิลปกรรมศาสตร์ 

……………………………………………………. 
 
สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ              

มีกระบวนการด าเนินการปรับปรุงหลกัสตูรศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาการออกแบบทศันศิลป์ โดย
ด าเนินการมาตัง้แตก่ลางปี พ.ศ. 2556 นบัตัง้แต่การแต่งตัง้คณะกรรมการด าเนินการปรับปรุงหลกัสูตร 
และได้จดัโครงการเพ่ือการปรับปรุงหลกัสตูรเป็นระยะๆ ดงันี ้
1. ระยะท่ี 1 
 1.1 จดัโครงการวิพากษ์หลกัสตูรปัจจบุนั (หลกัสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2554) ในวนัท่ี 17 สิงหาคม 
2556 โดยมีการเชิญผู้ทรงคณุวฒุิ คณาจารย์ ผู้ ประกอบการ ศิษย์เก่า และศิษย์ปัจจบุนั เข้าร่วมโดยมีการ
อภิปรายแลกเปล่ียนเร่ืองบทบาท และทิศทางของสาขาวิชาการออกแบบทศันศิลป์ต่อสถานการณ์ในการ
ผลิตบณัฑิต เพ่ือรับใช้ชมุชนและสงัคมอย่างมีประสิทธิภาพ และตรงกบัความต้องการกบัระบบเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ เพ่ือเป็นแนวทางในการร่างหลกัสตูรปรับปรุง 
 1.2 เก็บข้อมูลจากแบบส ารวจความคิดเห็นเก่ียวกับคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ของบณัฑิต ใน
มมุมองของผู้ ใช้บณัฑิต เพ่ือหาทิศทาง และคณุลกัษณะของบณัฑิตตรงกับความต้องการของบริษัท ห้าง
ร้าน และหนว่ยงานตา่งๆ ซึง่ทางสาขาได้น าผลจากการเก็บรวบรวมข้อมลูมาใช้ในการร่างหลกัสตูรปรับปรุง 
พ.ศ. 2557 
2. ระยะท่ี 2 จดัประชมุในสาขาวิชาการออกแบบทศันศิลป์ เพ่ือสร้างความเข้าใจและระดมความคิดของ
คณาจารย์ในสาขาวิชาฯ เพ่ือปรับปรุงหลกัสูตรศิลปกรรมศาสตร์ สาขาวิชาการออกแบบทศันศิลป์ (ฉบบั
ปรับปรุง พ.ศ.2557) 
3. ระยะท่ี 3 เดือนสิงหาคม 2557 คณะศิลปกรรมศาสตร์ได้จดัการวิพากษ์หลกัสูตรใหม่ฉบบัร่าง โดย
ผู้ทรงคณุวุฒิของแต่ละสาขาวิชาขึน้ ภายใต้ช่ือ “โครงการปรับปรุงการหลกัสูตรศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต 
(ศป.บ.) พ.ศ. 2556” เม่ือวนัท่ี 5 สิงหาคม 2557 ดงัรายละเอียดตอ่ไปนี ้
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สรุปการวิพากษ์หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑติ (การออกแบบทัศนศิลป์) 

คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
ในวันอังคารที่ 5 สิงหาคม 2557 เวลา 10.00 – 16.30 น. 

ณ ห้องประชุม Jewelry Design Center ชัน้ 15 อาคารคณะศิลปกรรมศาสตร์ 
…………………………………………………… 

การวิพากษ์หลักสูตร 
 ในการด าเนินการปรับปรุงหลกัสตูรศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต ฉบบัปรับปรุง พ.ศ.2557 นี ้
ได้จัดการประชุมเพ่ือน าเสนอหลักสูตร โดยมีการอภิปรายแสดงความคิดเห็นและข้อเสนอแนะจาก
ผู้ ทรงคุณวุฒิทัง้ภายในและภายนอก เพ่ือพิจารณาทบทวนปรับปรุงหลักสูตรในประเด็นต่างๆ  โดยมี
รายละเอียดดงันี ้
 
รายช่ือผู้ทรงคุณวุฒ ิ

รายชื่อ ด้านที่เชี่ยวชาญ ต าแหน่ง / สังกดั 
1. รศ.วรรณรัตน์ ตัง้เจริญ 
 

การออกแบบทศันศิลป์ รองศาสตราจารย์ 
คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

2. ผศ.ดร.รัฐไท พรเจริญ 
 

การออกแบบทศันศิลป์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
คณะมณัฑนศิลป์ มหาวิทยาลยัศลิปากร 

3. คณุศรินรัตน์ อดุมรัตนมณี 
 

การออกแบบทศันศิลป์ ผู้จดัการฝ่ายวตัถดุิบ 
บจก. ยนูิเซยี เจมส์ แอนด์ จิวเวลรี 

4. คณุภานพุงค์ รัตนโชต ิ
 

การออกแบบทศันศิลป์ Senior Visual Merchandiser ประจ าแบรนด์ H&M 
บริษัท เฮชไทย จ ากดั 

5. นายทศพล วนาสนิชยั 
 

การออกแบบทศันศิลป์ ศิษย์ปัจจบุนั 
คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
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ในการวิพากษ์หลักสูตรครัง้นีส้ามารถสรุปประเดน็ของการวิพากษ์หลักสูตรโดยผู้ทรงคุณวุฒิ

ทางด้านหลักสูตรสาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป์ได้ดังนี ้
 
ช่ือผู้ทรงคุณวุฒ ิ : รศ.วรรณรัตน์ ตัง้เจริญ 
 
ที่ รายการที่ตรวจสอบ เหมาะสม ไม่

เหมาะสม 
ข้อคดิเห็นของผู้ทรงคุณวุฒ ิ

1. ช่ือหลกัสตูร    
2. ช่ือปริญญา    
3. หลกัการและเหตผุลของหลกัสตูร    

4. ปรัชญาและวตัถปุระสงค์    
5. คณุวฒุิและคณุสมบตัิผู้สมคัรเข้าเป็นนิสติ    
6. โครงสร้างหลกัสตูร 

1. หมวดวิชาพืน้ฐาน 
2. หมวดวิชาเอก 

2.1 หมวดวิชาเอกบงัคบั 
2.2 หมวดวิชาเอกเลอืก 

      3. หมวดวชิาเลอืกเสรี

   

7. ความเหมาะสมของรายวชิาในแตล่ะหมวดวิชา/
กลุม่วิชา

   

8. แผนการศกึษาและจ านวนหนว่ยกิตในแตล่ะ
ภาคการศกึษา

   

9. ความเหมาะสมและความชดัเจนของ
รายละเอียดเนือ้หาวชิา

   

10. ล าดบัและความตอ่เนื่องของรายวิชาใน
หลกัสตูร

   

11. ความสอดคล้องของเนือ้หารายวชิากบั
วตัถปุระสงค์ของหลกัสตูร

  หน้า 7 ขอให้พิจารณาปรับใน
สว่นวตัถปุระสงค์ 
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิของผู้ทรงคุณวุฒ ิ
 1. เน่ืองจากเป็นหลักสูตรปรับปรุง ควรมีการเปรียบเทียบระหว่างหลักสูตรเก่ากับหลักสูตรท่ี
ปรับปรุงให้เห็น 
 2. ในฉบบัร่างท่ีได้มาไม่มีหัวข้อหลักการและเหตุผล แต่มีความส าคญั ควรปรับเพิ่มในข้อ 1.2 
(หน้า 7) ให้ชดัเจน โดยเฉพาะการออกแบบท่ีมีองค์ความรู้รองรับ เป็นองค์ความรู้ท่ีได้จากการวิจยัและ
พฒันา (R&D) ซึง่เป็นจดุเดน่ของสาขาวิชาฯ 
 3. การจดัพิมพ์ขัน้ตอนสดุท้ายขอให้ปราณีตในรูปแบบการพิมพ์ เช่น การเว้นวรรค การจดัวาง และ
ตวัอกัษร 
 4. การปรับหลกัสตูรปริญญาตรีตอ่ไป ควรมองถึงการพฒันาประชาชนของประเทศ (หมายถึงการ
พฒันานิสิต) ควรมองการเช่ือมโยงระหวา่งอาเซียน เพ่ือพฒันาคนสู่การเป็นนกัออกแบบท่ีสมัพนัธ์เช่ือมโยง
กบัเพ่ือนบ้านข้างเคียง 
 
จากผลการวิพากษ์ของผู้ทรงคุณวุฒ ิคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรได้ด าเนินการดังนี ้
 1. มีการจดัท าภาคผนวก ข เพ่ือท าการเปรียบเทียบระหวา่งหลกัสตูรเก่ากบัหลกัสตูรท่ีปรับปรุง 
 2. ปรับวตัถปุระสงค์ในการผลิตบณัฑิตให้สอดคล้องกบัการเรียนท่ีอยู่บนพืน้ฐานของการวิจยัและ
พฒันา (R&D) 
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ช่ือผู้ทรงคุณวุฒ ิ : ผศ.ดร. รัฐไท พรเจริญ 
ที่ รายการที่ตรวจสอบ เหมาะสม ไม่

เหมาะสม 
ข้อคดิเห็นของผู้ทรงคุณวุฒ ิ

1. ช่ือหลกัสตูร    
2. ช่ือปริญญา    
3. หลกัการและเหตผุลของหลกัสตูร    

4. ปรัชญาและวตัถปุระสงค์    
5. คณุวฒุิและคณุสมบตัิผู้สมคัรเข้าเป็นนิสติ    
6. โครงสร้างหลกัสตูร 

1. หมวดวิชาพืน้ฐาน 
2. หมวดวิชาเอก 

2.1 หมวดวิชาเอกบงัคบั 
2.2 หมวดวิชาเอกเลอืก 

      3. หมวดวชิาเลอืกเสรี

  ได้หลกัสตูรครบแล้ว 

7. ความเหมาะสมของรายวชิาในแตล่ะหมวดวิชา/
กลุม่วิชา

   

8. แผนการศกึษาและจ านวนหนว่ยกิตในแตล่ะ
ภาคการศกึษา

   

9. ความเหมาะสมและความชดัเจนของ
รายละเอียดเนือ้หาวชิา

   

10. ล าดบัและความตอ่เนื่องของรายวิชาใน
หลกัสตูร

   

11. ความสอดคล้องของเนือ้หารายวชิากบั
วตัถปุระสงค์ของหลกัสตูร

   

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิของผู้ทรงคุณวุฒ ิ

1. ด้วยลกัษณะอาชีพท่ีนิสิตสามารถประกอบได้หลงัส าเร็จการศึกษา ในข้อ 8.1-8.10 ท่ีมีทัง้ 3 
ฐานวิชาเอก นา่จะมีสว่นของการให้นิสิตได้มีวิชาเรียนพืน้ฐานของทัง้ 3 วิชาเอกร่วมกนั 

2. ด้วยรายวิชาท่ีเป็นภูมิปัญญาท้องถ่ิน ชุมชน ควรมีการพานิสิตลงพืน้ท่ีฝึกงานให้มากขึน้ ควร
จะก าหนดลงไปในวิชาท่ีเหมาะสม 

3. ควรตรวจสอบเกณฑ์การพิจารณาการรับนิสิต 
4. ควรปรับปรุงวิธีการตรวจปริญญานิพนธ์ เช่น การตัง้กรรมการอีกชดุหนึ่ง (ซึ่งเป็นบคุคลท่ีเป็น

ผู้ เช่ียวชาญภายนอก) เพ่ือตรวจงาน 
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จากผลการวิพากษ์ของผู้ทรงคุณวุฒ ิคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรได้ด าเนินการดังนี ้
1. การเรียนในวิชาเอกอ่ืนๆ ในสาขาวิชาฯ ได้เปิดโอกาสให้นิสิตได้เลือกเรียนในวิชาเลือกเสรี     

อยูแ่ล้ว 
2. อาจเร่ิมให้นิสิตได้มีการลงพืน้ท่ี และศกึษาดงูานเพิ่มขึน้ 
3. เกณฑ์การพิจารณาการรับนิสิตเป็นไปตามข้อบงัคบัมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วย

การศกึษาระดบัปริญญาตรี พ.ศ. 2548 
4. ได้เพิ่มเร่ืองการตัง้กรรมการตรวจปริญญานิพนธ์ซึ่ง เป็นผู้ เช่ียวชาญจากภายนอก ไว้ใน

ค าอธิบายรายวิชา อบศ 401 นวตักรรมการออกแบบนิพนธ์ 
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ช่ือผู้ทรงคุณวุฒ ิ : คณุศรินรัตน์ อดุมรัตนมณี 
ที่ รายการที่ตรวจสอบ เหมาะสม ไม่

เหมาะสม 
ข้อคดิเห็นของผู้ทรงคุณวุฒ ิ

1. ช่ือหลกัสตูร    
2. ช่ือปริญญา    
3. หลกัการและเหตผุลของหลกัสตูร    

4. ปรัชญาและวตัถปุระสงค์    
5. คณุวฒุิและคณุสมบตัิผู้สมคัรเข้าเป็นนิสติ    
6. โครงสร้างหลกัสตูร 

1. หมวดวิชาพืน้ฐาน 
2. หมวดวิชาเอก 

2.1 หมวดวิชาเอกบงัคบั 
2.2 หมวดวิชาเอกเลอืก 

      3. หมวดวชิาเลอืกเสรี

   

7. ความเหมาะสมของรายวชิาในแตล่ะหมวดวิชา/
กลุม่วิชา

  ควรให้นิสติได้มีการปฏิบตัิการ
ขึน้รูปเคร่ืองประดบั และการ
จ าแนกพลอย 

8. แผนการศกึษาและจ านวนหนว่ยกิตในแตล่ะ
ภาคการศกึษา

   

9. ความเหมาะสมและความชดัเจนของ
รายละเอียดเนือ้หาวชิา

  ควรให้มีการเพิ่มรายละเอยีดให้
มากกวา่นี ้เช่น ระบวุา่โปรแกรม
ที่จะต้องเรียนเป็นโปรแกรมใด 

10. ล าดบัและความตอ่เนื่องของรายวิชาใน
หลกัสตูร

   

11. ความสอดคล้องของเนือ้หารายวชิากบั
วตัถปุระสงค์ของหลกัสตูร

   

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิของผู้ทรงคุณวุฒ ิ

1. ในปัจจุบนัผู้ประกอบการมีความต้องการนักออกแบบท่ีมีพืน้ฐานความรู้เก่ียวกับการขึน้รูป
เคร่ืองประดบัจริง เพ่ือให้การส่ือสารท าความเข้าใจให้ตรงกนัระหวา่งชา่งและนกัออกแบบให้ดีขึน้ 

2. ควรให้นิสิตเรียนรู้โปรแกรมคอมพิวเตอร์พืน้ฐานในระดับเชิงลึก เพ่ือประโยชน์ต่อการ
พฒันาการออกแบบในวงการอตุสาหกรรมอญัมณี และเคร่ืองประดบัตอ่ไป 

จากผลการวิพากษ์ของผู้ทรงคุณวุฒ ิคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรได้ด าเนินการดังนี ้
 1. ได้ท าการปรับค าอธิบายรายวิชาแล้ว 
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ช่ือผู้ทรงคุณวุฒ ิ : คณุภานพุงค์ รัตนโชติ 
ที่ รายการที่ตรวจสอบ เหมาะสม ไม่

เหมาะสม 
ข้อคดิเห็นของผู้ทรงคุณวุฒ ิ

1. ช่ือหลกัสตูร    
2. ช่ือปริญญา    
3. หลกัการและเหตผุลของหลกัสตูร    

4. ปรัชญาและวตัถปุระสงค์    
5. คณุวฒุิและคณุสมบตัิผู้สมคัรเข้าเป็นนิสติ    
6. โครงสร้างหลกัสตูร 

1. หมวดวิชาพืน้ฐาน 
2. หมวดวิชาเอก 

2.1 หมวดวิชาเอกบงัคบั 
2.2 หมวดวิชาเอกเลอืก 

      3. หมวดวชิาเลอืกเสรี

   

7. ความเหมาะสมของรายวชิาในแตล่ะหมวดวิชา/
กลุม่วิชา

  อาจมกีารเสริมรายวิชาที่เน้น
ทางวชิาในสาขาฯ และลดวชิา
ในหมวดศกึษาทัว่ไปออกบ้าง 

8. แผนการศกึษาและจ านวนหนว่ยกิตในแตล่ะ
ภาคการศกึษา

   

9. ความเหมาะสมและความชดัเจนของ
รายละเอียดเนือ้หาวชิา

   

10. ล าดบัและความตอ่เนื่องของรายวิชาใน
หลกัสตูร

   

11. ความสอดคล้องของเนือ้หารายวชิากบั
วตัถปุระสงค์ของหลกัสตูร

   

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิของผู้ทรงคุณวุฒ ิ

1. อาจมีการเพิ่มรายวิชาท่ีพัฒนาทักษะทางด้านการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพ่ือพัฒนา
ศกัยภาพในการท างานให้ดีขึน้ 

2. อาจมีการเพิ่มรายวิชาฝึกงานยอ่ยหนึ่งครัง้ก่อนฝึกงานจริง เพ่ือให้มีการเข้าใจในการท างานใน
องค์กรตา่งๆ มากขึน้ 

3. น่าจะมีการเพิ่มรายวิชาประเภท Visual Merchandise หรือวิชาทางด้าน Styling เน่ืองจาด
เป็นวิชาท่ีนา่สนใจและเป็นประโยชน์ในการท างานอยา่งมาก 
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จากผลการวิพากษ์ของผู้ทรงคุณวุฒ ิคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรได้ด าเนินการดังนี ้
 1. มีการเพิ่มรายวิชาท่ีเป็นการฝึกทกัษะการใช้คอมพิวเตอร์ 
 2. มีการเพิ่มรายวิชา อบศ 301 การศกึษาและการสร้างรูปแบบผลงานการออกแบบให้เป็นที่นิยม                                      
ในหมวดวิชาพืน้ฐานสาขาวิชา 
ช่ือผู้ทรงคุณวุฒ ิ : นายทศพล วนาสินชยั 
ที่ รายการที่ตรวจสอบ เหมาะสม ไม่

เหมาะสม 
ข้อคดิเห็นของผู้ทรงคุณวุฒ ิ

1. ช่ือหลกัสตูร    
2. ช่ือปริญญา    
3. หลกัการและเหตผุลของหลกัสตูร    

4. ปรัชญาและวตัถปุระสงค์    
5. คณุวฒุิและคณุสมบตัิผู้สมคัรเข้าเป็นนิสติ    
6. โครงสร้างหลกัสตูร 

1. หมวดวิชาพืน้ฐาน 
2. หมวดวิชาเอก 

2.1 หมวดวิชาเอกบงัคบั 
2.2 หมวดวิชาเอกเลอืก 

      3. หมวดวชิาเลอืกเสรี

   

7. ความเหมาะสมของรายวชิาในแตล่ะหมวดวิชา/
กลุม่วิชา

   

8. แผนการศกึษาและจ านวนหนว่ยกิตในแตล่ะ
ภาคการศกึษา

   

9. ความเหมาะสมและความชดัเจนของ
รายละเอียดเนือ้หาวชิา

   

10. ล าดบัและความตอ่เนื่องของรายวิชาใน
หลกัสตูร

   

11. ความสอดคล้องของเนือ้หารายวชิากบั
วตัถปุระสงค์ของหลกัสตูร

   

 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเตมิของผู้ทรงคุณวุฒ ิ
 1. อยากให้มีการเน้นการเรียนด้านคอมพิวเตอร์ให้มากขึน้ เน่ืองจากเป็นทกัษะท่ีมีความจ าเป็นมาก 
จากผลการวิพากษ์ของผู้ทรงคุณวุฒ ิคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรได้ด าเนินการดังนี ้
 1. มีการเพิ่มรายวิชาท่ีเป็นการฝึกทกัษะการใช้คอมพิวเตอร์ และมีการระบใุนค าอธิบายรายวิชาใน
หลายๆ วิชา วา่ “นิสิตต้องน าเสนองานออกแบบผา่นโปรแกรมคอมพิวเตอร์แบบสามมิต”ิ 
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ภาคผนวก ง 
รายงานการประเมินหลกัสตูร (กรณีหลกัสตูรปรับปรุง) 
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ภาคผนวก ง 
 

รายงานการประเมินหลักสูตร (กรณีหลักสูตรปรับปรุง) 
 

ข้อมลูท่ีใช้ในการประเมินหลกัสตูร แบง่ออกเป็น 2 สว่น คือ  
1. ข้อมูลจากการสรุปผลการประเมินแบบสอบถาม เร่ือง ความคิดเห็นของนิสิตต่อคุณภาพของ
หลักสูตร ศป.บ. (การออกแบบทัศนศิลป์) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2554 
 โดยได้สรุปประเดน็ท่ีควรพิจารณาดงันี ้

 1.1 ปรับปรุงการจดัแผนการศกึษาตลอดหลกัสตูร และทบทวนล าดบัรายวิชาท่ีเรียนในแตล่ะภาค
การศกึษาให้เหมาะสมมากยิ่งขึน้ และควรเผยแพร่ปฏิทินการศกึษาให้นิสิตได้ทราบโดยทัว่กนั 

 1.2 ปรับปรุงสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ และจดัหาวสัดอุปุกรณ์การเรียนทัง้ในการเรียนทฤษฎี 
(เช่น หนังสือใหม่ๆ เพ่ือการค้นคว้าหาข้อมูลของนิสิต) และในการเรียนปฏิบตัิในห้องปฏิบตัิการ (เช่น 
เคร่ืองมือ เคร่ืองจกัร) ให้เพียงพอ 
 1.3 ปรับปรุงให้สามารถใช้สญัญาณ WIFI ให้ครอบคลุมทัง้บริเวณการเรียนการสอน เพ่ือให้
สามารถสืบค้นข้อมลูได้ทกุเวลา และสามารถใช้เป็นเคร่ืองมือประกอบในการเรียนการสอนในชัน้เรียนได้อีก
ด้วย 
 1.4 กระตุ้นให้คณาจารย์ท าวิจยั หรือไปอบรมสมัมนาเพ่ือน าองค์ความรู้มาใช้กบัการเรียนการสอน
มากยิ่งขึน้ 
 1.5 เกณฑ์การวัดผลในทุกรายวิชาควรแจ้งให้นิสิตทราบอย่างชัดเจน และต้องเป็นเกณฑ์ท่ี
สอดคล้องกบัวตัถปุระสงค์ท่ีตัง้ไว้ อีกทัง้ควรเปิดโอกาสให้นิสิตสามารถตรวจสอบความถกูต้องได้ 
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2. ข้อมูลจากการสรุปผล มคอ.7 ของหลักสูตร ศป.บ. (การออกแบบทัศนศิลป์) หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ. 2554 
 2.1 ผลการประเมินจากผู้มีส่วนได้เสียในการเรียนการสอน ดงันี ้
  2.1.1 ข้อวิพากษ์ที่ส าคัญจากผลการประเมิน 
   (1) การเรียนในสาขาวิชาฯ ต้องอาศยัทกัษะฝึกฝนการท างานในห้องปฏิบตัิการใน
ทุกชัน้ปี และในทุกปีการศึกษา แต่สภาพห้องเรียนและอุปกรณ์ยังคงไม่มีความพร้อม และมีจ านวนไม่
เพียงพอกบัความต้องการของนิสิต 
   (2) สดัสว่นจ านวนอาจารย์ตอ่จ านวนนิสิตยงัคงเป็นปัญหาท่ีตอ่เน่ือง ซึ่งทางสาขา
ก็ได้รับทราบข้อสงัเกตในเร่ืองนีจ้ากการประเมินคณุภาพทางการศกึษาของสาขาวิชาฯ ในทกุปี 
   (3) การจดัหาวิทยากร หรืออาจารย์พิเศษท่ีมีความช านาญเฉพาะด้านมาสอนใน
สาขาวิชาฯ ยงัคงเป็นเร่ืองจ าเป็น เน่ืองจากการเรียนในสาขาการออกแบบ มีการเปล่ียนแปลงรวดเร็ว และ
สม ่าเสมอ จงึจ าเป็นท่ีจะต้องน าวิทยากร หรืออาจารย์พิเศษเข้ามาเสริมการเรียนการสอนให้มีความทนัสมยั
ตอ่การเปล่ียนแปลง 
  2.1.2 ข้อวิพากษ์ท่ีส าคัญผลการประเมินผู้ใช้บัณฑติ 
   (1) ทกัษะในการวิเคราะห์เชิงตวัเลขเพื่อสรุปการแปลผลยงัคงต้องพฒันา 
   (2) ทกัษะในการส่ือสารด้านการพดูและการเขียนทัง้ภาษาไทย และภาษาองักฤษ 
รวมทัง้ทกัษะการน าเสนอผลงานยงัคงต้องพฒันา 
   (3) ทกัษะในการบรูณาการงานสร้างสรรค์แก่ชมุชนและสงัคมยงัคงต้องพฒันา 
  2.1.3 ข้อคิดเหน็จากทางสาขาวิชาฯ ต่อผลการประเมิน 
   (1) สาขาวิชาฯ ได้พยายามจัดหาเคร่ืองมือเคร่ืองใช้ในการท างานใน
ห้องปฏิบตัิการ เพ่ือมาเสริมให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึน้ในทกุๆ ปี แตเ่น่ืองจากสาขาวิชามี
วิชาเอก 3 วิชาเอก ท าให้ไมส่ามารถใช้งบประมาณท่ีมีอยูจ่ ากดัให้ครอบคลมุทกุวิชาเอกอยา่งทัว่ถึง 
   (2) สาขาวิชาฯ ไม่สามารถแก้ปัญหาสดัส่วนจ านวนอาจารย์ต่อจ านวนนิสิตได้
ด้วยตนเอง เพราะการได้มาซึง่ต าแหนง่อาจารย์ใหม่ไม่สามารถได้มาง่ายๆ อีกทัง้การก าหนดภาระงานสอน
ท่ีไมเ่หมาะสม 
   (3) สาขาวิชาฯ ได้พยายามจดัหาวิทยากร หรืออาจารย์พิเศษท่ีมีความเหมาะสม 
เพ่ือมาสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ใหม่ๆ ให้กบันิสิตเสมอๆ แตเ่น่ืองจากบางครัง้ค่าตอบแทนการสอนท่ีไม่
เหมาะสมกับคณุวุฒิของผู้ ท่ีเชิญมา จึงท าให้การจดัหาวิทยากร หรืออาจารย์พิเศษอาจมีข้อจ ากดัอยู่บ้าง 
แตก็่อาศยัความสมัพนัธ์ท่ีดีสว่นตวัของคณาจารย์ในการเชิญวิทยากร หรืออาจารย์พิเศษจึงได้ผู้ ท่ี เหมาะสม
มาให้ความรู้กบันิสิตได้ 
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   (4) สาขาวิชาฯ ได้ทบทวนรายวิชาท่ีเปิดสอน และปรับเปล่ียนให้ทันสมัย 
สอดคล้องกบัความต้องการของตลาด เพ่ือปรับปรุงหลกัสตูร 
   (5) สาขาวิชาฯ ได้ทบทวนการจดัการเรียนการสอนให้สามารถพฒันาทกัษะการ
ส่ือสารทัง้ภาษาไทย และภาษาองักฤษ รวมทัง้ทกัษะในการน าเสนองานในรายวิชาท่ีเหมาะสม ให้มีความ
เข้มข้นมากขึน้ 

 

จากข้อมูลทัง้ 2 ส่วนที่กล่าวในข้างต้น ทางสาขาวิชาฯ ได้พจิารณาด าเนินการดังนี ้
 1. ปรับโครงสร้างหลกัสตูร ให้มีจ านวนหน่วยกิตตลอดหลกัสตูรไม่น้อยกว่า 131 หน่วยกิต โดยมี
หมวดวิชาเฉพาะ 95 หนว่ยกิต แบง่เป็น วิชาพืน้ฐานของคณะ 9 หน่วยกิต วิชาเอกบงัคบั 68 หน่วยกิต และ
วิชาเอกเลือก 18 หนว่ยกิต 
 2. ปรับปรุงวิชาพืน้ฐานสาขาวิชา ทัง้ด้านเนือ้หา จ านวนวิชา และความทนัสมยัของรายวิชา โดย
ทางสาขาได้ตดัทอน และเพิ่มเติมรายวิชาให้เป็นวิชาพืน้ฐานท่ีเป็นแกนส าคญั เหมาะสมกับยุคสมยั และ
สามารถบรูณาการร่วมกนักบัการเรียนการสอนในสาขาวิชาฯ ทัง้ 3 วิชาเอกได้ 
 3. ปรับปรุงวิชาชีพเฉพาะด้านในแต่ละวิชาเอกให้มีความลุ่มลึก ทันสมัย และมีทิศทางใน
การผลิตบัณฑิตให้มีลักษณะเฉพาะท่ีแตกต่างจากคู่แข่งจากมหาวิทยาลัยอ่ืนๆ 
 4. ปรับปรุงวิชาเอกเลือกในแต่ละวิชาเอกให้มีจ านวนมากขึน้  และมีความหลากหลาย 
เพ่ือให้สามารถจัดการเรียนการสอนได้เหมาะสมกับกลุ่มผู้ เรียนมากยิ่งขึน้  
 5. ปรับปรุงช่ือ และค าอธิบายรายวิชาให้มีความน่าสนใจ มีความเป็นสากล และมีสาระส าคญัท่ี
จ าเป็นในการเรียนการสอนครบถ้วน 
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ภาคผนวก จ 
รายงานการส ารวจความเป็นไปได้ในการเปิดหลกัสตูร (กรณีหลกัสตูรใหม่) 

 
-ไม่มี- 
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ภาคผนวก ฉ 
ประวตัิและผลงานของอาจารย์ประจ าหลกัสตูร 
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ประวัตแิละผลงานอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
แบบประวัติและผลงาน 

คณาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑติ 
สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป์ 

 
ช่ือ-นามสกุล นายสิทธิพงศ์  วงศ์ไชยสวุรรณ 

เลขประจ าตัวประชาชน  310xxxxxxxxxx 

ต าแหน่งวิชาการ อาจารย์ 

ที่ท างาน  สาขาวิชาการออกแบบทศันศลิป์   คณะศลิปกรรมศาสตร์ 
ประวัตกิารศึกษา  

วฒุิการศกึษา 
ส าเร็จการศกึษาจาก 

สถาบนั ปี พ.ศ. 
สถ.บ. (ศิลปอตุสาหกรรม) สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคณุ

ทหารลาดกระบงั 
2539 

MS Manufacturing Engineering  Bradley University, U.S.A 2547 
- - - 

 
ผลงานทางวิชาการ 
งานวิจัย  
  -  
เอกสารและต ารา 

- Parametric model for packaging design and specification 
 - Product test plan and audit plan metrics 
 - Project cost, progressive tracking metrics 
ผู้ทรงคุณวุฒ-ิผู้เช่ียวชาญ 
 - Paper material, pulping, and manufacturing of corrugated board 
 - Production line layout and setup 
 - Product design strategy 
 - Packaging design for gift and wedding 
 - Sheet material application and implementation 
 - Product design evaluation and grading 
ประสบการณ์ด้านงานบริหาร 

1) รักษาราชการแทนหวัหน้าสาขาวิชาการออกแบบทศันศลิป์  
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แบบประวัติและผลงาน 
คณาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑติ 

สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป์ 
 

ช่ือ-นามสกุล นายยศไกร ไทรทอง 
เลขประจ าตัวประชาชน   310xxxxxxxxxx 

ต าแหน่งวิชาการ - 
ที่ท างาน  สาขาวิชาการออกแบบทศันศลิป์   คณะศลิปกรรมศาสตร์ 
ประวัตกิารศึกษา  

วฒุิการศกึษา 
ส าเร็จการศกึษาจาก 

สถาบนั ปี พ.ศ. 
สถ.บ.(ศิลปอตุสาหกรรม) สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคณุ

ทหารลาดกระบงั 
2539 

MA (Publications Design) University of Baltimore, USA 2545 
- - - 

 
ผลงานทางวิชาการ 
งานวิจัย  
 - การศกึษาเปรียบเทียบสมัฤทธิผลทางการเรียนรู้ของนิสิตในรายวิชาการออกแบบผลิตภณัฑ์นิพนธ์ 
 - การศกึษาสงัเคราะห์ และน าเสนออตัลกัษณ์ทางวฒันธรรมของภมูิภาค เพ่ือน ามาใช้เป็นทนุ 
 ในการสร้างสรรค์ให้สามารถประยกุต์ใช้ในการพฒันาสร้างคณุคา่ 
 และมลูคา่เพิ่มให้กบัผลิตภณัฑ์ (ภาคกลาง) 
เอกสารและต ารา 
 - อตัลกัษณ์ไทย ทนุความคดิ ทนุสร้างสรรค์ผลการส ารวจศกึษาและสงัเคราะห์อตัลกัษณ์ไทย 4 ภมูิภาค 
 - การศกึษาพฒันาการออกแบบบรรจภุณัฑ์เคร่ืองประดบั : กลอ่งใสเ่คร่ืองประดบัท่ีท าจากไม้
ส าหรับการค้าปลีก 
ผู้ทรงคุณวุฒ-ิผู้เช่ียวชาญ 
 - ผู้ทรงคณุวฒุิประเมินโครงการวิจยั "การออกแบบนวตักรรมเคร่ืองครัวส าหรับอาหารไทย” 
 โดย ส านกัประสาน ชดุโครงการ การพฒันาอตุสาหกรรมขนาดกลาง และขนาดย่อม ทนุสนบัสนนุ
โดย สกว. 

ประสบการณ์ด้านงานบริหาร 
 - หวัหน้าสาขาวิชาการออกแบบทศันศลิป์ (ก.พ. 2554-ปัจจบุนั) 
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แบบประวัติและผลงาน 
คณาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑติ 

สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป์ 
ช่ือ-นามสกุล นายอรัญ วานิชกร 
เลขประจ าตัวประชาชน  525xxxxxxxxxx 
ต าแหน่งวิชาการ - 
ที่ท างาน  สาขาวิชาการออกแบบทศันศลิป์   คณะศลิปกรรมศาสตร์ 
ประวัตกิารศึกษา 

วฒุิการศกึษา 
ส าเร็จการศกึษาจาก 

สถาบนั ปี พ.ศ. 
ศป.บ. (ออกแบบทศันศิลป์: การออกแบบ
ผลติภณัฑ์) 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 2543 

กศ.ม. (อตุสาหกรรมศกึษา: การจดัการ
อตุสาหกรรม) 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 2550 

ปร.ด. (ทศันศิลป์และการออกแบบ) มหาวิทยาลยับรูพา 2557 

 
ผลงานทางวิชาการ 
งานวิจัย  
 - โครงการศกึษาอตัลกัษณ์เพ่ือพฒันาปรับภาพลกัษณ์การแพทย์แผนไทย 
 - อตัลกัษณ์หตัถเวชกรรมไทยสูก่ารออกแบบผลิตภณัฑ์ในสปาร่วมสมยั 
 - การศกึษากระบวนการเขียนภาพร่างทศันียภาพเพ่ือการออกแบบผลิตภณัฑ์ในชมุชน 
 - การพฒันาผลิตภณัฑ์ท่ีระลึกเคร่ืองปัน้ดนิเผาร่วมสมยัเพ่ือสง่เสริมการทอ่งเท่ียว ต าบลเกาะเกร็ด 

ผู้ทรงคุณวุฒ-ิผู้เช่ียวชาญ 
  - 

ประสบการณ์ด้านงานบริหาร 
  - 
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แบบประวัติและผลงาน 
คณาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑติ 

สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป์ 
ช่ือ-นามสกุล   นายบญุอารักษ์  รักษาวงษ์ 

เลขประจ าตัวประชาชน  370xxxxxxxxxx 

ต าแหน่งวิชาการ อาจารย์ 

ที่ท างาน สาขาวิชาการออกแบบทศันศลิป์   คณะศลิปกรรมศาสตร์ 
ประวัตกิารศึกษา  

วฒุิการศกึษา 
ส าเร็จการศกึษาจาก 

สถาบนั ปี พ.ศ. 
ศ.บ. (สือ่สารมวลชน) มหาวิทยาลยัรามค าแหง 2543 
ศป.ม. (แฟชัน่และสิง่ทอ) จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 2549 

- - - 

 
ผลงานทางวิชาการงานวิจัย  

  -  
เอกสารและต ารา 

  -  
          ผู้ทรงคุณวุฒิ-ผู้เช่ียวชาญ 

-  
ประสบการณ์ด้านงานบริหาร 

-  
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แบบประวัตแิละผลงาน 
คณาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑติ 

สาขาวิชาการออกแบบทศันศิลป์ 
ชื่อ-นามสกุล   นางสาวสวรรยา จอมเทพมาลา 
เลขประจ าตัวประชาชน   385xxxxxxxxxx 
ต าแหน่งวิชาการ อาจารย์ 

ที่ท างาน สาขาวิชาการออกแบบทศันศิลป์  คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
ประวัตกิารศึกษา  

วฒุิการศกึษา 
ส าเร็จการศกึษาจาก 

สถาบนั ปี พ.ศ. 
ศป.บ.(ออกแบบทศันศิลป์: การออกแบบแฟชัน่) มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 2547 

MFA (Fashion Design) Academy of Art University (USA) 2549 

- - - 

 
ผลงานทางวิชาการ 
งานวิจัย  
  -  
เอกสารและต ารา 
     -  
ผู้ทรงคุณวุฒ-ิผู้เช่ียวชาญ 
2556 โครงการพฒันาลวดลายผ้าไหมไทยให้กบัชมุชนนาร่อง กรมหมอ่นไหม กรณีศกึษา กลุม่ทอผ้า บ้าน

โป่งถืบ ใน ต.เวียง อ.ฝาง จ.เชียงใหม ่และกลุม่ทอผ้าบ้านท่ากระจาย ต.ท่าชนา อ.ท่าชนะ             
จ. สรุาษฏร์ธานี 

2555 วิทยากรอภิปรายเร่ือง ภายใต้โครงการ “ทิศทางการแตง่กายร่วมสมยัด้วยผ้าไหมไทยของคนไทย” 
FASH for QSDS ศนูย์แฟชัน่และเคร่ืองประดบั มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ร่วมกบั กรมหมอ่น
ไหม กระทรวงเกษตรและสหกรณ์ 

2554 กรรมการและท่ีปรึกษาด้านการออกแบบเคร่ืองแต่งกาย โครงการแกรนด์สปอร์ตยงัดีไซเนอร์คอนเทสต์ 
2554 วิทยากรอบรมเชิงปฏิบตัิการ โครงการอบรมหลกัสตูรพฒันาฝีมือการผลิต การออกแบบสินค้าและ

บรรจภุณัฑ์ให้กบัผู้ประกอบการผ้าไหมไทย ร่วมกบักรมหมอ่นไหม กระทรวงเกษตรและสหกรณ์ , 
ศนูย์หมอ่นไหม จงัหวดัขอนแก่น 

2554 วิทยากรอบรมเชิงปฏิบตัิการ การออกแบบเคร่ืองแตง่กายระดบัอาชีวะศกึษาแห่งประเทศไทย 
กิจกรรม China World Fashion Design Contest ศนูย์การค้าไชน่าเวิร์ล วงับรูพา 

ประสบการณ์ด้านงานบริหาร 
      -  
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แบบประวัติและผลงาน 
คณาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑติ 

สาขาวิชาการออกแบบแฟช่ัน 
ช่ือ-นามสกุล นายวรฐ ทรัพย์ศรีสญัจยั 

เลขประจ าตัวประชาชน   310xxxxxxxxxx 

ต าแหน่งวิชาการ   อาจารย์ 

ที่ท างาน   สาขาวิชาการออกแบบทศันศลิป์   คณะศลิปกรรมศาสตร์ 
ประวัตกิารศึกษา  

วฒุิการศกึษา 
ส าเร็จการศกึษาจาก 

สถาบนั ปี พ.ศ. 

ครุศาสตร์บณัฑติ ศิลปศกึษา จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 2544 

MFA  Fashion Design Academy OF Art University,  
San Francisco 

2551 

- - - 

 
ผลงานทางวิชาการ 
  -  
ผู้ทรงคุณวุฒ-ิผู้เช่ียวชาญ 

1) การออกแบบ และการจดัการแฟชัน่ 
2) เสือ้ผ้าส าเร็จรูปและเสือ้ผ้าชัน้สงู (High-end Ready to Wear) 
3) การสร้างแบรนด์แฟชัน่ 

ประสบการณ์ด้านงานบริหาร 
1) กรรมการหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต การออกแบบทศันศลิป์ สาขาการออกแบบแฟชัน่ 
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แบบประวัติและผลงาน 
คณาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑติ 

สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป์ 
ช่ือ-นามสกุล    นายยงยทุธ์ิ   ผนัแปรจิตร์ 
เลขประจ าตัวประชาชน    380xxxxxxxxxx 

ต าแหน่งวิชาการ   อาจารย์ 

ที่ท างาน   สาขาวิชาการออกแบบทศันศลิป์  คณะศลิปกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
 

ประวัตกิารศึกษา  

วฒุิการศกึษา 
ส าเร็จการศกึษาจาก 

สถาบนั ปี พ.ศ. 

ศ.บ. (เคร่ืองโลหะและรูปพรรณอญัมณี) มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคล 2544 

ก าลงัศกึษาตอ่ในระดบัปริญญาเอก มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ - 
- - - 

 
ผลงานทางวิชาการ 
งานวิจัย 

1) ยงยทุธ์ิ  ผนัแปรจิตร์.(2553).การศกึษาปัญหาเพ่ือพฒันาการเรียนการสอนวิชา อศ 407 การออกแบบ 
เคร่ืองประดบันิพนธ์ฯ:คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ. 

เอกสารและต ารา 
1) ยงยทุธ์ิ  ผนัแปรจิตร์.(2553).การสร้างฐานข้อมลูการผลิตเคร่ืองประดบัในระบบอตุสาหกรรมฯ:
คณะศลิปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ.ถ่ายเอกสาร 

ผู้ทรงคุณวุฒ-ิผู้เช่ียวชาญ 
1) การออกแบบเคร่ืองประดบั (Jewelry design) 
2) การท าต้นแบบเคร่ืองประดบั 
3) งานเคร่ืองโลหะรูปพรรณและอญัมณี 

ประสบการณ์ด้านงานบริหาร 
- 
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แบบประวัติและผลงาน 
คณาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑติ 

สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป์ 
ช่ือ-นามสกุล   นางพรพิมล   พจนาพิมล 

เลขประจ าตัวประชาชน   316xxxxxxxxxx 

ต าแหน่งวิชาการ   อาจารย์ 

ที่ท างาน   สาขาวิชาการออกแบบทศันศลิป์   คณะศลิปกรรมศาสตร์ 
 
ประวัตกิารศึกษา  

วฒุิการศกึษา 
ส าเร็จการศกึษาจาก 

สถาบนั ปี พ.ศ. 
ศป.บ. (ออกแบบทศันศิลป์: การออกแบบ
ผลติภณัฑ์) 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 2543 

ศป.ม. (นวตักรรมการออกแบบ)                                              มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 2551 
- - - 

 
ผลงานทางวิชาการ 
งานวิจัย  

  -  
          เอกสารและต ารา 
  -  
          ผู้ทรงคุณวุฒิ-ผู้เช่ียวชาญ 

-  
ประสบการณ์ด้านงานบริหาร 

1) หวัหน้าสาขาวิชาการออกแบบทศันศลิป์  (01/12/2551 - 31/07/2553) 
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แบบประวัติและผลงาน 
คณาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑติ 

สาขาวิชาการออกแบบทัศนศิลป์ 
ช่ือ-นามสกุล    นางสาวลดาภคั   ชมุประเสริฐ 

เลขประจ าตัวประชาชน   126xxxxxxxxxx 

ต าแหน่งวิชาการ  อาจารย์ 

ที่ท างาน    สาขาวิชาการออกแบบทศันศลิป์   คณะศลิปกรรมศาสตร์ 
 
ประวัตกิารศึกษา  

วฒุิการศกึษา 
ส าเร็จการศกึษาจาก 

สถาบนั ปี พ.ศ. 

วท.บ. (วสัดศุาสตร์อญัมณีและเคร่ืองประดบั) มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 2550 

วท.ม. (วสัดศุาสตร์) มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่ 2553 
- - - 

 
ผลงานทางวิชาการ 
งานวิจัย 
1. Chumprasert, L., Punparejit, Y. (2014). State of the art in silver clay of Thailand : The  

Asian  Fine  Art     Symposium : 26 April 2014 : Srinakharinwirot University. 
2. Chumprasert, L., chirapatpimol, K., Limpichaipanit, A., Chokethawai, K., and 

Ngamjarurojana, A. (2014). Dielectric and Ferroelectric Behavior in 8/40/60 PLZT Ceramics, 
Advanced Materials Research : 936 : 119-122 © (2014) Trans Tech Publications, Switzerland 
doi : 10.4028/www.scientific. net/AMR.936.119. 

3. Chumprasert L., Larwongsa, P., Limpichaipanit A., and Ngamjarurojana A. (2014). 
Effect of Dielectric Properties and  Strain  Curve on  x/65/35 PLZT  Ceramics  in  Lanthanum (x) 
ions  Contents : Advanced Materials Research : 936 : 115-118  © Trans Tech Publications : 
Switzerland doi : 10.4028/www. scientific.net/AMR.936.115. 

4. Chumprasert, L., Ananta, S., Limpichaipanit A. and Ngamjarurojana, A. (2013). Effect of 
Soaking Time on Phase Formation and Electrical Properties of 8/40/60 PLZT Ceramics : The 5th 
Research Conference : 4-5 March : University of Phayao. 
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5. Veerawattanawong, J. Chumprasert, L., Ngamjarurojana , A. and Limpichaipanit, A. 
(2013). Electrical Properties of Lead Iron Niobate-Lead Zirconate Titanate Ceramics : The 5th 
Research Conference : 4-5 March : University of Phayao.  

6. Chumprasert L., Limpichaipanit A., Choketawai K. , Ananta S. and Ngamjarurojana A.  
(2012). Effect of Sintering Temperature on Phase Formation and Electrical Properties of PLZT 
Based Ceramics : Ferroelectrics. DOI:10.1080/00150193.2013.846752  impact factor 0.415. 

7. Chumprasert, L., Ananta, S., Yimnirun, R. and Ngamjarurojana A. (2012). Effect of Zr/Ti 
Ratio on Electrical Properties of 0.8PZT-0.2PZN Ceramics : 38th Congress on Science and 
Technology of Thailand : Proceeding : 17-19 October : Chiang Mai. 

8. Chumprasert, L., Tontrakoon, J. and Eitssayeam, S. (2011). Physical Properties of Silver 
Fabricated from Silver Clay : The 6th Annual Conference of the Thai Physics Society : Siam 
Physics Congress : Pattaya. 

9. Chumprasert, L. and Tontrakoon, J. (2011). Study of Sintering Temperature to Improve 
the Silver Clay Fabrication in Jewelry Industry : TRF-Master Research Congress V : Proceeding  
: Chonburi. 

10. Chumprasert ,L. and Tontrakoon, J. (2010). Preparation of Silver powder for Silver Clay 
Fabrication in Jewelry Industry : The 2nd CMU Graduate Research Conference : Chiang Mai 
University : Chiang Mai. 

11. Chumprasert, L. and Tontrakoon, J. (2010). Study of Sintering Temperature to Improve 
the Silver Clay Fabrication in Jewelry Industry : TRF-MAG Congress IV : Proceeding paper 
Chonburi. 

 
เอกสารและต ารา 
- 
ผู้ทรงคุณวุฒ-ิผู้เช่ียวชาญ 
- 
ประสบการณ์ด้านงานบริหาร 
-  
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ภาคผนวก ช 
ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงหลกัสตูร 
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ตารางการเปรียบเทียบหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑติ วิชาเอกการออกแบบทัศนศิลป์ 
ระหว่างหลักสูตรเดมิ (ปรับปรุง พ.ศ.2554) และหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558 
 

1.  ปรัชญา ปณิธาน วัตถุประสงค์ 
หลักสูตรเดิม หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558 

ปรัชญา  
      ความรู้และจริยธรรมทางการออกแบบ น า
ความคิดนวตักรรม  สูก่ารพฒันาสงัคมแบบอยา่ง
ยัง่ยืน 
 
ปณิธาน 
     ผลติบณัฑิตให้มีความรู้ความสามารถสมัพนัธ์กบั
ภมูิปัญญาไทยและสากล   โดยใช้เทคโนโลยีที่สอด
รับกบัความต้อง การของสงัคมให้ได้นวตักรรมใหม่
เพื่อการประกอบอาชีพ 
 
วัตถุประสงค์ 
1. เพื่อผลติบณัฑิต ให้มคีวามรู้ความสามารถ
เช่ียวชาญทางการออกแบบ และสามารถใช้ความรู้
ความช านาญ ในการค้นคว้า วเิคราะห์ และ
สงัเคราะห์เพื่อสร้างสรรค์นวตักรรมให้ตอบรับกบั
ความเคลือ่นไหวทางสงัคมที่สอดคล้องกบับริบทของ
สงัคมไทยและใช้คณุธรรมจริยธรรมและจิตส านกึ
สาธารณะในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปกรรมเพื่อ
ประโยชน์ตอ่การพฒันาชมุชนในสงัคมไทยอยา่ง
ยัง่ยืน 
2. เพื่อผลติบณัฑิตให้มีความรู้เช่ียวชาญในการ 
บรูณาการภมูิปัญญาไทยนวตักรรมผลงานออกแบบ
พฒันาสูส่ากลโดยสอดคล้องกบัความต้องการของ
สงัคมโลกได้อยา่งเหมาะสม 
3. เพื่อผลติบณัฑิตให้มีคณุธรรม จริยธรรม จิตส านกึ
สาธารณะและจรรยาบรรณในการสร้างสรรค์ผลงาน
ด ารงตนเป็นตวัอยา่งที่ดแีก่วงการวิชาชีพนกั
ออกแบบไทย พร้อมทัง้เป็น 
 

ปรัชญา  
      สร้างสรรค์นวตักรรมสูส่งัคม อยา่งสมดลุและยัง่ยืน 
 
 
 
ปณิธาน 
     ผลติบณัฑิตให้มีความรู้ มีทกัษะ และมีวจิารณญาณ 
สามารถด าเนินชีวิตอยูใ่นครอบครัว ชมุชน และสงัคมได้
อยา่งมีความสขุทีย่ัง่ยืน 
 
 
วัตถุประสงค์ เพื่อผลิตบณัฑติ 
1. มีความรู้ความช านาญในการศึกษา ค้นคว้า และ
แลกเปลี่ยนความรู้ เพื่อสร้างนวตักรรมและกระบวนการ
การออกแบบใหม่  เพื่ อน า ไปสู่งานออกแบบที่ เ ป็น
นวตักรรม โดยมีองค์ความรู้รองรับ 
2. มีความรู้เช่ียวชาญในการบูรณาการวัฒนธรรมภูมิ
ปัญญาไทย ร่วมกับแนวคิดจากศาสตร์ต่างๆ หรือจาก
แนวคิดที่สร้างขึน้ใหม ่เพื่อน าไปสูก่ารสร้างสรรค์นวตักรรม
สูส่ากล 
3. มีคณุธรรม จริยธรรม จิตส านึกสาธารณะ จรรยาบรรณ
ในการสร้างสรรค์ผลงาน และด ารงตนเป็นตวัอย่างที่ดีแก่
วงการวิชาชีพนกัออกแบบ 
4. มีทักษะการสื่อสาร ผ่านการน าเสนอในรูปแบบต่างๆ 
อยา่งมีประสทิธิภาพ 
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2.  การปรับปรุงโครงสร้างหลักสูตร  
 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต วิชาเอกการออกแบบทัศนศิลป์ จ านวนหน่วยกิตรวมตาม
โครงสร้างของหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 131 หน่วยกิต ตามเกณฑ์ของมหาวิทยาลัย มีการเปล่ียนแปลง
รายวิชาดงันี ้

โครงสร้างหลกัสูตรเดิม โครงสร้างหลกัสูตรปรับปรุง 
วิชาศกึษาทัว่ไป  เรียนไมน้่อยกวา่  30  หนว่ยกิต 
1. กลุม่วิชาภาษา    
       ภาษาไทย                  เรียนไมน้่อยกวา่  3  หนว่ยกิต 
       ภาษาตา่งประเทศ      เรียนไมน้่อยกวา่  6  หนว่ยกิต 
2. กลุม่วิชาวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์และเทคโนโลยี                        
                                        เรียนไมน้่อยกวา่  6  หนว่ยกิต 
3. กลุม่วิชาศิลปะศาสตร์  เรียนไมน้่อยกวา่  15  หนว่ยกิต 
 

วิชาศกึษาทัว่ไป  เรียนไมน้่อยกวา่  30  หนว่ยกิต 
1. กลุม่วิชาภาษา    
       ภาษาไทยเรียน                     ไมน้่อยกวา่  3  หนว่ยกิต 
       ภาษาตา่งประเทศ          เรียนไมน้่อยกวา่  6  หนว่ยกิต 
2. กลุม่วิชาวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์และเทคโนโลยี    
                                           เรียนไมน้่อยกวา่  6  หนว่ยกิต 
3. กลุม่วิชาศิลปะศาสตร์     เรียนไมน้่อยกวา่  15  หนว่ยกิต 
 

วิชาเฉพาะ                    เรียนไมน้่อยกวา่   94   หนว่ยกิต 
1. วิชาแกน                     เรียนไมน้่อยกวา่  18  หนว่ยกิต 
2. วิชาเอก                      เรียนไมน้่อยกวา่  76  หนว่ยกิต 
    2.1 วิชาเอกบงัคบั       เรียนไมน้่อยกวา่  58  หนว่ยกิต 
            วิชาพืน้ฐานสาขาวิชา  28  หนว่ยกิต 
            วิชาชีพเฉพาะด้าน      30  หนว่ยกิต   
    2.2 วิชาเอกเลอืก         เรียนไมน้่อยกวา่  18  หนว่ยกิต 

วิชาเฉพาะ                     เรียนไมน้่อยกวา่    95    หนว่ยกิต 
1. วิชาพืน้ฐานคณะ              เรียนไมน้่อยกวา่  9  หนว่ยกิต 
2. วิชาเอก                         เรียนไมน้่อยกวา่  86  หนว่ยกิต 
    2.1 วิชาเอกบงัคบั           เรียนไมน้่อยกวา่  68  หนว่ยกิต 
            วิชาพืน้ฐานสาขาวิชา  29  หนว่ยกิต 
            วิชาชีพเฉพาะด้าน       39  หนว่ยกิต   
    2.2 วิชาเอกเลอืก     เรียนไมน้่อยกวา่  18  หนว่ยกิต 

  
วิชาเลอืกเสรี          เรียนไมน้่อยกวา่  6  หนว่ยกิต วิชาเลอืกเสรี          เรียนไมน้่อยกวา่  6  หนว่ยกิต 
รวม                    เรียนไม่น้อยกว่า  130  หน่วยกติ รวม                      เรียนไม่น้อยกว่า  131  หน่วยกติ 
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3. ตารางเปรียบเทียบรายละเอียดการปรับปรุง  
 

หลักสูตรเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2554) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558 การปรับปรุง 
วิชาพืน้ฐานสาขาวชิา 
อทศ101 เทคนคิการร่างภาพ และการวาด
ภาพเสมือนจริง    2(1-2-3) 
VDS101 Sketching and Rendering 
Technique 
       ศกึษาค้นคว้า และฝึกปฏิบตัิ
กระบวนการใช้เส้น และวสัดสุ าหรับการ
ออกแบบภาพร่าง (Sketch) ให้เหมาะสมกบั
ลกัษณะงานประเภทตา่งๆ รวมถงึการ
แก้ปัญหา การสร้างจดุเดน่ และรายละเอยีด
การให้น า้หนกัแสงเงาด้วยเส้น (Stroke) และ
สใีนงานประเภทตา่งๆ เพื่อการวเิคราะห์ 
และพฒันาก่อนเป็นต้นแบบผลงานจริง 

วิชาพืน้ฐานสาขาวชิา 
อบศ101 เทคนคิการร่างภาพ และการวาด
ภาพเสมือนจริง     3(1-4-4) 
VSD101 Sketching and Rendering 
Technique 
       ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้กระบวนการใช้เส้น 
และวสัดสุ าหรับการออกแบบภาพร่าง 
(Sketch) ให้เหมาะสมกบัลกัษณะงาน
ประเภทตา่งๆ รวมถงึการแก้ปัญหา การสร้าง
จดุเดน่ และรายละเอยีดการให้น า้หนกัแสง
เงาด้วยเส้น (Stroke) และสใีนงานประเภท
ตา่งๆ เพื่อการวิเคราะห์ และพฒันาก่อนเป็น
ต้นแบบผลงานจริง 

 
- เพิ่มหนว่ยกิตมากขึน้เพื่อ
เน้นการปฏิบตัใินวิชา
พืน้ฐานให้มากขึน้ 

วิชาพืน้ฐานสาขาวชิา 
อทศ102 พืน้ฐานการออกแบบ   2(1-2-3) 
VDS102 Design Fundamentals 
       ศกึษาค้นคว้า และฝึกปฏิบตัิหลกัการ
ออกแบบเบือ้งต้น การจดัองค์ประกอบศิลป์ 
และทฤษฎีการออกแบบตา่งๆ  ในงานสอง
มิติและสามมิติ รวมถึงรูปแบบ และแนวโน้ม
ของงานออกแบบ และสามารถสร้างสรรค์
ผลงานออกแบบสองมติิ  และสามมิติได้ 

วิชาพืน้ฐานสาขาวชิา 
อบศ102 พืน้ฐานการออกแบบ    3(1-4-4) 
VSD102 Design Fundamentals 
      ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปลีย่น
การเรียนรู้หลกัการออกแบบเบือ้งต้น การจดั
องค์ประกอบศิลป์ และทฤษฎีการออกแบบ
ตา่งๆ  ในงานสองมิตแิละสามมติ ิรวมถึง
รูปแบบ และแนวโน้มของงานออกแบบ และ
สามารถสร้างสรรค์ผลงานออกแบบสองมิติ  
และสามมิติได้ 

 
- เพิ่มหนว่ยกิตมากขึน้เพื่อ
เน้นการปฏิบตัใินวิชา
พืน้ฐานให้มากขึน้ 

วิชาพืน้ฐานสาขาวชิา 
อทศ103 การเขียนแบบ    2(1-2-3) 
VDS103 Mechanical Drawing 
      ศกึษาค้นคว้า และฝึกปฏิบตัหิลกัการ
เขียนแบบแสดงรายละเอียดของผลติภณัฑ์ 
โดยมีรายละเอียดในมมุมองและลกัษณะ
ตา่งๆ เช่น ภาพสองมิติ สามมิติ และภาพตดั
แสดงรายละเอียดภายใน เพื่อประกอบการ
ผลติในระบบอตุสาหกรรมและการออกแบบ 

วิชาพืน้ฐานสาขาวชิา 
อบศ103 การเขียนแบบ  3(1-4-4) 
VSD103 Mechanical Drawing 
      ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปลีย่น
การเรียนรู้หลกัการเขียนแบบแสดง
รายละเอียดของผลติภณัฑ์ โดยมี
รายละเอียดในมมุมองและลกัษณะตา่งๆ 
เช่น ภาพสองมติิ สามมติิ และภาพตดัแสดง
รายละเอียดภายใน เพื่อประกอบการผลติใน

 
- เพิ่มหนว่ยกิตมากขึน้เพื่อ
เน้นการปฏิบตัใินวิชา
พืน้ฐานให้มากขึน้ 
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หลักสูตรเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2554) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558 การปรับปรุง 
ระบบอตุสาหกรรมและการออกแบบ 
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หลักสูตรเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2554) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558 การปรับปรุง 
วิชาพืน้ฐานสาขาวชิา 
อทศ104 การศกึษาภมูิปัญญาไทยเพื่อ
นวตักรรมการออกแบบ           2(2-0-4) 
VDS104 Thai Wisdom for Design 
Innovation 
     ศกึษาค้นคว้า และเรียนรู้เก่ียวกบั
วิวฒันาการของงานศิลปะพืน้บ้านไทย ที่เกิด
จากภมูิปัญญาไทยพืน้ฐานทางด้าน
ความคิด กระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน 
เพื่อการอนรัุกษ์และพฒันาการออกแบบงาน
พืน้บ้านไทย ให้สอดคล้องกบัการ
เปลีย่นแปลงของสงัคม 

วิชาพืน้ฐานสาขาวชิา 
อบศ202 นวตักรรมการออกแบบจาก 
ภมูิปัญญาไทย     3(2-2-5) 
VSD202 Design Innovation from Thai 
Wisdom 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปลีย่น
การเรียนรู้ภมูิปัญญา และวฒันธรรมท้องถ่ิน
ในแตล่ะพืน้ท่ีของประเทศไทย หรือภมูิ
ปัญญาเฉพาะในด้านตา่งๆ แล้วน ามา
ประยกุต์ใช้กบัการออกแบบเพื่อสร้าง
กระบวนการออกแบบ ไปจนถงึการสร้าง
นวตักรรมตามแนวคดิเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
เพื่อการอนรัุกษ์และพฒันาการออกแบบงาน
จากภมูิปัญญาไทย ให้สอดคล้องกบัการ
เปลีย่นแปลงของเศรษฐกิจและสงัคม 

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบรหสั
ใหม ่เพื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
- เปลีย่นช่ือรายวชิาให้เป็น
มาตรฐานเดียวกบัสากล 
- ปรับปรุงค าอธิบาย
รายวชิาให้มเีนือ้หา
ครอบคลมุตอ่บริบทสงัคมที่
เปลีย่นไป 
- เน้นการปฏิบตัมิากขึน้ 

วิชาพืน้ฐานสาขาวชิา 
อทศ105 ววิฒันาการออกแบบ    2(2-0-4) 
VDS105 Evolution of Design 
     ศกึษาค้นคว้า กระบวนการ และผลงาน
ทางการออกแบบ มุง่เน้นการศกึษาผลงาน
ออกแบบที่หลากหลาย          ที่ได้รับการ
ยอมรับในระดบัสากลและทรงอิทธิพลตอ่
ผลงานออกแบบจนถึงปัจจบุนั  วเิคราะห์
วิจารณ์ผลงานออกแบบในอดตีอยา่งเป็น
ระบบ 

  
- ตดัรายวชิาออกจากหมวด
พืน้ฐานเฉพาะด้าน เพื่อ
พฒันาให้เป็นรายวิชาใน
หมวดรายวชิาเอก 

วิชาพืน้ฐานสาขาวชิา 
อทศ106 กระบวนการและวิธีการสร้าง
หุน่จ าลอง     2(1-2-3) 
VDS106 Model Making and Process 
Technique 
     ศกึษาค้นคว้า และวเิคราะห์กลวิธี การท า
ต้นแบบผลงานก่อนการผลติจริง ด้วยเทคนิค
ตา่งๆ โดยเน้นลกัษณะ เดน่ของงานแตล่ะ
ประเภท นิสติต้องผา่นการเรียนวชิาเขียน
แบบเบือ้งต้น (Mechanical Drawing) มา

วิชาพืน้ฐานสาขาวชิา 
อบศ104 การสร้างหุน่จ าลอง     3(2-2-5) 
VSD104 Model Making 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปลีย่น
การเรียนรู้กลวิธีการท าต้นแบบผลงานก่อน
การผลติจริง ด้วยเทคนิคตา่งๆ โดยเน้น
ลกัษณะ เดน่ของชนดิวสัดใุนงานออกแบบ
แตล่ะประเภท 

 
- เพิ่มหนว่ยกิตมากขึน้เพื่อ
เน้นการปฏิบตัใินวิชา
พืน้ฐานให้มากขึน้ 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบรหสั
ใหม ่เพื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
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ก่อน 
หลักสูตรเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2554) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558 การปรับปรุง 
วิชาพืน้ฐานสาขาวชิา 
อทศ201 พืน้ฐานคอมพวิเตอร์กราฟิก     
2(1-2-3) 
VDS201 Introduction to Computer 
Graphics 
     ศกึษาค้นคว้า และฝึกปฏิบตักิารใช้
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพื่องานออกแบบ
กราฟิกขัน้พืน้ฐาน การเลอืกใช้ 
และการประยกุต์ใช้โปรแกรมที่เหมาะสมใน
งานออกแบบ และสามารถสร้างสรรค์
ผลงานออกแบบในแขนงตา่งๆ โดย
คอมพิวเตอร์ได้ 

  
- ตดัรายวชิาออกจากหมวด
พืน้ฐานสาขาวชิา เพื่อ
พฒันาให้เป็นรายวิชาใน
หมวดรายวชิาเอก 

วิชาพืน้ฐานสาขาวชิา 
อทศ202 การพฒันาความคิดเพือ่นวตักรรม
การออกแบบ     2(1-2-3) 
VDS202 Creativity for Design Innovation 
     ศกึษาค้นคว้าทฤษฎีของการคิดใน
แนวทางอื่นๆ ฝึกทดลองน ากระบวนการคิด
ตา่งศาสตร์มาใช้หาแนวคดิทาง การ
ออกแบบ มุง่เน้นการปรับประยกุต์จากหลาย
ตวัแปร เพื่อให้เกิดแนวคิดใหมส่ าหรับการ
ออกแบบเป็นส าคญั  

  
- ตดัรายวชิาออกจากหมวด
พืน้ฐานสาขาวชิา เพื่อ
พฒันาให้เป็นรายวิชาใน
หมวดรายวชิาเอก 

วิชาพืน้ฐานสาขาวชิา 
อทศ301 การตลาดแบบบรูณาการและการ
จดัการ     2(2-0-4) 
VDS301 Integrated  Marketing and 
Management 
     ศกึษาค้นคว้า และวเิคราะห์โครงสร้าง
ของตลาด และหน้าที่ทางธุรกิจทีเ่ก่ียวข้อง 
การตดัสนิใจเก่ียวกบันโยบายการผลติ ช่อง
ทางการจดัจ าหนา่ย และปัญหาที่เก่ียวข้อง 
รวมไปถึงขัน้ตอนของการโฆษณา การ
เผยแพร่   การสง่เสริม การขาย 
 

วิชาพืน้ฐานสาขาวชิา 
อบศ201 การตลาดแบบบรูณาการและการ
จดัการ     2(2-0-4) 
VSD201 Integrated Marketing and 
Management 
     ศกึษาค้นคว้า และวเิคราะห์โครงสร้าง
ของตลาด และหน้าที่ทางธุรกิจทีเ่ก่ียวข้อง 
การตดัสนิใจเก่ียวกบันโยบายการผลติ ช่อง
ทางการจดัจ าหนา่ย ขัน้ตอนของการโฆษณา 
การเผยแพร่   และการสง่เสริมการขาย 

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบรหสั
ใหม ่เพื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
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หลักสูตรเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2554) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558 การปรับปรุง 
วิชาพืน้ฐานสาขาวชิา 
อทศ401 การน าเสนอโครงการงานออกแบบ     
2(2-0-4) 
VDS401 Project Presentation 
     ศกึษาค้นคว้าโครงสร้างกระบวนการ
น าเสนอผลงานด้วยเทคโนโลยีตอ่สาธารณะ 

  
- ตดัรายวชิาออกจากหมวด
พืน้ฐานสาขาวชิา โดยให้ไป
เน้นการน าเสนอในทกุๆ 
วิชาทีม่ีโอกาส 

วิชาพืน้ฐานสาขาวชิา 
อทศ402 นวตักรรมการออกแบบนิพนธ์     
8(4-8-12) 
VDS402 Design Innovation Thesis 
       ศกึษาค้นคว้าหลกัการ และแนวคิดของ
การสร้างสรรค์งานนวตักรรมการออก
แบบอยา่งเป็นระบบ มุง่เจาะลกึใน
กระบวนการออกแบบ ในหวัเร่ืองที่เป็น
ประโยชน์ และพฒันาวชิาชีพการออกแบบ
ภายใต้กรอบจรรยาบรรณ และความ
รับผิดชอบตอ่สงัคม ก าหนดให้มภีาคนิพนธ์ 
และผลงานของนวตักรรมการออกแบบ 
พร้อมเผยแพร่งานสูช่มุชน โดยนสิติต้องผา่น
วิชาเอกบงัคบัมาไมน้่อยกวา่ 10 รายวชิา 
และวิชาเอกเลอืกไมน้่อยกวา่ 4 รายวชิาถึงมี
สทิธ์ิเรียนวิชานีไ้ด้ 
 

 
อบศ401 นวตักรรมการออกแบบนิพนธ์     
6(2-8-8) 
VSD401 Design Innovation Thesis 
       บรูพวิชา ศปก303 ระเบียบวิธีวจิยัทาง
ศิลปกรรม 
        ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้หลกัการ และแนวคิด
ของการสร้างสรรค์งานนวตักรรมการออก
แบบอยา่งเป็นระบบ มุง่เจาะลกึใน
กระบวนการออกแบบ ในหวัเร่ืองที่เป็น
ประโยชน์ และพฒันาวชิาชีพการออกแบบ
ภายใต้กรอบจรรยาบรรณ และความ
รับผิดชอบตอ่สงัคม ก าหนดให้มภีาคนิพนธ์ 
และผลงานของนวตักรรมการออกแบบ โดย
มีการตัง้คณะกรรมการภายนอกซึง่เป็น
บคุคลที่มีความเช่ียวชาญในวชิาเอกนัน้ๆ 
มาร่วมตรวจงานตามความเหมาะสม เพื่อให้
ผลงานท่ีออกแบบมคีวามพร้อมในการ
เผยแพร่งานสูช่มุชน  

 
- ลดหนว่ยกิตให้เหมาะสม 
- ปรับปรุงค าอธิบาย
รายวชิาให้มีความเหมาะสม
และมีความเป็นสากลมาก
ขึน้ 
- ปรับปรุงให้มีบรูพวิชา 

 วิชาพืน้ฐานสาขาวชิา 
อบศ302 ฝึกงานการออกแบบ   3(1-4-4) 
VSD302 Design Internship 
        ฝึกปฏิบตัิงานออกแบบผลติภณัฑ์ 
ออกแบบแฟชัน่ ออกแบบเคร่ืองประดบั หรือ
งานออกแบบในสาขาที่เก่ียวข้องในองค์กร
ภาครัฐ หนว่ยงานเอกชน หรือบริษัทห้างร้าน 
เพื่อพฒันาความสามารถของผู้ เรียน มุง่เน้น
การน าองค์ความรู้ไปใช้บรูณาการกบั

 
- เปลีย่นรหสัวิชาและย้าย
จากวิชาเอกมาอยูใ่นวิชา
พืน้ฐานสาขาวชิา 



149 

หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ  สาขาวิชาการออกแบบทศันศลิป์  หลกัสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2558 

 

ประสบการณ์จริงทีเ่ก่ียวข้องกบัวชิาชีพด้าน
การออกแบบ เป็นเวลาไมน้่อยกวา่ 240 
ชัว่โมง โดยมีการสมัมนาและเสนอรายงาน 

 วิชาพืน้ฐานสาขาวชิา 
อบศ301 การสร้างสไตล์  3(1-4-4) 
VSD301 Styling Study 
        ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้เบือ้งต้นเก่ียวกบั
เทคนิควิธีการ การสร้างภาพลกัษณ์สนิค้า 
เพื่อประยกุต์ใช้ในเชิงการสือ่สารการตลาด 
โดยการน าเสนอรูปแบบสนิค้า ท่ีมีการอ้างองิ
จากแนวโน้มกลุม่ผู้ปริโภคที่มีความสมัพนัธ์
กบัแนวโน้มสนิค้าร่วมสมยั 

 
- เพิ่มรายวชิา 
- เพิ่มการบรูณาการ
กระบวนการคิดและการ
แก้ไขปัญหาร่วมกนัในสาม
วิชาเอก 

 

วิชาเอกการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
หลักสูตรเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2554) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558 การปรับปรุง 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ241 การออกแบบผลติภณัฑ์เพื่อ
ประโยชน์ใช้สอย     3(2-2-5) 
VDS241 Functional Product Design 
       ศกึษาค้นคว้า และฝึกปฏิบตัิงาน
ออกแบบผลติภณัฑ์ที่เน้นวิธีการและ
ขัน้ตอนในการด าเนินการออกแบบ
ผลติภณัฑ์เน้นทางด้านประโยชน์ใช้สอย 
โดยมีความสมดลุกบัความสวยงาม พร้อม
ทัง้ตระหนกัในการรักษาสิง่แวดล้อม 

 
 

 
- ปิดรายวิชา 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ242  การออกแบบโครงสร้างบรรจุ
ภณัฑ์       3(2-2-5) 
VDS242  Structural Packaging Design 
       ศกึษาค้นคว้า และฝึกปฏิบตัิเก่ียวกบั
การออกแบบบรรจภุณัฑ์เน้นด้าน
โครงสร้างการใช้บรรจสุนิค้า โดยตระหนกั
ถึงมาตรฐานบรรจภุณัฑ์และปกป้องสนิค้า
ก่อนถึงผู้บริโภค 

  
- ปิดรายวิชา 
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หลักสูตรเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2554) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558 การปรับปรุง 
วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ243 นวตักรรมภมูิปัญญาไทยเพื่อการ
ออกแบบผลติภณัฑ์     3(2-2-5) 
VDS243 Thai Wisdom Innovation for 
Product Design 
     ศกึษาและค้นคว้าเก่ียวกบังาน
ศิลปหตัถกรรมของไทยทัง้ทางด้านรูปแบบ
และวิธีการผลติ เพื่อน ามาประยกุต์ใช้ใน
การออกแบบผลติภณัฑ์ที่สร้างสรรค์และ
เป็นการตอ่ยอดภมูิปัญญาไทยให้คงอยู ่ 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ112 การสร้างความยัง่ยืนทางงาน
ศิลปหตัถกรรม    3(2-2-5) 
VSD112 Sustaining Art & Craft 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้ลกัษณะเฉพาะของ
ภมูิปัญญาทางด้านงานศิลปะและ
หตัถกรรม เพื่อน ามาสร้างองค์ความรู้ที่จะ
ใช้เป็นแนวทางในการออกแบบและพฒันา
ผลติภณัฑ์แบบยัง่ยืน ท่ีจะสามารถสบืสาน
รูปแบบของงานศิลปะและหตัถกรรม โดย
แฝงหลกัการสร้างความยัง่ยืนให้กบั
กระบวนการในการหาองค์ความรู้และการ
น ามาใช้งาน 

 
- เปลีย่นช่ือวิชา 
- ปรับปรุงค าอธิบาย
รายวชิาให้มเีนือ้หา
ครอบคลมุ 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ245 การออกแบบกราฟิกเพือ่
ประโยชน์ใช้สอย     3(2-2-5) 
VDS245 Functional Graphic Design 
        ศกึษาค้นคว้า และฝึกปฏิบตัิการ
ออกแบบกราฟิก เพื่อใช้ในการออกแบบไม่
วา่จะเป็นผลติภณัฑ์ บรรจภุณัฑ์ และงาน
ด้านสถาปัตยกรรม โดยเน้นความ
สร้างสรรค์และความสามารถในการเป็น
สือ่เช่ือมโยงผู้บริโภคกบัผลติภณัฑ์ 

วิชาเอกเลอืก 
อบศ320 การออกแบบกราฟิกเพือ่
ประโยชน์ใช้สอย     3(2-2-5) 
VSD320 Functional Graphic Design 
        ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้การออกแบบกราฟิก 
เพื่อใช้ในการออกแบบผลติภณัฑ์ บรรจุ
ภณัฑ์ และงานประกอบทางด้าน
สถาปัตยกรรม โดยเน้นความสร้างสรรค์ 
และความสามารถในการเป็นสือ่เช่ือมโยง
ระหวา่งผู้บริโภคและตวัผลติภณัฑ์ 

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบ
รหสัใหม ่เพื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ246 การใช้คอมพิวเตอร์ออกแบบเพื่อ
การผลติ     3(2-2-5) 
VDS246 Computer Aided Design 
Manufacturing 
       ศกึษาค้นคว้า และฝึกปฏิบตัิพืน้ฐาน
การถา่ยทอดความคดิในการออกแบบสู่
การผลติ โดยการเขียนแบบด้วยวธีิ 
Orthographic ทัง้ Multiview  และ 
Isometric  ด้วยการใช้ชนดิของเส้น

วิชาเอกเลอืก 
อบศ 218 การใช้คอมพิวเตอร์ออกแบบ
เพื่อการผลติ     3(1-4-4) 
VSD218 Computer Aided Design 
Manufacturing 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้พืน้ฐานการถ่ายทอด
ความคิดในการออกแบบสูก่ารผลติ โดย
การเขยีนแบบด้วยวธีิ Orthographic ทัง้ 
Multiview และ Isometric ด้วยการใช้ชนิด

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบ
รหสัใหม ่เพื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
- ย้ายไปอยูใ่นหมวด
วิชาเอกเลอืก 
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ถ่ายทอดรูปทรงภายนอกและภายใน 
พร้อมกบั การใช้หลกัสากลในการบอก
ขนาด (Dimensioning) รวมถงึการใช้
สญัลกัษณ์ตา่งๆ 

ของเส้นถา่ยทอดรูปทรงภายนอกและ
ภายใน พร้อมกบั การใช้หลกัสากลในการ
บอกขนาด (Dimensioning) รวมถึงการใช้
สญัลกัษณ์ตา่งๆ 

 วิชาเอกเลอืก 
อบศ111 การน าเสนองานด้วย
คอมพิวเตอร์     3(2-2-5) 
VSD111 3D Presentation 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้ น าเสนองาน
ออกแบบโดยใช้คอมพวิเตอร์เป็นเคร่ืองมือ 
โดยให้เข้าใจหลกัการสร้างเส้นและพืน้ผิว
ขัน้พืน้ฐานส าหรับสร้างวตัถสุามมิติตอ่ไป 

 
- เพิ่มรายวชิา 
- เพิ่มทกัษะในการใช้
คอมพิวเตอร์เพื่อการ
น าเสนองานออกแบบ 
 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ247 วิธีการแก้ปัญหาการออกแบบ     
3(2-2-5) 
VDS247 Multiple Design Solutions 
       ศกึษาค้นคว้าวเิคราะห์ และปฏิบตัิ
เก่ียวกบัวธีิการแก้ปัญหาการออกแบบผลติ
ผลติภณัฑ์ โดยตระหนกัถึงความเป็นไปได้
ในการผลติสนิค้า รวมถงึหลกัการเลอืก
วสัดแุละวิธีการท่ีเหมาะสมกบัผลติภณัฑ์ 

  
- ปิดรายวิชา 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ341 การออกแบบผลติภณัฑ์เชิง
ทดลอง     3(2-2-5) 
VDS341 Experimental Product Design 
     ศกึษาค้นคว้า และฝึกปฏิบตักิาร
ออกแบบผลติภณัฑ์โดยเน้นการออกแบบที่
เน้นการสร้างสรรค์รูปลกัษณ์ และ
ประโยชน์ใช้สอยใหม ่จากแบบแผน
แนวทางความคิดในการแก้ปัญหาที่ไมเ่คย
เกิดขึน้มาก่อน โดยพิจารณาจาก
เหตกุารณ์ปัจจบุนัท่ีนา่สนใจในขณะนัน้ 
มาเป็นแรงบนัดาลใจในการออกแบบ 
 
 

วิชาเอกเลอืก 
อบศ315 การออกแบบผลติภณัฑ์เชิง
ทดลอง    3(2-2-5) 
VSD315 Experimental Product Design 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้การค้นหา
แนวความคิดในการออกแบบผลติภณัฑ์ ท่ี
เน้นทัง้การสร้างสรรค์รูปลกัษณ์ และ
ประโยชน์ใช้สอยใหม ่จากแบบแผน
แนวคิดในการแก้ปัญหาที่อาจไมเ่คยเกิด
ขึน้มาก่อน 

 
- ปรับปรุงค าอธิบาย
รายวชิาให้มเีนือ้หา
ครอบคลมุ 
- ย้ายไปอยูใ่นหมวด
วิชาเอกเลอืก 
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วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ342  การออกแบบบรรจภุณัฑ์เพื่อ
สิง่แวดล้อม     3(2-2-5) 
VDS342  Eco-Packaging Design  
       ศกึษาค้นคว้า และฝึกปฏิบตัิเก่ียวกบั
การออกแบบบรรจภุณัฑ์เพื่อการรักษา
สภาพแวดล้อมจากแนวคดิการพฒันา
ผลติภณัฑ์ไปสูแ่นวคิดผลติภณัฑ์ยัง่ยืน 
โดยให้มมีมุมองด้านการพิจารณาด้าน
สิง่แวดล้อม ความคดิสร้างสรรค์และต้องมี
ความตระหนกัในปัญหา ผลกระทบตอ่
สิง่แวดล้อม 

  
- ปิดรายวิชา 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ343 การออกแบบผลติภณัฑ์เพื่อ
สิง่แวดล้อม     3(2-2-5) 
VDS343 Eco-Product Design 
       ศกึษาค้นคว้า และฝึกปฏิบตัิเก่ียวกบั
การออกแบบผลติภณัฑ์โดยเน้นการใช้
ทรัพยากรอยา่งคุ้มคา่และเหมาะสม โดย
เน้นความเข้าใจในกรรมวิธีการผลติ และ
ผลเสยีของผลติภณัฑ์ที่กระทบกบั
สภาพแวดล้อมตัง้แตก่ารผลติ การใช้งาน 
การขาย และการจ ากดั ให้สอดคล้องกบั
ความต้องการของตลาด ความงาม และ
ประโยชน์ใช้สอย 

  
- ปิดรายวิชา 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ344 การออกแบบบรรจภุณัฑ์ในระบบ
สากล     3(2-2-5) 
VDS344 Universal Packaging Design 
       ศกึษาค้นคว้า และฝึกปฏิบตัิเก่ียวกบั
การออกแบบบรรจภุณัฑ์ตามข้อก าหนด
สากลท่ีตอบสนองความต้องการของ
ผู้บริโภคที่หลาก หลายทางด้าน อาย ุเพศ 
ความแตกตา่งด้านความพกิาร และ
เหมาะสมกบัประเภทของสนิค้าและตรง

  
- ปิดรายวิชา 
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กบัวตัถปุระสงค์ของผู้ ค้า ประโยชน์ใช้สอย 
ตลอดจนได้ภาพลกัษณ์ที่มีเอกลกัษณ์
เหมาะสมกบัตราสนิค้า 
วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ345 การออกแบบเคร่ืองเรือน
สมยัใหม ่    3(2-2-5) 
VDS345 Modernistic Furniture Design 
       ศกึษาค้นคว้า และฝึกปฏิบตัิการ
ออกแบบเคร่ืองเรือน  โดยค านงึถงึ
พฤติกรรมของผู้บริโภคในอนาคต สดัสว่น
มนษุย์ วสัด ุเทคโนโลยีสภาพแวดล้อมที่
น าไปใช้เพื่อให้เกิดเคร่ืองเรือนแบบใหมท่ี่
เหมาะสมกบัตลาดสนิค้าในอนาคต 

  
- ปิดรายวิชา 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ346 การออกแบบเคร่ืองเรือนและการ
ผลติในระบบอตุสาหกรรม     3(2-2-5) 
VDS346 Furniture Design and 
Manufacturing System 
       การศกึษาค้นคว้า และฝึกปฏิบตัิการ
ออกแบบเคร่ืองเรือน  โดยใช้วสัดทุี่
เหมาะสม เน้นความเข้าใจในกรรมวิธีการ
ผลติด้วยระบบเคร่ืองจกัรอตุสาหกรรมให้
สอดคล้องกบัความต้องการของตลาด  
ความงาม และประโยชน์ใช้สอย 

  
- ปิดรายวิชา 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ347 ฝึกงานการออกแบบผลติภณัฑ์
และบรรจภุณัฑ์     3(1-4-4) 
VDS347 Practicum in  Design 
       ฝึกปฏิบตัิงานสหกิจศกึษา ในองค์กร
ของรัฐ หนว่ยงานเอกชน หรือบริษัทห้าง
ร้าน เพื่อพฒันาความสามารถของผู้ เรียน 
มุง่เน้นการน าองค์ความรู้ไปใช้บรูณาการ
กบัประสบการณ์จริงที่เก่ียวข้องกบัวิชาชีพ 
ด้านการออกแบบผลติภณัฑ์  เป็นเวลาไม่
น้อยกวา่  240 ชัว่โมง โดยมกีารสมัมนา
และเสนอรายงาน 

วิชาพืน้ฐานสาขาวชิา 
อบศ302 ฝึกงานการออกแบบ     3(1-4-4) 
VSD302 Design Internship 
        ศกึษาค้นคว้า ทดลองปฏิบตัิเบือ้งต้น
เก่ียวกบัเทคนิควิธีการ การสร้าภาพลกัษณ์
สนิค้า รวมถงึการประยกุต์ใช้ในเชิงการ
สือ่สารการตลาด โดยการน าเสนอรูปแบบ
สนิค้า ท่ีมีการอ้างองิจากแนวโน้มกลุม่ผู้
ปริโภคที่มีความสมัพนัธ์กบัเทรนด์สนิค้า
ร่วมสมยั 

 
- เปลีย่นช่ือวิชา 
- ย้ายไปอยูใ่นหมวดวิชา
พืน้ฐานสาขาวชิา 
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หลักสูตรเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2554) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558 การปรับปรุง 
วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ348 วิศวกรรมการออกแบบและ
เทคโนโลยี     3(2-2-5) 
VDS348 Design Engineering and 
Technology 
     ศกึษาค้นคว้าวิเคราะห์ และปฏิบตัิ
เก่ียวกบัเลอืกกระบวนการและสร้าง
ผลติภณัฑ์ใหม ่โดยตระหนกัถึงความ
เป็นไปได้ในการผลติ การบรูณาการความรู้
ด้านเทคโนโลยีกบัการออกแบบ และ
รวมถงึหลกัการเลอืกกระบวนการทางด้าน
วิศวกรรมที่เหมาะสมกบัการออกแบบ
ผลติภณัฑ์ 

วิชาเอกเลอืก 
อบศ316 กลไกการยะศาสตร์ในการ
ออกแบบ     3(1-4-4) 
VSD316 Ergo-mechanics in Design 
Factors 
     ศกึษาตวัแปลที่มีความสมัพนัธ์กบั
มนษุย์ในการออกแบบ ในด้านสรีระและ
สภาพแวดล้อมในการใช้งานส าหรับน ามา
พิจารณาในการออกแบบผลติภณัฑ์ 
รวมถงึโครงสร้างกลไกที่มีความเก่ียวข้อง
ในการรองรับประโยชน์ใช้สอยของ
ผลติภณัฑ์ 

 
- ควบรวมรายวชิาเดิมกบั
ศาสตร์ใหมท่ี่จ าเป็นตอ่การ
เรียนรู้ 
- ปรับปรุงค าอธิบาย
รายวชิาให้มเีนือ้หา
ครอบคลมุ 
- ย้ายไปอยูใ่นหมวด
วิชาเอกเลอืก 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ441 การวางแผนงานออกแบบ
ผลติภณัฑ์     3(2-2-5) 
VDS441 Product Design Planning 
       ศกึษาค้นคว้าวเิคราะห์ และปฎิบตัิ
การวางแผนในการออกแบบผลติภณัฑ์ทัง้
ระบบอยา่งละเอียด ได้แก่ ขัน้ตอนตา่งๆ 
ในการออกแบบพฒันาผลติภณัฑ์ใหม ่การ
หาผลติภณัฑ์ใหมต่ามความต้องการของ
ตลาด เส้นทางและวงจรชีวิตของ
ผลติภณัฑ์ที่สมัพนัธ์กบัการออกแบบ การ
ผลติ จนถึงการขนสง่และจดัจ าหนา่ย 

วิชาชพีเฉพาะด้าน  
- ปิดรายวิชา 

วิชาชีพเฉพาะด้าน 
อทศ442 การศกึษาค้นคว้าการออกแบบ
อิสระ     3(2-2-5) 
VDS442 Independent Design Study 
       การศกึษาค้นคว้า หรือวิจยัตามความ
สนใจ ความถนดัของนิสติ ทางด้านการ
ออกแบบผลติภณัฑ์ในระดบัท้องถ่ินและ
ระดบัสากล โดยมีอาจารย์ที่ปรึกษา และ
คณะกรรมการเป็นผู้ควบคมุ พร้อมทัง้
น าเสนอและสง่ผลงานวิจยัเป็นรูปเลม่ 

วิชาเอกเลอืก 
อบศ319 การศกึษาค้นคว้าการออกแบบ
อิสระ     3(2-2-5) 
VSD319 Independent Design Study 
       การศกึษา ค้นคว้า หรือวจิยัตามความ
สนใจ ความถนดัของนิสติ ทางด้านการ
ออกแบบผลติภณัฑ์ในระดบัท้องถ่ินและ
ระดบัสากล โดยมีอาจารย์ที่ปรึกษา และ
คณะกรรมการเป็นผู้ควบคมุ พร้อมทัง้
น าเสนอและสง่รายงานเป็นรูปเลม่ 

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบ
รหสัใหม ่เพื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
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นิสติสามารถเลอืกเรียนภายในประเทศ
หรือตา่งประเทศ โดยมเีวลาเรียนไมน้่อย
กวา่ 56 ชัว่โมง 
วิชาชีพเฉพาะด้าน 
อทศ443 สหกิจศกึษาส าหรับการออกแบบ
ผลติภณัฑ์     6(0-6-12) 
VDS443 Co- operative Education for 
Product Design 
       นิสติต้องปฏิบตัิงานจริงด้วยความ
รับผิดชอบในงานวชิาเอกการออกแบบ
ผลติภณัฑ์ โดยต้องปฏิบตัิงานเตม็เวลา
ตามแผนการท างาน และด าเนินการตาม
ค าแนะน าของที่ปรึกษาประจ าเป็นเวลา
อยา่งน้อย 15 สปัดาห์  โดยที่ลกัษณะงาน
ต้องแตกตา่งไปจากการดงูานหรือฝึกงาน
ทัว่ไป  นิสติต้องเขียนรายงานเชิงเทคนิค
และถกูประเมินโดยคณะกรรมการ
ประเมินผลของรายวชิา 

วิชาชีพเฉพาะด้าน  
- ปิดรายวิชา 

 วิชาเอกเลอืก 
อบศ215 พืน้ฐานการออกแบบกราฟิก
ส าหรับการออกแบบผลติภณัฑ์    3(1-4-4) 
VSD215 Graphic Design Fundamental 
for Product Design 
      ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้การใช้องค์ประกอบ
หลกัการจดัองค์ประกอบทางด้านกราฟิก 
และฝึกปฏิบตัิการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์
ส าหรับงานออกแบบกราฟิก โดยสามารถ
เลอืกใช้โปรแกรมที่เหมาะสมกบังาน
ออกแบบ และสามารถสร้างสรรค์ผลงาน
ออกแบบกราฟิกส าหรับใช้ในการสนบัสนนุ
งานออกแบบผลติภณัฑ์ 

 
- เพิ่มรายวชิา 
- เพิ่มทกัษะกระบวนการ
คิดและการแก้ไขปัญหาที่
เหมาะส าหรับนกัออกแบบ
ผลติภณัฑ์โดยเฉพาะ 

 วิชาเอกเลอืก 
อบศ216 การสร้างแนวคิดแบบสร้างสรรค์     
3(1-4-4) 
VSD216 Creative Concept 

 
- เพิ่มรายวชิา 
- เพิ่มทกัษะกระบวนการ
คิดและการแก้ไขปัญหา
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        ศกึษา ค้นคว้าทฤษฎีแนวคดิการ
สร้างสรรค์งานออกแบบ และฝึกทดลอง
กระบวนการสร้างแนวคิดแบบใหม ่จาก
ศาสตร์ตา่งๆ ให้เกิดแนวคิดหรือ
กระบวนการใหมส่ าหรับการออกแบบ
สร้างสรรค์ที่หลากหลาย 

ส าหรับนกัออกแบบ
สมยัใหม ่

 วิชาเอกเลอืก 
อบศ217 สนุทรียศาสตร์ประยกุต์ 3(1-4-4) 
VSD217 Applied Aesthetics 
        ศกึษาแนวคิดทางสนุทรียภาพด้าน
การออกแบบร่วมสมยั ส ารวจแงม่มุปัญหา
เชิงพฤติกรรมของสงัคมสมยัใหม ่และฝึก
ปฏิบตัิการสร้างสรรค์จากสือ่ตา่งๆ ให้
เกิดผลเชิงบวก หรือเตมิเตม็ด้วย
สนุทรียภาพและความงามให้กบัสงัคมผา่น
กระบวนการและงานออกแบบ (มี
การศกึษาดงูานศิลปะและงานออกแบบ
ตามพิพิธภณัฑ์ หรือตามสถานท่ีตา่งๆ) 

 
- เพิ่มรายวชิา 
- เพิ่มทกัษะและแนวคิด
ทางสนุทรียภาพร่วมสมยั 

 วิชาเอกเลอืก 
อบศ318 การสร้างสรรค์เชิงมานษุยวิทยา    
3(1-4-4) 
VSD318 Anthropological Creativity 
     ศกึษางานออกแบบผา่นมมุมองทาง
มานษุยวิทยา ปัจจยัในการให้คณุคา่ 
ปัจจยัในการตีความ ในระดบัปัจเจก 

 
- เพิ่มรายวชิา 

 วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ113 การออกแบบผลติภณัฑ์เชิงอตั
ลกัษณ์     3(1-4-4) 
VSD113  Identity Product Design 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้อตัลกัษณ์ 
(Idiosyncrasy) ที่สามารถสบืย้อนกลบัไป
ยงัที่มาหรือเจ้าของอตัลกัษณ์นัน้ๆ ได้ โดย
ที่ยงัไมเ่น้นการออกแบบมากนกั แตจ่ะเน้น
ที่การเลอืกเนือ้หาทีจ่ะน ามาใสล่งในงาน
ออกแบบ 

 
- เพิ่มรายวชิา 
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หลักสูตรเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2554) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558 การปรับปรุง 

 วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ211 การออกแบบผลติภณัฑ์งาน
ศิลปหตัถกรรมแบบยัง่ยืน      3(1-4-4) 
VSD211 Designing Sustainable Art & 
Craft Product 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้ด้านการออกแบบ
และการประยกุต์องค์ความรู้เฉพาะ
ทางด้านงานศิลปะและหตัถกรรม เพื่อ
พฒันาผลติภณัฑ์ทางด้านศิลปหตัถกรรม
บนความยัง่ยืน โดยแฝงหลกัการสร้าง
ความยัง่ยืนให้กบักระบวนการ วธีิการ และ
ขัน้ตอนในการสร้างสรรค์ผลงาน (นิสติต้อง
น าเสนองานออกแบบผา่นโปรแกรม
คอมพิวเตอร์แบบสามมิต)ิ 

 
- เพิ่มรายวชิา 

 วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ212 จารีตกบัการออกแบบ   3(1-4-4) 
VSD212 Cultural Function Product 
Design 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้ ประโยชน์ใช้สอยที่
เกิดจากขนบ จารีตหรือประเพณี รวมถงึ
พิธีกรรมตา่งๆ ซึง่มีลกัษณะเฉพาะ
แตกตา่งกนัตามกลุม่วฒันธรรม รวมถงึ
การให้คณุคา่ใน ขนบ จารีต และประเพณี 
ที่สง่ผลตอ่การใช้งานผลติภณัฑ์ 

 
- เพิ่มรายวชิา 

 วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ213 ระบบและการพฒันาแบบยัง่ยืน     
3(2-2-5) 
VSD213 Sustainable System and 
Development 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้ระบบส าหรับสร้าง
ความยัง่ยืนให้กบังานออกแบบ และการ
ประยกุต์ใช้องค์ความรู้ทาง 

 
- เพิ่มรายวชิา 
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ด้านงานศิลปหตัถกรรมให้เกิดการ
สร้างสรรค์ผลงานท่ีมคีวามเหมาะสมกบั
ความเป็นอยูส่มยัใหมเ่พื่อสร้างผลงานการ
ออกแบบผลติภณัฑ์ โดยให้ความส าคญัใน
ด้านกระบวนการท างานและการสร้าง
ผลงานออกแบบและพฒันาผลติภณัฑ์ทัง้
ระบบ (นิสติต้องน าเสนองานออกแบบผา่น
โปรแกรมคอมพิวเตอร์แบบสามมติิ) 
 

 วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ214 การออกแบบผลติภณัฑ์เชิง
อารมณ์  3(1-4-4) 
VSD214 Emotional Product Design 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้ หลกัในการสร้าง
ความต้องการ (Needs) จากความกลวั
และความโลภ ท่ีอยูใ่นจิตใจมนษุย์ อนัเป็น
พืน้ฐานของความต้องการรูปแบบตา่งๆ ซึง่
มีผลตอ่การสร้างงานออกแบบผลติภณัฑ์ 
(นิสติต้องน าเสนองานออกแบบผา่น
โปรแกรมคอมพิวเตอร์แบบสามมติิ) 

 
- เพิ่มรายวชิา 

 วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ311 การออกแบบผลติภณัฑ์เพื่อการ
ด าเนินชีวติและการบริการแบบยัง่ยืน     
3(1-4-4) 
VSD311 Sustainable Lifestyle Product 
and Service Design 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้การออกแบบและ
การประยกุต์องค์ความรู้เฉพาะทางด้าน
งานศิลปะและหตัถกรรมด้วยการพฒันา
ผลติภณัฑ์ที่แฝงลกัษณะที่เก่ียวข้องกบั
การใช้ชีวิตและพฤติกรรมบนความยัง่ยืน 
โดยพฒันาการออกแบบผลติภณัฑ์ที่
ค านงึถึงการบริการด้วยความยัง่ยืน ซึง่แฝง
หลกัการสร้างความยัง่ยืนไว้ใน

 
- เพิ่มรายวชิา 
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กระบวนการ และวิธีการใช้งานของ
ผลติภณัฑ์ที่ออกแบบ (นิสติต้องน าเสนอ
งานออกแบบผา่นโปรแกรมคอมพิวเตอร์
แบบสามมิต)ิ 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ244 การออกแบบบรรจภุณัฑ์เพื่องาน
หตัถกรรม 3(2-2-5) 
VDS244 Packaging Design for 
Handicraft Product 
       ศกึษาค้นคว้า และฝึกปฏิบตัิเก่ียวกบั
การออกแบบบรรจภุณัฑ์เพื่องาน
หตัถกรรมและธุรกิจขนาดเลก็ ให้
สอดคล้องกบัความต้องการของตลาด 
ความเป็นไปได้ในการผลติปริมาณน้อย 
ความงาม และประโยชน์ใช้สอย 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ312 การออกแบบบรรจภุณัฑ์ทาง
วฒันธรรม     3(1-4-4) 
VSD312 Cultural Packaging Design 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้บรรจภุณัฑ์ส าหรับ
สนิค้าวฒันธรรม และศกึษาการน า
วฒันธรรมมาใสใ่นตวับรรจภุณัฑ์ 

 
- เปลีย่นช่ือรายวชิาให้เป็น
มาตรฐานเดียวกบัสากล 
- ปรับปรุงค าอธิบาย
รายวชิาให้มเีนือ้หา
ครอบคลมุมากขึน้ 

 วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ313 การออกแบบผลติภณัฑ์และใช้
ทรัพยากรระดบัท้องถ่ิน     3(1-4-4) 
VSD313 Localization Product and 
Resources 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้ข้อมลูเฉพาะทางใน
การสร้างผลงานส าหรับท้องถ่ินให้เป็น
สนิค้าประจ าถ่ินท่ีมเีอกลกัษณ์เฉพาะ โดย
แฝงกระบวนการและการจดัการแบบยัง่ยืน
ด้วยวิธีการในการจดัการทรัพยากรของ
ท้องถ่ิน โดยให้ความส าคญัในด้านการ
ปรับรูปแบบงานออกแบบให้เข้ากบัท้องถ่ิน 
(นิสติต้องน าเสนองานออกแบบผา่น
โปรแกรมคอมพิวเตอร์แบบสามมติิ) 

 
- เพิ่มรายวชิา 

 วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ314 การน าเสนอวฒันธรรม 3(1-4-4) 
VSD314 Cultural Exhibition 1 
        ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้การน าเสนอ
วฒันธรรมผา่นการจดัแสดงผลงานแบบ

 
- เพิ่มรายวชิา 
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ชัว่คราว หรือนิทรรศการ 
 วิชาชพีเฉพาะด้าน 

อบศ411 การออกแบบผลติภณัฑ์เคร่ืองใช้
ในครัวเรือนแนวยัง่ยืน     3(1-4-4) 
VSD411 Sustainable commercial 
household product design 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้การออกแบบและ
ประยกุต์องค์ความรู้เฉพาะทางด้านงาน
ศิลปะและหตัถกรรม รวมทัง้พฒันาความ
ยัง่ยืนให้กบัผลติภณัฑ์ด้านศิลปหตัถกรรม
ส าหรับการใช้สอยในครัวเรือน  โดยแฝง
หลกัการสร้างความยัง่ยืนให้กบั
กระบวนการ วิธีการ และขัน้ตอนในการ
สร้างสรรค์ผลงานรวมถึงด้านวิธีการใช้งาน
อีกด้วย (นิสติต้องน าเสนองานออกแบบ
ผา่นโปรแกรมคอมพวิเตอร์แบบสามมติ)ิ 

 
- เพิ่มรายวชิา 

 วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ412 การน าเสนอวฒันธรรม 2       
3(1-4-4) 
VSD412 Cultural Exhibition 2 
       ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้การน าเสนอ
วฒันธรรมผา่นการจดัแสดงแบบกึ่งถาวร 
หรือพิพิธภณัฑ์ 

 
- เพิ่มรายวชิา 

 วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ413 การวิจยัและพฒันาทางการ
ออกแบบผลติภณัฑ์     3(2-2-5) 
VSD413 Research and Development 
in Product Design 
       ศกึษากระบวนการวิจยัจากพฤติกรรม
ผู้บริโภค พืน้ท่ี และข้อก าหนดของ
กลุม่เป้าหมาย และฝึกปฏิบตัิการวิเคราะห์
ในการสร้างข้อก าหนด สูก่ารพฒันา
ออกแบบและพฒันาผลติภณัฑ์ขัน้สงูได้ 
 

 
- เพิ่มรายวชิา 



161 

หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑติ  สาขาวิชาการออกแบบทศันศลิป์  หลกัสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2558 

 

 วิชาเอกเลอืก 
อบศ414 ภาษาอังกฤษเพื่อการออกแบบ
ผลติภณัฑ์ 1     3(3-0-6) 
VSD414 English for Product Design 1 

ฝึกทกัษะภาษาองักฤษด้านการ
ฟัง การพดู การอ่าน และการเขียน ทัง้การ
ใ ช้ ภ า ษ า อั ง ก ฤ ษ แ บ บ ทั่ ว ไ ป แ ล ะ
ภาษาอังกฤษส าหรับสื่อสารในด้านการ
อธิบายแนวคิด และลกัษณะของผลงาน
ส าหรับการออกแบบผลิตภัณฑ์ โดยมี
การบูรณาการทักษะทัง้  4 ด้านร่วมกัน 
เพื่อให้สามารถใช้ภาษาอังกฤษอย่าง
ถกูต้องในระดบัพืน้ฐาน 

 
- เพิ่มรายวชิา 
 

 วิชาเอกเลอืก 
อบศ415 ภาษาอังกฤษเพื่อการออกแบบ
ผลติภณัฑ์ 2      3(3-0-6) 
VSD415 English for Product Design 2 

ฝกทักษะภาษาอังกฤษดาน
การฟง การพดู การอาน และการเขียน ทัง้
การ ใ ช้ภาษาอังกฤษแบบทั่ว ไปและ
ภ า ษ า อั ง ก ฤ ษ ส า ห รั บ สื่ อ ส า ร ใ น
สถานการณ์การท างาน การน าเสนองาน 
การโน้มน้าวลูกค้า และการเจรจาธุรกิจ
ส าหรับการออกแบบผลิตภัณฑ์ โดยมี
การบูรณาการทักษะทัง้  4 ด้านร่วมกัน 
เพื่อให้สามารถใช้ภาษาอังกฤษได้อย่าง
ถกูต้องในระดบัสงู 

 
- เพิ่มรายวชิา 

 

วิชาเอกการออกแบบแฟช่ัน 
หลักสูตรเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2554) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558 การปรับปรุง 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ221 การออกแบบแฟชัน่พืน้ฐาน   
3(2-2-5)  
VDS221 Fashion Design 
Fundamentals 
   ศกึษาค้นคว้าความรู้พืน้ฐานทางด้าน

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ221 การออกแบบแฟชัน่พืน้ฐาน   
3(2-2-5) 
VSD221 Fashion Design 
Fundamentals 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบ
รหสัใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
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หลักสูตรเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2554) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558 การปรับปรุง 
กระบวนการออกแบบแฟชัน่ทัง้ในระบบ
ห้องเสือ้และระบบอตุสาหกรรมแฟชัน่ 
วงจรแฟชัน่ ประเภทของเคร่ืองนุง่หม่ 
เรียนรู้เร่ืองโครงสร้างและองค์ประกอบ
ทางด้านการออกแบบเคร่ืองนุง่หม่เบือ้งต้น 
ค าศพัท์ทางแฟชัน่ จิตวิทยามวลชนที่
เก่ียวข้องกบัแฟชัน่ 

แลกเปลีย่นการเรียนรู้พืน้ฐานทางด้าน
กระบวนการออกแบบแฟชัน่ทัง้ในระบบ
ห้องเสือ้และระบบอตุสาหกรรมแฟชัน่ 
วงจรแฟชัน่ ประเภทของเคร่ืองนุง่หม่ 
เรียนรู้เร่ืองโครงสร้างและองค์ประกอบ
ทางด้านการออกแบบเคร่ืองนุง่หม่เบือ้งต้น 
ค าศพัท์ทางแฟชัน่ จิตวิทยามวลชนที่
เก่ียวข้องกบัแฟชัน่ 

 

วิชาเอกเลอืก 
อทศ222 การวาดภาพแฟชัน่ และการ
ออกแบบ      3(2-2-5)  
VDS222 Fashion Sketching and 
Design 
        ศกึษาค้นคว้าและฝึกปฏิบตัิการวาด
ภาพแฟชัน่  ด้วยเคร่ืองมือและอปุกรณ์ของ
นกัออกแบบระดบัมืออาชีพ 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ222 การวาดภาพแฟชัน่และการ
ออกแบบ     3(2-2-5) 
VSD222 Fashion Sketching and 
Design 
       ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้การวาดภาพแฟชัน่  
ด้วยเคร่ืองมือและอปุกรณ์อยา่งนกั
ออกแบบ 

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบ
รหสัใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ223 โครงสร้างเคร่ืองแตง่กายพืน้ฐาน 
: แบบตดัพืน้ฐาน   3(2-2-5) 
 VDS223 Basic Garment 
Constructions : Flat Pattern Making 
   ศกึษาค้นคว้าและฝึกปฏิบตัิการสร้าง
แบบตดัพืน้ฐาน ในรูปแบบตา่งๆ ด้วยการ
พฒันาแบบตดักระดาษ รวมถงึการ 
ทดลองแบบตดัด้วยผ้าดิบ และลองแบบ
บนตวัหุน่ 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ223 โครงสร้างเคร่ืองแตง่กายพืน้ฐาน 
: แบบตดัพืน้ฐาน  3(2-2-5) 
VSD223 Basic Garment  
Constructions :  Flat Pattern Making 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้การสร้างแบบตดั
พืน้ฐาน  ในรูปแบบตา่งๆด้วยการพฒันา
แบบตดักระดาษรวมถึงการออกแบบ 
ทดลองแบบตดัด้วยการตดัเย็บผ้าดิบและ
ลองแบบบนตวัหุน่  

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบ
รหสัใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ224 การวาดภาพประกอบแฟชัน่และ
การน าเสนอ  3(2-2-5) 
VDS224 Fashion Illustration and   
              Presentation 
   ศกึษาค้นคว้าและฝึกปฏิบตัิการวาด
ภาพประกอบแฟชัน่ เน้นการสร้างสรรค์

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ224 การวาดภาพประกอบแฟชัน่และ
การน าเสนอ     3(2-2-5) 
VSD224 Fashion Illustration and 
Presentation 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้การวาด

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบ
รหสัใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
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หลักสูตรเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2554) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558 การปรับปรุง 
ผลงานภาพวาดโดยการใช้เทคนคิการวาด
ภาพและการลงสใีนลกัษณะตา่งๆ 
ตลอดจนการใช้คอมพวิเตอร์ในการ
สร้างสรรค์ผลงาน รวมถึงกระบวนการ
น าเสนอในรูปแบบแฟชัน่ด้วยเทคนิค
ส าหรับมืออาชีพ 

ภาพประกอบแฟชัน่  เน้นการสร้างสรรค์
ผลงานภาพวาดโดยการใช้เทคนคิการวาด
ภาพและการลงสใีนลกัษณะตา่ง ๆ  
ตลอดจนการใช้คอมพวิเตอร์ในการ
สร้างสรรค์ผลงาน รวมถึงกระบวนการ
น าเสนอในรูปแบบแฟชัน่ด้วยเทคนิค
ส าหรับมืออาชีพ 

 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ 225 โครงสร้างเคร่ืองแตง่กาย: การ
เดรป     3(1-4-4) 
VDS 225 Garment Constructions :  
               Draping 
     ศกึษาค้นคว้าและฝึกปฏิบตักิารสร้าง
แบบและการออกแบบเคร่ืองนุง่หม่ด้วย
วิธีการพนัผ้าบนหุน่เพื่อเป็นต้นแบบใน
ระบบอตุสาหกรรม 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ 225 โครงสร้างเคร่ืองแตง่กาย
พืน้ฐาน: การเดรป     3(1-4-4) 
VSD 225 Basic Garment    
               Constructions : Draping 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้การสร้างแบบและ
การออกแบบเคร่ืองนุง่หม่ด้วยวิธีการพนั
ผ้าบนหุน่ ส าหรับใช้เป็นต้นแบบในระบบ
อตุสาหกรรม 

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบ
รหสัใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ321 ประวตัศิาสตร์แฟชัน่เพือ่การ
ออกแบบ 3(2-2-5) 
VSD321 Fashion History for Design 
     ศกึษาค้นคว้า และวเิคราะห์
ประวตัิศาสตร์แฟชัน่และแฟชัน่ร่วมสมยั 
เน้นเร่ิมจากศตวรรษที่ 20 ที่มีผลตอ่
วิวฒันาการแนวคิดการออกแบบ
เคร่ืองนุง่หม่ ทัง้เคร่ืองนุง่หม่ตะวนัตกและ
ตะวนัออก ในด้านเนือ้หา รูปแบบ 
โครงสร้าง และการผลติ  

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ321 ประวตัศิาสตร์แฟชัน่เพือ่การ
ออกแบบ 3(2-2-5) 
VSD321 Fashion History for Design 
     ศกึษาค้นคว้า และวเิคราะห์
ประวตัิศาสตร์แฟชัน่และแฟชัน่ร่วมสมยั 
เน้นเร่ิมจากศตวรรษที่ 20 ที่มีผลตอ่
วิวฒันาการแนวคิดการออกแบบ
เคร่ืองนุง่หม่ ทัง้เคร่ืองนุง่หม่ตะวนัตกและ
ตะวนัออก ในด้านเนือ้หา รูปแบบ 
โครงสร้าง และการผลติ  

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบ
รหสัใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
- เปลีย่นช่ือรายวชิาให้เป็น
มาตรฐานเดียวกบัสากล 
 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ322 การออกแบบแบบตดัสร้างสรรค์                                                              
3(1-4-4) 
VDS322   Creative Pattern Design 
 ศกึษาค้นคว้า และฝึกปฏิบตักิาร
ออกแบบรูปแบบเคร่ืองนุง่หม่ด้วยการสร้าง
แบบตดัด้วยกระดาษที่มีความซบัซ้อน 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ322 การออกแบบแบบตดัสร้างสรรค์     
3(1-4-4) 
VSD322 Creative Pattern Design 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้การออกแบบรูปแบบ
เคร่ืองนุง่หม่ด้วยการสร้างแบบตดัด้วย

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบ
รหสัใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
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สร้างสรรค์และพฒันาแบบตดัด้วยการ
ทดลองตดัเย็บด้วยผ้าดิบและลองแบบบน
ตวัหุน่  

กระดาษที่มีความซบัซ้อน สร้างสรรค์และ
พฒันาแบบตดัด้วยการทดลองตดัเย็บด้วย
ผ้าดิบและลองแบบบนตวัหุน่ 

 วิชาชีพเฉพาะด้าน 
อทศ323   การศกึษาผ้าและการออกแบบ
3(2-2-5) 
VDS323 Fabrics Studies  and Design 
     ศกึษาค้นคว้า วเิคราะห์เร่ืองผ้า และฝึก
ปฏิบตัิการออกแบบลวดลายผ้าทัง้
ลวดลายแบบโครงสร้าง และลวดลายพิมพ์ 
ด้วยอปุกรณ์เคร่ืองเขยีน และคอมพิวเตอร์ 
อยา่งนกัออกแบบลายผ้าระดบัมอือาชีพ 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ323   การศกึษาผ้าและการออกแบบ     
3(2-2-5) 
VSD323 Fabrics Studies and Design 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้เร่ืองผ้า และฝึก
ปฏิบตัิการออกแบบลวดลายผ้าทัง้
ลวดลายแบบโครงสร้าง และลวดลายพิมพ์ 
ด้วยอปุกรณ์เคร่ืองเขยีน และคอมพิวเตอร์ 
อยา่งนกัออกแบบลายผ้าระดบัมอือาชีพ 

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบ
รหสัใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ324 การออกแบบเคร่ืองตกแตง่แฟชัน่ 
3(2-2-5)                     
VDS324   Accessory Design  
         ศกึษาค้นคว้า และฝึกปฏิบตัิการ
ออกแบบเคร่ืองตกแตง่แฟชัน่ รองเท้า 
กระเป๋า เข็มขดั และเคร่ืองตกแตง่แฟชัน่
อื่นๆ  ด้วยเคร่ืองมือ  อปุกรณ์เคร่ืองเขียน 
และคอมพิวเตอร์ของนกัออกแบบระดบัมือ
อาชีพ  

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ324 การออกแบบเคร่ืองตกแตง่แฟชัน่     
3(2-2-5) 
VSD324 Accessory Design  
       ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้การออกแบบเคร่ือง
ตกแตง่แฟชัน่ รองเท้า กระเป๋า เขม็ขดั และ
เคร่ืองตกแตง่แฟชัน่อื่นๆ  ด้วยเคร่ืองมือ  
อปุกรณ์เคร่ืองเขียน และคอมพิวเตอร์ของ
นกัออกแบบระดบัมืออาชีพ  

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบ
รหสัใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ325 โครงสร้างสามมติิในการ
ออกแบบแฟชัน่  3(2-2-5) 
VDS325 3D and Construction in 
Fashion Design   
     ศกึษาค้นคว้า และทดลองฝึกปฏิบตัิ 
รูปแบบและเทคนิคการสร้างสรรค์ผลงาน
สามมิติ  ด้วยวสัดแุละ เทคนิคตา่งๆ 
ประกอบการตดัเย็บ เพื่อน ามาประยกุต์ใช้
ส าหรับการออกแบบแฟชัน่ 
 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ325 โครงสร้างสามมติิในการ
ออกแบบแฟชัน่   3(2-2-5) 
VSD325 3D and Construction in 
Fashion Design   
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้รูปแบบและเทคนิค
การสร้างสรรค์ผลงานสามมิติ ด้วยวสัดุ
และ เทคนิคตา่งๆ ประกอบการตดัเย็บ 
ส าหรับน าไปประยกุต์ใช้ในการออกแบบ
แฟชัน่ 
 

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบ
รหสัใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
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 วิชาชพีเฉพาะด้าน 

อบศ 424 การเขียนวจิยัเพื่องานแฟชัน่
นิพนธ์     3(2-2-5) 
VSD424 Research Writing for Fashion 
Design Thesis 
     ศกึษาและฝึกปฏิบตัิเขียนหวัข้อ
โครงการแฟชัน่นิพนธ์ จากความส าคญั
และปัญหาของการออกแบบแฟชัน่ร่วม
สมยั   ให้สอดคล้องกบัความเป็นไปได้ใน
การด าเนินการวจิยั เป็นรูปแบบรูปเลม่ของ
การน าเสนอหวัข้อแฟชัน่นิพนธ์ จากทฤษฎี
และกระบวนการแสวงหาความรู้ใน
กระบวนการวิจยัด้านการออกแบบแฟชัน่  

 
- เพิ่มรายวชิา 

 วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ425 สมันาความคิดสร้างสรรค์เพื่อ
งานแฟชัน่นิพนธ์     3(2-2-5) 
VSD425 Creativity Seminar for Fashion 
Design Thesis 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้กระบวนการทาง
ความคิดสร้างสรรค์ แนวคิดด้านการ
ออกแบบ เพื่อให้งานแฟชัน่นิพนธ์มีความ
สมดลุระหวา่งแนวคิด ความคิดสร้างสรรค์ 
และการวจิยั โดยวิธีการสมัมนา 

 
- เพิ่มรายวชิา 

 วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ 426โครงสร้างเคร่ืองแตง่กายเพื่องาน
แฟชัน่นิพนธ์     3(2-2-5) 
VSD426 Garment Construction for 
Fashion Design Thesis 
ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และแลกเปลีย่น
การเรียนรู้สร้างสรรค์แบบแพทเทริน และ
พฒันาแบบตดัเย็บด้วยผ้าดิบ  จากผลงาน
การออกแบบแฟชัน่นิพนธ์ ผลติเป็น
ต้นแบบคอลเลคชัน่ โดยใช้หลกัการของ
ระบบห้องเสือ้ ผสมผสานกบัระบบ

 
- เพิ่มรายวชิา 
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อตุสาหกรรม 

 วิชาเอกเลอืก 
อบศ121 ววิฒันาการแฟชัน่ 
3(3-0-6) 
VSD121  Fashion  Evolution 
     ศกึษาค้นคว้า กระบวนการ และผลงาน
ทางการออกแบบแฟชัน่ มุง่เน้นการศกึษา
ผลงานออกแบบที่หลากหลาย ทีไ่ด้รับการ
ยอมรับในระดบัสากลและทรงอิทธิพลตอ่
ผลงานออกแบบจนถึงปัจจบุนั  วเิคราะห์
วิจารณ์ผลงานออกแบบในอดตีอยา่งเป็น
ระบบ 
 
 

 
- เพิ่มรายวชิา 

วิชาเอกเลอืก 
อทศ226 แนวคดิการออกแบบแฟชัน่     
3(2-2-5) 
VDS226 Concept of Fashion Design 
     ศกึษาค้นคว้าหลกัการ กระบวนการ
ออกแบบแฟชัน่  วิเคราะห์ วจิารณ์ผลงาน
การออกแบบแฟชัน่ท่ีส าคญัทัง้ในอดีตและ
ปัจจบุนั  รวมทัง้การฝึกปฏิบตัิการคิด การ
เขียน แนวคิดและการน าเสนออยา่ง
สร้างสรรค์  โดยค านงึข้อจ ากดัและปัจจยั
ทางการตลาดเป็นส าคญั โดยสะท้อน
ภาพรวมการออกแบบแฟชัน่ในระดบั
ท้องถ่ินและระดบัสากล นิสติสามารถเลอืก
เรียนภายในประเทศหรือตา่งประเทศ โดย
มีเวลาเรียนไมน้่อยกวา่ 56 ชัว่โมง 

วิชาเอกเลอืก 
อบศ226 แนวคดิการออกแบบแฟชัน่  
3(2-2-5) 
VSD226 Concept for Fashion  Design 
ศกึษาค้นคว้าหลกัการ กระบวนการ
ออกแบบแฟชัน่  วิเคราะห์ วจิารณ์ผลงาน
การออกแบบแฟชัน่ท่ีส าคญัทัง้ในอดีตและ
ปัจจบุนั  รวมทัง้การฝึกปฏิบตัิการคิด การ
เขียน แนวคิดและการน าเสนออยา่ง
สร้างสรรค์  โดยค านงึข้อจ ากดัและปัจจยั
ทางการตลาดเป็นส าคญั โดยสะท้อน
ภาพรวมการออกแบบแฟชัน่ในระดบั
ท้องถ่ินและระดบัสากล นิสติสามารถเลอืก
เรียนภายในประเทศหรือตา่งประเทศ โดย
มีเวลาเรียนไมน้่อยกวา่ 56 ชัว่โมง 

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบ
รหสัใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
- เปลีย่นช่ือรายวชิาให้เป็น
มาตรฐานเดียวกบัสากล 
 

 วิชาเอกเลอืก 
อบศ227  ความคดิสร้างสรรค์เพือ่การ
ออกแบบแฟชัน่      3(2-2-5) 
VSD227  Creativity for Fashion Design 
     ศกึษาค้นคว้าทฤษฎีของการคิดใน
แนวทางอื่นๆ ฝึกทดลองน ากระบวนการ

 
- เพิ่มรายวชิา 
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คิดตา่งศาสตร์มาใช้หาแนวคดิทางการ
ออกแบบแฟชัน่ มุง่เน้นการปรับประยกุต์
จากหลายตวัแปรให้เกิดแนวคดิใหม่
ส าหรับการออกแบบแฟชัน่ 

  วิชาเอกเลอืก 
อบศ228 คอมพวิเตอร์กราฟิกส าหรับการ
ออกแบบแฟชัน่     3(1-4-4) 
VSD228 Computer Graphic for 
Fashion Design 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้การใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ ส าหรับงานออกแบบกราฟิก
ขัน้พืน้ฐาน การเลอืกใช้ และการ
ประยกุต์ใช้โปรแกรมทีเ่หมาะสมในงาน
ออกแบบ โดยสามารถสร้างสรรค์ผลงาน
ออกแบบในแขนงตา่งๆ ด้วยคอมพิวเตอร์
ส าหรับการออกแบบและการน าเสนอ
ผลงานแฟชัน่ได้  

 
- เพิ่มรายวชิา 
 

วิชาเอกเลอืก 
อทศ326 แฟ้มผลงานเพื่อนกัออกแบบ
แฟชัน่     3(1-4-4) 
VDS326 Creative Portfolio 
Development for Fashion Designer 
     ศกึษาค้นคว้า และฝึกปฏิบตัิ 
กระบวนการรวบรวมความคิดที่แสดงถึง
ลกัษณะเฉพาะตน ด้วยการสร้างสรรค์
รูปแบบและผลงาน  ด้วยวิธีการน าเสนอใน
รูปแบบแฟ้มน าเสนอผลงานส าหรับนกั
ออกแบบแฟชัน่มืออาชีพ  โดยสะท้อน
ภาพรวมการออกแบบแฟชัน่ในระดบั
ท้องถ่ินและระดบัสากล นิสติสามารถเลอืก
เรียนภายในประเทศหรือตา่งประเทศ โดย
มีเวลาเรียนไมน้่อยกวา่ 56 ชัว่โมง 

วิชาเอกเลอืก 
อบศ326 แฟ้มผลงานเพื่อนกัออกแบบ
แฟชัน่ 3(1-4-4) 
VSD326 Creative Portfolio for Fashion 
Designer 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้กระบวนการรวบรวม
ความคิดทีแ่สดงถงึลกัษณะเฉพาะตน ด้วย
การสร้างสรรค์รูปแบบและผลงาน  ด้วย
วิธีการน าเสนอในรูปแบบแฟ้มน าเสนอ
ผลงานส าหรับนกัออกแบบแฟชัน่มืออาชีพ  
โดยสะท้อนภาพรวมการออกแบบแฟชัน่ใน
ระดบัท้องถ่ินและระดบัสากล นิสติ
สามารถเลอืกเรียนภายในประเทศหรือ
ตา่งประเทศ โดยมีเวลาเรียนไมน้่อยกวา่ 
56 ชัว่โมง 
 

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบ
รหสัใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
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  วิชาเอกเลอืก 

อบศ327 การออกแบบแฟชัน่เชิงพานิชย์     
3(2-2-5) 
VSD327 Commercial Fashion Design 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้ตามทฤษฎีและ
หลกัการออกแบบสนิค้าแฟชัน่เสือ้ผ้า
ส าเร็จรูป ด้วยการสร้างสรรค์รูปแบบสนิค้า
ที่สามารถผลติได้ในระบบอตุสาหกรรม 
และตอบสนองกลุม่ลกูค้าในเชิงพาณิชย์ได้ 

 
- เพิ่มรายวชิา 
 

 วิชาเอกเลือก 
อทศ328 การสร้างงานออกแบบแฟชัน่แนว
ทดลอง     3(2-2-5)  
VDS328 Fashion Design Studio 
Experiment 
     ศกึษาค้นคว้า และฝึกปฎิบตักิาร
สร้างสรรค์ผลงานการออกแบบเสือ้ผ้า
เคร่ืองแตง่กาย ด้วยกระบวนการออกแบบ 
แรงบลัดาลใจ ในแนวทดลอง ผา่น
กระบวนการผลติและการน าเสนอผลงาน  
ผลติเป็นต้นแบบคอลเลคชัน่  โดยใช้
หลกัการของระบบห้องเสือ้ผสมผสานกบั
ระบบอตุสาหกรรม 

วิชาเอกเลอืก 
อบศ328 การสร้างงานออกแบบแฟชัน่แนว
ทดลอง     3(2-2-5)  
VSD328 Fashion Design Studio 
Experiment 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้การสร้างสรรค์
ผลงานการออกแบบเสือ้ผ้าเคร่ืองแตง่กาย 
ด้วยกระบวนการออกแบบ แรงบลัดาลใจ 
ในแนวทดลอง ผา่นกระบวนการผลติและ
การน าเสนอผลงาน  ผลติเป็นต้นแบบคอล
เลคชัน่  โดยใช้หลกัการของระบบห้องเสือ้
ผสมผสานกบัระบบอตุสาหกรรม 

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบ
รหสัใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
 

วิชาเอกเลอืก 
อทศ421 การตลาดและการจดัการแฟชัน่     
3(2-2-5) 
VDS421  Fashion Marketing and 
Management 
     ศกึษาค้นคว้า และวเิคราะห์โครงสร้าง
และระบบธุรกิจแฟชัน่  วงจรการสร้างสิน้
ค้าแฟชัน่รวมถงึการสร้างแนวโน้มแฟชัน่ 
โดยสะท้อนภาพรวมการออกแบบแฟชัน่ใน
ระดบัท้องถ่ินและระดบัสากล นิสติ
สามารถเลอืกเรียนภายในประเทศหรือ
ตา่งประเทศ โดยมีเวลาเรียนไมน้่อยกวา่ 

วิชาเอกเลอืก 
อบศ421 การตลาดและการจดัการแฟชัน่ 
     3(2-2-5) 
VSD421 Fashion Marketing and 
Management 
     ศกึษาค้นคว้า และวเิคราะห์โครงสร้าง
และระบบธุรกิจแฟชัน่  วงจรการสร้างสิน้
ค้าแฟชัน่รวมถงึการสร้างแนวโน้มแฟชัน่ 
โดยสะท้อนภาพรวมการออกแบบแฟชัน่ใน
ระดบัท้องถ่ินและระดบัสากล นิสติ
สามารถเลอืกเรียนภายในประเทศหรือ
ตา่งประเทศ โดยมีเวลาเรียนไมน้่อยกวา่ 

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบ
รหสัใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
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56 ชัว่โมง 56 ชัว่โมง 
วิชาเอกเลอืก 
อทศ422 สือ่ในงานออกแบบแฟชัน่      
3(2-2-5) 
VDS422 Media in Fashion Design 
     ศกึษา ค้นคว้า และฝึกปฏิบตักิาร
สร้างสรรค์ผลงานการออกแบบแฟชัน่ด้วย
สือ่และเทคโนโลยีตา่ง ๆ เช่น กล้อง
ถ่ายภาพ  โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก  
โปรแกรมเฉพาะด้านทางการออกแบบ
แฟชัน่  และวิธีการน าเสนอผลงานแฟชัน่
ด้วยสือ่ตา่ง ๆ 

วิชาเอกเลอืก 
อบศ422 สือ่ในงานออกแบบแฟชัน่      
3(2-2-5) 
VSD422 Media in Fashion Design 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้การสร้างสรรค์
ผลงานการออกแบบแฟชัน่ด้วยสือ่และ
เทคโนโลยี ด้วยกล้องถา่ยภาพ โปรแกรม
คอมพิวเตอร์กราฟิก โปรแกรมเฉพาะด้าน
ทางการออกแบบแฟชัน่  และวิธีการ
น าเสนอผลงานแฟชัน่ด้วยสือ่ตา่งๆ 

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบ
รหสัใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
 

  วิชาเอกเลอืก 
อบศ329 การสร้างแบรนด์ส าหรับงาน
ออกแบบแฟชัน่     3(2-2-5) 
VSD329 Branding for Fashion Design 
     ศกึษาค้นคว้า และวเิคราะห์
กระบวนการสร้างตราสนิค้าแฟชัน่อยา่ง
เป็นระบบ เน้นการออกแบบและน าเสนอ
สนิค้าแฟชัน่ในเชิงธุรกิจที่แสดงถงึ
เอกลกัษณ์เฉพาะ  โดยการศกึษาปฏิบตัิ
จากการสร้างตราสนิค้าแฟชัน่ต้นแบบใน
ท้องตลาด และจ าลองการสร้างสรรค์ตรา
สนิค้าแฟชัน่ของตนเอง  
 

 
- เพิ่มรายวชิา 
 

  วิชาเอกเลอืก 
อบศ423 การน าเสนอโครงการแฟชัน่     
3(2-2-5) 
VSD423 Fashion Project Presentation 

     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตั ิและ
แลกเปล่ียนการเรียนรู้ การน าเสนอ
ผลงานแฟชัน่อยา่งเป็นระบบ ทัง้การ
น าเสนอแนวคิด องค์ประกอบการ
ออกแบบ และกระบวนการน าเสนอเป็น
คอลเลคชัน่  โดยผา่นการออกแบบเชิง

 
- เพิ่มรายวชิา 
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สร้างสรรค์ที่มีเอกลกัษณ์เฉพาะและการ
น าเสนอในรูปแบบตา่งๆ  

  วิชาเอกเลอืก 
อบศ427 ธุรกิจแฟชัน่เพื่องานแฟชัน่นิพนธ์     
3(2-2-5) 
VSD427 Fashion Business for Fashion 
Design Thesis 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้การออกแบบแฟชัน่
คอลเลคชัน่ในเชิงธุรกิจ โดยการน าองค์
ความรู้จากการสร้างตราสนิค้าแฟชัน่ 
การตลาดและการจดัการแฟชัน่ รวมไปถึง
กระบวนการออกแบบแฟชัน่มาประยกุต์
สร้างสรรค์คอลเลคชัน่ท่ีแสดงถงึ
เอกลกัษณ์เฉพาะ สอดคล้องกบัแนวคิด
ทางการตลาด ความต้องการของผู้บริโภค 
และแนวโน้มแฟชัน่สากล 
 
 

 
- เพิ่มรายวชิา 
 

  วิชาเอกเลอืก 
อบศ428 การสร้างกิจการแฟชัน่เพื่องาน
แฟชัน่นิพนธ์     3(2-2-5) 
VSD428 Entrepreneurship for Fashion 
Design Thesis 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้ การสร้างกิจการ
แฟชัน่เร่ิมต้นในการเข้าสูร่ะบบ
อตุสาหกรรมแฟชัน่ โดยการสร้างผลงาน
ออกแบบเชิงพาณิชย์ที่สามารถตอ่ยอดสู่
ระบบการผลติ การขาย และการสร้าง    
แบรนด์แฟชัน่ได้ 

 
- เพิ่มรายวชิา 
 

วิชาเอกเลอืก 
อทศ327 ฝึกงานการออกแบบแฟชัน่ 
3(1-4-4) 
VDS337 Practicum in Fashion Design  

  
- ปิดรายวิชา 
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     ฝึกปฏิบตัิงานสหกิจศกึษาใน
โรงงานผลติเสือ้ผ้าส าเร็จรูป, ห้องเสือ้, 
บริษัท, ห้างร้าน ทางด้านธุรกิจแฟชัน่        
ในองค์กรภาครัฐ หนว่ยงานเอกชน หรือ
บริษัทห้างร้าน เพื่อพฒันาความสามารถ
ของผู้ เรียน มุง่เน้นการน าองค์ความรู้ไปใช้
บรูณาการกบัประสบการณ์จริงทีเ่ก่ียวข้อง
กบัวิชาชีพ ด้านการออกแบบแฟชัน่ การ
บริหารจดัการธุรกิจ การสร้างแนวโน้ม
แฟชัน่ นกัออกแบบมือาชีพ เป็นเวลาไม่
น้อยกวา่  240 ชัว่โมง โดยมกีารสมัมนา
และเสนอรายงาน 
วิชาเอกเลอืก 
อทศ423 สหกิจศกึษาส าหรับการออกแบบ
แฟชัน่     6(0-6-12) 
VDS423 Co-operative  Education for 
Fashion Design  
     นิสติต้องปฏิบตัิงานจริงด้วยความ
รับผิดชอบในงานวชิาเอกการออกแบบ
แฟชัน่โดยต้องปฏิบตัิงานเตม็เวลาตาม
แผนการท างานและด าเนินตามค าแนะน า
ของที่ปรึกษาประจ าเป็นเวลาอยา่งน้อย 15 
สปัดาห์  โดยที่ลกัษณะงานต้องแตกตา่ง
ไปจากการดงูานหรือฝึกงานทัว่ไป นิสติ
ต้องเขยีนรายงานเชิงเทคนิคและถกู
ประเมินโดยคณะกรรมการประเมินผลของ
รายวชิา 

  
- ปิดรายวิชา 
 

 วิชาเลอืก 
อบศ429 ภาษาอังกฤษเพื่อการออกแบบ
แฟชัน่ 1   3(3-0-6) 
VSD429 English for Fashion Design 1 

ฝึกทกัษะภาษาองักฤษด้านการ
ฟัง การพดู การอา่น และการเขียน  ทัง้การ
ใ ช้ ภ า ษ า อั ง ก ฤ ษ แ บ บ ทั่ ว ไ ป แ ล ะ
ภาษาอังกฤษส าหรับสื่อสารในด้านการ

 
- เพิ่มรายวชิา 
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หลักสูตรเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2554) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558 การปรับปรุง 
อธิบายแนวคิด และลกัษณะของผลงาน
ส าหรับการออกแบบแฟชั่น โดยมีการบูร
ณาการทักษะทัง้  4 ด้านร่วมกัน เพื่อให้
สามารถใช้ภาษาองักฤษได้อยา่งถกูต้องใน
ระดบัพืน้ฐาน 

 วิชาเลอืก 
อบศ441  ภาษาองักฤษเพื่อการออกแบบ
แฟชัน่ 2  3(3-0-6) 
VSD441 English for Fashion Design 2 

ฝึกทกัษะภาษาองักฤษด้านการ
ฟัง การพดู การอ่าน และการเขียน ทัง้การ
ใ ช้ ภ า ษ า อั ง ก ฤ ษ แ บ บ ทั่ ว ไ ป แ ล ะ
ภ า ษ า อั ง ก ฤ ษ ส า ห รั บ สื่ อ ส า ร ใ น
สถานการณ์การท างาน การน าเสนองาน 
การโน้มน้าวลูกค้า และการเจรจาธุรกิจ
ส าหรับการออกแบบแฟชั่น โดยมีการบูร
ณาการทักษะทัง้  4 ด้านร่วมกัน เพื่อให้
สามารถใช้ภาษาองักฤษได้อยา่งถกูต้องใน
ระดบัสงู 

 
- เพิ่มรายวชิา 

 
 

วิชาเอกออกแบบเคร่ืองประดับ 
หลักสูตรเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2554) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558 การปรับปรุง 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ231 การร่างภาพและหลกัการ
ออกแบบเคร่ืองประดบั     3(2-2-5) 
VDS231 Sketching and  Principles of 
Jewelry Design 
     ศกึษาค้นคว้า และฝึกปฏิบตักิารร่าง
ภาพเคร่ืองประดบั  ประกอบหลกัการ
ออกแบบ  การจดัองค์ประกอบ  วิธีการ
เขียนสว่นประกอบตา่ง ๆ ของ
เคร่ืองประดบัและอญัมณี รวมทัง้การลง
สใีนงานออกแบบเคร่ืองประดบัสองมิติ
และสามมิตเิสมือนจริง  โดยค านงึถึง

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ231 การร่างภาพและหลกัการ
ออกแบบเคร่ืองประดบั     3(2-2-5) 
VSD231 Sketching and  Principles of 
Jewelry Design 
      ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้การร่างภาพ
เคร่ืองประดบั  ประกอบหลกัการออกแบบ  
การจดัองค์ประกอบ  วิธีการเขียน
สว่นประกอบตา่งๆ ของเคร่ืองประดบั
และอญัมณี รวมทัง้การลงสใีนงาน
ออกแบบเคร่ืองประดบัสองมติิและสามมิติ

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบรหสั
ใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
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หลักสูตรเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2554) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558 การปรับปรุง 
จรรยาบรรณของนกัออกแบบเป็นส าคญั เสมือนจริง  โดยค านงึถึงจรรยาบรรณของ

นกัออกแบบเป็นส าคญั 
วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ232 อญัมณีกบัการออกแบบ
เคร่ืองประดบั  3(2-2-5) 
VDS232 Gemology and Jewelry 
Design 
      ศกึษาค้นคว้าและวเิคราะห์
คณุสมบตัิทางกายภาพของอญัมณี 
รวมถงึชนิดและคณุลกัษณะพิเศษ
ของอญัมณีแตล่ะประเภทได้ เพือ่เป็น
แนวทางน าไปใช้ในการออกแบบ
เคร่ืองประดบั 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ232 อญัมณีกบัการออกแบบ
เคร่ืองประดบั  3(2-2-5) 
VSD232 Gemology and Jewelry 
Design 
      ศกึษา ค้นคว้า และวิเคราะห์
คณุสมบตัิทางกายภาพของอญัมณี  
รวมถงึชนิด และคณุลกัษณะพเิศษของ 
อญัมณีแตล่ะประเภท  เพื่อเป็นแนวทาง
น าไปใช้ในการออกแบบเคร่ืองประดบั 

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบรหสั
ใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ233 ประวตัศิาสตร์ศิลป์การ
ออกแบบเคร่ืองประดบั 3(2-2-5)    
VDS233 History of Art for Jewelry 
Design 
           ศกึษาค้นคว้าและวเิคราะห์
ประวตัิศาสตร์ศิลป์ยคุทีม่ีผลตอ่การ
วิวฒันาการแนวคิดการออกแบบ  และ
การผลติเคร่ืองประดบัในยคุคลาสสกิ  
(Classic World)  ตลอดถึงการ
เปลีย่นแปลงแนวการออกแบบ
เคร่ืองประดบัตะวนัตกและตะวนัออก 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ233 ประวตัศิาสตร์ศิลป์การออกแบบ
เคร่ืองประดบั 3(2-2-5)    
VSD233 History of Art for Jewelry 
Design 
      ศกึษา ค้นคว้า และวิเคราะห์
ประวตัิศาสตร์ศิลป์ยคุทีม่ีผลตอ่การ
วิวฒันาการแนวคิดการออกแบบ และการ
ผลติเคร่ืองประดบัในยคุคลาสสกิ  
(Classic World) ตลอดถงึการ
เปลีย่นแปลงแนวการออกแบบ
เคร่ืองประดบัตะวนัตกและตะวนัออก 

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบรหสั
ใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ234 นวตักรรมการออกแบบ
เคร่ืองประดบัจากภมูิปัญญาไทย      
3(2-2-5) 
VDS234 Thai Wisdom for Jewelry 
Design Innovation 
     ศกึษาค้นคว้า และวเิคราะห์เก่ียวกบั
งานศิลปหตัถกรรมพืน้บ้านของไทยในแต่
ละภาค โดยเน้นกระบวนการวิจยัเป็น
ส าคญัเพื่อน ามาประยกุต์ใช้ในการ

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ 234 นวตักรรมการออกแบบ
เคร่ืองประดบัจากภมูิปัญญาไทย        
3(2-2-5) 
VSD234 Thai Wisdom for Jewelry 
Design Innovation 
      ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้งานศิลปหตัถกรรม
พืน้บ้านของไทยในแตล่ะภาค โดยเน้น
กระบวนการวิจยัเป็นส าคญั และน าไป

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบรหสั
ใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
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หลักสูตรเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2554) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558 การปรับปรุง 
ออกแบบ  และฝึกปฏิบตัิการสร้างสรรค์
งานเคร่ืองประดบัประกอบกบังานศิลปะ
พืน้บ้านท่ีเกิดจากภมูิปัญญาไทย 

ประยกุต์ใช้ในการฝึกปฏิบตักิารสร้างสรรค์
งานเคร่ืองประดบัประกอบกบังานศิลปะ
พืน้บ้านท่ีเกิดจากภมูิปัญญาไทย 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ235   การสร้างแบรนด์ส าหรับ
เคร่ืองประดบั 3(2-2-5) 
VDS235   Branding for Jewelry 
 ศกึษาค้นคว้ากระบวนการ
สร้างตราสญัลกัษณ์ธุรกิจการค้า
เคร่ืองประดบั ประกอบด้วยการ ศกึษา
รสนิยมที่เป็นสากล วเิคราะห์แนวโน้ม
การออกแบบเคร่ืองประดบัประกอบ
ธุรกิจสากล และฝึกปฎิบตัิสร้างตรา
สญัลกัษณ์ธุรกิจการค้าเคร่ืองประดบัให้
มีเอกลกัษณ์และความคิดสร้างสรรค์
เฉพาะตน ภายใต้กรอบจรรยาบรรณอนั
ดีงามและความรับผิดชอบตอ่สงัคม 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ235   การสร้างแบรนด์ส าหรับ
เคร่ืองประดบั 3(2-2-5) 
VSD235   Branding for Jewelry 
 ศกึษา ค้นคว้ากระบวนการสร้าง
ตราสญัลกัษณ์ธุรกิจการค้าเคร่ืองประดบั 
ประกอบด้วยการ ศกึษารสนิยมที่เป็น
สากล วิเคราะห์แนวโน้มการออกแบบ
เคร่ืองประดบัประกอบธุรกิจสากล และฝึก
ปฎิบตัิสร้างตราสญัลกัษณ์ธุรกิจการค้า
เคร่ืองประดบัให้มเีอกลกัษณ์และความคิด
สร้างสรรค์เฉพาะตน ภายใต้กรอบ
จรรยาบรรณอนัดงีามและความรับผิดชอบ
ตอ่สงัคม 

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบรหสั
ใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ236 ความคิดสร้างสรรค์เพื่อการ
ออกแบบเคร่ืองประดบั   3(2-2-5) 
 VDS236 Creativity for Jewelry 
Design 
   ศกึษาค้นคว้าและฝึกปฏิบตัิการ
ออกแบบและสร้างสรรค์เคร่ืองประดบั
จากธรรมชาติ บรูณาการกบัวสัดุ
สงัเคราะห์ โดยเน้นการออก แบบ
เคร่ืองประดบัแฟชัน่ร่วมสมยัทัง้ในเชิง 
ศิลปะและอตุสาหกรรม  ภายใต้กรอบ
จรรยาบรรณอนัดงีามและความ
รับผิดชอบตอ่สงัคมในการสร้างสรรค์ 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ236 ความคิดสร้างสรรค์เพื่อการ
ออกแบบเคร่ืองประดบั    3(2-2-5) 
 VSD236 Creativity for Jewelry Design 
      ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้การออกแบบ และ
สร้างสรรค์เคร่ืองประดบัจากธรรมชาติ 
บรูณาการกบัวสัดสุงัเคราะห์ โดยเน้นการ
ออกแบบเคร่ืองประดบัแฟชัน่ร่วมสมยัทัง้
ในเชิงศิลปะและอตุสาหกรรม ภายใต้
กรอบจรรยาบรรณอนัดงีามและความ
รับผิดชอบตอ่สงัคมในการสร้างสรรค์ 

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบรหสั
ใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ331 แนวคดิการออกแบบ
เคร่ืองประดบั 3(2-2-5) 
VDS331   Concept of Jewelry Design  
     ศกึษาค้นคว้าหลกัการ กระบวนการ

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ331 แนวคดิการออกแบบ
เคร่ืองประดบั 3(2-2-5) 
VSD 331 Concept of Jewelry Design  
      ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบรหสั
ใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
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ออกแบบเคร่ืองประดบั ฝึกการวิเคราะห์ 
วิจารณ์งานออกแบบเคร่ืองประดบัทัง้ใน
อดีต และปัจจบุนั ศกึษากระบวนการ
สงัเคราะห์เพื่อให้ได้แนวความคดิส าหรับ
การออกแบบเคร่ืองประดบั  และฝึกการ
เขียนแนวคิด การน าเสนอแนวคดิในงาน
ออกแบบเคร่ืองประดบั 

แลกเปลีย่นการเรียนรู้กระบวนการ
ออกแบบเคร่ืองประดบั และฝึกการ
วิเคราะห์ วิจารณ์งานออกแบบ
เคร่ืองประดบัทัง้ในอดีต และปัจจบุนั 
รวมทัง้ศกึษากระบวนการสงัเคราะห์ให้ได้
แนวความคิดส าหรับการออกแบบ
เคร่ืองประดบั รวมถงึการฝึกการเขียน
แนวคิด และการน าเสนอแนวคดิในงาน
ออกแบบเคร่ืองประดบั 

ประสทิธิภาพมากขึน้ 
 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ332  นวตักรรมการออกแบบ
ลวดลายจากภมูิปัญญาไทย 3(2-2-5) 
VDS332   Ornament Innovation From 
Thai  Wisdom 
 ศกึษาค้นคว้า และวิเคราะห์ 
ข้อมลูการออกแบบลวดลายศิลปกรรม
ภมูิปัญญาไทย  เพื่อพฒันาและบรูณา
การเป็นลวดลายเฉพาะตน   ส าหรับ
ประกอบเป็นเคร่ืองประดบัตกแตง่
ร่างกาย 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ332 นวตักรรมการออกแบบลวดลาย
จากภมูิปัญญาไทย     3(2-2-5) 
VSD332   Ornament Innovation From 
Thai  Wisdom 
      ศกึษา ค้นคว้า และวิเคราะห์ ข้อมลู
การออกแบบลวดลายศิลปกรรมภมูิ
ปัญญาไทย และตอ่ยอดในการพฒันาและ
บรูณาการเป็นลวดลายเฉพาะตน ส าหรับ
ประกอบเป็นเคร่ืองประดบัตกแตง่ร่างกาย 

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบรหสั
ใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ333   การใช้คอมพวิเตอร์เพือ่การ
ออกแบบเคร่ืองประดบั 3(2-2-5) 
VDS333  Computer Aided Design  
for Jewelry Design 
 ศกึษาค้นคว้า และฝึก
ปฏิบตัิการใช้โปรแกรมพืน้ฐานด้านการ
ออกแบบเคร่ืองประดบัสอง และสามมิติ 
เพื่อการน าเสนอ  (Presentation) ก่อน
ผลติต้นแบบผลงานจริง และสามารถน า
โปรแกรมพืน้ฐานตา่งๆ มาบรูณาการ
ร่วมกนัได้ 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ333 การใช้คอมพิวเตอร์เพื่อการ
ออกแบบเคร่ืองประดบั     3(2-2-5) 
VSD333 Computer Aided Design  for 
Jewelry Design 
    ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้การใช้โปรแกรม
พืน้ฐานด้านการออกแบบเคร่ืองประดบั
สองมิติและสามมิติ โดยเน้นการน าเสนอ 
(Presentation) ก่อนผลติต้นแบบผลงาน
จริง และสามารถน าโปรแกรมพืน้ฐานตา่งๆ 
มาบรูณาการร่วมกนัได้    

- เปลีย่นตวัเลขในระบบรหสั
ใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อทศ334 เทคนิคและวสัดกุารท า
เคร่ืองประดบั 3(2-2-5) 

วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ334  เทคนิคและวสัดกุารท า
เคร่ืองประดบั     3(2-2-5) 

- เปลีย่นตวัเลขในระบบรหสั
ใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
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VDS334   Technique and Material for 
Jewelry Making 
     ศกึษาค้นคว้า และวเิคราะห์
คณุสมบตัิทัว่ไปของโลหะ เช่น เงิน ทอง 
ทองเหลอืง ทองแดง ฯลฯ และ วสัดอุื่นท่ี
น ามาใช้ท า เคร่ืองประดบั  วิธีการใช้
อปุกรณ์เคร่ืองมือ เทคนคิการหลอม การ
รีด การขึน้รูป และการบดักรีประกอบ
ชิน้งาน  

VSD334   Technique and Material for 
Jewelry Making 
       ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้คณุสมบตัทิัว่ไปของ
โลหะ เงิน ทอง ทองเหลอืง ทองแดง แล 
วสัดอุื่นท่ีน ามาใช้ท าเคร่ืองประดบั 
วิธีการใช้อปุกรณ์เคร่ืองมือ เทคนคิการ
หลอม การรีด การขึน้รูป และการบดักรี
ประกอบชิน้งาน 

สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
 

 วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ335 การจดัแสดงผลงานและ
นิทรรศการสร้างสรรค์  3(2-2-5) 
VSD335 Creative Exhibition and 
Display in Arts 
     ศกึษา ค้นคว้ารูปแบบ และการจดั
กิจกรรมแสดงผลงานการออกแบบ
เคร่ืองประดบัในลกัษณะตา่งๆ เชิง
ประชาสมัพนัธ์ ถา่ยทอดอตัลกัษณ์องค์กร
โดยยดึหลกัจรรยาบรรณในการประกอบ
วิชาชีพนกัออกแบบ  

- เพิ่มรายวชิา 
 

 วชิาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ336 การออกแบบเคร่ืองประดบัและ
เคร่ืองตกแตง่     3(2-2-5) 
VSD336 Jewelry and Accessary 
Design 
       ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้การออกแบบ
เคร่ืองประดบัและเคร่ืองตกแตง่แฟชัน่ โดย
การเลอืกใช้วสัดทุี่หลากหลายในการ
สร้างสรรค์ผลงานให้สอดคล้องกบัการแตง่
กายและสง่เสริมบคุลกิภาพของผู้บริโภค 

- เพิ่มรายวชิา 
 

 วิชาชพีเฉพาะด้าน 
อบศ431 การน าเสนอผลงานออกแบบ
เคร่ืองประดบั     3(2-2-5) 
VSD431 Jewelry Design Presentation 

- เพิ่มรายวชิา 
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     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตั ิและ
แลกเปล่ียนการเรียนรู้กระบวนการ
น าเสนอผลงานเคร่ืองประดบัตอ่
สาธารณชน 

วิชาเอกเลอืก 
อทศ237   การเขยีนแบบเคร่ืองประดบั   
 3(2-2-5) 
VDS237   Mechanical Drawing for 
Jewelry Design 
     ศกึษาค้นคว้า และฝึกปฏิบตักิาร
เขียนแบบเคร่ืองประดบั โดยเน้นความ
เข้าใจเก่ียวกบัการเขยีนภาพฉายแสดง 
รูปด้านตา่ง ๆ  และการก าหนดขนาด
สดัสว่นมาตรฐานสากล 

วิชาเอกเลอืก 
อบศ237   การเขยีนแบบเคร่ืองประดบั 
 3(2-2-5) 
VSD 237  Mechanical Drawing for 
Jewelry Design 
      ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้ การเขียนแบบ
เคร่ืองประดบั โดยเน้นความเข้าใจเก่ียวกบั
การเขยีนภาพฉายแสดง รูปด้านตา่งๆ และ
การก าหนดขนาดสดัสว่นมาตรฐานสากล 

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบรหสั
ใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
 

 วิชาเอกเลอืก 
อบศ238   พืน้ฐานคอมพิวเตอร์กราฟิก
ส าหรับงานเคร่ืองประดบั       3(2-2-4) 
VSD 238  Introduction to Computer 
Graphic for Jewelry Design 
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้ การใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ส าหรับงานออกแบบกราฟิก
ขัน้พืน้ฐานโดยการเลอืกใช้โปรแกรมที่
เหมาะสม และสามารถสร้างสรรค์การ
น าเสนอผลงานออกแบบเคร่ืองประดบั
และงานออกแบบแขนงตา่งๆ โดย
คอมพิวเตอร์ได้ 

 
- เพิ่มรายวชิา 
 

วิชาเอกเลอืก 
อทศ335   การใช้คอมพวิเตอร์เพือ่การ
ผลติต้นแบบเคร่ืองประดบั   3(1-4-4) 
VDS335   Computer Aided 
Manufacturing Prototype Making for 
Jewelry 
 ศกึษาค้นคว้า และฝึกปฏิบตัิ
กระบวนการสร้างต้นแบบเคร่ืองประดบั

วิชาเอกเลอืก 
อบศ337  การใช้คอมพิวเตอร์เพือ่การผลติ
ต้นแบบเคร่ืองประดบั   3(1-4-4) 
VSD337   Computer Aided 
Manufacturing Prototype Making for 
Jewelry 
        ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้กระบวนการสร้าง

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบรหสั
ใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
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ด้วยโปรแกรมคอมพวิเตอร์ เพื่อการผลติ 
(CAM)  ต้นแบบขีผ้ึง้ (WAX) 

ต้นแบบเคร่ืองประดบัด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์เพื่อการผลติ (CAM) และ
ต้นแบบขีผ้ึง้ (WAX) 

วิชาเอกเลอืก 
อทศ336   การออกแบบเคร่ืองประดบั
ประกอบเคร่ืองใช้จากวสัดพุืน้บ้าน    
3(2-2-5) 
VDS336   Jewelry Design from Thai  
Folk   Material  for  Accessory 
 ศกึษาค้นคว้า และวิเคราะห์
กระบวนการออกแบบ และทดลองผลติ
อปุกรณ์ประกอบเคร่ืองหนงั  เช่น  
กระเป๋า  รองเท้า เขม็ขดั และเคร่ืองแตง่
กายประเภท เคร่ืองหนงั หรือวสัดอุื่นๆ 
โดยพฒันาจากวสัดพุืน้บ้านสร้างสรรค์ให้
เป็นวสัดแุละอปุกรณ์ตกแตง่ที่มคีณุคา่   

วิชาเอกเลอืก 
อบศ338   การออกแบบเคร่ืองประดบั
ประกอบเคร่ืองใช้จากวสัดพุืน้บ้าน       
3(2-2-5) 
VSD338   Jewelry Design from Thai  
Folk   Material  for  Accessory 
         ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้กระบวนการ
ออกแบบ และทดลองผลติอปุกรณ์
ประกอบเคร่ืองหนงัประเภท กระเป๋า 
รองเท้า เข็มขดั และเคร่ืองแตง่กาย
ประเภท เคร่ืองหนงั หรือวสัดอุื่นๆ โดย
พฒันาจากวสัดพุืน้บ้านสร้างสรรค์ให้เป็น
วสัดแุละอปุกรณ์ตกแตง่ที่มีคณุคา่   

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบรหสั
ใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
 

วิชาเอกเลอืก 
อบศ337   ฝึกงานการออกแบบ
เคร่ืองประดบั 3(1-4-4) 
VSD339   Practicum in Jewelry 
Design 
       ศกึษาการปฏิบตัิงานสหกิจศกึษา 
และฝึกงานในหนว่ยงาน  บริษัท  ห้าง
ร้าน  โรงงาน ที่ด าเนินธุรกิจอตุสาหกรรม
ด้านเคร่ืองประดบั โดยศกึษา
กระบวนการท างาน การออกแบบ และ
การผลติ ธุรกิจการตลาดจากหนว่ยงานท่ี
ด าเนิน  ธุรกิจอตุสาหกรรมด้าน
เคร่ืองประดบั เพื่อพฒันาความสามารถ
ของผู้ เรียน มุง่เน้นการน าองค์ความรู้ไป
ใช้บรูณาการกบัประสบการณ์จริงที่
เก่ียวข้องกบัวชิาชีพ เป็นเวลาไมน้่อยกวา่  
240  ชัว่โมง  โดยมีการสมัมนาและเสนอ
รายงาน 

 -ย้ายไปอยูใ่นหมวดวิชา
พืน้ฐานสาขาวชิา 
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หลักสูตรเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2554) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558 การปรับปรุง 
 วิชาเอกเลอืก 

อบศ339   การสร้างต้นแบบเคร่ืองประดบั
ด้วยแว็กซ์   3(1-4-4) 
VSD339 Jewelry Masterring  for  Wax  
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้การขึน้รูปต้นแบบ
เคร่ืองประดบัด้วยแวก็ซ์ จากการใช้เทคนิค
ตา่งๆ ท่ีสามารถใช้ในระบบอตุสาหกรรม 

 
- เพิ่มรายวชิา 

วิชาเอกเลอืก 
อทศ431 นวตักรรมการผลติต้นแบบ
เคร่ืองประดบัด้วยเคร่ืองมือ     3(2-2-5) 
VDS431 Innovation Model  
Engraving for Jewelry Design 
     ศกึษากระบวนการฝึกปฏิบตัิ  และ
ค้นคว้า ทดลองสร้างต้นแบบ
เคร่ืองประดบัประเภทตา่งๆ  ในรูปแบบ
ลอยตวั  นนูสงู นนูต ่า และการตกแตง่
พืน้ผิวขีผ้ึง้สงัเคราะห์ด้วยเคร่ืองมอืชนิด
ตา่งๆ  

วิชาเอกเลอืก 
อบศ431   นวตักรรมการผลติต้นแบบ
เคร่ืองประดบัด้วยเคร่ืองมือ     3(2-2-5) 
 VSD431 Innovation Model Engraving 
for Jewelry Design 
     ศกึษากระบวนการฝึกปฏิบตัิ  และ
ค้นคว้า ทดลองสร้างต้นแบบเคร่ืองประดบั
ประเภทตา่ง ๆ  ในรูปแบบลอยตวั  นนูสงู 
นนูต ่า และการตกแตง่พืน้ด้วยเคร่ืองมือ
ชนิดตา่งๆ    

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบรหสั
ใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
-ปรับแก้ค าอธิบายรายวิชา
ให้มีความชดัเจนยิ่งขึน้ 

วิชาเอกเลอืก 
อทศ 432   เทคนิคการผลติเคร่ืองประดบั
อตุสาหกรรม     3(2-2-5) 
VDS 432   Technique  Manufacturing  
for Jewelry Design 
     ศกึษาค้นคว้า และฝึกปฏิบตัิเทคนิค
การออกแบบ และการท าต้นแบบ
แมพ่ิมพ์เคร่ืองประดบั ส าหรับการผลติ
ระบบอตุสาหกรรม เช่น การท าแมพ่ิมพ์
ชิน้เดยีว แมพ่มิพ์โลหะ แมพ่ิมพ์ขีผ้ึง้
สงัเคราะห์  เพื่อการหลอ่เหวี่ยง  และ
หลอ่ระบบสญุญากาศ  โดยสะท้อน
ภาพรวมการออกแบบในระดบัท้องถ่ิน
และระดบัสากล นิสติสามารถเลอืกเรียน
ภายในประเทศหรือตา่งประเทศ โดยมี
เวลาเรียนไมน้่อยกวา่ 56 ชัว่โมง 

วิชาเอกเลอืก 
อบศ 434 เทคนิคการผลติเคร่ืองประดบั
อตุสาหกรรม     3(2-2-5) 
VSD432  Manufacturing  Technique  
for Jewelry Design 
      ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้ ทดลองสร้าง
ต้นแบบเคร่ืองประดบัประเภทตา่งๆ  
ในรูปแบบลอยตวั นนูสงู นนูต า่ และการ
ตกแตง่พืน้ผิวขีผ้ึง้สงัเคราะห์ด้วยเคร่ืองมือ 

 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบรหสั
ใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
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หลักสูตรเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2554) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558 การปรับปรุง 
วิชาเอกเลอืก 
อทศ433 สหกิจศกึษาส าหรับการ
ออกแบบเคร่ืองประดบั     6(0-6-12) 
VDS433 Co- operative  Education   
for Jewelry Design 
     นิสติต้องปฏิบตัิงานจริงด้วยความ
รับผิดชอบในงานวชิาเอกการออกแบบ
เคร่ืองประดบั โดยต้องปฏิบตังิานเต็ม
เวลาตามแผนการท างานและด าเนินตาม
ค าแนะน าของที่ปรึกษาประจ าเป็นเวลา
อยา่งน้อย 15 สปัดาห์ โดยที่ลกัษณะงาน
ต้องแตกตา่งไปจากการดงูานหรือฝึกงาน
ทัว่ไป  นิสติต้องเขียนรายงานเชิงเทคนิค
และถกูประเมินโดยคณะกรรมการ
ประเมินผลของรายวชิา 

วิชาเอกเลอืก 
อบศ433   การหลอ่แมพ่ิมพ์เคร่ืองประดบั 
3(2-2-5) 
VSD433   Mastering for Casting 
Jewelry  
     ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้การทดลองสร้าง
ต้นแบบเคร่ืองประดบัชิน้เดียวและการ
ส ารองต้นแบบเคร่ืองประดบัด้วยวิธีการ
หลอ่จากวสัดธุรรมชาติประเภท ดิน ลิน้
ทะเล และวสัดอุื่นๆ 
 

 
- เปลีย่นช่ือวิชา 
- เปลีย่นตวัเลขในระบบรหสั
ใหมเ่พื่อเรียงล าดบัให้
สอดคล้องกบัการเรียนการ
สอนของแตล่ะชัน้ปีให้มี
ประสทิธิภาพมากขึน้ 
 

 วิชาเอกเลอืก 
อบศ435 การน าเสนอเค้าโครงนวตักรรม
การออกแบบเคร่ืองประดบันิพนธ์ 3(2-2-4) 
VSD435 Proposal Presentation for 
Innovative Jewelry Thesis 
     ศกึษาค้นคว้า และฝึกปฏิบตักิารเขยีน
เค้าโครงเคร่ืองประดบันิพนธ์ตามรูปแบบ
การเขยีนปริญญานิพนธ์ของมหาวิทยาลยั
ศรีนครินทรวิโรฒ 

 
- เพิ่มรายวชิา 

 วิชาเอกเลอืก 
อบศ436 การวิเคราะห์งานออกแบบ
เคร่ืองประดบัเพื่อการผลติระบบ
อตุสาหกรรม     3(2-2-5) 
VSD436 Analysis of Jewelry Design 
for Manufacturing   
       ศกึษาค้นคว้า ฝึกปฏิบตัิ และ
แลกเปลีย่นการเรียนรู้วเิคราะห์งาน
ออกแบบเคร่ืองประดบั  การจ าแนก
ประเภท และกรรมวิธีการผลติ ตลอดจน
การเขยีนภาพแสดงรายละเอียด

 
- เพิ่มรายวชิา 
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หลักสูตรเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2554) หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558 การปรับปรุง 
องค์ประกอบของงานออกแบบ
เคร่ืองประดบัเพื่อการผลติระบบ
อตุสาหกรรม  

 วิชาเลอืก 
อบศ437 ภาษาอังกฤษเพื่อการออกแบบ
เคร่ืองประดบั 1  3(3-0-6) 
VSD437 English for Jewelry Design 1 

ฝึกทกัษะภาษาองักฤษด้านการ
ฟัง การพดู การอ่าน และการเขียน ทัง้การ
ใ ช้ ภ า ษ า อั ง ก ฤ ษ แ บ บ ทั่ ว ไ ป แ ล ะ
ภาษาอังกฤษส าหรับสื่อสารในด้านการ
อธิบายแนวคิด และลกัษณะของผลงาน
ส าหรับการออกแบบเคร่ืองประดับ โดยมี
การบูรณาการทักษะทัง้  4 ด้านร่วมกัน 
เพื่อให้สามารถใช้ภาษาอังกฤษอย่าง
ถกูต้องในระดบัพืน้ฐาน 

 
- เพิ่มรายวชิา 

 วิชาเลอืก 
อบศ438 ภาษาอังกฤษเพื่อการออกแบบ
เคร่ืองประดบั 2   3(3-0-6) 
VSD438 English for Jewelry Design 2 

ฝึกทกัษะภาษาองักฤษด้านการ
ฟัง การพดู การอ่าน และการเขียน ทัง้การ
ใ ช้ ภ า ษ า อั ง ก ฤ ษ แ บ บ ทั่ ว ไ ป แ ล ะ
ภ า ษ า อั ง ก ฤ ษ ส า ห รั บ สื่ อ ส า ร ใ น
สถานการณ์การท างาน การน าเสนองาน 
การโน้มน้าวลูกค้า และการเจรจาธุรกิจ
ส าหรับการออกแบบเคร่ืองประดับ โดยมี
การบูรณาการทักษะทัง้  4 ด้านร่วมกัน 
เพื่อให้สามารถใช้ภาษาอังกฤษอย่าง
ถกูต้องในระดบัสงู 

 
- เพิ่มรายวชิา 
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1. มีการปรับโครงสร้างหลกัสตูรให้เป็นไปตามเกณฑ์ 
2. รหสัวิชาทัง้หมดโดยใช้ตวัอกัษร 3 ตวั อทศ หรือ VDS 
และมีการล าดบัตวัเลขใหม ่
3. มี 4 วิชาเอก ได้แก ่
      (1) วิชาเอกการออกแบบผลติภณัฑ์ 
      (2) วิชาเอกการออกแบบแฟชัน่ 
      (3)  วิชาเอกการออกแบบเคร่ืองประดบั 
      (4) วิชาเอกการออกแบบสือ่สาร 

1. มีการปรับโครงสร้างหลกัสตูรให้เป็นไปตามเกณฑ์ 
2. เปลีย่นรหสัวิชาทัง้หมดโดยใช้ตวัอกัษร 3 ตวั อบศ หรือ 
VSD และมีการล าดบัตวัเลขใหม ่
3. ปรับลดเหลอื 3 วิชาเอก ได้แก ่
      (1) วิชาเอกการออกแบบผลติภณัฑ์ 
      (2) วิชาเอกการออกแบบแฟชัน่ 
      (3)  วิชาเอกการออกแบบเคร่ืองปรประดบั 
4. การปรับปรุงรายวชิา มีการปรับดงันี ้
      (1) โดยสว่นใหญ่มกีารปรับช่ือรายวชิา และมกีารปรับ
รายวชิาให้มีความทนัสมยั 
      (2) ปรับปรุงค าอธิบายรายวชิาโดยมุง่เน้นด้าน
การศกึษา ค้นคว้า การพฒันาคณุธรรม จริยธรรม 
จรรยาบรรณวชิาชีพศิลปกรรมศาสตร์ 
      (3) มีการเพิม่รายวิชาใหม่ๆ  หลายวชิา 
      (4) มีการเพิม่จ านวนหนว่ยกิตในวชิาพืน้ฐานสาขา
เป็นสว่นใหญ่ 
      (5) มีการลดหนว่ยกิตในวชิานวตักรรมการออกแบบ
นิพนธ์ 
      (6) มีการปิดบางรายวชิาที่ไมท่นัสมยั หรือไม่
สอดคล้องกบับริบทสงัคม หรือสภาพการจดัการเรียนการ
สอนในปัจจบุนั 
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