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      หลักสตูรระดับปริญญาตรี   หลักสตูร  4  ปี 

5.2 ประเภทของหลกัสูตร  

   หลักสตูรทางวิชาการ 

            หลักสตูรแบบก้าวหน้าวิชาการ 

            หลักสตูรทางวิชาชีพ 

            หลักสตูรแบบก้าวหน้าทางวิชาชีพหรือปฏบัิติการ 

5.3 ภาษาทีใ่ช ้

ใช้ภาษาไทยเป็นสื่อภาษาในการเรียนการสอนและใช้สื่อการสอนที่เป็นภาษาอังกฤษเป็น

เอกสารประกอบการสอนตลอดหลักสตูร 

5.4 การรบัเขา้ศึกษา 

รับนิสิตไทยและนิสิตชาวต่างชาติที่สามารถฟัง พูด อ่าน เขียนและเข้าใจภาษาไทยเป็น

อย่างดี 

5.5 ความร่วมมือกบัสถาบนัอืน่ 

เป็นหลักสูตรเฉพาะของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  ที่จัดการเรียนการสอนโดยตรง 

5.6 การใหป้ริญญาแก่ผูสํ้าเร็จการศึกษา 

 ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

 

6. สถานภาพของหลกัสูตรและการพจิารณาอนุมติัเห็นชอบหลกัสูตร 

เป็นหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560 ปรับปรุงจากหลักสตูร พ.ศ. 2555 โดยจะเร่ิมใช้หลักสูตร

น้ีในภาคการศึกษาที่ 1 ของปีการศึกษา 2560 

ได้รับอนุมัติ/เหน็ชอบหลักสูตรจากคณะกรรมการการศึกษาระดับปริญญาตรีในการประชุม

คร้ังที่ ......-..... เม่ือวันที่ ...30... เดือน ...พฤศจิกายน... พ.ศ. ...2559.... 

ได้รับอนุมัติ/เหน็ชอบหลักสูตรจากคณะกรรมการสภาวิชาการมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ

ในการประชุมคร้ังที่ ....9/2559.... เม่ือวันที่ ...13...  เดือน ...ธนัวาคม... พ.ศ ...2559... 

ได้รับอนุมัติ/เหน็ชอบหลักสตูรจากสภามหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ในการประชุมคร้ัง 

ที่ ....5/2560.... เม่ือวันที่ ..5..  เดือน .....เมษายน........ พ.ศ .....2560........ 

 

7. ความพรอ้มในการเผยแพร่หลกัสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 

 หลักสูตรมีความพร้อมในการเผยแพร่คุณภาพตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขา

คอมพิวเตอร์ในปีการศึกษา 2562 
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10.  สถานที่จดัการเรียนการสอน 

    คณะวิศวกรรมศาสตร์  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

11.  สถานการณภ์ายนอกหรือการพฒันาทีจํ่าเป็นตอ้งนาํมาพิจารณาในการวางแผนหลกัสูตร 

          11.1 สถานการณห์รือการพฒันาทางเศรษฐกิจ 

       ประเทศไทย 4.0 เป็นวิสัยทศัน์เชิงนโยบายการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศไทย หรือ 

โมเดลพัฒนาเศรษฐกิจของรัฐบาล ที่มีความสาํคัญในการขับเคล่ือนปฏิรูปประเทศในด้านต่างๆ เพ่ือ

เป็นการปรับแก้ จัดระบบ ปรับทิศทาง และสร้างหนทางพัฒนาประเทศให้เจริญ สามารถรับมือกับ

โอกาสและภัยคุกคามแบบใหม่ๆที่เปลียนแปลงอย่างนวดเร็วในศตวรรษที่ 21 โดยนโยบายจะทาํการ

มุ่งเน้นในการปรับเปล่ียนโครงสร้างเศรษฐกิจของประเทศไปสู่เศรษฐกิจที่ขับเคล่ือนด้วยนวัตกรรม

(Value–Based Economy) โดยอาศัยหลักการการขับเคล่ือนเศรษฐกิจของประเทศด้วยนวัตกรรม ซ่ึง

จะเป็นการพัฒนาวิทยาการ ความคิดสร้างสรรค์ นวัตกรรม วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และการวิจัยและ

พัฒนา แล้วต่อยอดในกลุ่มเทคโนโลยีและอุตสาหกรรมเป้าหมาย ที่ประกอบไปด้วย  1. กลุ่มอาหาร 

เกษตรและเทคโนโลยีชีวภาพ 2. กลุ่มสาธารณสุข สุขภาพ และเทคโนโลยีทางการแพทย์ 3. กลุ่ม

เคร่ืองมือ อุปกรณ์อัจฉริยะ หุ่นยนต์ และระบบเคร่ืองกลที่ใช้ระบบอิเล็กทรอนิกส์ 4. กลุ่มดิจิตอล 

เทคโนโลยีอินเตอร์เนต็ที่เช่ือมต่อและบังคับอุปกรณ์ต่างๆ ปัญญาประดิษฐ์และเทคโนโลยีสมองกลฝัง 

5. กลุ่มอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ วัฒนธรรม และบริการที่มีมูลค่าสูง เป็นต้น จะเห็นได้ว่าวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์เป็นส่วนประกอบหน่ึงที่มีความสาํคัญอย่างมากในการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศไปสู่

เศรษฐกิจที่ขับเคล่ือนด้วยนวัตกรรมในอนาคต โดยเฉพาะการต่อยอดความรู้ไปสู่นวัตกรรมทางด้าน

หุ่นยนต์ และระบบเคร่ืองกลที่ใช้ระบบอิเลก็ทรอนิกส์ ปัญญาประดิษฐ์ เทคโนโลยีสมองกลฝัง และ

เทคโนโลยีอินเตอร์เนต็ เป็นต้น ดังน้ันการเตรียมความพร้อมบุคลากรทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์

จํานวนมากที่ มีคุณภาพ มีความรู้ทั้งด้านทฤษฏีและปฏิบัติที่สามารถทํางานได้ สามารถพัฒนาขีด

ความสามารถในการแข่งขันทั้งภายในประเทศและนานาชาติได้ จึงเป็นการตอบสนองกับนโยบายการ

พัฒนาเศรษฐกจิของประเทศที่จะเกดิข้ึนในอนาคตได้ 

 

    11.2 สถานการณห์รือการพฒันาทางสงัคมและวฒันธรรม  

            จากนโยบายการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศที่มุ่งเน้นในการปรับเปล่ียนโครงสร้าง

เศรษฐกิจของประเทศไปสู่เศรษฐกิจที่ขับเคล่ือนด้วยนวัตกรรมในอนาคต ก่อให้เกิดการพัฒนาทาง

สังคมและวัฒนธรรม ซ่ึงความสาํคัญของการพัฒนานวัตกรรมน้ัน ส่งผลต่อการเพ่ิมประสิทธิภาพการ

ผลิต การพ่ึงพาเทคโนโลยีตนเองที่เป็นรูปธรรม การบริหารจัดการทรัพยากรทางด้านวิศวกรรมศาสตร์ 

การเช่ือมโยงระบบโครงข่ายข้อมูลระบบฐานความรู้ต่างๆและเศรษกิจดิจิทัล การใช้พลังงานอย่าง

คุ้มค่าและการคํานึงถึงสภาวะแวดล้อม การเพ่ิมโอกาสการแข่งขันทางการค้า และการส่งเสริม

กระบวนการเรียนรู้ สิ่งเหล่าน้ีล้วนมีผลต่อการมีคุณภาพชีวิตที่ดีข้ึน และเพ่ือสร้างความม่ันคงให้กับ

ประชากร ชุมชนและธุรกิจ การเปล่ียนแปลงดังกล่าวต้องมีความเข้าใจอย่างลึกซ้ึงในผลกระทบต่อ
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สังคมและวัฒนธรรม รวมถึงการมีคุณธรรม จริยธรรม จะช่วยการเปล่ียนแปลงการพัฒนาประเทศใน

รูปแบบที่เหมาะสมกบัวิถีสงัคมไทย 

 

12.  ผลกระทบจาก ขอ้ 11.1 และ 11.2 ต่อการพฒันาหลกัสูตรและความเกีย่วขอ้งกบัพนัธกิจ

ของสถาบนั 

12.1  การพฒันาหลกัสูตร 

การพัฒนาและเสริมสร้างองค์ความรู้ เทคโนโลยีและวิทยาศาสตร์โดยเฉพาะทางด้าน

วิศวกรรมศาสตร์   จาํเป็นต้องมีการเรียนการสอนที่มีกระบวนการวิจัยเป็นกระบวนการศึกษานาํ ซ่ึง

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์น้ี ได้ถูกพัฒนาข้ึนเพ่ือตอบสนองต่อ

ความต้องการในการผลิตบุคลากรที่มีความรู้ความชํานาญทางสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์เพ่ือ

รองรับนโยบายการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศไทย "ประเทศไทย 4.0" ในอนาคต การพัฒนา

เทคโนโลยีของประเทศ จะเป็นการสร้างศักยภาพให้ประเทศสามารถพ่ึงพาตนเองทางเทคโนโลยี โดย

เน้นการสร้างองค์ความรู้ใหม่ เทคโนโลยีทางด้านการเช่ือมโยงข้อมูลข่าวสาร เทคโนโลยีทางด้านการ

ออกแบบ กระบวนการผลิต การปรับปรุงคุณภาพ การควบคุมคุณภาพผลิตภัณฑ์ เศรษฐศาสตร์

อุตสาหกรรม และสามารถประยุกต์หรือบูรณาการเทคโนโลยีด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้อย่าง

หลากหลาย อาทิ ด้านการผลิตคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง ด้านอินเตอร์เน็ตและเครือข่าย

คอมพิวเตอร์ ด้านการควบคุมอัตโนมัติ และด้านเศรษฐกิจดิจิทัล เป็นต้น ทั้งน้ีเพ่ือให้มีการใช้

ทรัพยากรและวัตถุดิบที่มีอยู่อย่างมีประสิทธิภาพ สามารถเพ่ิมศักยภาพในการแข่งขันด้านการผลิต

เพ่ือส่งออกและทดแทนการนําเข้า รวมทั้งส่งเสริมให้ประชาชนมีชีวิตความเป็นอยู่ที่ดีทั้งทางสังคม 

วัฒนธรรม และสวัสดิภาพสิ่งแวดล้อม โดยหลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิตสาขาวิชาวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์น้ี สามารถสร้างวิศวกรหรือนักวิชาการที่มีความรู้และความสามารถในการทาํงานที่มี

คุณภาพ เป็นการยกระดับการศึกษาของชาติและเป็นที่ยอมรับในระดับนานาชาติ  และยังช่วยส่งเสริม

ให้การเรียนการสอนของสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ มีความเข้มแขง็ด้านการพัฒนางานวิจัยและ

วิชาการ ตามมาตรฐานสากล สามารถช้ีนําและกําหนดทิศทางความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยี

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ในระดับประเทศ และสอดคล้องต่อแนวทางการพัฒนาประเทศเพ่ือให้

เข้าสู่ยุคของเศรษฐกจิม่ังค่ัง ม่ันคง และย่ังยืน ตามวิสยัทศัน์ของรัฐบาลในปัจจุบัน 

12.2  ความเกีย่วขอ้งกบัพนัธกิจของสถาบนั 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์เป็นหลักสูตรที่

มุ่งเน้นด้านทักษะการปฏิบัติและการสร้างนวัตกรรมที่ มีคุณภาพ ทั้งน้ีเป็นไปตามพันธกิจของ

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒในการจัดการศึกษาวิชาชีพระดับอุดมศึกษาบนพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยีอย่างมีคุณภาพ และสร้างงานด้านวิชาการ งานวิจัย และนวัตกรรม ที่มีประโยชน์อย่างย่ังยืน

ต่อสังคม ทั้งในระดับชาติและนานาชาติ รวมถึงการถ่ายทอดเทคโนโลยีเพ่ือเพ่ิมขีดความสามารถใน

การแข่งขันของประเทศ นอกจากน้ีหลักสูตรยังมุ่งเน้นในการผลิตและพัฒนาบัณฑิตที่มีคุณภาพ มี

จริยธรรมและมีคุณธรรมต่อสงัคม โดยผ่านการบริการวิชาการที่มีคุณภาพ มีจิตสาํนึกในการรับผิดชอบ

ต่อสังคม ผ่านกระบวนการเรียนรู้และสังคมการเรียนรู้ เพ่ือให้บัณฑิตสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
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ตระหนักถึงความรับผิดชอบต่อสังคมและสิ่ งแวดล้อม  รวมถึงการทํานุบํารุงศาสนาและ

ศิลปวัฒนธรรม 

 

13.  ความสมัพนัธก์บัหลกัสูตรอื่นทีเ่ปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบนั 

13.1  กลุ่มวิชา/รายวิชา  ในหลกัสูตรทีเ่ปิดสอน  โดยคณะ/ภาควิชา/หลกัสูตรอื่น 

    13.1.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป   

หลักสูตรกาํหนดให้นิสิตเรียนรายวิชาศึกษาทั่วไป จํานวน 30 หน่วยกิต ที่

เปิดสอนโดยสาํนักนวัตกรรมการเรียนรู้ของมหาวิทยาลัย 

13.1.2 หมวดวิชาเลือกเสรี 

หลักสูตรกาํหนดให้นิสิตเลือกเรียนจํานวน 6 หน่วยกิต จากรายวิชาที่เปิด

สอนในระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัย โดยเป็นรายวิชาที่มุ่งให้นิสิตมีความรู้ ความเข้าใจ

ตามที่ตนเองถนัดหรือสนใจ 

 

   13.2  กลุ่มวิชา/รายวิชา  ในหลกัสูตรนี้ ทีเ่ปิดสอนใหภ้าควิชา/หลกัสูตรอื่นมาเรียน 

รายวิชาดงัต่อไปนี้  คือ 

 
 วศคพ 201   การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  เปิดสอนให้กับนิสิตหลักสูตร

วิศวกรรมศาสตร์ สาขาอื่นๆ ตามคาํขอ 

 

 13.3  การบริหารจดัการ 

 กาํหนดอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรของภาควิชา ประสานงานกับอาจารย์ผู้แทนจาก

ภาควิชาอื่น หรือหลักสูตรหรือคณะอื่นที่เกี่ยวข้อง  เพ่ือบริหารจัดการการเรียนการสอนให้มีผล

มาตรฐานการเรียนรู้เป็นไปตามที่ระบุในหลักสูตร  รวมทั้งกาํหนดให้อาจารย์ผู้สอนจัดทาํรายละเอียด

ของวิชา และรายงานผลการดาํเนินการของรายวิชา เพ่ือเป็นมาตรฐานในการติดตามและประเมิน

คุณภาพการเรียนการสอน 
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    หมวดที ่2 ขอ้มูลเฉพาะของหลกัสูตร 

 

1. ปรชัญา ความสําคญั และวตัถุประสงคข์องหลกัสูตร 

1.1 ปรชัญา 

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ สร้างสรรค์ความรู้และนวัตกรรม ผลิตบัณฑิตเพ่ือพัฒนาสังคมไทยอย่าง

ย่ังยืน  

 

1.2 ความสําคญั 

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์เป็นศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีและวิทยาศาสตร์โดยตรง 

จึงเป็นสาขาหน่ึงที่มีความสาํคัญต่ออนาคตของการพัฒนาทางเศรษฐกจิของประเทศไทยที่กาํลังมุ่งเน้นไปสู่

เศรษฐกิจที่ ขับเคล่ือนได้ด้วยนวัตกรรม เพ่ือให้การจัดการ การผลิตและการบริการต่างๆทางด้าน

เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต อุปกรณ์อัจฉริยะ หุ่นยนต์ ปัญญาประดิษฐ์ เทคโนโลยีสมองกลฝังตัวและ

ระบบเคร่ืองกลที่ใช้อิเลก็ทรอนิกส์ควบคุมเป็นไปด้วยความรวดเรว็ ถูกต้อง แม่นยาํ และมีประสิทธิภาพ 

ทาํให้ต้องมีการพัฒนาองค์ความรู้ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์อย่างต่อเน่ือง ทั้งน้ีเพ่ือให้เกิดความรู้

และสามารถบูรณาการความรู้ด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ให้เข้ากับสาขาอื่นๆ อย่างลงตัว  เพ่ือผลิตบัณฑิต

ที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพทาํให้ประเทศสามารถก้าวไปสู่การเป็นประเทศที่มีเศรษฐกิจม่ังค่ัง ม่ันคง 

และย่ังยืน ตามวิสยัทศัน์ของรัฐบาล 

 

1.3 วตัถุประสงค ์

เพ่ือผลิตบัณฑติให้มีคุณลักษณะดังต่อไปน้ี 

1.3.1 มีคุณธรรม จริยธรรม ถ่อมตนและทาํหน้าที่เป็นพลเมืองดี รับผิดชอบต่อตนเอง 

วิชาชีพและสงัคม 

1.3.2 มีความรู้พ้ืนฐานในศาสตร์ที่เกี่ยวข้องทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฎิบัติอยู่ในเกณฑ์ดี 

สามารถประยุกต์ได้ อย่างเหมาะสมในการประกอบวิชาชีพ และศึกษาต่อในระดับสงู 

1.3.3 มีความรู้ทันสมัย ใฝ่รู้ และมีความสามารถพัฒนาความรู้ เพ่ือพัฒนาตนเอง พัฒนา

งานและพัฒนาสงัคม 

1.3.4 คิดเป็น ทาํเป็น และเลือกวิธกีารแก้ปัญหาได้อย่างเป็นระบบและเหมาะสม  

1.3.5 มีความสามารถทาํงานร่วมกบัผู้อื่น มีทกัษะการบริหารจัดการและทาํงานเป็นหมู่คณะ 

1.3.6 รู้จักแสวงหาความรู้ด้วยตนเองและสามารถติดต่อสื่อสารกบัผู้อื่นได้เป็นอย่างดี 

1.3.7 มีความสามารถการใช้ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศในการสื่อสารและใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศได้ดี 

1.3.8 มีความสามารถวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ ออกแบบ พัฒนา ติดตั้ ง และ

ปรับปรุงระบบคอมพิวเตอร์ให้สามารถแก้ไขปัญหาขององค์กรหรือบุคคลตามข้อกาํหนด ได้อย่างมี

ประสทิธภิาพและสอดคล้องกบัสภาพแวดล้อมการทาํงาน 
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1.3.9  สามารถวิเคราะห์ผลกระทบของการประยุกต์คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กร และ

สงัคม รวมทั้งประเดน็ทางด้านกฎหมายและจริยธรรม 

1.3.10 มีความสามารถเป็นที่ปรึกษาในการใช้งานระบบคอมพิวเตอร์ในองค์กร 

1.3.11 มีความสามารถบริหารระบบสารสนเทศในองค์กร 

1.3.12 มีความสามารถในการพัฒนาโปรแกรมขนาดเลก็เพ่ือใช้งานได้ 

 

2. แผนพฒันาปรบัปรุง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนการพฒันา/

เปลีย่นแปลง 

กลยุทธ ์ หลกัฐาน/ตวับ่งช้ี 

1. ปรับปรุงหลักสตูร ให้มี

มาตรฐานตามที่ สกอ.กาํหนด 

และตรงตามความต้องการ

ของตลาดแรงงาน 

- พัฒนาหลักสตูรตามกรอบมาตรฐาน

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (TQF)  

- ติดตามประเมินการใช้หลักสตูรอย่าง

สมํ่าเสมอ 

- เอกสารกระบวนการที่เกี่ยวข้อง

กบัการปรับหลักสตูร 

- รายงานผลการติดตามและ

ประเมินหลักสูตร 

2. ตรวจสอบและปรับปรุง

หลักสตูรให้มีคุณภาพตาม

เกณฑม์าตรฐาน 

- ปรับปรุงหลักสตูรให้ทนัสมัยโดยมีการ

พิจารณาปรับปรุงหลักสตูรทุกๆ 5 ปี 

- หลักสูตรเป็นไปตามมาตรฐาน

และเกณฑข้์อบังคับ 

- หลักสูตรที่เกี่ยวข้องผ่านการ

รับรอง 

3. พัฒนาศักยภาพของ

บุคลากรผู้สอน 

- สนับสนุนบุคลากรด้านการเรียนการ

สอนเพ่ือให้เกิดความเข้มแขง็ด้านวิชาการ 

อาท ิการอบรม การปฏบัิติงานร่วมกบั

สถานประกอบการและการศึกษาต่อ 

- อาจารย์ผู้สอนประจาํหลักสตูร

ทุกคนได้รับการสนับสนุนในการ

เข้ารับการอบรมหรือพัฒนา

ตนเอง/คุณวุฒิอาจารย์ที่เพ่ิมข้ึน 
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หมวดที ่3 ระบบการจดัการศึกษา การดําเนนิการ และโครงสรา้งของหลกัสูตร 

 

1. ระบบการจัดการศึกษา 

1.1 ระบบ 

ระบบการศึกษาเป็นแบบทวิภาค คือ ปีการศึกษาหน่ึงแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 

หน่ึงภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาการศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ และเป็นไปตามข้อบังคับของ

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559   

 

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูรอ้น 

อาจจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน ทั้งน้ีข้ึนอยู่กับการพิจารณาของคณะกรรมการประจาํหลักสูตร

และเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 

2559 

 

1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 

ให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนคริทรวิโรฒ ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 

2559  

 

2. การดําเนินการหลกัสูตร 

2.1 วนั-เวลาในการดําเนินการเรียนการสอน 

ภาคต้น     เดือน สิงหาคม – ธนัวาคม 

ภาคปลาย  เดือน มกราคม – พฤษภาคม 

 

2.2 คุณสมบติัของผูเ้ขา้ศึกษา 

 ผู้เข้าเป็นนิสติต้องเป็นผู้สาํเรจ็การศึกษาระดับช้ันมัธยมปลายหรือเทยีบเทา่ 

 มีคุณสมบัติเพ่ิมเติมตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒว่าด้วยการศึกษา

ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 และประกาศมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ และโดยความเหน็ชอบของ

คณะกรรมการประจาํหลักสตูร 

 

2.3 ปัญหาของนสิิตแรกเขา้ 

1. ปัญหาในการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษามาเป็นการเรียนในระดับอุดมศึกษา

และปัญหาการแบ่งเวลาในการดาํเนินชีวิตในมหาวิทยาลัยที่มีการทาํกจิกรรมที่หลากหลาย 

2. ปัญหานิสิตขาดทักษะความรู้ในรายวิชาพ้ืนฐานทางด้านวิศวกรรมศาสตร์ อาทิ วิชา

คณิตศาสตร์ วิชาฟิสิกส์และวิชาภาษาอังกฤษที่เพียงพอ ทาํให้ไม่สามารถนําความรู้มาต่อยอดใน

ระดับอุดมศึกษาได้ 
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2.4  กลยุทธใ์นการดําเนนิการเพือ่แกไ้ขปัญหา/ขอ้จํากดัของนสิิตในขอ้ 2.3 

1. จัดให้มีการปฐมนิเทศนิสิตใหม่ แนะนําการวางเป้าหมายชีวิต เทคนิคการเรียนใน

มหาวิทยาลัยฯ  และการแบ่งเวลาในการเรียนและการทาํกจิกรรม 

2. จัดสอนเสริมในวิชาพ้ืนฐานทางด้านวิศวกรรมศาสตร์ เช่น ภาษาอังกฤษ คณิตศาสตร์ 

เป็นต้น 

3. จัดกิจกรรมให้กับนักศึกษาทางด้านวิชาการให้มีความสัมพันธ์ระหว่างรุ่นพ่ีและรุ่นน้อง

ภายใต้การดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษา และจัดกจิกรรมเสริมหลักสตูร 

4. มอบหมายหน้าที่อาจารย์ที่ปรึกษาให้แก่อาจารย์ทุกคน ทาํหน้าที่สอดส่องดูแล ตักเตือน 

ให้คาํปรึกษาแนะนาํ และการติดตามการเรียนของนักศึกษาช้ันปีที่ 1 ที่อยู่ในความดูแลจากอาจารย์

ผู้สอน ดังน้ันนักศึกษาทุกคนจะมีอาจารย์ที่ปรึกษาซ่ึงสามารถเข้าพบเพ่ือขอคาํแนะนาํได้    

  

 2.5 แผนการรบันสิิตและผูสํ้าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 

 จํานวนนสิิต 
จํานวนนสิิตแต่ละปีการศึกษา 

2560 2561 2562 2563 2564 

ช้ันปีที่ 1 50 50 50 50 50 

ช้ันปีที่ 2 - 50 50 50 50 

ช้ันปีที่ 3 - - 50 50 50 

ช้ันปีที่ 4 - - - 50 50 

รวม 50 100 150 200 200 

คาดว่าจะสําเร็จการศึกษา - - - 50 50 

  

     2.6 งบประมาณตามแผน 

 2.6.1 งบประมาณรายรบั  เพ่ือใช้ในการบริหารหลักสตูรวิศวกรรมศาสตร์  สาขาวิชา

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

รายละเอียดรายรบั 
ปีงบประมาณ 

2560 2561 2562 2563 2564 

ค่าธรรมเนียมการศึกษาเหมาจ่าย 1 ปีการศึกษา 

(ค่าธรรมเนียม/คน/ปี x จาํนวนรับ) 

2,500,000 

(50,000 

บาท/คน/ปี) 

5,000,000 

(50,000 

บาท/คน/ปี) 

7,500,000 

(50,000 

บาท/คน/ปี) 

10,000,000 

(50,000 

บาท/คน/ปี) 

10,000,000 

(50,000 

บาท/คน/ปี) 

รวมรายรับ 2,500,000 5,000,000 7,500,000 10,000,000 10,000,000 
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 2.6.2 ประมาณการค่าใชจ่้าย 

รายละเอียดรายจ่าย 
ปีงบประมาณ 

2560 2561 2562 2563 2564 

หมวดการจดัการเรียนการสอน      

1. ค่าสอน 155,000 310,000 465,000 620,000 620,000 

2. ค่าวัสดุ  380,000 760,000 1,140,000 1,520,000 1,520,000 

3. ทุนและกจิกรรมนิสติ 125,000 250,000 375,000 500,000 500,000 

4. งบพัฒนาบุคลากร 125,000 250,000 375,000 500,000 500,000 

5. งบสนับสนุนการวิจัย 125,000 250,000 375,000 500,000 500,000 

6. ค่าใช้จ่ายส่วนกลางของคณะ 250,000 500,000 750,000 1,000,000 1,000,000 

7. ค่าสาธารณูปโภค 200,000 400,000 600,000 800,000 800,000 

8. ค่าพัฒนาสถานที่ ครุภัณฑ์ 400,000 800,000 1,200,000 1,600,000 1,600,000 

9. ค่าพัฒนามหาวิทยาลัย 375,000 750,000 1,125,000 1,500,000 1,500,000 

หมวดค่าใชจ่้ายส่วนกลาง      

1. ค่าบาํรุงมหาวิทยาลัย  

(950 บาท/คน/ภาคการศึกษา) 
95,000 190,000 285,000 380,000 380,000 

2. ค่าบาํรุงห้องสมุด  

(900 บาท/คน/ภาคการศึกษา) 
90,000 180,000 270,000 360,000 360,000 

3. ค่าบาํรุงฝ่ายกจิการนิสติ  

(850 บาท/คน/ภาคการศึกษา) 
85,000 170,000 255,000 340,000 340,000 

4. ค่ากองทุนคอมพิวเตอร์  

(650 บาท/คน/ภาคการศึกษา) 
65,000 130,000 195,000 260,000 260,000 

5. ค่าบาํรุงด้านการกฬีา  

(300 บาท/คน/ภาคการศึกษา) 
30,000 60,000 90,000 120,000 120,000 

รวมรายจ่าย 2,500,000 5,000,000 7,500,000 10,000,000 10,000,000 

 

     2.7 ระบบการศึกษา 

 แบบช้ันเรียนให้เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ   ว่าด้วย

การศึกษาระดับปริญญาตรีศึกษา พ.ศ. 2559  

 แบบทางไกลผ่านสื่อสิ่งพิมพ์เป็นหลัก 

 แบบทางไกลผ่านสื่อแพร่ภาพและเสยีงเป็นสื่อหลัก 

 แบบทางไกลทางอเิลก็ทรอนิกสเ์ป็นสื่อหลัก (E-Learning) 

 แบบทางไกลทางอนิเทอร์เนต็ 

 อื่นๆ (ระบุ) 
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              3.1.3 รายวิชา 

ก. หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป             30  หน่วยกิต 

1. วิชาบงัคบั 

1.1 กลุ่มวิชาภาษาและการสือ่สาร กาํหนดให้เรียน 9 หน่วยกติดังน้ี 

1.1.1 ภาษาไทย 

มศว 111 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

SWU 111 Thai for Communication  

 

1.1.2 ภาษาองักฤษ กาํหนดให้เลือกเรียน 6 หน่วยกติ จากรายวิชาต่อไปน้ี 

มศว 121 ภาษาองักฤษเพ่ือประสทิธภิาพการสื่อสาร 1 3(2-2-5) 

SWU 121 English for Effective Communication I  

มศว 122 ภาษาองักฤษเพ่ือประสทิธภิาพการสื่อสาร 2 3(2-2-5) 

SWU 122 English for Effective Communication II  

มศว 123 ภาษาองักฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 1 3(2-2-5) 

SWU 123 English for International Communication 1  

มศว 124 ภาษาองักฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 2 3(2-2-5) 

SWU 124 English for International Communication 2  

       

1.2 กลุ่มวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตร ์คณิตศาสตร ์และเทคโนโลย)ี 
กาํหนดให้เรียน 3 หน่วยกติ จากรายวิชาต่อไปน้ี 

มศว141 ชีวิตในโลกดิจิทลั  3(3-0-6) 

SWU 141 Life in a Digital World  

 

1.3 กลุ่มวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตรแ์ละสงัคมศาสตร)์ 

กาํหนดให้เรียนไม่น้อยกว่า 8 หน่วยกติ จากรายวิชาต่อไปน้ี 

มศว 151 การศึกษาทั่วไปเพ่ือพัฒนามนุษย์  3(3-0-6) 

SWU 151 General Education for Human Development  

มศว 161 มนุษย์ในสงัคมแห่งการเรียนรู้  2(2-0-4) 

SWU 161 Human in Learning Society  

มศว 261 พลเมืองวิวัฒน์   3(3-0-6) 

SWU 261 Active Citizens  

 

 

 

 



14                          หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์   พ.ศ.2560 

2. วิชาเลือก กาํหนดให้เลือกเรียนไม่น้อยกว่า 10 หน่วยกติ จากกลุ่มวิชา ดังต่อไปน้ี 

2.1 กลุ่มวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตร ์คณิตศาสตร ์และเทคโนโลย)ี 
มศว241 แนวโน้มเทคโนโลยีดิจิทลัและสงัคม 2(1-2-3) 

SWU 241 Digital Technology and Society Trends  

มศว 242 คณติศาสตร์ในชีวิตประจาํวัน                                                                        3(3-0-6) 

SWU 242 Mathematics in Daily Life  

มศว 243 การจัดการทางการเงินส่วนบุคคล                                                                   3(3-0-6) 

SWU 243 Personal Financial Management  

มศว 244 วิทยาศาสตร์เพ่ือชีวิตและสิ่งแวดล้อมที่ดี                                                           3(3-0-6) 

SWU 244 Science for Better Life and Environment  

มศว 245 วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และสงัคม 2(2-0-4) 

SWU 245 Science, Technology and Society  

มศว 246 วิถีชีวิตเพ่ือสขุภาพ                                                                                    2(2-0-4) 

SWU 246 Healthy Lifestyle  

มศว 247 อาหารเพ่ือชีวิต                                                                                        2(1-2-3) 

SWU 247 Food for Life  

มศว 248 พลังงานทางเลือก                                                                                      2(2-0-4) 

SWU 248 Alternative Energy  

มศว 341 ธุรกจิในโลกดิจิทลั 2(1-2-3) 

SWU 341 Business in a Digital World  

 
2.2 กลุ่มวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตรแ์ละสงัคมศาสตร)์  

เลือกเรียนไม่น้อยกว่า 5 หน่วยกติ 

มศว 251 ดนตรีและจิตวิญญาณมนุษย์ 2(1-2-3) 

SWU 251 Music and Human Spirit  

มศว 252 สนุทรียศาสตร์เพ่ือชีวิต 3(3-0-6) 

SWU 252 Aesthetics for Life  

มศว 253 สนุทรียสนทนา 2(1-2-3) 

SWU 253 Dialogue  

มศว 254 ศิลปะและความคิดสร้างสรรค ์ 2(1-2-3) 

SWU 254 Art and Creativity  

มศว 255 ธรรมนูญชีวิต 2(1-2-3) 

SWU 255 Constitution For Living  

มศว 256 การอ่านเพ่ือชีวิต 2(2-0-4) 

SWU 256 Reading for Life  

มศว 257 วรรณกรรมและพลังทางปัญญา 2(2-0-4) 

SWU 257 Literature for Intellectual Powers  
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มศว 258 ศิลปะการพูดและการนาํเสนอ  2(2-0-4) 

SWU 258 Arts of Speaking and Presentation  

มศว 262 ประวัติศาสตร์และพลังขับเคล่ือนสงัคม 2(2-0-4) 

SWU 262 History and Effects on Society  

มศว 263 มนุษย์กบัสนัติภาพ 2(2-0-4) 

SWU 263 Human and Peace  

มศว 264 มนุษย์ในสงัคมพหุวัฒนธรรม 2(2-0-4) 

SWU 264 Human in Multicultural Society  

มศว 265 เศรษฐกจิโลกาภิวัตน์ 3(3-0-6) 

SWU 265 Economic Globalization  

มศว 266 ปรัชญาเศรษฐกจิพอเพียง 2(2-0-4) 

SWU 266 Sufficiency Economy  

มศว 267 หลักการจัดการสมัยใหม่ 2(2-0-4) 

SWU 267 Principles of Modern Management  

 มศว 268  การศึกษาทางสงัคมด้วยกระบวนการวิจัย  2(1-2-3) 

 SWU 268  Social Study by Research  

 มศว 351  การพัฒนาบุคลิกภาพ  3(2-2-5) 

 SWU 351  Personality Development  

 มศว 352  ปรัชญาและกระบวนการคิด   3(3-0-6) 

 SWU 352  Philosophy and Thinking Process  

 มศว 353 การคิดอย่างมีเหตุผลและจริยธรรม  3(3-0-6) 

 SWU 353 Logical Thinking and Ethics  

 มศว 354 ความคิดสร้างสรรค์กบันวัตกรรม  3(2-2-5) 

 SWU 354 Creativity and Innovation  

 มศว 355 พุทธธรรม  3(3-0-6) 

 SWU 355 Buddhism  

 มศว 356 จิตวิทยาสงัคมในการดาํเนินชีวิต 2(2-0-4) 

 SWU 356 Social Psychology for Living  

 มศว 357 สขุภาพจิตและการปรับตัวในสงัคม 2(2-0-4) 

 SWU 357 Mental Health and Social Adaptability  

 มศว 358 กจิกรรมสร้างสรรค์เพ่ือพัฒนาชีวิตและสงัคม  2(1-2-3) 

 SWU 358 Creative Activities for Life and Social Development  

มศว 361  มศว เพ่ือชุมชน 3(1-4-4) 

SWU 361  SWU for Communities  

มศว 362  ภมูิปัญญาท้องถิ่น 2(1-2-3) 

SWU 362  Local Wisdom 
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มศว 363  สมัมาชีพชุมชน 2(1-2-3) 

SWU 363  Ethical Careers for Community  

มศว 364  กจิการเพ่ือสงัคม 2(1-2-3) 

SWU 364  Social Enterprise  

 

2.3 กลุ่มวิชาพลานามยั เลือกเรียนไม่น้อยกว่า 2 หน่วยกติ  

มศว 131 ลีลาศ 1(0-2-1) 

SWU 131 Social Dance  

มศว 132 สมรรถภาพส่วนบุคคล 1(0-2-1) 

SWU 132 Personal Fitness  

มศว 133 การว่ิงเหยาะเพ่ือสขุภาพ 1(0-2-1) 

SWU 133 Jogging for Health  

มศว 134 โยคะ 1(0-2-1) 

SWU 134 Yoga  

มศว 135 ว่ายนํา้ 1(0-2-1) 

SWU 135 Swimming  

มศว 136 แบดมินตัน 1(0-2-1) 

SWU 136 Badminton  

มศว 137 เทนนิส 1(0-2-1) 

SWU 137 Tennis  

มศว 138 กอล์ฟ 1(0-2-1) 

SWU 138 Golf  

มศว 139 การฝึกโดยการใช้นํา้หนัก 1(0-2-1) 

SWU 139 Weight Training  

 

ข. หมวดวิชาเฉพาะดา้น             108 หน่วยกิต 

    1. วิชาพื้ นฐานทางวิทยาศาสตรแ์ละคณิตศาสตร ์                    16 หน่วยกิต 

ฟส 101 ฟิสกิสเ์บื้องต้น 1       3(3-0-6) 

PY 101 Introductory Physics I  

ฟส 102 ฟิสกิสเ์บื้องต้น 2       3(3-0-6) 

PY 102 Introductory Physics II  

คม 103 เคมีทั่วไป       3(3-0-6) 

CH 103 General Chemistry  

คณ 114 คณติศาสตร์ทั่วไป       4(4-0-8) 

MA 114 General Mathematics 
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ฟส 181 ปฏบิัติการฟิสกิสเ์บื้องต้น 1        1(0-3-0) 

PY 181 Introductory Physics Laboratory I  

ฟส 182 ปฏบิัติการฟิสกิสเ์บื้องต้น 2         1(0-3-0) 

PY 182 Introductory Physics Laboratory II  

คม 193 ปฏบิัติการเคมีทั่วไป        1(0-3-0) 

CH 193 General Chemistry Laboratory  

 

    2. วิชาพื้ นฐานทางวิศวกรรมศาสตร ์                                     21 หน่วยกิต 

วศ 201 ภาษาองักฤษเฉพาะทาง 1 3(3-0-6) 

EG 201 English for Specific Purposes I  

วศ 202 ภาษาองักฤษเฉพาะทาง 2  3(3-0-6) 

EG 202 English for Specific Purposes II  

วศก 109 เขียนแบบวิศวกรรม 3(2-3-4) 

ME 109 Engineering Drawing  

วศคพ 100 คณติศาสตร์ทางคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

CPE 100 Computer Mathematics   

วศคพ 200 คณติศาสตร์ดิสครีต 3(3-0-6) 

CPE  200 Discrete Mathematics   

วศคพ 201 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(2-3-4) 

CPE  201 Computer Programming   

วศคพ 300 สถิติสาํหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

CPE 300 Statistics for Computer Engineering  

 

     3. วิชาเอกบงัคบั                      59  หน่วยกิต 

        3.1 กลุ่มเทคโนโลยีเพือ่งานประยุกต ์           10  หน่วยกิต 

วศคพ 310 

CPE 310 

ปัญญาประดิษฐ์ 

Artificial Intelligence 

3(3-0-6) 

 

วศคพ 311 ปฏบิัติการปัญญาประดิษฐ์ 1(0-3-0) 

CPE 311 Artificial Intelligence Laboratory   

วศคพ 312 วิศวกรรมระบบฟัซซี 3(3-0-6) 

CPE 312 Fuzzy System Engineering  

วศคพ 313 การประมวลผลภาพดิจิทลั 3(3-0-6) 

CPE 313 Digital Image Processing  

 

        3.2 กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแ์วร ์          14  หน่วยกิต 

วศคพ 220 โครงสร้างข้อมูลและอลักอริทมึ 3(3-0-6) 

CPE 220 Data Structures and Algorithms  
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วศคพ 221 ปฏบิัติการเทคโนโลยีเวบ็  1(0-2-1) 

CPE 221 Web Technology  Laboratory  

วศคพ 222 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ข้ันสงู 3(2-3-4) 

CPE 222 Advanced Computer Programming   

วศคพ 420 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(3-0-6) 

CPE 420 Software Engineering  

วศคพ 421 การออกแบบองคก์รดิจทิลั 3(3-0-6) 

CPE 421 Digital Enterprise Design  

วศคพ 422 กฎหมายและจริยธรรมด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 1(1-0-2) 

CPE 422 Law and Ethic for Information Technology  

 

       3.3 กลุ่มโครงสรา้งพื้ นฐานของระบบ            16  หน่วยกิต 

วศคพ 230 การสื่อสารข้อมูล 3(3-0-6) 

CPE 230 Data Communications  

วศคพ 330 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

CPE 330 Computer Networks  

วศคพ 331 ปฏบิัติการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 1(0-3-0) 

CPE 331 Computer Network Laboratory  

วศคพ 332 การออกแบบและการจดัการระบบฐานข้อมูล 3(3-0-6) 

CPE 332 Database System Design and Management  

วศคพ 333 ระบบปฏบิัติการ 3(3-0-6) 

CPE 333 Operating Systems  

วศคพ 334 ระบบควบคุมสาํหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

CPE 334 Control System for Computer Engineering  

 

        3.4 กลุ่มฮารด์แวรแ์ละสถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร ์          19  หน่วยกิต 

วศคพ 240 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าสาํหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  3(3-0-6) 

CPE  240 Electrical Circuit Analysis for Computer Engineering  

วศคพ 241 อเิลก็ทรอนิกสส์าํหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  3(3-0-6) 

CPE 241 Electronics for Computer Engineering   

วศคพ 242 ปฏบิัติการอเิลก็ทรอนิกสส์าํหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1(0-3-0) 

CPE 242 Electronics for Computer Engineering  Laboratory  

วศคพ 243 การออกแบบวงจรตรรกศาสตร์ดิจิทลั 3(2-3-4) 

CPE 243 Digital Logic and Circuits Design  

วศคพ 340 ไมโครโปรเซสเซอร์และไมโครคอนโทรลเลอร์ 3(2-3-4) 

CPE 340 Microprocessorsand Microcontroller 
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วศคพ 341 โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

CPE 341 Computer Architecture and Organization  

วศคพ 440 ระบบสมองกลฝงัตัว 3(2-3-4) 

CPE 440 Embedded Systems  

 

    4. วิชาเอกเลือก                       12  หน่วยกิต 

        4.1 วิชาเลือกเฉพาะแผน โดยเลือกแผนการศึกษารูปแบบใดรูปแบบหน่ึงดังต่อไปน้ี 

     4.1.1 แผนการศึกษาที ่1 หลกัสูตร 4 ปี            6  หน่วยกิต 

วศคพ 360 ระเบียบวิธวิีจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2(1-2-3) 

CPE 360 Research Methodology in Computer Engineering  

วศคพ 460 สมัมนาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1(0-3-0) 

CPE 460 Seminar in Computer Engineering Project  

วศคพ 461 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3(0-9-3) 

CPE 461 Computer Engineering Project  

              4.1.2 แผนการศึกษาที ่2 หลกัสูตรสหกิจศึกษา 4 ปี               9  หน่วยกิต  

วศคพ 360 ระเบียบวิธวิีจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2(1-2-3) 

CPE 360 Research Methodology in Computer Engineering  

วศคพ 402 การเตรียมความพร้อมสหกจิศึกษา 1(0-3-0) 

CPE 402 PreCo-Operative Education  

วศคพ 403 สหกจิศึกษา 6(0-18-0) 

CPE 403 Co-Operative Education  

 

        4.2 วิชาเอกเลือก   สามารถเลือกศึกษาจากรายวิชาดังต่อไปน้ี 

สาํหรับแผนการศึกษาที่ 1 กาํหนดให้เรียนกลุ่มวิชาเอกเลือกไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกิต 

สาํหรับแผนการศึกษาที่ 2 กาํหนดให้เรียนกลุ่มวิชาเอกเลือกไม่น้อยกว่า  3  หน่วยกิต 
วศคพ 410 โครงข่ายประสาทเทยีม      3(3-0-6) 

CPE 410 Artificial Neural Network  

วศคพ 411 การประมวลผลสญัญาณดิจิทลั  3(3-0-6) 

CPE 411 Digital Signal Processing  

วศคพ 441 วิศวกรรมการจัดเกบ็ข้อมูล 3(3-0-6) 

CPE 441 Data Storage Engineering  

วศคพ 465 หัวข้อข้ันสงูทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 3(3-0-6) 

CPE  465 Advanced Topics in Computer Engineering I  

วศคพ 466 หัวข้อข้ันสงูทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 3(3-0-6) 

CPE 466 Advanced Topics in Computer Engineering II  

วศคพ 467 หัวข้อข้ันสงูทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3 3(3-0-6) 

CPE  467 Advanced Topics in Computer Engineering III  
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วศคพ 468 หัวข้อข้ันสงูทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 4 3(3-0-6) 

CPE  468 Advanced Topics in Computer Engineering IIII  

 

ค. หมวดวิชาเลือกเสรี                 6 หน่วยกิต  

  ให้นักศึกษาเลือกเรียนจากรายวิชาใดๆ ที่เปิดสอนในภาควิชาวิศวกรรมไฟฟ้า แต่ต้องไม่ซํา้กับ

วิชาในแผนการศึกษา และต้องไม่เป็นรายวิชาที่กาํหนดให้เรียนโดยไม่นับหน่วยกิตหรือนักศึกษาอาจ

เลือกเรียนรายวิชาอื่นๆ ที่ เปิดสอนในมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ โดยความเห็นชอบของ

คณะกรรมการประจาํหลักสตูร 
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ความหมายของรหสัวิชา  

 การกาํหนดรหัสรายวิชานาํหน้าด้วยกลุ่มตัวอกัษร 2-3 ตัวตามด้วยกลุ่มตัวเลข 3 ตัว ซ่ึง

จาํแนกตามแผนภมิูต่อไปน้ี 
 

 XXX XXX 
 

 

ความหมายกลุ่มตัวอกัษร 

 มศว หรือ SWU  หมายถึง  รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 คม หรือ  CH   หมายถึง รายวิชาในกลุ่มวิชาเคมีพ้ืนฐาน 
 คณ หรือ MA  หมายถึง  รายวิชาในกลุ่มวิชาคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน 

 ฟส หรือ PY  หมายถึง รายวิชาในกลุ่มวิชาฟิสกิสพ้ื์นฐาน 

 วศ หรือ EG  หมายถึง รายวิชาในกลุ่มพ้ืนฐานวิศวกรรม 

 วศก หรือ ME  หมายถึง รายวิชาในภาควิชาวิศวกรรมเคร่ืองกล 

วศคพ หรือ CPE หมายถึง รายวิชาในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

ความหมายกลุ่มตัวเลข 

เลขหลักร้อย  หมายถึง ช้ันปี 

เลขหลักสบิ  หมายถึง กลุ่มวิชา 

เลขหลักหน่วย  หมายถึง ลาํดับวิชาในกลุ่มวิชาน้ัน 

ความหมายเลขหลักสบิ 

 0   หมายถึง กลุ่มวิชาพ้ืนฐานวิศวกรรมศาสตร์ 

1   หมายถึง กลุ่มวิชาเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์ 

2   หมายถึง กลุ่มวิชาเทคโนโลยีและวิธกีารทางซอฟต์แวร์ 

3   หมายถึง กลุ่มวิชาโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ 

4   หมายถึง กลุ่มวิชาฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 

6   หมายถึง กลุ่มวิชาหัวข้อพิเศษทางด้านวิศวกรรมศาสตร์ 

 

ความหมายของเลขรหสัการจดัชัว่โมงเรียน 

  เลขรหัสการจัดช่ัวโมงเรียนมีรายละเอยีดตามแผนภมิูต่อไปน้ี 

 

   X     ( X  -  X  -  X) 

 

 

 

 

 

 

กลุ่มตัวอกัษร 
กลุ่มตัวเลข 
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ปีการศึกษาที ่2 ภาคการศึกษาที ่ 1  

รหสัวิชา ชื่อวิชา ประเภทวิชา หน่วยกิต 

มศว  xxx กลุ่มวิชาศึกษาทั่วไป (เลือก) วิชาศึกษาทั่วไป 2(x-x-x) 

วศ 201 ภาษาองักฤษเฉพาะทาง 1 วิชาพ้ืนฐานทางวิศวกรรม 3(3-0-6) 

วศคพ 200 คณิตศาสตร์ดิสครีต วิชาพ้ืนฐานทางวิศวกรรม 3(3-0-6) 

วศคพ 201 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ วิชาพ้ืนฐานทางวิศวกรรม 3(2-3-4) 

วศคพ 240 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าสาํหรับ

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6) 

วศคพ 241 อเิลก็ทรอนิกส์สาํหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 

วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6) 

วศคพ 242 ปฏบัิติการอเิลก็ทรอนิกส์สาํหรับ

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

วิชาเอกบังคับ 1(0-3-0) 

  รวม  18 

 

 

ปีการศึกษาที ่2 ภาคการศึกษาที ่ 2 

รหสัวิชา ชื่อวิชา ประเภทวิชา หน่วยกิต 

มศว 261 พลเมืองวิวัฒน์ วิชาศึกษาทั่วไป 3(3-0-6) 

วศ 202 ภาษาองักฤษเฉพาะทาง 2 วิชาพ้ืนฐานทางวิศวกรรม 3(3-0-6) 

วศคพ 220 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทมึ วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6) 

วศคพ 221 ปฏบัิติการเทคโนโลยีเวบ็  วิชาเอกบังคับ 1(0-2-1) 

วศคพ 222 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์

ข้ันสงู 

วิชาเอกบังคับ 3(2-3-4) 

วศคพ 230 การสื่อสารข้อมูล วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6) 

วศคพ 243 การออกแบบวงจรตรรกศาสตร์

ดิจิทลั 

วิชาเอกบังคับ 3(2-3-4) 

  รวม  19 
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ปีการศึกษาที ่3 ภาคการศึกษาที ่ 1  

รหสัวิชา ชื่อวิชา ประเภทวิชา หน่วยกิต 

มศว xxx กลุ่มวิชาศึกษาทั่วไป (เลือก) วิชาศึกษาทั่วไป 3(x-x-x) 

วศคพ 310 ปัญญาประดิษฐ์ วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6) 

วศคพ 330 เครือข่ายคอมพิวเตอร์  วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6) 

วศคพ 332 การออกแบบและการจัดการ

ระบบฐานข้อมูล 

วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6) 

วศคพ 334 ระบบควบคุมสาํหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 

วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6) 

วศคพ 340 ไมโครโปรเซสเซอร์และ

ไมโครคอนโทรลเลอร์ 

วิชาเอกบังคับ 3(2-3-4) 

วศคพ 341 โครงสร้างและสถาปัตยกรรม

คอมพิวเตอร์ 

วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6) 

  รวม  21 

 

 

ปีการศึกษาที ่3 ภาคการศึกษาที ่ 2  

รหสัวิชา ชื่อวิชา ประเภทวิชา หน่วยกิต 

มศว xxx กลุ่มวิชาศึกษาทั่วไป (เลือก) วิชาศึกษาทั่วไป 3(x-x-x) 

วศคพ 300 สถิติสาํหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 

วิชาพ้ืนฐานทางวิศวกรรม 3(3-0-6) 

วศคพ 311 ปฏบัิติการปัญญาประดิษฐ์ วิชาเอกบังคับ 1(0-3-0) 

วศคพ 312 วิศวกรรมระบบฟัซซี วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6)  

วศคพ 313 การประมวลผลภาพดิจิทลั วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6)  

วศคพ 331 ปฎิบัติการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ วิชาเอกบังคับ 1(0-3-0) 

วศคพ 333 ระบบปฏบัิติการ วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6) 
วศคพ 360 ระเบียบวิธวิีจัยทางวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 

วิชาเลือกเฉพาะแผน 2(1-2-3) 

  รวม  19 
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ปีการศึกษาที่ 4 ภาคการศึกษาที ่ 1  

รหสัวิชา ชื่อวิชา ประเภทวิชา หน่วยกิต 

วศคพ 420 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6) 

วศคพ 440 ระบบสมองกลฝังตัว วิชาเอกบังคับ 3(2-3-4) 

วศคพ 460 สมัมนาโครงงานวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 

วิชาเลือกเฉพาะแผน 1(0-3-0) 

วศคพ xxx วิชาชีพเลือก วิชาเอกเลือก 3(3-0-6) 

วศคพ xxx วิชาชีพเลือก วิชาเอกเลือก 3(3-0-6) 

xxx …… วิชาเลือกเสรี วิชาเลือกเสรี 3(3-0-6) 

  รวม  16 

 

 

ปีการศึกษาที่ 4 ภาคการศึกษาที ่ 2  

รหสัวิชา ชื่อวิชา ประเภทวิชา หน่วยกิต 

วศคพ 421 การออกแบบองค์กรดิจิทลั วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6) 

วศคพ 422 กฎหมายและจริยธรรมด้าน

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

วิชาเอกบังคับ 1(1-0-2) 

วศคพ 461 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  วิชาเลือกเฉพาะแผน 3(0-9-3) 

xxx …… วิชาเลือกเสรี วิชาเลือกเสรี 3(3-0-6) 

  รวม  10 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



26                          หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์   พ.ศ.2560 

แผนสหกิจศึกษา 

ปีการศึกษาที ่1 ภาคการศึกษาที ่ 1  

รหสัวิชา ชื่อวิชา ประเภทวิชา หน่วยกิต 

มศว  xxx กลุ่มวิชาพลานามัย (เลือก) วิชาศึกษาทั่วไป 1(0-2-1) 

มศว 121 ภาษาองักฤษเพ่ือประสทิธภิาพ 

การสื่อสาร 1 

วิชาศึกษาทั่วไป 3(2-2-5) 

มศว 141 ชีวิตในโลกดิจิทลั วิชาศึกษาทั่วไป 3(3-0-6) 

มศว 151 การศึกษาทั่วไปเพ่ือพัฒนามนุษย์ วิชาศึกษาทั่วไป 3(3-0-6) 

คณ 114 คณิตศาสตร์ทั่วไป  วิชาพ้ืนฐานทางวิทย์/คณิต 4(4-0-8) 

ฟส 101 ฟิสกิสเ์บ้ืองต้น 1 วิชาพ้ืนฐานทางวิทย์/คณิต 3(3-0-6) 

ฟส 181 ปฏบัิติการฟิสกิสเ์บ้ืองต้น 1 วิชาพ้ืนฐานทางวิทย์/คณิต 1(0-3-0) 

วศก 109 เขียนแบบวิศวกรรม วิชาพ้ืนฐานทางวิศวกรรม 3(2-3-4) 

  รวม  21 

 

 

ปีการศึกษาที ่1 ภาคการศึกษาที ่ 2 

รหสัวิชา ชื่อวิชา ประเภทวิชา หน่วยกิต 

มศว  xxx กลุ่มวิชาพลานามัย (เลือก) วิชาศึกษาทั่วไป 1(0-2-1) 

มศว 111 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร วิชาศึกษาทั่วไป 3(3-0-6) 

มศว 122 ภาษาองักฤษเพ่ือประสทิธภิาพ

การสื่อสาร 2 

วิชาศึกษาทั่วไป 3(2-2-5) 

 

มศว 161 มนุษย์ในสงัคมแห่งการเรียนรู้ วิชาศึกษาทั่วไป 2(2-0-4) 

คม 103 เคมีทั่วไป    วิชาพ้ืนฐานทางวิทย์/คณิต 3(3-0-6) 

คม 193 ปฏบัิติการเคมีทั่วไป วิชาพ้ืนฐานทางวิทย์/คณิต 1(0-3-0) 

ฟส 102 ฟิสกิสเ์บ้ืองต้น  2 วิชาพ้ืนฐานทางวิทย์/คณิต 3(3-0-6) 

ฟส 182 ปฏบัิติการฟิสกิสเ์บ้ืองต้น  2 วิชาพ้ืนฐานทางวิทย์/คณิต 1(0-3-0) 

วศคพ 100 คณิตศาสตร์ทางคอมพิวเตอร์ วิชาพ้ืนฐานทางวิศวกรรม 3(3-0-6) 

  รวม  20 

 
 
 



หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวิชาวศิวกรรมคอมพิวเตอร์   พ.ศ.2560                   27 

ปีการศึกษาที ่2 ภาคการศึกษาที ่ 1  

รหสัวิชา ชื่อวิชา ประเภทวิชา หน่วยกิต 

มศว  xxx กลุ่มวิชาศึกษาทั่วไป (เลือก) วิชาศึกษาทั่วไป 2(x-x-x) 

วศ 201 ภาษาองักฤษเฉพาะทาง 1 วิชาพ้ืนฐานทางวิศวกรรม 3(3-0-6) 

วศคพ 200 คณิตศาสตร์ดิสครีต วิชาพ้ืนฐานทางวิศวกรรม 3(3-0-6) 

วศคพ 201 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ วิชาพ้ืนฐานทางวิศวกรรม 3(2-3-4) 

วศคพ 240 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าสาํหรับ

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6) 

วศคพ 241 อเิลก็ทรอนิกส์สาํหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 

วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6) 

วศคพ 242 ปฏบัิติการอเิลก็ทรอนิกส์สาํหรับ

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

วิชาเอกบังคับ 1(0-3-0) 

  รวม  18 

 

 

ปีการศึกษาที ่2 ภาคการศึกษาที ่ 2  

รหสัวิชา ชื่อวิชา ประเภทวิชา หน่วยกิต 

มศว 261 พลเมืองวิวัฒน์ วิชาศึกษาทั่วไป 3(3-0-6) 

วศ 202 ภาษาองักฤษเฉพาะทาง 2 วิชาพ้ืนฐานทางวิศวกรรม 3(3-0-6) 

วศคพ 220 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทมึ วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6) 

วศคพ 221 ปฏบัิติการเทคโนโลยีเวบ็  วิชาเอกบังคับ 1(0-2-1) 

วศคพ 222 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์

ข้ันสงู 

วิชาเอกบังคับ 3(2-3-4) 

วศคพ 230 การสื่อสารข้อมูล วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6) 

วศคพ 243 การออกแบบวงจรตรรกศาสตร์

ดิจิทลั 

วิชาเอกบังคับ 3(2-3-4) 

  รวม  19 
 
 
 
 
 
 



28                          หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์   พ.ศ.2560 

ปีการศึกษาที ่3 ภาคการศึกษาที ่ 1  

รหสัวิชา ชื่อวิชา ประเภทวิชา หน่วยกิต 

มศว xxx กลุ่มวิชาศึกษาทั่วไป (เลือก) วิชาศึกษาทั่วไป 3(x-x-x) 

วศคพ 310 ปัญญาประดิษฐ์ วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6) 

วศคพ 330 เครือข่ายคอมพิวเตอร์  วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6) 

วศคพ 332 การออกแบบและการจัดการ

ระบบฐานข้อมูล 

วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6) 

วศคพ 334 ระบบควบคุมสาํหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 

วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6) 

วศคพ 340 ไมโครโปรเซสเซอร์และ

ไมโครคอนโทรลเลอร์ 

วิชาเอกบังคับ 3(2-3-4) 

วศคพ 341 โครงสร้างและสถาปัตยกรรม

คอมพิวเตอร์ 

วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6) 

  รวม  21 

 

 

ปีการศึกษาที ่3 ภาคการศึกษาที ่ 2  

รหสัวิชา ชื่อวิชา ประเภทวิชา หน่วยกิต 

มศว xxx กลุ่มวิชาศึกษาทั่วไป (เลือก) วิชาศึกษาทั่วไป 3(x-x-x) 

วศคพ 300 สถิติสาํหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 

วิชาพ้ืนฐานทางวิศวกรรม 3(3-0-6) 

วศคพ 311 ปฏบัิติการปัญญาประดิษฐ์ วิชาเอกบังคับ 1(0-3-0) 

วศคพ 312 วิศวกรรมระบบฟัซซี วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6)  

วศคพ 313 การประมวลผลภาพดิจิทลั วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6)  

วศคพ 331 ปฎิบัติการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ วิชาเอกบังคับ 1(0-3-0) 

วศคพ 333 ระบบปฏบัิติการ วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6) 
วศคพ 360 ระเบียบวิธวิีจัยทางวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 

วิชาเลือกเฉพาะแผน 2(1-2-3) 

  รวม  19 
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ปีการศึกษาที่ 4 ภาคการศึกษาที ่ 1 

 
 
 
 
ปีการศึกษาที่ 4 ภาคการศึกษาที ่ 2  

รหสัวิชา ชื่อวิชา ประเภทวิชา หน่วยกิต 

วศคพ 403 สหกจิศึกษา วิชาเลือกเฉพาะแผน 6(0-18-0) 

  รวม  6 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

รหสัวิชา ชื่อวิชา ประเภทวิชา หน่วยกิต 

วศคพ 402 การเตรียมความพร้อมสหกจิ

ศึกษา 

วิชาเลือกเฉพาะแผน 1(0-3-0) 

วศคพ 420 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6) 

วศคพ 421 การออกแบบองค์กรดิจิทลั วิชาเอกบังคับ 3(3-0-6) 

วศคพ 422 กฎหมายและจริยธรรมด้าน

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

วิชาเอกบังคับ 1(1-0-2) 

วศคพ 440 ระบบสมองกลฝังตัว วิชาเอกบังคับ 3(2-3-4) 

วศคพ xxx วิชาชีพเลือก วิชาเอกเลือก 3(3-0-6) 

xxx …… วิชาเลือกเสรี วิชาเลือกเสรี 3(3-0-6) 

xxx …… วิชาเลือกเสรี วิชาเลือกเสรี 3(3-0-6) 

  รวม  20 
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3.1.5  คําอธิบายรายวิชา 

ก. หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป 

1. วิชาบงัคบั 

   1.1 กลุ่มวิชาภาษาและการสือ่สาร 

1.1.1 ภาษาไทย 

มศว 111 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

SWU 111 Thai for Communication  

ศึกษาองค์ประกอบของการสื่อสาร การฟัง การพูด การอ่าน การเขียน การสงัเคราะห์

ความคิด และกลวิธกีารใช้ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารในสถานการณ์ต่างๆ โดยเน้นทกัษะการเขียนสรุป

ความ ย่อความ ขยายความ และพรรณนาความ 
 

1.1.2 ภาษาองักฤษ 

มศว 121 ภาษาองักฤษเพ่ือประสทิธภิาพการสื่อสาร 1 3(2-2-5) 

SWU 121 English for Effective Communication 1  

ศึกษาและฝึกทักษะภาษาอังกฤษ โดยเน้นการฟังและการพูดภาษาอังกฤษในฐานะ

ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ผ่านการทาํแบบฝึกหัดการฟังและการพูด โดยใช้กระบวนการ

เรียนรู้ สื่อ และเทคโนโลยีสารสนเทศที่หลากหลายทั้งในและนอกห้องเรียน 

         

มศว 122 ภาษาองักฤษเพ่ือประสทิธภิาพการสื่อสาร 2 3(2-2-5) 

SWU 122 English for Effective Communication 2  

ศึกษาและฝึกทกัษะภาษาองักฤษ โดยเน้นการอ่านและการเขียนภาษาองักฤษในฐานะ

ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ผ่านการทาํแบบฝึกหัดการอ่านและการเขียน โดยใช้

กระบวนการเรียนรู้ สื่อ และเทคโนโลยีสารสนเทศที่หลากหลายทั้งในและนอกห้องเรียน 

 

มศว 123 ภาษาองักฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 1 3(2-2-5) 

SWU 123 English for International Communication 1  

ศึกษาหลักการใช้ภาษาอังกฤษโดยเน้นการฟังและการพูดสําหรับผู้เรียนที่ใช้

ภาษาองักฤษในฐานะที่เป็นภาษานานาชาติ ทั้งคาํศัพท ์สาํนวน ประโยค ไวยากรณ์ที่ซับซ้อน และการ

ออกเสียง ฝึกปฏบัิติการสนทนาในสถานการณ์ต่างๆ ผ่านสื่อ และกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย

ทั้งในและนอกห้องเรียน 
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มศว 124 ภาษาองักฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 2 3(2-2-5) 

SWU 124 English for International Communication 2  

ศึกษาหลักการใช้ภาษาอังกฤษโดยเน้นการอ่านและการเขียนสาํหรับผู้เรียนที่ใช้

ภาษาอังกฤษในฐานะที่เป็นภาษานานาชาติ การฝึกเขียนเรียงความในหัวข้อที่หลากหลาย โดยฝึก

ปฏบัิติผ่านกจิกรรมการเรียนรู้ต่างๆ ทั้งในและนอกห้องเรียน 

 

1.2 กลุ่มวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตร ์คณิตศาสตร ์และเทคโนโลยี) 

มศว 141 ชีวิตในโลกดิจิทลั 3(3-0-6) 

SWU 141 Life in a Digital World  

ศึกษาความสาํคัญของกระบวนการสื่อสารและเทคโนโลยีในโลกดิจิทัล ทักษะการ

สืบค้น การประเมินสื่อสารสนเทศ การอ้างอิงข้อมูล จริยธรรมและกฎหมายที่เกี่ยวข้อง ภัยอันตราย

ในโลกดิจิทลัและแนวทางการป้องกนั การนาํเสนอในรูปแบบต่างๆ การจัดการความรู้เพ่ือการเรียนรู้

ตลอดชีวิตและการรู้เทา่ทนัสื่อสารสนเทศและเทคโนโลยี 

 

1.3 กลุ่มวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตรแ์ละสงัคมศาสตร)์ 

มศว 151 การศึกษาทั่วไปเพ่ือพัฒนามนุษย์  3(3-0-6) 

SWU 151 General Education for Human Development  

ศึกษาความหมาย ความสาํคัญ และคุณค่าของวิชาศึกษาทั่วไป ประวัติและปรัชญา

ของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ เป้าหมายที่แท้จริงของการศึกษาในระดับอุดมศึกษาความสาํคัญ

และแนวทางการพัฒนาพฤติกรรม จิตใจ และปัญญา การพัฒนาทกัษะการเรียนรู้ การสื่อสาร การคิด

วิเคราะห์ การสงัเคราะห์ และการแก้ปัญหาอย่างมีวิจารณญาณ 

 

มศว 161 มนุษย์ในสงัคมแห่งการเรียนรู้ 3(3-0-6) 

SWU 161 Human in Learning Society  

ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสังคม ทั้งสังคมไทยและสังคมโลก ผลกระทบ

ของการเปล่ียนแปลงทางสังคมต่อการดาํเนินชีวิตและสิ่งแวดล้อม ความสาํคัญของการแสวงหา

ความรู้อย่างต่อเน่ือง และการดาํเนินชีวิตอย่างมีคุณธรรมจริยธรรมในสงัคมแห่งการเรียนรู้ 

 

มศว 261 พลเมืองวิวัฒน์ 3(3-0-6) 

SWU 261 Active Citizens  

ศึกษาประวัติความเป็นมาและวัฒนธรรมทางการเมืองการปกครองของไทย กระบวน

ทศัน์เกี่ยวกับพลเมืองในระบอบประชาธิปไตย กฎหมาย ระบบภาษี หน้าที่พลเมืองตามรัฐธรรมนูญ 

ความสาํคัญของการยึดหลักสนัติวิธีในการดาํเนินชีวิต การมีจิตสาํนึกสาธารณะและการมีส่วนร่วมลด

ความเหล่ือมลํา้ในสงัคม รวมทั้งแนวทางการปรับตัวในฐานะพลเมืองอาเซียนและพลเมืองโลก 
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2. วิชาเลือก 

2.1 กลุ่มวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตร ์คณิตศาสตร ์และเทคโนโลย)ี 
มศว 241 แนวโน้มเทคโนโลยีดิจิทลัและสงัคม 2(1-2-3) 

SWU 241 Digital Technology and Society Trends  

ศึกษาวิวัฒนาการและแนวคิดของเทคโนโลยีดิจิทัลที่มีผลกระทบต่อสังคมในด้าน

วัฒนธรรม เศรษฐกจิ การเมือง และสิ่งแวดล้อม ประเมินพฤติกรรมการบริโภคเทคโนโลยีของสังคม

และสมาชิก รวมทั้งวิเคราะห์แนวโน้มของเทคโนโลยีดิจิทลัในสงัคมโลกอนาคต 

 
มศว 242 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจาํวัน 3(3-0-6) 

SWU 242 Mathematics in Daily Life  

ศึกษาวิธีคิดและหลักการคณิตศาสตร์กับความคิดในเชิงตรรกะและเหตุผล 

คณิตศาสตร์สาํหรับผู้บริโภคและการคาํนวณภาษี คณิตศาสตร์กับความงาม การวิเคราะห์เชิงตัวเลข 

การแปลความหมาย การประยุกต์ใช้คณิตศาสตร์และสถิติในชีวิตประจาํวัน 
 

มศว 243 การจัดการทางการเงินส่วนบุคคล 3(3-0-6) 

SWU 243 Personal Financial Management  

ศึกษาหลักการวางแผนและการจัดการทางการเงิน เคร่ืองมือทางการเงินในการบริ

หารสภาพคล่องส่วนบุคคล มูลค่าเงินตามเวลา และเทคโนโลยีทางการเงิน การรวบรวมและวิเคราะห์

ข้อมูลทางการเงินส่วนบุคคล การวางแผนทางภาษี การวางแผนการออมและประกัน การบริหารหน้ี 

และการวางแผนลงทุน 
 

มศว 244 วิทยาศาสตร์เพ่ือชีวิตและสิ่งแวดล้อมที่ดี 3(3-0-6) 

SWU 244 Science for Better Life and Environment  

ศึกษาเจตคติและกระบวนการคิดทางวิทยาศาสตร์ ระบบนิเวศวิทยาและความสาํคัญ

ของการอยู่ร่วมกันอย่างสมดุล วิทยาศาสตร์ประยุกต์ เทคโนโลยี ผลกระทบของความเจริญทาง

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่มีต่อวิถีชีวิต เศรษฐกิจ สังคม สิ่งแวดล้อม และการประยุกต์ใช้

วิทยาศาสตร์อย่างรู้เทา่ทนัและเป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม 

 

มศว 245 วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และสงัคม 2(2-0-4) 

SWU 245 Science, Technology and Society  

ศึกษาความหมาย ความสําคัญ และคุณค่าของวิชาศึกษาทั่วไป ทั้ งทางด้าน

มนุษยศาสตร์  สงัคมศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ศาสตร์และศิลป์ โดยเน้นการพัฒนาศักยภาพการรับรู้และ

การสื่อสาร การแสวงหาความรู้ การพัฒนาจิตใจ การพัฒนาเชาว์ปัญญา ให้สามารถคิดวิเคราะห์ 

สงัเคราะห์ และแสวงหาแนวทางในการแก้ปัญหา เพ่ือให้ผู้เรียนเป็นบัณฑติที่มีคุณภาพ 
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มศว 246 วิถีชีวิตเพ่ือสขุภาพ 2(2-0-4) 

SWU 246 Healthy Lifestyle  

ศึกษาองค์ประกอบและความสาํคัญของสุขภาพแบบองค์รวม ปัจจัยสาํคัญที่มีผลต่อ

สุขภาพ โรควิถีชีวิตกับพฤติกรรมการใช้ชีวิตของมนุษย์ สาเหตุ วิธป้ีองกันและการรักษา การพัฒนา

วิถีชีวิตเชิงสร้างสรรค์และการประยุกต์ใช้นวัตกรรมทางวิทยาศาสตร์ 

 

มศว 247 อาหารเพ่ือชีวิต 2(1-2-3) 

SWU 247 Food for Life  

ศึกษาความสาํคัญของอาหารและโภชนาการสาํหรับทุกช่วงวัย อาหารเพ่ือสุขภาพ 

สมุนไพร ผลิตภัณฑ์เสริมอาหาร อันตรายจากอาหารและมาตรฐานความปลอดภัย หลักการเลือกซ้ือ

และการเกบ็รักษาอาหาร การเลือกบริโภคด้วยปัญญา และการฝึกประกอบอาหารอย่างง่ายจาก

วัตถุดิบที่ปลอดภัยและมีคุณค่า 

 

มศว 248 พลังงานทางเลือก 2(2-0-4) 

SWU 248 Alternative Energy  

ศึกษาความหมาย ความสําคัญ กระบวนการ บทบาทและผลกระทบของการใช้

พลังงานหลักและพลังงานทดแทน ปรากฏการณ์โลกร้อน การอนุรักษ์พลังงานอย่างมีส่วนร่วม การใช้

พลังงานอย่างมีประสิทธิภาพและเป็นมิตรกบัสิ่งแวดล้อม การจัดการพลังงานชุมชน ขยะชุมชน และ

วัสดุเหลือใช้ ด้วยภมิูปัญญาและเทคโนโลยีที่เหมาะสม 

 

มศว 341 ธุรกจิในโลกดิจิทลั 2(1-2-3) 

SWU 341 Business in a Digital World  

ศึกษาแนวคิดและหลักการทาํธุรกิจในโลกดิจิทัล แนวปฏิบัติ หลักจริยธรรมและ

กฎหมายที่เกี่ยวข้อง นวัตกรรมด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในปัจจุบันและแนวโน้มใน

อนาคต 

 

2.2 กลุ่มวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตรแ์ละสงัคมศาสตร)์ 
มศว 251 ดนตรีและจิตวิญญาณมนุษย์ 2(1-2-3) 

SWU 251 Music and Human Spirit  

ศึกษาวิเคราะห์จิตวิญญาณ อารมณ์ และพฤติกรรมของมนุษย์ โดยใช้ดนตรีเป็น

เคร่ืองมือในการเรียนรู้คุณค่าของตนเองและบริบทของสังคม รวมทั้งฝึกประยุกต์และถ่ายทอด

ศิลปกรรมแบบบูรณาการสู่สาธารณชน 
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มศว 252 สนุทรียศาสตร์เพ่ือชีวิต 3(3-0-6) 

SWU 252 Aesthetics for Life  

ศึกษาแนวคิดทางด้านสุนทรียศาสตร์ สุนทรียศาสตร์ในเชิงบูรณาการทั้งที่เกี่ยวข้อง

กับธรรมชาติ ศิลปะ การแสดง ดนตรี วรรณกรรม สุนทรียะที่ผสานสัมพันธ์กับบริบทสังคม 

วัฒนธรรม และธรรมชาติสิ่งแวดล้อม 

 

มศว 253 สนุทรียสนทนา 2(1-2-3) 

SWU 253 Dialogue  

ศึกษาฐานคิด ทฤษฎี กลวิธี แนวทางปฏบัิติของสุนทรียสนทนา ระดับของการสื่อสาร 

การประยุกต์ใช้สุนทรียสนทนาในการดาํเนินชีวิต โดยการแลกเปล่ียนประสบการณ์ การถ่ายทอด

ความคิดและความรู้สึกร่วมกันผ่านศิลปะการฟังอย่างลึกซ้ึง การเรียนรู้ด้วยใจอย่างใคร่ครวญ และ

การฝึกปฏบัิติสนุทรียสนทนาในสถานการณ์ที่หลากหลาย 

 

มศว 254 ศิลปะและความคิดสร้างสรรค์ 2(1-2-3) 

SWU 254 Art and Creativity  

ศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับพลังความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการที่ก่อให้เกิดความงาม

และสนุทรียะในงานศิลปะนานาประเภท ในบริบทวัฒนธรรมที่หลากหลาย 

 
มศว 255 ธรรมนูญชีวิต 2(1-2-3) 

SWU 255 Constitution For Living  

ศึกษาหลักธรรมนูญชีวิต วินัยชีวิต กฎการสร้างทุนชีวิต การนาํชีวิตไปสู่เป้าหมายที่ดี

งาม หลักการปฏบัิติตนในฐานะสมาชิกที่ดีของชุมชน และหลักการพัฒนาชีวิต โดยการวิเคราะห์และ

สร้างแนวทางการพัฒนาตนเองพร้อมฝึกปฏบัิติ 

 

มศว 256 การอ่านเพ่ือชีวิต 2(2-0-4) 

SWU 256 Reading for Life  

ศึกษาหลักการอ่านจับใจความ วิเคราะห์ ตีความ วิจารณ์และประเมินค่างานเขียน 

โดยการอ่านจากแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย 

 

มศว 257 วรรณกรรมและพลังทางปัญญา 2(2-0-4) 

SWU 257 Literature for Intellectual Powers  

ศึกษาแนวคิด คุณค่า และสุนทรียะจากวรรณกรรมไทยหลากรูปแบบทั้งในอดีตและ

ร่วมสมัย การวิเคราะห์วรรณกรรมที่ก่อให้เกดิพลังทางปัญญาและยกระดับจิตใจ 
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มศว 258 ศิลปะการพูดและการนาํเสนอ  2(2-0-4) 

SWU 258 Arts of Speaking and Presentation  

ศึกษาองค์ประกอบ ความหมาย ความสาํคัญ ประเภทและกลวิธกีารพูด การเตรียม

ภาษาและเน้ือหา การเรียบเรียงความคิด การร่างบทพูด การพัฒนาวัจนภาษาและอวัจนภาษากบัการ

พูดประเภทต่างๆ 

 

มศว 262 ประวัติศาสตร์และพลังขับเคล่ือนสงัคม 2(2-0-4) 

SWU 262 History and Effects on Society  

ศึกษาค้นคว้าข้อมูลและเหตุการณ์สาํคัญทางประวัติศาสตร์ที่เป็นพลังขับเคล่ือนสังคม

จากอดีตสู่ปัจจุบัน วิเคราะห์กระบวนการเปล่ียนแปลงทางการเมือง เศรษฐกิจ สังคม และแนวโน้ม

การก่อรูปทางสงัคมในบริบทของโลกาภิวัตน์ 

 

มศว 263 มนุษย์กบัสนัติภาพ 2(2-0-4) 

SWU 263 Human and Peace  

ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกบัสันติภาพ หลักสันติธรรมจากศาสนา ปรัชญา ความ

เช่ือ วัฒนธรรม และการจัดการความขัดแย้งในชีวิตครอบครัว ชุมชน สังคม รวมทั้งแนวคิดและการ

ปฏบัิติของผู้ที่มีอุดมการณ์เกี่ยวกบัสนัติภาพและสนัติสขุของมนุษยชาต ิ

 

มศว 264 มนุษย์ในสงัคมพหุวัฒนธรรม 2(2-0-4) 

SWU 264 Human in Multicultural Society  

ศึกษาความหมายและความสาํคัญของสังคมพหุวัฒนธรรม โดยการวิเคราะห์ปัจจัย

ด้านโครงสร้างทางสังคม เช้ือชาติ ศาสนา การศึกษา ที่มีผลต่อความเช่ือและวิถีชีวิตของกลุ่มคนใน

สงัคม การเสริมสร้างกระบวนทศัน์ และการปรับตัวในสงัคมพหุวัฒนธรรม 

 

มศว 265 เศรษฐกจิโลกาภิวัตน์ 3(3-0-6) 

SWU 265 Economic Globalization  

ศึกษาแนวคิดเศรษฐกจิโลกาภิวัตน์ นโยบายทางเศรษฐกจิของประเทศที่มีอทิธพิลต่อ

โลกาภิวัตน์ การรวมกลุ่มทางเศรษฐกิจ สถาบันการเงินระหว่างประเทศ วิกฤตเศรษฐกิจโลก 

แนวโน้มในอนาคตและผลกระทบต่อการดาํรงชีวิต ตลอดจนแนวทางการพัฒนาอย่างย่ังยืนตามหลัก

เศรษฐกจิพอเพียง 
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มศว 266 ปรัชญาเศรษฐกจิพอเพียง 2(2-0-4) 

SWU 266 Sufficiency Economy  

ศึกษาภูมิหลังและสภาพทั่วไปของสังคมไทย แนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

เปรียบเทียบกับเศรษฐศาสตร์กระแสหลัก โดยการเรียนรู้จากโครงการอันเน่ืองมาจากพระราชดาํริ 

การวิเคราะห์หาแนวทางประยุกต์ใช้ในการดาํเนินชีวิตและการประกอบอาชีพ อันจะนําไปสู่การ

พ่ึงตนเองบนความรับผิดชอบต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม เพ่ือการพัฒนาอย่างย่ังยืนภายใต้กระแส

โลกาภิวัตน์ 

 

มศว 267 หลักการจัดการสมัยใหม่ 2(2-0-4) 

SWU 267 Principles of Modern Management  

ศึกษาแนวคิดและหลักการจัดการ ทฤษฎีการจัดการสมัยใหม่ แนวคิดเกี่ยวกับการ

จัดการองค์กร การจัดการทรัพยากรมนุษย์ การพัฒนาองค์กร แนวโน้มการจัดการสมัยใหม่และการ

พัฒนาสงัคมอย่างย่ังยืน 

 

มศว 268 การศึกษาทางสงัคมด้วยกระบวนการวิจัย 2(1-2-3) 

SWU 268 Social Study by Research  

ศึกษาข้อมูลและเหตุการณ์ที่มีผลกระทบสาํคัญต่อการเปล่ียนแปลงทางสังคมปัจจุบัน

โดยการเรียนรู้แบบวิจัยเป็นฐาน เพ่ือให้เกิดความเข้าใจอย่างลึกซ้ึงและสามารถเช่ือมโยงข้อมูลจาก

การวิจัยไปสู่การใช้ประโยชน์ในการพัฒนาตนเอง สงัคม และสิ่งแวดล้อม 
 

มศว 351 การพัฒนาบุคลิกภาพ 3(2-2-5) 

SWU 351 Personality Development  

ศึกษาความหมายและความสาํคัญของการพัฒนาบุคลิกภาพ ความแตกต่างระหว่าง

บุคคล การวิเคราะห์และประเมินบุคลิกภาพภายในและภายนอกของตนเอง การพัฒนาเจตคติที่ดีต่อ

ตนเองและผู้อื่น มารยาทพ้ืนฐานทางสงัคม ทกัษะสื่อสารและการสร้างสมัพันธภาพที่ดีงามกบัผู้อื่น 
 

มศว 352 ปรัชญาและกระบวนการคิด 3(3-0-6) 

SWU 352 Philosophy and Thinking Process  

ศึกษาแนวคิดและปรัชญาทั้งกระแสตะวันออกและตะวันตกในเชิงบูรณาการ พัฒนา

ทกัษะการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ ปรัชญาที่เป็นกระบวนการคิดที่สัมพันธ์กับชีวิต สงัคม ธรรมชาติ 

สิ่งแวดล้อม บนพ้ืนฐานความมีเหตุผล อุดมการณ์ และคุณธรรมจริยธรรม 
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มศว 353 การคิดอย่างมีเหตุผลและจริยธรรม 3(3-0-6) 

SWU 353 Logical Thinking and Ethics  

ศึกษากระบวนการคิดอย่างมีเหตุผลบนพ้ืนฐานความรู้ คุณธรรม จริยธรรม เรียนรู้

ความสาํคัญของวิธีคิดอย่างมีเหตุผลจากตัวแบบทางสังคม และฝึกพัฒนาตนเองให้เป็นผู้ใฝ่รู้ความ

จริง คิดอย่างมีเหตุผล มีคุณธรรม จริยธรรม ดาํรงชีวิตอย่างมีความสขุทา่มกลางพลวัตทางสงัคมและ

สิ่งแวดล้อม 

 

มศว 354 ความคิดสร้างสรรค์กบันวัตกรรม 3(2-2-5) 

SWU 354 Creativity and Innovation  

ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี องค์ประกอบ วิธีการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 

กฎหมายลิขสิทธิ์และทรัพย์สินทางปัญญา กรณีศึกษาการพัฒนานวัตกรรมที่สาํคัญของโลก การฝึก

ปฏบัิติพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมเพ่ือชุมชนและสิ่งแวดล้อม พร้อมทั้งนาํเสนอผลงาน

ต่อสาธารณชน 
 

มศว 355 พุทธธรรม 3(3-0-6) 

SWU 355 Buddhism  

ศึกษาภมิูปัญญาและกระบวนการคิดจากพุทธธรรมที่เกี่ยวข้องกับการดาํรงชีวิต การ

พัฒนาคุณภาพชีวิตบนฐานพุทธธรรม ทั้งในเชิงวิทยาศาสตร์ ปรัชญา และศาสนา การวิเคราะห์และ

พัฒนาแนวทางการดาํเนินชีวิตที่มีศีลธรรมและสนัติสขุ 

 

มศว 356 จิตวิทยาสงัคมในการดาํเนินชีวิต 2(2-0-4) 

SWU 356 Social Psychology for Living  

ศึกษาโครงสร้างและพฤติกรรมทางสังคม พ้ืนฐานทางชีววิทยาที่ เกี่ยวข้องกับ

พฤติกรรมมนุษย์ ตัวแปรทางสงัคมที่ทาํให้เกิดพฤติกรรมและสภาวะทางจิต การวิเคราะห์พฤติกรรม

ของบุคคลและกลุ่มจากปรากฏการณ์ทางสังคม การหาแนวทางแก้ไขปัญหาความขัดแย้ง การส่งเสริม

พฤติกรรมเอื้อสงัคมและการดาํเนินชีวิตอย่างมีความสขุ 

 

มศว 357 สขุภาพจิตและการปรับตัวในสงัคม 2(2-0-4) 

SWU 357 Mental Health and Social Adaptability  

ศึกษาแนวคิดและกระบวนการเสริมสร้างสุขภาพจิต การปรับตัวในสังคม การ

วิเคราะห์สาเหตุและการป้องกนัสขุภาพจิตเสื่อมโทรม รวมทั้งการประยุกต์ใช้ในชีวิตประจาํวัน 
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มศว 358 กจิกรรมสร้างสรรค์เพ่ือพัฒนาชีวิตและสงัคม 2(1-2-3) 

SWU 358 Creative Activities for Life and Social Development  

ศึกษาความหมาย ความสําคัญ ทรัพยากร ประเภทและรูปแบบของกิจกรรม

สร้างสรรค์ แลกเปล่ียนเรียนรู้ประสบการณ์จากกิจกรรมที่ตนเองสนใจ ค้นคว้าเพ่ิมเติม วิเคราะห์ 

สงัเคราะห์ และพัฒนากจิกรรมให้มีคุณค่าต่อการพัฒนาชีวิตและสงัคม 

 

มศว 361 มศว เพ่ือชุมชน 3(1-4-4) 

SWU 361 SWU for Communities  

ศึกษาวิธกีารและเคร่ืองมือศึกษาชุมชน กระบวนการมีส่วนร่วม โดยการบูรณาการการ

เรียนรู้ผ่านกิจกรรมนิสิต เพ่ือเสริมสร้างความรู้ความเข้าใจบริบทชุมชนด้านวัฒนธรรม เศรษฐกิจ 

สงัคม รวมทั้งเสริมสร้างสมัพันธภาพที่ดีและเช่ือมโยงไปสู่การพัฒนาชุมชนอย่างมีส่วนร่วม 

 

มศว 362 ภมิูปัญญาท้องถิ่น 2(1-2-3) 

SWU 362 Local Wisdom  

ศึกษาค้นคว้าภมิูปัญญาท้องถิ่น ความสมัพันธข์องภมิูปัญญาท้องถิ่นกับการดาํรงชีวิต

และพัฒนาการของชุมชน ตลอดจนผลกระทบของกระแสโลกาภิวัตน์กบัการพัฒนาภมิูปัญญาท้องถิ่น 

โดยการเรียนรู้ร่วมกับชุมชน เพ่ือหาแนวทางสืบสานและพัฒนาตามบริบทสังคม รวมทั้งประยุกต์ให้

เป็นประโยชน์ต่อการดาํรงชีวิต การพัฒนาชุมชน และการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 

 

มศว 363 สมัมาชีพชุมชน 2(1-2-3) 

SWU 363 Ethical Careers for Community  

ศึกษาค้นคว้าและพัฒนาสัมมาชีพชุมชนที่ผูกพันและเคารพในธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม 

คุณธรรม และวัฒนธรรมโดยใช้หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เรียนรู้ร่วมกับชุมชน เสริมสร้าง

จิตสาํนึก ความสามัคคี และความตระหนักในศักด์ิศรีของชุมชน อันจะทาํให้เกิดแนวทางการพัฒนา

สมัมาชีพชุมชนที่เข้มแขง็และย่ังยืน 
 

มศว 364 กจิการเพ่ือสงัคม 2(1-2-3) 

SWU 364 Social Enterprise  

ศึกษาความหมาย ความสาํคัญ หลักการเป็นผู้ประกอบการและกระบวนการบริหาร

จัดการกิจการเพ่ือสังคม เรียนรู้กิจการเพ่ือสังคมในรูปแบบต่างๆ วิเคราะห์ สังเคราะห์องค์ความรู้

จากกิจการเพ่ือสังคมต้นแบบ และนาํเสนอแนวทางสร้างสรรค์กิจการเพ่ือสังคม พร้อมทั้งฝึกปฏบัิติ

ร่วมกบัชุมชน 
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2.3 กลุ่มวิชาพลานามยั 
มศว 131 ลีลาศ 1(0-2-1) 

SWU 131 Social Dance  

เทคนิคและทกัษะเบ้ืองต้นในการเต้นลีลาศในจังหวะต่างๆ การเสริมสร้างสมรรถภาพ

ทางกายและบุคลิกที่เหมาะสมสาํหรับการเต้นลีลาศ ตลอดจนมารยาทในการเต้นลีลาศเพ่ือสขุภา 

         

มศว 132 สมรรถภาพส่วนบุคคล 1(0-2-1) 

SWU 132 Personal Fitness  

หลักการพ้ืนฐานของการสร้างและพัฒนาสมรรถภาพทางกายด้านความแข็งแรง 

ความเรว็ ความอดทน และความยืดหยุ่นของกล้ามเน้ือและการทาํงานของระบบการไหลเวียนโลหิต 
 

มศว 133 การว่ิงเหยาะเพ่ือสขุภาพ 1(0-2-1) 

SWU 133 Jogging for Health  

หลักการออกกาํลังกายด้วยการว่ิงเหยาะ การว่ิงเหยาะที่มุ่งเน้นความอดทนของระบบ

การไหลเวียนโลหิตและความยืดหยุ่นของร่างกาย การจัดโปรแกรมการออกกาํลังกายด้วยการว่ิง

เหยาะเพ่ือสขุภาพ 

 

มศว 134 โยคะ 1(0-2-1) 

SWU 134 Yoga  

เทคนิคและทกัษะเบ้ืองต้นในการฝึกโยคะ การฝึกระบบการหายใจ ความอ่อนตัว และ

ความแขง็แรงของร่างกายเพ่ือสขุภาพ 

 

มศว 135 ว่ายนํา้ 1(0-2-1) 

SWU 135 Swimming  

เทคนิคและทักษะเบ้ืองต้นของการว่ายนํ้า การว่ายนํ้าท่าต่างๆ การเสริมสร้าง

สมรรถภาพทางกาย กติกาการแข่งขัน การเกบ็รักษาอุปกรณ์ และความปลอดภัยในการว่ายนํา้เพ่ือ

สขุภาพ 

 

มศว 136 แบดมินตัน 1(0-2-1) 

SWU 136 Badminton  

ทกัษะการยืน การเคล่ือนที่ การจับไม้ การตีลูกหน้ามือและหลังมือ การตบ การส่งลูก 

การเล่นลูกหน้าตาข่าย กลวิธีการเล่นประเภทเด่ียวและประเภทคู่ การเกบ็รักษาอุปกรณ์และความ

ปลอดภัยในการเล่นแบดมินตันเพ่ือสขุภาพ 
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มศว 137 เทนนิส 1(0-2-1) 

SWU 137 Tennis  

เทคนิคและทักษะเบ้ืองต้นในการเล่นเทนนิส มารยาทในการชมเทนนิส กติกาการ

แข่งขัน กลวิธีการเล่นประเภทเด่ียวและประเภทคู่ การเกบ็รักษาอุปกรณ์ และความปลอดภัยในการ

เล่นเทนนิสเพ่ือสขุภาพ 

 

มศว 138 กอล์ฟ 1(0-2-1) 

SWU 138 Golf  

ความเป็นมาของกีฬากอล์ฟ ทักษะการยืน การจับไม้ การเหว่ียงไม้ กติกาการเล่น

กอล์ฟ การใช้และเกบ็รักษาอุปกรณ์ และความปลอดภัยในการเล่นกอล์ฟเพ่ือสขุภาพ 

 

มศว 139 การฝึกโดยการใช้นํา้หนัก 1(0-2-1) 

SWU 139 Weight Training  

เทคนิคการออกกาํลังกายแบบใช้เคร่ืองมือช่วย หลักการปฏิบัติ การฝึกโดยการใช้

นํา้หนักและการประยุกต์กายวิภาคศาสตร์และสรีรวิทยาของระบบโครงร่างและกล้ามเน้ือ ควบคู่ไป

กบัการศึกษาเทคนิคการฝึกโดยการใช้นํา้หนักเพ่ือสขุภาพ 

 

ข. หมวดวิชาเฉพาะดา้น 

1. วิชาพื้ นฐานทางวิทยาศาสตรแ์ละคณิตศาสตร ์

ฟส 101 ฟิสกิสเ์บ้ืองต้น 1 3(3-0-6) 

PY 101 Introductory  Physics I  

เวคเตอร์ แรงและการเคล่ือนที่ สนามโน้มถ่วง โมเมนตัมและพลังงาน การเคล่ือนที่

แบบหมุน กลศาสตร์ของระบบอนุภาคและวัตถุแข็งเกร็ง การเคล่ือนที่แบบสั่น สมบัติของสสาร 

กลศาสตร์ของของไหล การเคล่ือนที่แบบคล่ืน เสยีง ความร้อนและอุณหพลศาสตร์ 

 

ฟส 102 ฟิสกิสเ์บ้ืองต้น 2 3(3-0-6) 

PY 102 Introductory  Physics II  

สนามไฟฟ้าและอันตรกิริยาทางไฟฟ้า สนามแม่เหล็กและอันตรกิริยาทางแม่เหล็ก 

สนามแม่เหลก็และสนามไฟฟ้าที่ข้ึนกบัเวลา ไฟฟ้ากระแสตรง ไฟฟ้ากระแสสลับ อเิลก็ทรอนิกส ์แสง 

ทฤษฎีสมัพัทธภาพ ทฤษฎีควอนตัม นิวเคลียร์ฟิสกิส ์

 

 

 

 



หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวิชาวศิวกรรมคอมพิวเตอร์   พ.ศ.2560                   41 

คม 103 เคมีทั่วไป  3(3-0-6) 

CH 103 General Chemistry  

ศึกษาพ้ืนฐานของทฤษฎีอะตอมและโครงสร้างอะตอมปริมาณสัมพันธ์สมบัติแก๊ส

ของเหลวและสารละลายของแขง็สมดุลเคมีสมดุลไอออนจลนพลศาสตร์เคมีพันธะเคมีตารางธาตุ

และแนวโน้มของสมบัติของธาตุธาตุเรพพรีเซนเตติฟอโลหะและธาตุทรานซิชัน 

  

คณ 114 คณิตศาสตร์ทั่วไป 4(4-0-8) 

MA 114 General Mathematics  

คุณสมบัติของระบบจํานวนและอุปนัยเชิงคณิตศาสตร์ เรขาคณิตวิเคราะห์ในระบบ

พิกัดฉากและพิกัดเชิงข้ัว ลิมิตและความต่อเน่ือง การหาอนุพันธ์และการประยุกต์ การหาปริพันธ์

และการประยุกต์ การหาปริพันธเ์ชิงตัวเลข ปริพันธแ์บบไม่ตรงแบบ รูปแบบยังไม่กาํหนด ลาํดับและ

อนุกรม การกระจายอนุกรมเทย์เลอร์ของฟังกชั์นมูลฐาน 

      

ฟส 181 ปฏบัิติการฟิสกิสเ์บ้ืองต้น 1 1(0-3-0) 

PY 181 Introductory  Physics Laboratory I  

ปฏบัิติการทางฟิสิกส์ที่เกี่ยวข้องกับหลักการวัดพ้ืนฐาน ค่าความคลาดเคล่ือน และเลข

นัยสาํคัญ, กลศาสตร์ของวัตถุแขง็เกรง็และสภาพยืดหยุ่น, กลศาสตร์ของไหล, อุณหพลศาสตร์, การ

เคล่ือนที่แบบกวัดแกว่งและปรากฎการณ์คล่ืน, และทศันศาสตร์เบ้ืองต้น 

 

ฟส 182 ปฏบัิติการฟิสกิสเ์บ้ืองต้น 2 1(0-3-0) 

PY 182 Introductory  Physics Laboratory II  

ปฏิบัติการทางฟิสิกส์ที่เกี่ยวข้องกับหลักการและการใช้งานเคร่ืองมือวัดทางไฟฟ้า

เบ้ืองต้น, ปรากฏการณ์ทางไฟฟ้าและแม่เหล็ก, วงจรไฟฟ้ากระแสตรงและกระแสสลับ, อุปกรณ์

อเิลก็ทรอนิกสส์ารกึ่งตัวนาํพ้ืนฐานและการประยุกต์ใช้ 

     

คม 193 ปฏบัิติการเคมีทั่วไป 1(0-3-0) 

CH 193 General Chemistry Laboratory  

ฝึกทักษะการใช้อุปกรณ์พ้ืนฐานทางเคมี ความปลอดภัยในห้องปฏิบัติการ ทาํการ

ทดลองและวิเคราะห์ผลที่เกี่ยวกบั ปริมาณสมัพันธ ์ค่าคงตัวของแกส๊ การลดลงของจุดเยือกแขง็ การ

จัดเรียงอนุภาคในของแขง็ สมดุลเคมี อินดิเคเตอร์ จลนพลศาสตร์เคมีการวิเคราะห์คุณภาพไอออน

บวกและไอออนลบ 
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2. วิชาพื้ นฐานทางวิศวกรรมศาสตร ์

วศ 201 ภาษาองักฤษเฉพาะทาง 1 3(3-0-6) 

EG 201 English for Specific Purposes I  

ศัพทเ์ฉพาะทางสาขาวิศวกรรม การแยกแยะหน้าที่ของคาํศัพท ์ฝึกทกัษะการออกเสียง

คาํภาษาอังกฤษอย่างถูกต้อง ข้อผิดพลาดในการใช้ภาษาอังกฤษที่พบได้บ่อยทั้งการฟัง การพูด การ

อ่านและการเขียน   

 

วศ 202 ภาษาองักฤษเฉพาะทาง 2 3(3-0-6) 

EG 202 English for Specific Purposes II  

การเลือกใช้คาํที่เหมาะสมกับบริบท บทสนทนาที่พบในงานวิศวกรรม เรียนรู้การ

สนทนา การอา่นและการเขียน เพ่ือการสื่อสารในงานวิศวกรรม 

 

วศก 109 เขียนแบบวิศวกรรม 3(2-3-4) 

ME 109 Engineering Drawing  

ทักษะการใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์ มาตรฐานในงานเขียนแบบ การเขียนตัวอักษร

และตัวเลข เรขาคณิตประยุกต์ ภาพฉายออร์โธกราฟฟิก การเขียนภาพออร์โธกราฟฟิกและการเขียน

ภาพสามมิติ การกาํหนดขนาดและความคลาดเคล่ือน ภาพตัด มุมมองช่วยและแผ่นคล่ี การเขียน

ภาพร่าง เกลียว สลักเกลียวและแป้นเกลียว สัญลักษณ์ในงานเขียนแบบ การเขียนแบบรายละเอียด

และการประกอบช้ินส่วน การเขียนแบบโดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยข้ันต้น 

 

วศคพ 100 คณิตศาสตร์ทางคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

CPE 100 Computer Mathematics   

สมการเชิงผลต่างอันดับหน่ึง สมการเชิงผลต่างอันดับสองเอกพันธุ์และไม่เอกพันธุ์ 

สมการเชิงผลต่างโคชี-ออยเลอร์ อนุกรมฟูเรียร์ ฟูเรียร์อินทิกรัล ผลการแปลงฟูเรียร์ สมการเชิง

อนุพันธ์ย่อย และปัญหาค่าขอบเขต ระนาบเชิงซ้อน ฟังก์ชันเชิงซ้อน ฟังก์ชันวิเคราะห์ สมการโคชี-รี

มันน์ การส่งคงแบบ การหาอนุพันธ์และปริพันธ์เชิงซ้อน ทฤษฎีบทปริพันธ์ของโคชี อนุกรมเทย์เลอร์ 

อนุกรมแมคลอริน อนุกรมโลรองต์ ภาวะเอกฐาน การหาปริพันธ์เรซิดู ทฤษฎีบทของค่าเรซิดู การ

ประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการหาผลลัพธ์ของสมการเชิงผลต่างโคชี-ออยเลอร์ อนุกรมฟู

เรียร์ ฟูเรียร์อินทิกรัล การแปลงฟูเรียร์ สมการเชิงอนุพันธ์ย่อย ระนาบเชิงซ้อน ฟังก์ชันเชิงซ้อน 

ฟังกชั์นวิเคราะห์ สมการโคชี-รีมันน์และการหาอนุพันธแ์ละปริพันธเ์ชิงซ้อน 
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วศคพ 200 คณิตศาสตร์ดิสครีต 3(3-0-6) 

CPE 200 Discrete Mathematics  

พ้ืนฐานของตรรกศาสตร์ ความสัมพันธ์ การหาเหตุผลทางคณิตศาสตร์ และ

ตรรกศาสตร์ ตรรกศาสตร์ประพจน์ พ้ืนฐานของการโปรแกรมเชิงตรรกะ โครงสร้างกราฟ โครงสร้าง

ต้นไม้ ไฟไนท์ออโตมาตา ไวยากรณ์ไม่พ่ึงบริบท และ เคร่ืองจักรทัวริง พ้ืนฐานการวิเคราะห์ความ

ซับซ้อนของอลักอริธมึ และทฤษฎีตัวเลข 

 

วศคพ 201 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(2-3-4) 

CPE 201 Computer Programming    

ความรู้ความเข้าใจหลักการของระบบและส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ การทาํงาน

ร่วมกันระหว่างฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ การใช้งานเคร่ืองคอมพิวเตอร์ในการประมวลผลข้อมูล การ

ออกแบบและวิธพัีฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การกาํหนดชนิดของ

ตัวแปร นิพจน์ ประโยคควบคุม ฟังก์ชันและการส่งผ่านพารามิเตอร์ อาร์เรย์ พอยน์เตอร์ การ

เรียงลาํดับและการค้นหา โครงสร้างข้อมูล แฟ้มข้อมูล การฝึกปฏบัิติการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ใน

การแก้ตัวอย่างโจทย์ปัญหาทางด้านวิศวกรรม 

 

วศคพ 300 สถิติสาํหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

CPE 300 Statistics for Computer Engineering  

ทฤษฎีความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่ม การแจกแจงความน่าจะเป็นแบบไม่ต่อเน่ืองและ

แบบต่อเน่ือง  ค่าคาดหมายและโมเมนต์ฟังก์ช่ัน การประยุกต์ใช้กับทฤษฎีของความเช่ือถือ ทฤษฎี

การสุ่มตัวอย่าง การแจกแจงของตัวอย่าง กระบวนการสโทแคสติก การประมาณค่า การทดสอบ

สมมติฐาน การถดถอยเชิงเส้นและสหสัมพันธ์  การวิเคราะห์ความแปรปรวน การประยุกต์สถิติกับ

งานทางด้านวิศวกรรม และการประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการคาํนวณหาค่าผลลัพธ์ทาง

สถิต ิ

 

3. วิชาเอกบงัคบั 

3.1 กลุ่มเทคโนโลยีเพือ่งานประยุกต ์

วศคพ 310 ปัญญาประดิษฐ์ 3(3-0-6) 

CPE 310 Artificial Intelligence   

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับปัญญาประดิษฐ์ วิธีการแก้ปัญหาด้วยเทคนิคปัญญาประดิษฐ์ 

วิศวกรรมความรู้และระบบผู้เช่ียวชาญ วิธีการแทนความรู้ กลไกการอนุมานความรู้ เคร่ืองมือพัฒนา

ระบบผู้เช่ียวชาญ การออกแบบและการพัฒนาระบบผู้เช่ียวชาญ การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์และ

ระบบผู้เช่ียวชาญสาํหรับงานด้านระบบควบคุมอตัโนมัติและหุ่นยนต์เบ้ืองต้น  
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วศคพ 311 ปฏบัิติการปัญญาประดิษฐ์ 1(0-3-0) 

CPE 311 Artificial Intelligence Laboratory  

บุรพวิชา : ต้องสอบผ่านหรือเรียนควบกบั วศคพ 310 

ปฏบัิติการการแก้ปัญหาด้วยเทคนิคปัญญาประดิษฐ์ ปฏบัิติการการใช้เคร่ืองมือพัฒนา

ระบบผู้เช่ียวชาญ ปฏบัิติการการออกแบบและการพัฒนาระบบผู้เช่ียวชาญ 

 

วศคพ 312 วิศวกรรมระบบฟัซซี                                                               3(3-0-6)    

CPE 312 Fuzzy System Engineering  

ทฤษฎีฟัซซีเซต ฟัซซีลอจิกและการคิดหาเหตุผลแบบประมาณ ระบบการอนุมานฟัซซี 

สถาปัตยกรรมของระบบฟัซซี การออกแบบระบบควบคุมแบบฟัซซีลอจิก การประยุกต์ใช้ระบบฟัซซี

ในงานด้านระบบควบคุมอตัโนมัติเบ้ืองต้น 

 

วศคพ 313 การประมวลผลภาพดิจิทลั 3(3-0-6) 

CPE 313 Digital Image Processing  

แนะนาํการประมวลผลภาพเชิงดิจิทลัเบ้ืองต้น หลักการภาพเชิงดิจิทลั หลักการการทาํ

ให้ภาพดีข้ึน  การปรับปรุงภาพในพิสัยเชิงพ้ืนที่ การปรับปรุงภาพในพิสัยความถี่ การซ่อมคืนสภาพ

ภาพ การทาํภาพให้คมชัดข้ึน  การประมวลผลภาพสี การประมวลผลภาพเชิงสัณฐาน การแบ่งส่วน

ภาพ การแบ่งส่วนภาพด้วยลวดลาย การหาขอบของวัตถุในภาพและการอธบิายรูปร่างของวัตถุในภาพ 

การประมวลผลภาพด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์และการประยุกต์การประมวลผลภาพเข้ากบังานวิจัย 

 

3.2 กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแ์วร ์

วศคพ 220 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทมึ  3(3-0-6) 

CPE 220 Data Structures and Algorithms  

ทบทวนคณิตศาสตร์สาํหรับการออกแบบและวิเคราะห์อัลกอริทึม โครงสร้างข้อมูล

เบ้ืองต้น การจัดลําดับ การจัดการกลุ่มข้อมูล การออกแบบอัลกอริทึมโดยใช้กราฟ การจับคู่

เปรียบเทยีบสายอกัษร ปัญหา NP สมับูรณ์ 

 

วศคพ 221 ปฏบัิติการเทคโนโลยีเวบ็  1(0-2-1) 

CPE 221 Web Technology  Laboratory   

การออกแบบและสร้างเวบ็ไซต์ด้วยการใช้เคร่ืองมือช่วย การสร้างสื่อประกอบเบ้ืองต้น 

โดยใช้หลักการของเทคโนโลยีเวิลด์ไวด์เว็บ ไฮเปอร์เท็กซ์โพรโทคอล การใช้โครงสร้างและ

องค์ประกอบของเวบ็ไซต์ การใช้สภาวะแวดล้อมของเวบ็แอปปลิเคชันและการพัฒนาแอปปลิเคชันบน

เว็บ ปฏิบัติการการออกแบบและการสร้างเว็บไซต์ด้วยการใช้เคร่ืองมือช่วย ปฏิบัติการการใช้

โครงสร้างและองค์ประกอบของเวบ็ไซต์  ปฏบัิติการการใช้สภาวะแวดล้อมของเวบ็แอปปลิเคชันและ

การพัฒนาแอปปลิเคชันบนเวบ็  
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วศคพ 222 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ข้ันสงู 3(2-3-4) 

CPE 222 Advanced Computer Programming   

หลักไวยากรณ์ภาษาระดับสูง คุณลักษณะของเทคโนโลยีภาษาระดับสูง พ้ืนฐานของ

หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ การกาํหนดสาระสาคัญ การห่อหุ้ม แพค็เกจ การประกาศตัวแปร ค่า

หลัก ชนิดของข้อมูล นิพจน์และคาํสั่งลาํดับควบคุมการทาํงาน แถวลาํดับ การออกแบบคลาส การสืบ

ทอด การพ้องรูปคาํสั่ง การเรียกคาํสั่งเกินกาํลัง คลาสชนิดต่างๆ วิธีการจัดการกับเหตุการณ์เฉพาะ 

การรับค่าและแสดงค่า การติดต่อกบัรูปแบบกราฟฟิกส ์การจัดการกบัเหตุการณ์ สายโยงใย การเขียน

โปรแกรมจาํลองเบ้ืองต้นและการเขียนโปรแกรมประยุกต์ใช้งานกบัอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์จริง 

 

วศคพ 420 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(3-0-6) 

CPE 420 Software Engineering  

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับวิศวกรรมซอฟต์แวร์ กระบวนการทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

แบบจาํลองกระบวนการพัฒนาระบบ แบบจาํลองกระบวนการอาไจล วิศวกรรมความต้องการ การ

ทดสอบซอฟต์แวร์ และการบริหารโครงการซอฟต์แวร์ 

 

วศคพ 421 การออกแบบองค์กรดิจิทลั 3(3-0-6) 

CPE 421 Digital Enterprise Design  

บทบาทและความสาํคัญของระบบสารสนเทศในองค์กร การบริหารจัดการองค์กร

ดิจิทัล ระบบการวางแผนบริหารธุรกิจขององค์กร ระบบบริหารจัดการสายโซ่อุปทาน ระบบบริหาร

ความสัมพันธ์ลูกค้า ระบบการจัดการความรู้ ระบบสนับสนุนการตัดสินใจของผู้บริหาร การออกแบบ

องค์กรใหม่โดยใช้ระบบสารสนเทศ 

 

วศคพ 422 กฎหมายและจริยธรรมด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 1(1-0-2) 

CPE 422 Law and Ethic for Information Technology  

ระเบียบ  กฎ  กติกา  มรรยาททางสังคมที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสารกฎหมายธุรกรรมทางอีเล็กทรอนิคส์  กฎหมายลายมือช่ืออีเล็กทรอนิคส์  กฎหมายการ

คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล  กฎหมายอาชญากรรมทางคอมพิวเตอร์  กฎหมายการโอนเงินทางอีเลก็

ทรอนิคส ์ กฎหมายการพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานสารสนเทศ  กฎหมายเทคโนโลยีระหว่างประเทศและ

การสื่อสารระหว่างประเทศ  
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3.3 กลุ่มโครงสรา้งพื้ นฐานของระบบ 

วศคพ 230 การสื่อสารข้อมูล 3(3-0-6) 

CPE 230 Data Communications  

การสื่อสารข้อมูลเบ้ืองต้นสื่อกลางในการสื่อสารข้อมูล สถาปัตยกรรมเครือข่ายและ

โพรโทคอลการส่งผ่านข้อมูลและการมัลติเพลก็ซ์ การตรวจสอบและควบคุมความผิดพลาดในการส่ง

ข้อมูล อุปกรณ์การสื่อสารข้อมูล บริการการสื่อสารข้อมูล 

 

วศคพ 330 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

CPE 330 Computer Networks  

รูปแบบระบบเครือข่ายแลน ลักษณะการเช่ือมต่อเครือข่ายแลน สื่อสาํหรับการรับส่ง

สญัญาณในเครือข่ายแลน มาตรฐานที่เกี่ยวข้องกบัเครือข่ายแลน ระบบเครือข่ายอเีทอร์เนต็ เครือข่าย

อเีทอร์เนต็ความเรว็สงู การออกแบบเครือข่ายแลนแบบสวิชเครือข่ายแลนแบบไร้สาย 

 

วศคพ 331 ปฏบัิติการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 1(0-3-0) 

CPE  331 Computer Network Laboratory  

บุรพวิชา : ต้องสอบผ่านหรือเรียนควบกบั วศคพ 330 

ปฏิบัติการระบบเครือข่ายแลน ปฏิบัติการการรับส่งสัญญาณในเครือข่ายแลน 

ปฏิบัติการการใช้ระบบเครือข่ายอีเทอร์เน็ตและเครือข่ายอีเทอร์เน็ตความเร็วสูง ปฏิบัติการการ

ออกแบบเครือข่ายแลนแบบสวิชเครือข่ายแลนแบบไร้สาย 

 

วศคพ 332 การออกแบบและการจัดการระบบฐานข้อมูล  3(3-0-6) 

CPE 332 Database System Design and Management  

การออกแบบฐานข้อมูลเบ้ืองต้น แนวความคิดเกี่ยวกับรูปแบบของข้อมูลวิธีการและ         

แนวความคิดในการออกแบบ การปรับปรุงประสทิธภิาพของฐานข้อมูล รูปแบบการบาํรุงรักษาและทาํ

เอกสาร   การวิเคราะห์โดยใช้รูปแบบการเคล่ือนตัวของข้อมูล กรณีศึกษารูปแบบฐานข้อมูล

ความสัมพันธ์ เคร่ืองมือประกอบการออกแบบ ภาษาในการอธิบายข้อมูล การจัดการแฟ้มข้อมูลและ

ระบบรักษาความปลอดภัย การรวมข้อมูลและความเช่ือถือได้ของข้อมูล 

 

วศคพ 333 ระบบปฏบัิติการ 3(3-0-6) 

CPE 333 Operating Systems  

ทบทวนระบบคอมพิวเตอร์ แนะนาํระบบปฏบัิติการ การจัดการโปรเซสและเธรด การ

จัดเวลาหน่วยประมวลผลกลาง เดดลอ็ก การจัดการหน่วยความจาํหลัก การจัดการไฟล์ การจัดการ

อุปกรณ์อนิพุต/เอาต์พุต การจัดการหน่วยความจาํรอง การจัดการมัลติมีเดีย มัลติโปรเซสเซอร์ ระบบ

แบบกระจาย การป้องกนัและการรักษาความปลอดภัย ระบบปฏบัิติการตัวอย่าง 
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วศคพ 334 ระบบควบคุมสาํหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

CPE 334 Control Systems for Computer Engineering  

แบบจาํลองทางคณิตศาสตร์ของระบบต่าง ๆ  การควบคุมแบบวงปิดและแบบวงเปิด 

ฟังก์ช่ันการถ่ายโอน กราฟการไหลของสัญญาณ เสถียรภาพของระบบควบคุม  การวิเคราะห์ระบบ

ควบคุมในขอบเขตของเวลา วิธีทางเดินราก การวิเคราะห์ระบบควบคุมในขอบเขตของความถี่ 

แผนภูมิโบด การชดเชยค่าต่างๆ ของระบบควบคุมในขอบเขตของเวลาและความถี่และการใช้

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการวิเคราะห์และออกแบบระบบควบคุมเบ้ืองต้น 

 

3.4 กลุ่มฮารด์แวรแ์ละสถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร ์

วศคพ 240 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าสาํหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

CPE 240 Electric Circuit Analysis for Computer Engineering  

ช้ินประกอบวงจร ทฤษฎีวงจรความต้านทาน กฎและทศิทางการไหลของกระแสไฟฟ้า

ของเคอร์ชอฟ การวิเคราะห์จุดต่อและตาข่าย ทฤษฎีของเทวินินและนอร์ตัน วงจรไฟฟ้าสามเฟส 

การวิเคราะห์สภาวะคงที่ของสญัญาณไซน์ ค่ากาํลังไฟฟ้าเฉล่ียและค่ากาํลังไฟฟ้าอาร์เอม็เอส ความถี่

เชิงซ้อน ผลตอบสนองทางความถี่ของวงจร การแสดงแผนภาพเฟสเซอร์ วงจรอันดับหน่ึงและสอง 

ผลตอบสนองช่ัวขณะของไฟฟ้ากระแสตรงและผลตอบสนองสภาวะคงที่ของไฟฟ้ากระแสสลับ การ

จาํลองการวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์  

 

วศคพ 241 อเิลก็ทรอนิกส์สาํหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

CPE 241 Electronics for Computer Engineering  

อุปกรณ์สารกึ่งตัวนํา กราฟคุณสมบัติทางกระแส-แรงดัน และความถี่ของอุปกรณ์

อิเลก็ทรอนิกส์ การวิเคราะห์และออกแบบของวงจรไดโอด การวิเคราะห์และการออกแบบของวงจร

ทรานซิสเตอร์แบบบีเจทแีละแบบมอส  วงจรขยายโอเปอร์เรชันนอลและการประยุกต์ใช้งาน   

 

วศคพ 242 ปฏบัิติการอเิลก็ทรอนิกสวิ์ศวกรรมสาํหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1(0-3-0) 

CPE 242 Electronics Laboratory for Computer Engineering  

บุรพวิชา : ต้องสอบผ่านหรือเรียนควบกบั วศคพ 241 

ปฏบัิติการการวิเคราะห์และออกแบบของวงจรไดโอด ปฏบัิติการการวิเคราะห์และการ

ออกแบบของวงจรทรานซิสเตอร์แบบบีเจทแีละแบบมอส ปฏบัิติการการออกแบบวงจรขยายโอเปอร์

เรชันนอล 
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วศคพ 243 การออกแบบวงจรตรรกศาสตร์ดิจิทลั 3(2-3-4) 

CPE  243 Digital Logic and Circuits Design  

ระบบตัวเลข รหัส พิชคณิตบูลีนและการออกแบบวงจรลอจิก แผนผังคาร์โน วงจร

เข้ารหัสวงจรถอดรหัส วงจรมัลติเพลก็ซ์ ฟลิปฟลอป วงจรนับ ชิฟรีจิสเตอร์ การออกแบบวงจรลอจิก

โดยใช้ควินแมคคัสกี้  การออกแบบวงจรลอจิกโดยใช้การมัลติเพิลเอ้าทพุ์ต การออกแบบวงจรซีเควน

เชียล การวิเคราะห์และสงัเคราะห์วงจรลาํดับ การประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการจาํลองการ

ทาํงานวงจรตรรกศาสตร์ดิจิทัลและการออกแบบวงจรตรรกศาสตร์ดิจิทัลเบ้ืองต้นด้วยโปรแกรม

คอมพิวเตอร์    

 

วศคพ 340 ไมโครโปรเซสเซอร์และไมโครคอนโทรลเลอร์ 3(2-3-4) 

CPE 340 Microprocessors and Microcontroller  

สถาปัตยกรรมของไมโครโปรเซสเซอร์ ภาษาแอสแซมบลี ภาษาเคร่ืองชุดคําสั่ง 

ฮาร์ดแวร์ของระบบไมโครโปรเซสเซอร์ ซีพียู หน่วยความจํา หน่วยรับข้อมูลเข้าและข้อมูลออก 

อิน เตอ ร์ รัพ ต์  ก า ร เ ช่ื อม ต่อร ะบบ บัสมาตรฐาน  ง านทดลองไมโคร โปร เซส เซอ ร์ และ

ไมโครคอนโทรลเลอร์ 

 

วศคพ 341 โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์   3(3-0-6) 

CPE 341 Computer  Architecture and Organization  

พ้ืนฐานคอมพิวเตอร์ การคํานวณทางเลขคณิตสาหรับคอมพิวเตอร์ หลักการการ

นาํเสนอข้อมูลและการส่งข้อมูล โครงสร้างและสถาปัตยกรรมของระบบหน่วยความจาํ หน่วยความจาํ

แทรกสลับ บัส แคช การเช่ือมต่อและการติดต่อสื่อสารระบบย่อยของอุปกรณ์ การวิเคราะห์สมรรถนะ

และการเสริมสมรรถนะ โครงสร้างของหน่วยประมวลผลกลาง การจัดการคําสั่ งแบบขนาน 

สถาปัตยกรรมสายท่อ เทคโนโลยีของมัลติโพรเซสเซอร์ การลดทอนชุดคาํสั่งในคอมพิวเตอร์ ระบบ

เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น 

 

วศคพ 440 ระบบสมองกลฝังตัว 3(2-3-4) 

CPE 440 Embedded Systems  

พ้ืนฐานของซอฟแวร์ในระบบสมองกลฝังตัว การประยุกต์ระบบสมองกลฝังตัว

สถาปัตยกรรมของระบบสมองกลฝังตัว การพัฒนาระบบสมองกลฝังตัว สภาวะแวดล้อมของการพัฒนา

ระบบสมองกลฝังตัว การพัฒนาซอฟแวร์ระบบสมองกลฝังตัว ตัวอย่างของการพัฒนาระบบสมองกลฝัง

ตัว 
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4. วิชาเอกเลือก 

4.1 วิชาเลือกเฉพาะแผน 

วศคพ 360 ระเบียบวิธวิีจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2(1-2-3) 

CPE 360 Research Methodology in Computer Engineering  

ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการวิจัย ข้ันตอนการวิจัย การออกแบบการวิจัย การวางแผน

การทดลองเทคนิคการรวบรวมข้อมูล เคร่ืองมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล รูปแบบการวิจัย ปฏบัิติการ

วิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติด้วยคอมพิวเตอร์ การเขียนโครงการวิจัยและการเขียนรายงานการวิจัยทาง

วิศวกรรมรวมถึงจริยธรรมของการทาํวิจัย 

 

วศคพ 460 สมัมนาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์     1(0-3-0) 

CPE 460 Seminar in Computer Engineering Project  

ทาํการศึกษาและแก้ไขปัญหารวมทั้งพัฒนางานทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ นิสิต

ต้องเสนอรายงานที่เป็นแนวทางสาํหรับการกาํหนดหัวข้อโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ หรือศึกษา

หัวข้อที่ได้รับความเหน็ชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และต้องอยู่ภายใต้

การควบคุมดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์โดยนิสิตต้องผ่านการสอบปาก

เปล่า 

 

วศคพ 461 โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์      3(0-9-3) 

CPE 461 Computer Engineering Project  

นิสิตทํางานเป็นกลุ่มหรือทํางานเด่ียว ภายใต้การควบคุมของอาจารย์ที่ปรึกษา

โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ นิสิตแต่ละกลุ่มจะได้รับการส่งเสริมให้ออกแบบ และพัฒนาวิธีการ

แก้ไขปัญหาทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์อย่างเป็นระบบ เพ่ือพัฒนาไปสู่งานวิจัย ซ่ึงต้องอาศัย

ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องเป็นพ้ืนฐาน โดยนิสติจะต้องส่งรายงานฉบับสมบูรณ์ และผ่านการสอบปากเปล่า 

 

วศคพ 402 การเตรียมความพร้อมสหกจิศึกษา 1(0-3-0) 

CPE 402 Pre Co-Operative Education  

การเตรียมความพร้อมก่อนไปฝึกงาน ทั้งในงานอุตสาหกรรมหรือหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 

 

 

 

 

 

 

 

 



50                          หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์   พ.ศ.2560 

วศคพ 403 สหกจิศึกษา          6(0-18-0) 

CPE 403 Co-Operative Education   

การฝึกงานในหน่วยงานต่างๆ ทั้งในอุตสาหกรรม หรือหน่วยงานอื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง 

โดยมีระยะการฝึกงานไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์ ระหว่างภาคการเรียนที่ 1 ปีที่ 4 เพ่ือพัฒนาทักษะ

วิชาชีพในงานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ สามารถวิเคราะห์และแก้ไขปัญหาที่เกี่ยวข้องกับงาน

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ และนาํปัญหาที่ได้รับจากหน่วยงานที่ฝึกมาแก้ปัญหา การปรับตัวให้เข้ากับ

การเปล่ียนแปลงของวัฒนธรรมองค์กร และเม่ือสิ้นสุดการฝึกงานนิสิตต้องส่งรายงาน และนาํเสนอ

ข้อมูล โดยมีการวิเคราะห์ความรู้ที่ได้รับระหว่างการฝึกงาน ทั้งทางทฤษฎี และปฏิบัติ ต่อคณะ

กรรมการฯ ที่แต่งต้ังจากภาควิชา  

 

4.2 วิชาเอกเลือก 

วศคพ 410 โครงข่ายประสาทเทยีม      3(3-0-6) 

CPE 410 Artificial Neural Networks  

แนะนาํโครงข่ายประสาทเทียม ประเภทของโครงข่ายประสาทเทียม หลักการในการ

จดจํารูปแบบของโครงข่าย ประสาทเทียม กระบวนการเรียนรู้และอัลกอริทึม อัลกอริทึมแบบ

แพร่กระจายย้อนกลับการประยุกต์ใช้โครงข่ายประสาทเทยีมในงานวิศวกรรม 

 

วศคพ 411 การประมวลผลสญัญาณดิจิทลั      3(3-0-6) 

CPE 411 Digital Signal Processing  

การแทน การวิเคราะห์และการออกแบบสญัญาณระบบแบบไม่ต่อเน่ืองทางเวลา การ

แปลงแบบ  Z และการแปลงฟูริเยร์ แบบไม่ต่อเน่ือง ข้ันตอนวิธีการแปลงแบบฟาสต์ฟูริเยร์ การ

ออกแบบระบบกรองสัญญาณแบบเรียกซํ้า และไม่เรียกซํ้าทางเวลาและความถี่ การประมาณ

สเปคตรัมกาํลังและการประยุกต์การประมวลสัญญาณดิจิทัลกับการออกเสียง และการประมวล

ภาพลักษณ์  
 

วศคพ 441 วิศวกรรมการจัดเกบ็ข้อมูล 3(3-0-6) 

CPE 441 Data Storage Engineering  

วิวัฒนาการการพัฒนาการจัดเกบ็ข้อมูล หลักการพ้ืนฐานของการจัดเกบ็ข้อมูลชนิด

ต่างๆ การจัดเกบ็ข้อมูลชนิดโซลิดสเตท หลักการการอ่านและการบันทกึข้อมูลของการจัดเกบ็ข้อมูล

ชนิดโซลิดสเตท การจัดเกบ็ข้อมูลชนิดฮาร์ดดิสกไ์ดร์ฟ หลักการการอ่านและการบันทกึข้อมูลของการ

จัดเกบ็ข้อมูลชนิดฮาร์ดดิสก์ไดร์ฟ การประมวลผลสัญญาณสาํหรับการอ่านข้อมูลของการจัดเกบ็

ข้อมูลชนิดฮาร์ดดิสกไ์ดร์ฟ การพัฒนาการจัดเกบ็ข้อมูลชนิดฮาร์ดดิสกไ์ดร์ฟในปัจจุบันและอนาคต 
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วศคพ 465 หัวข้อข้ันสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 3(3-0-6) 

CPE 465 Advanced Topics  in  Computer  Engineering I  

หัวข้อพิเศษที่น่าสนใจในปัจจุบันของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ทางด้านเทคโนโลยีเพ่ืองาน

ประยุกต์ 

  

วศคพ 466 หัวข้อข้ันสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 3(3-0-6) 

CPE 466 Advanced Topics  in  Computer  Engineering II  

หัวข้อพิเศษที่น่าสนใจในปัจจุบันของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ทางด้านเทคโนโลยีและ

วิธกีารทางซอฟต์แวร์ 

 

วศคพ 467 หัวข้อข้ันสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3 3(3-0-6) 

CPE 467 Advanced Topics  in  Computer  Engineering III  

หัวข้อพิเศษที่น่าสนใจในปัจจุบันของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ทางด้านโครงสร้างพ้ืนฐาน

ของระบบคอมพิวเตอร์ 

 

วศคพ 468 หัวข้อข้ันสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 4 3(3-0-6) 

CPE 468 Advanced Topics  in  Computer  Engineering IIII  

หัวข้อพิเศษที่น่าสนใจในปัจจุบันของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ทางด้านฮาร์ดแวร์และ

สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 
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3.2  ชื่อ สกุล เลขประจําตวัประชาชน ตําแหน่งและคุณวุฒิของอาจารยผู์ร้บัผิดชอบ

หลกัสูตร 

3.2.1. อาจารยผู์ร้บัผิดชอบหลกัสูตร 

ลาํดบัท่ี รายช่ือคณาจารย ์

คุณวุฒิการศึกษา 

ตรี-โท-เอก(สาขาวิชา) 

ปีท่ีจบ 

สถาบนัท่ีสาํเร็จการศึกษา 
เลขประจําตวั

ประชาชน 

1 ผศ.ชัยณรงค ์คล้ายมณ ี ค.อ.บ.(อเิลก็ทรอนิกส-์

คอมพิวเตอร์),  2531 

M.Eng.Sc.(Electrical 

Engineering), 2546 

สถาบนัเทคโนโลยีราชมงคล 

 

University of Tasmania, Australia 

xxxxxxxxxxxxx 

 

2 ผศ.วัชรชัย  วิริยะสทุธวิงศ์ วศ.บ.(วิศวกรรมไฟฟ้า), 

2537 

วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า), 

2542 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 

 

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

xxxxxxxxxxxxx 

 

3 อ.ดร.ประมวล ชูรัตน ์ วศ.บ. (วิศวกรรม

อเิลก็ทรอนิกสแ์ละ

โทรคมนาคม), 2550 

ปร.ด. (วศิวกรรมไฟฟ้าและ

คอมพิวเตอร์), 2556 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า

ธนบุรี 

 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า

ธนบุรี 

xxxxxxxxxxxxx 

 

4 อ.อาคม   ม่วงเขาแดง อส.บ. (วิศวกรรมไฟฟ้า), 

2537 

วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า), 

2552 

มหาวิทยาลัยเซนตจ์อห์น 

 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

xxxxxxxxxxxxx 

 

5 อ.สทุธพัินธ ์อกัษรเนียม วศ.บ. (วิศวกรรม

อเิลก็ทรอนิกสแ์ละ

โทรคมนาคม), 2550 

วศ.ม. (วิศวกรรมไฟฟ้า), 

2553 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า

ธนบุรี 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า

ธนบุรี 

xxxxxxxxxxxxx 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



J\ 

3.2.2. 1u1 i'5Sflh1 i. '1560 - 

flflJ - 

1 ituc iit .j.(nn(- 

Jfl1Ei), 2531 

M.Eng.Sc.(Electrical 

Engineering), 2546 

1L J 

University of Tasmania, Australia 

xxxxxxxxxxxxx 

2 1.iJ. (n1.vJh), 

2537 

(n1vJi), 

2542 

nIT1LJJ 

XXXXXXXXXXXXX 

3 ic1.iJ. (fJ 

Lfll4flthL 

2550 

ii'. (nn1L!. 

Li), 2556 

XXXXXXXJ(XXXXJC 

4 L?flLL1' u. 

2537 

ici.i. (n1Ji), 

2552 

1L1i',1l4 

inii''  

xxxxxxxxxx 

5 ayA11 Efl1LE1J 1.1J. 11nTh 

LIflfllLL 

2550 

cu.i. (iin 'h4i), 

2553 

11TT .JLflfl 

11LY JLflZfl 

lnJ 

xxxxxxxxxxxxx 

nn 1 iin t4.l.2560 53 

XXXXXXX 

XXXXXXX 



 

54                          หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์   พ.ศ.2560 

4. องคป์ระกอบเกีย่วกบัประสบการณภ์าคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา)(ถา้มี) 

 ผู้ใช้บัณฑิตต้องการให้บัณฑิตมีประสบการณ์ในวิชาชีพก่อนเข้าสู่การทาํงานจริง ดังน้ันหลักสูตร

ได้กาํหนดรายวิชาการเตรียมความพร้อมในประสบการณ์วิชาชีพโดยสาํหรับนิสิตที่เลือกเรียนแผนการ

ศึกษาที่ 1 กาํหนดให้นิสิตต้องผ่านการฝึกงานในโรงงานอุตสาหกรรมไม่ตํ่ากว่า 200 ช่ัวโมง สาํหรับนิสิต

ที่เลือกเรียนแผนการศึกษาสหกิจศึกษากาํหนดให้ลงทะเบียนเรียนรายวิชาการสหกิจศึกษาจํานวน 6 

หน่วยกติ โดยต้องออกไปปฎิบัติงานเพ่ือหาประสบการณ์จริงกบัภาคอุตสาหกรรมเป็นระยะเวลาหน่ึงภาค

การศึกษาซ่ึงรายวิชาดังกล่าวถือว่าเป็นการเสริมสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ภาคสนามให้แก่นิสติ 

 

 4.1 มาตรฐานผลการเรียนรูข้องประสบการณภ์าคสนาม 

  ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษา มีดังน้ี 

  1. มีทกัษะในการปฏบัิติงานด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์จากสถานประกอบการ  และมีความ

เข้าใจในการเรียนรู้ทฤษฎีและการปฏบัิติจริงมากย่ิงข้ึน 

 2. บูรณาการความรู้ที่เรียนมาเพ่ือนาํไปแก้ปัญหาทางธุรกจิโดยใช้เทคโนโลยี เคร่ืองมือและ

เคร่ืองจักรในโรงงานอตุสาหกรรมได้อย่างเหมาะสม 

 3. มีมนุษยสัมพันธแ์ละสามารถทาํงานร่วมกบัผู้อื่นได้ดี 

 4. มีระเบียบวินัย ตรงเวลา เข้าใจวัฒนธรรมองค์กรและสามารถปรับตัวเข้ากบัสถาน

ประกอบการได้ 

 5. มีความกล้าในการแสดงออก และนาํความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในงานได้ 

 

 4.2 ช่วงเวลา 

      การผึกงานสาํหรับนิสิตในแผนการศึกษาที่ 1 กาํหนดให้ออกไปฝึกงานในภาคฤดูร้อนของปี

การศึกษาที่  3 รายวิชาสหกิจศึกษาสําหรับนิสิตในแผนสหกิจศึกษากําหนดให้ไปทํางานกับ

ภาคอุตสาหกรรมในภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษาที่ 4 
 

4.3 การจดัเวลาและตารางสอน 

    - วิชาสหกจิศึกษาทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์จัดเตม็เวลาใน  1  ภาคการศึกษา 
         - วิชาฝึกงานทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ จัดเตม็เวลา  1  ภาคการศึกษาฤดูร้อน 

 

 5.  ขอ้กําหนดเกีย่วกบัการทําโครงงานหรืองานวิจยั (ถา้มี) 

สาํหรับนิสิตที่เลือกแผนการศึกษาที่ 1 ต้องทาํโครงงานวิศวกรรม โดยนิสิตเลือกหัวข้อที่

เกี่ยวข้องกับการประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ มาออกแบบ และสร้างสรรค์

สิ่งประดิษฐ์ นวัตกรรม หรือผลงานทางวิชาการด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  โดย

มุ่งเน้นให้มีการค้นคว้าพัฒนาโดยแต่ละหัวข้อโครงงานอาจมีผู้เข้าร่วมประมาณ 1-3 คนมีรูปแบบของ

รายงานและการสอบเพ่ือประเมินผลให้ได้ตามเวลาที่กาํหนด 
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      5.1 คําอธิบายโดยย่อ 

       โครงการมีการเสนอหัวข้อที่นิสิตสนใจประกอบด้วย จุดประสงค์  และขอบเขต วิธีการที่ได้รับ

อนุมัติจากคณะกรรมการพิจารณาหัวข้อ  มีการค้นคว้า วิเคราะห์ พัฒนาเพ่ือการสร้างสรรค์ด้วยตนเองให้

เสรจ็ภายในเวลาที่กาํหนด 
 

 5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู ้
      นิสิตสามารถทาํงานเป็นทีมคือทาํงานร่วมกับผู้อื่นได้  สามารถใช้ภาษาเขียนและภาษาพูด 

สามารถวางแผนงาน  มีความรับผิดชอบงาน  สามารถแก้ไขปัญหางานทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
 

 5.3 ช่วงเวลา 

       ภาคการศึกษาที่ 2 ของปีการศึกษาที่ 4 
 

 5.4 จํานวนหน่วยกิต 

        จาํนวนหน่วยกติ 3  หน่วยกติ 

 

 5.5  การเตรียมการ 

มีการจัดการเรียนการสอนวิชาการเตรียมโครงงานในภาคการศึกษาที่ 2 ของปีการศึกษาที่ 4 

เพ่ือเสนอหัวข้อในรูปแบบที่นิสตสนใจ  มีการค้นคว้า  ทดลอง  รวบรวม  วิเคราะห์ข้อมูลและการเขียน

โครงการจัดเตรียมอาจารย์ให้คาํปรึกษาเป็นรายบุคคล  จัดเตรียมกรรมการสอบกลุ่มละไม่น้อยกว่า 3 คน   
 

 

5.6  กระบวนการประเมินผล 

ประเมินผลจากความก้าวหน้าในการทาํโครงงานโดยคณะกรรมการที่แต่งต้ังโดยภาควิชา

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ประเมินผลจากรายงานที่ได้กาํหนดรูปแบบการนาํเสนอตามระยะเวลา นาํเสนอ

ข้ันตอนและวิธกีารทาํงานของนิสติ มีกรรมการสอบกลุ่มละไม่น้อยกว่า 3 คน   
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  หมวดที ่4 ผลการเรียนรู ้กลยุทธก์ารสอนและการประเมินผล 

 
4.1 การพฒันาคุณลกัษณะพเิศษของนสิิต  

คุณลกัษณะพเิศษของนสิิต / 

สมรรถนะของหลกัสูตร 

กลยุทธก์ารสอน และการประเมินผล 

เป็นไปตามมาตรฐานการเรียนรูที้ส่อดคลอ้ง ดงันี้  

1. มีทกัษะสื่อสาร ดา้นทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบุคคลและความรบัผิดชอบ 

ข้อที่ 1. สามารถสื่อสารทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศกับกลุ่มคน

หลากหลายได้อย่างมปีระสทิธภิาพ 

ดา้นทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การสื่อสาร และการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ข้อที่ 2. สามารถแนะนาํประเดน็การแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทาง

คณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติประยุกต์ต่อปัญหาที่ เกี่ยวข้องอย่าง

สร้างสรรค ์

ข้อที่ 3. สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน 

พร้อมทั้งเลือกใช้รปูแบบของสื่อการนาํเสนอได้อย่างเหมาะสม 

2. มีจิตอาสา จิตสาํนึกสาธารณะรับใช้

สงัคม 

ดา้นคุณธรรม จริยธรรม 

ข้อที่ 1. มจีิตสาธารณะ เสยีสละเพ่ือส่วนรวม 

3. มีสมรรถนะของหลักสตูร  
สามารถนําความรู้ ท างด้ านวิศ วกรรม

ค อ ม พิ ว เต อ ร์ป ระ ยุ กต์ ม าใ ช้ ใน ก าร

แก้ปัญหาในงานด้านวิศวกรรมได้ 

ดา้นสมรรถนะของหลกัสูตร 

ข้อที่  1. มีทักษะในการนําความรู้ ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์มา

ประยุกตใ์ช้ในการวิเคราะห์ปัญหาและหาแนวทางในการแก้ปัญหาในงาน

ที่เกี่ยวข้องกบัวิชาชีพได้ 

ข้อที่ 2. มทีกัษะในการนาํความรู้ทางด้านการเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์

มาประยุกตใ์ช้ในการแก้ปัญหาในงานที่เกี่ยวข้องกบัวิชาชพีได้ 

 

4.2 การพฒันาผลการเรียนรูใ้นแต่ละดา้น 

4.2.1 ดา้นคุณธรรมและจริยธรรม 

ผลการเรียนรูด้า้นคุณธรรมและ

จริยธรรม 
กลยุทธก์ารสอน วิธีการวดัและประเมินผล 

1.มจีิตสาธารณะ เสยีสละเพ่ือส่วนรวม ให้นิสติเรียนรู้การเสยีสละเพ่ือส่วนรวม และ

กระตุ้นให้เกดิจิตสาํนึกสาธารณะ ดงันี้  

- ใช้กรณศีึกษาบุคคลตัวอย่างที่ได้รับการยก

ย่องในสงัคม  

- ฝึกเขียนโครงการ และทํากิจกรรมจิต

อาสา/กจิกรรมเพ่ือสงัคม  

- เขียนรายงานความรู้ สึกที่ มี ต่อการทํา

กจิกรรม  

 

- ประเมินจากการมีส่วนร่วมในการอภิปราย 

การวางแผน การปฎิบัติ การนาํเสนอผลงาน 

และการสะท้อนคดิกจิกรรมในช้ันเรียน 

- ประเมนิจากคุณภาพของรายงาน 

- ประเมินจากการอ้างอิงแหล่งข้อมูลอย่าง

ถูก ต้องตามห ลักและจรรยาบรรณ ทาง

วิชาการ 
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ผลการเรียนรูด้า้นคุณธรรมและ

จริยธรรม 
กลยุทธก์ารสอน วิธีการวดัและประเมินผล 

2.ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม 

จริยธรรม เสยีสละ และซื่อสตัย์สจุริต 

- กาํหนดให้มวีัฒนธรรมองคก์รเพ่ือเป็นการ

ปลูกฝังให้นิสิตมีระเบียบวินัย การปฏิบัติ

ตามกฎกตกิาที่กาํหนดหรือได้ตกลงกนัไว้ 

- สอดแทรกเร่ืองคุณธรรม จริยธรรม การ

เสยีสละและซื่อสตัย์สจุริต 

 

- ประเมินจากพฤตกิรรมการแสดงออกหรือ

การไม่ลอกงานคนอื่น 

 

3.มี วินั ย  ตรงต่ อ เวล า  และความ

รับผดิชอบต่อตนเอง วิชาชีพและสงัคม 

- ปลูกฝังความรับผิดชอบให้นิสิต โดยการ

เข้ า เ รียน ให้ ต รงเวล า ก าร ส่ งง าน ต าม

กาํหนดเวลา  

- ประเมินจากการตรงเวลาของนิสิตในการ

เข้ าชั้ น เ รี ยน  ก าร ส่ งง าน ต าม กําห น ด

ระยะเวลาที่มอบหมาย และการร่วมกจิกรรม 

- ประเมินจากการมีวินัยและพร้อมเพรียง

ของนิ สิต ในการเข้ า ร่วมกิจกรรม เส ริม

หลักสตูร 

 

4.มีภาวะความเป็น ผู้นําและผู้ตาม 

สามารถทํางานเป็นทีมและสามารถ

แก้ไขข้อขดัแย้งและลาํดบัความสาํคญั 

- ฝึกนิสิตให้มีภาวะความเป็นผู้นํา การ

ทาํงานกลุ่มนั้นต้องฝึกให้รู้หน้าที่ของการเป็น

ผู้นาํกลุ่มและการเป็นสมาชิกกลุ่ม  

 

- ประเมินจากการทํากิจกรรม การทาํงาน

เป็นกลุ่ม 

 

5.เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็น

ของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและ

ศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์ 

- ฝึกนิสิตให้มีภาวะความเป็นผู้นํา การ

ทาํงานกลุ่มนั้นต้องฝึกให้รู้หน้าที่ของการเป็น

ผู้นาํกลุ่มและการเป็นสมาชิกกลุ่ม  

 

- ประเมินจากการทํากิจกรรม การทาํงาน

เป็นกลุ่ม 

 

6.เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง 

ๆ ขององคก์รและสงัคม 

- ป ลูกฝั งก าร เค ารพ กฎ ระ เบี ยบ แล ะ

ข้อบังคับ โดยการกาํหนดลักษณะการแต่ง

กายในชั้นเรียนวิชาทฤษฎี วิชาปฏิบัติ การ

นาํเสนอผลงานหน้าชั้นและนอกสถานที่ และ

การแต่งกายเข้าร่วมกิจกรรมของคณะและ

มหาวิทยาลัยที่เป็นไปตามระเบียบข้อบังคับ

ของมหาวิทยาลัย 

 

- ประเมินจากการแต่งกายของนิสิตในการ

เข้าชั้นเรียนและเข้าร่วมกจิกรรม 

7.สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการ

ใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและ

สงัคม 

- สอดแทรกเร่ืองคุณธรรม จริยธรรม ใน

การสอนทุกรายวิชารวมทั้งการจัดกิจกรรม

ส่งเสริมคุณธรรมจริยธรรม 

 

- ประเมินจากความรับผิดชอบในหน้าที่ที่

ได้รับมอบหมาย 

 

8.มีจรรยาบรรณ ทางวิชาการและ

วิชาชีพ 

- กาํหนดให้มีวัฒนธรรมองค์กร เพ่ือเป็น

การปลูกฝงัให้นิสติมรีะเบยีบวินัย การปฏบิัติ

ตามกฎกตกิาที่กาํหนดหรือได้ตกลงกนัไว้  

- ประเมินจากความรับผิดชอบในหน้าที่ที่

ได้รับมอบหมาย 

- สงัเกตพฤติกรรมการแสดงออกในโอกาส

ต่างๆ 
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4.2.2 ดา้นความรู ้

ผลการเรียนรูด้า้นความรู ้ กลยุทธก์ารสอน วิธีการวดัและประเมินผล 

1.มคีวามรู้ พ้ืนฐานศกึษาทั่วไป 

- จัดการเรียนการสอนที่ครอบคลุมความรู้

ในสาขาต่างๆ  อย่างก ว้างขวาง พ ร้อม

สอดแทรกแนวคดิปรัชญาเศรษฐกจิพอเพียง

ในทุกรายวิชา 

- จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการ 

และเน้นให้ ผู้ เรียนลงมือปฏิบัติ  (Active 

Learning)  

- มีการแนะนําวิธีการเรียนรู้ /การสืบค้น

ข้อมูลด้วยตนเอง และฝึกปฏิบัติ ในทุก

รายวิชา 

- จัดกิจกรรมเพ่ือให้เข้าใจและเห็นคุณค่า

ขอ งต น เอ ง  ผู้ อื่ น  แ ล ะสั งค ม  พ ร้อ ม

ตั้งเป้าหมายในการพัฒนาตนเอง สงัคม และ

สิ่งแวดล้อม 

 

- กําหนดมาตรฐานการประเมินผลการ

เรียนรู้  โดยใช้เกณฑ ์Rubrics ทุกรายวิชา 

- สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการ

อภิปรายและการสะท้อนคิดกิจกรรมในชั้น

เรียน 

- ประเมนิจากคุณภาพของรายงาน  

- ประเมินจากการอ้างอิงแหล่งข้อมูลอย่าง

ถูก ต้องตามห ลักและจรรยาบรรณ ทาง

วิชาการ 

- ประเมนิจากการสอบภาคทฤษฎ/ีปฏบิตั ิ

2.มีความรู้ และความเข้าใจเกี่ยวกับ

หลักการและทฤษฎีที่สาํคัญในเนื้ อหา

สาขาวิชาที่ศึกษา 

 

- จัดกจิกรรมการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียน

เป็นสาํคญั 

- การสอบกลางภาคเรียน และปลายภาค

เรียน 

3.สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและ

อธบิายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ 

รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะและการ

ใช้เคร่ืองมือที่เหมาะสมกับการแก้ไข

ปัญหา 

 

- ฝึกการแก้ปัญหาจากการสร้างสถานการณ์

จาํลอง 

- ใช้วิธกีารสอนแบบวจิัยเป็นฐาน 

 

- ประเมนิจากชิ้นงานที่นิสติจัดทาํ 

 

- ประเมนิจากรายงานที่นิสติจัดทาํ 

 

4.สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง 

ปรับปรุงและ/ห รือประเมินระบบ

องค์ ป ระกอบ ต่ าง  ๆ  ขอ งระบ บ

คอมพิวเตอร์ให้ได้ตรงตามข้อกาํหนด 

 

- ให้นิสติทุกคนศึกษาประสบการณ์ตรงจาก

สถานประกอบการหรือสหกจิศึกษา 

- ผ ล ก าร ฝึ กป ระส บ ก ารณ์ จ ากส ถ าน

ประกอบการ หรือสหกจิศึกษา 

5.สามารถติดตามความก้าวหน้าทาง

วิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ 

รวมทั้งการนาํไปประยุกต ์

 

- การศึ กษา ค้นค ว้า และรายงานทาง

เอกสาร และรายงานหน้าชั้นเรียน 

- การปฏิบัติของนิสิต อาทิ ประเมินการ

นาํเสนอรายงานในชั้นเรียน 

6.รู้  เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ 

ความชํานาญทางคอมพิวเตอร์อย่าง

ต่อเนื่อง 

 

- ใช้การสอนหลายรูปแบบโดยเน้นหลักทาง

ทฤษฎแีละการปฏบิตัเิพ่ือให้เกดิองคค์วามรู้ 

- ประเมนิจากการสอบภาคทฤษฎ/ีปฏบิตั ิ
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ผลการเรียนรูด้า้นความรู ้ กลยุทธก์ารสอน วิธีการวดัและประเมินผล 
7.มคีวามรู้ ในแนวกว้างของสาขาวิชาที่

ศึกษาเพ่ือให้เลง็เหน็การเปล่ียนแปลง 

และเข้าใจผลกระทบของเทคโนโลยี

ใหม่ ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

 

- ใช้การสอนหลายรูปแบบโดยเน้นหลักทาง

ทฤษฎแีละการปฏบิตัเิพ่ือให้เกดิองคค์วามรู้ 

- ประเมนิจากการสอบภาคทฤษฎ/ีปฏบิตั ิ

8.มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/

หรือการประยุกต์ซอฟตแ์วร์ที่ใช้งานได้

จริง 

- ฝึกการแก้ปัญหาจากการสร้างสถานการณ์

จาํลอง 

- มอบหมายการทําโครงานขนาดเล็กที่มี

เนื้ อหาเกี่ยวข้องกับรายวิชา โดยเน้นการนํา

หลักในการทาํวิจัยมาใช้ในการทาํโครงงาน 

 

- ประเมนิจากรายงานที่นิสติจัดทาํ 

 

- ประ เมิ นคะแนน จากความ เข้ าใจใน

โครงงานที่ทาํเสรจ็และการนาํเสนอ 

9.ส าม า รถ บู รณ าก าร ค ว าม รู้ ใ น

สาขาวิชาที่ศึกษากับความรู้ ในศาสตร์

อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

 

- ฝึกการแก้ปัญหาจากการสร้างสถานการณ์

จาํลอง 

- ประเมนิจากรายงานที่นิสติจัดทาํ 

 

4.2.3 ดา้นทกัษะทางปัญญา 

ผลการเรียนรูด้า้นทกัษะทาง

ปัญญา 
กลยุทธก์ารสอน วิธีการวดัและประเมินผล 

1.คดิอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็น

ระบบ 

- ก รณี ศึ ก ษ าท างก ารป ระ ยุ ก ต์ ส าข า

วิศวกรรมศาสตร์ 

- การปฏิบัติของนิสิต อาทิ ประเมินการ

นาํเสนอรายงานในชั้นเรียน 

- การทดสอบโดยใช้แบบทดสอบหรือ

สมัภาษณ ์

 

2.สามารถสบืค้น ตคีวาม และประเมิน

สารสนเทศ เพ่ือใช้ในการแก้ไขปัญหา

อย่างสร้างสรรค ์

 

- การศึ กษ า ค้นค ว้า และรายงานทาง

เอกสาร และรายงานหน้าชั้นเรียน 

- การทดสอบโดยใช้แบบทดสอบหรือ

สมัภาษณ ์

3.สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ 

และสรุปประเด็น ปัญหาและความ

ต้องการ 

 

- การศึ กษ า ค้นค ว้า และรายงานทาง

เอกสาร และรายงานหน้าช้ันเรียน 

- การปฏิบัติของนิสิต อาทิ ประเมินการ

นาํเสนอรายงานในชั้นเรียน 

4.สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะ

กบัการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้

อย่างเหมาะสม 

- การศึ กษ า ค้นค ว้า และรายงานทาง

เอกสาร และรายงานหน้าชั้นเรียน 

- มอบหมายการทําโครงานขนาดเล็กที่มี

เนื้ อหาเกี่ยวข้องกับรายวิชา โดยเน้นการนํา

หลักในการทาํวิจัยมาใช้ในการทาํโครงงาน 

 

- ประเมินจากรายงานที่นิสิตจัดทาํและการ

นาํเสนอในชั้นเรียน 

- ประเมิ นคะแนนจากความ เข้ าใจใน

โครงงานที่ทาํเสรจ็และการนาํเสนอ 
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4.2.4 ดา้นทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบุคคลและความรบัผดิชอบ 

ผลการเรียนรูด้า้นทกัษะ

ความสมัพนัธร์ะหว่างบุคคลและ

ความรบัผดิชอบ 
กลยุทธก์ารสอน วิธีการวดัและประเมินผล 

1.สามารถสื่ อสารทั้ งภาษาไทยและ

ภ า ษ า ต่ า ง ป ร ะ เท ศ กั บ ก ลุ่ ม ค น

หลากหลายได้อย่างมปีระสทิธภิาพ 

- ส่งเสริมให้นิสิตกล้าแสดงออกและเสนอ

ความคิดเหน็โดยการจัดอภิปรายและเสวนา

งานที่มอบหมายที่ให้ค้นคว้าทั้งภาษาไทย

และภาษาต่างประเทศ 

- ประเมินจากผลงานการอภิปรายและ

เสวนา 

- สังเกตจากพฤติกรรมจากการเข้าร่วม

กจิกรรม 

 

2.สามารถให้ความช่วยเห ลือและ

อาํนวยความสะดวกในการแก้ปัญหา

สถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งในบทบาทของ

ผู้นํา หรือในบทบาทของผู้ ร่วมทีม

ทาํงาน 

 

- ส่งเสริมให้นิสิตกล้าแสดงออกและเสนอ

ความคิดเหน็โดยการจัดอภิปรายและเสวนา

งานที่มอบหมายที่ให้ค้นคว้า 

- ประเมนิพฤตกิรรมภาวการณเ์ป็นผู้นาํและ

ผู้ตามที่ด ี

- ให้นิสติได้มกีารประเมนิตนเอง 

 

3.สามารถใช้ความรู้ ในศาสตร์มาชี้ นํา

สงัคมในประเดน็ที่เหมาะสม 

ส่งเสริมให้นิสิตกล้าแสดงออกและเสนอ

ความคิดเหน็โดยการจัดอภิปรายและเสวนา

งานที่มอบหมายที่ให้ค้นคว้า 

 

- ประเมินจากผลงานการอภิปรายและ

เสวนา 

4.มีความรับผิดชอบในการกระทาํของ

ตนเองและรับผดิชอบงานในกลุ่ม 

- ปลูกฝังให้มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ที่

ได้รับในงานกลุ่ม 

- ส่งเสริมการเคารพสิทธิและการรับฟัง

ความคดิเหน็ของผู้อื่น 

- ประเมนิพฤตกิรรมภาวการณเ์ป็นผู้นาํและ

ผู้ตามที่ด ี

- ติดตามการทาํงานร่วมกบัสมาชิกกลุ่มของ

นิ สิ ต เ ป็ น ร ะ ย ะ  พ ร้ อ ม บั น ทึ ก  

พฤตกิรรมเป็นรายบุคคล 

  

5.สามารถเป็นผู้ริเร่ิมแสดงประเดน็ใน

การแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัวและ

ส่วนรวม พร้อมทั้งแสดงจุดยืน อย่าง

พอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม 

 

- ส่งเสริมให้นิสิตกล้าแสดงออกและเสนอ

ความคิดเห็นโดยการจัดอภิปรายและเสวนา

งานที่มอบหมายที่ให้ค้นคว้า 

- ประเมนิพฤตกิรรมภาวการณเ์ป็นผู้นาํและ

ผู้ตามที่ด ี

- ให้นิสติได้มกีารประเมนิตนเอง 

 

6.มีความรับผิดชอบการพัฒนาการ

เรียนรู้ ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพ

อย่างต่อเนื่อง 

- ปลูกฝังให้มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ที่

ได้รับในงานกลุ่ม 

- ส่งเสริมให้นิสิตกล้าแสดงออกและเสนอ

ความคิดเห็นโดยการจัดอภิปรายและเสวนา

งานที่มอบหมายที่ให้ค้นคว้า 

 

- ติดตามการทาํงานร่วมกบัสมาชิกกลุ่มของ

นิสติเป็นระยะ  พร้อมบันทกึพฤติกรรมเป็น

รายบุคคล   

 

7.มีจิตสํานึกความรับผิดชอบด้าน

ความปลอดภัยในการทาํงาน และการ

รักษาสภาพแวดล้อมต่อสงัคม 

- ส่งเสริมการเคารพสิทธิและการรับฟัง

ความคดิเหน็ของผู้อื่น 

- ติดตามการทาํงานร่วมกบัสมาชิกกลุ่มของ

นิ สิ ต เ ป็ น ร ะ ย ะ   พ ร้ อ ม บั น ทึ ก  

พฤตกิรรมเป็นรายบุคคล   
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4.2.5 ดา้นทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การสือ่สารและการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ 

ผลการเรียนรูด้า้นทกัษะการ

วิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การสือ่สาร

และการใชเ้ทคโนโลยี

สารสนเทศ 

กลยุทธก์ารสอน วิธีการวดัและประเมินผล 

1.มีทักษะการใช้เคร่ืองมือที่จาํเป็นที่มี

อยู่ในปัจจุบันต่อการทาํงานที่เกี่ยวกับ

คอมพิวเตอร์ 

- ส่งเสริมการค้นคว้า  เรียบเรียงข้อมูลและ

นําเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้ถูกต้อง  และให้

ความสําคัญในการอ้างอิงแหล่งที่มาของ

ข้อมูล 

 

- จัดกจิกรรมการเรียนรู้ ในรายวิชาต่างๆ ให้

นิสิตได้วิเคราะห์สถานการณ์จําลองและ

สถานการณ์เสมือนจริง และนําเสนอการ

แก้ปัญหาที่เหมาะสม 

 

- สังเกตพฤติกรรมนิสิตด้านความมีเหตุผล

และมกีารบนัทกึเป็นระยะ 

- ประเมินจากเทคนิคการนําเสนอโดยใช้

ทฤษฎีการเลือกใช้เคร่ืองมือทางเทคโนโลยี

สารสนเทศ หรือคณิตศาสตร์และสถิติที่

เกี่ยวข้องทางวิศวกรรมศาสตร์ 

-ประเมินจากความสามารถในการอธบิายถึง

ข้อจํากัด เหตุผลในการเลือกใช้เคร่ืองมือ

ต่างๆ การอภิปราย กรณีศึกษาต่างๆ ที่มี

การนาํเสนอต่อชั้นเรียน 

 

2.สามารถแนะนําประเด็นการแก้ไข

ปั ญ ห า โด ย ใ ช้ ส า ร ส น เท ศ ท า ง

คณิ ตศ าสต ร์ห รือการแสด งสถิ ติ

ประยุกต์ต่อปัญหาที่ เกี่ยวข้องอย่าง

สร้างสรรค ์

- จัดกจิกรรมการเรียนรู้ ในรายวิชาต่างๆ ให้

นิสิตได้วิเคราะห์สถานการณ์จําลองและ

สถานการณ์เสมือนจริง และนําเสนอการ

แก้ปัญหาที่ เหมาะสมเรียนรู้ เทคนิคการ

ป ร ะ ยุ ก ต์ เท ค โน โล ยี ส า ร ส น เท ศ ใ น

หลากหลายสถานการณ์ที่สามารถประยุกตใ์ช้

ในห้องปฏบิตักิาร    

- ประเมินจากเทคนิคการนําเสนอโดยใช้

ทฤษฎีการเลือกใช้เคร่ืองมือทางเทคโนโลยี

สารสนเทศ หรือคณิตศาสตร์และสถิติที่

เกี่ยวข้องทางวิศวกรรมศาสตร์ 

- ประเมินจากความสามารถในการอธิบาย

ถึงข้อจาํกดั เหตุผลในการเลือกใช้เคร่ืองมือ

ต่างๆ การอภิปราย กรณีศึกษาต่างๆ ที่มี

การนาํเสนอต่อชั้นเรียน 

 

3.สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ

ทั้งปากเปล่าและการเขียน พร้อมทั้ง

เลือกใช้รูปแบบของสื่อการนาํเสนอได้

อย่างเหมาะสม 

- ส่งเสริมการค้นคว้า  เรียบเรียงข้อมูลและ

นําเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้ถูกต้อง และให้

ความสําคัญในการอ้างอิงแหล่งที่มาของ

ข้อมูล 

 

- ประเมินจากการนําเสนอทั้งในรูปแบบ

รายงาน และแบบปากเปล่า 

 

4.สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้

อย่างเหมาะสม 

- ส่งเสริมการค้นคว้า  เรียบเรียงข้อมูลและ

นาํเสนอให้ผู้อื่นเข้าใจได้ถูกต้อง   

- มอบหมายงาน หรือจัดให้มีการอภิปราย

กลุ่ม 

 

- ประเมินจากการนําเสนอรายงาน  การ

อภิปรายกลุ่ม 
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4.2.6 ดา้นสมรรถนะของหลกัสูตร 

ผลการเรียนรูด้า้นทกัษะพสิยั/

สมรรถนะของหลกัสูตร 

กลยุทธก์ารสอน วิธีการวดัและประเมินผล 

 
1.มีทักษะในการนําความรู้ ทางด้าน

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้

ในการวิเคราะห์ปัญหาและหาแนวทาง

ในการแก้ปัญหาในงานที่เกี่ยวข้องกับ

วิชาชีพได้ 

 

  

- จัดการเรียนการสอนในรูปแบบกจิกรรมที่

เป็นการจาํลองสถานการณ์เสมือนจริง เพ่ือ

เป็นการฝึกให้นิสิตการวิเคราะห์ปัญหาและ

ประยุกต์ใช้ความรู้ จากเนื้ อหาในรายวิชามา

ใช้ในการแก้ปัญหาทางด้านวิศวกรรมได้

อย่างเหมาะสม 

- ประเมินผลจากคะแนนสอบกลุ่มย่อยและ

คะแนนจากการแบ่งกลุ่มทาํกิจกรรมในชั้น

เรียน 

 

- ประเมินผลจากคะแนนข้อสอบปฏิบัติที่

เป็นการนําเนื้ อหาในรายวิชามาประยุกต์ใช้

เพ่ือทาํการวิเคราะห์และแก้ปัญหา 

 

2.มทีกัษะในการนาํความรู้ทางด้านการ

เขี ยน โป รแกรมคอม พิ ว เต อ ร์ม า

ประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในงานที่

เกี่ยวข้องกบัวิชาชีพได้ 

- จัดการเรียนการสอนในรปูแบบของการนาํ

โปรแกรมคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้ในการ

ฝึกวิเคราะห์ปัญหาและนาํไปใช้แก้ปัญหาใน

งานทางด้านวิศวกรรม 

- จัดการเรียนการสอนในรูปแบบการฝึก

ปฎิบัติการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือ

ใช้ในการแก้ ปัญ หาในงานวิศ วกรรมที่

เกี่ยวข้องกบัวิชาชีพ 

 

- ประเมนิจากคะแนนสอบปฏบิตัใินรายวิชา 

 

- ประเมินจากความ เสร็จสมบูรณ์ ของ

โครงงานหรือชิ้นงานที่ได้รับมอบหมายให้ทาํ 

 

4.3 สรุปมาตรฐานผลการเรียนรูข้องหลกัสูตร 

มาตรฐานผลการเรียนรู ้ รายละเอียดผลการเรียนรู ้

1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม  1.มจีิตสาํนึกสาธารณะ  เสยีสละเพ่ือส่วนรวม 

2.ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสยีสละ และซื่อสตัย์สจุริต 

3.มวีินัย ตรงต่อเวลา และความรับผดิชอบต่อตนเอง วิชาชีพและสงัคม 

4.มภีาวะความเป็นผู้นาํและผู้ตาม สามารถทาํงานเป็นทมีและสามารถแก้ไขข้อขดัแย้งและ

ลาํดบัความสาํคญั 

5.เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของ

ความเป็นมนุษย์ 

6.เคารพกฎระเบยีบและข้อบงัคบัต่าง ๆ ขององคก์รและสงัคม 

7.สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องคก์รและสงัคม 

8.มจีรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

2. ด้านความรู้ 1.มคีวามรู้ พ้ืนฐานศึกษาทั่วไป  

2.มคีวามรู้และความเข้าใจเกี่ยวกบัหลักการและทฤษฎทีี่สาํคญัในเนื้อหาสาขาวิชาที่ศึกษา 

3.สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธบิายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ รวมทั้ง

ประยุกตค์วามรู้ ทกัษะและการใช้เคร่ืองมอืที่เหมาะสมกบัการแก้ไขปัญหา 

4.สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบองค์ประกอบต่าง 

ๆ ของระบบคอมพิวเตอร์ให้ได้ตรงตามข้อกาํหนด 
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มาตรฐานผลการเรียนรู ้ รายละเอียดผลการเรียนรู ้

 5.สามารถตดิตามความก้าวหน้าทางวิชาการและววิัฒนาการคอมพิวเตอร์ รวมทั้งการนาํไป

ประยุกต ์

6.รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความชาํนาญทางคอมพิวเตอร์อย่างต่อเนื่อง 

7.มีความรู้ ในแนวกว้างของสาขาวิชาที่ศึกษาเพ่ือให้เลง็เห็นการเปล่ียนแปลง และเข้าใจ

ผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

8.มปีระสบการณใ์นการพัฒนาและ/หรือการประยุกตซ์อฟตแ์วร์ที่ใช้งานได้จริง 

9.สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษากบัความรู้ในศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

3. ด้านทกัษะทางปัญญา  1.คดิอย่างมวีิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 

2.สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่าง

สร้างสรรค ์

3.สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรปุประเดน็ปัญหาและความต้องการ 

4.สามารถประยุกต์ความรู้ และทักษะกับการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้อย่าง

เหมาะสม 

4. ด้านทกัษะความสมัพันธ์

ระหว่างบุคคลและความ

รับผดิชอบ 

1.สามารถสื่อสารทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศกับกลุ่มคนหลากหลายได้อย่างมี

ประสทิธภิาพ 

2.สามารถให้ความช่วยเหลือและอาํนวยความสะดวกในการแก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆ 

ทั้งในบทบาทของผู้นาํ หรือในบทบาทของผู้ร่วมทมีทาํงาน 

3.สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้นาํสงัคมในประเดน็ที่เหมาะสม 

4.มคีวามรับผดิชอบในการกระทาํของตนเองและรับผดิชอบงานในกลุ่ม 

5.สามารถเป็นผู้ริเร่ิมแสดงประเดน็ในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตวัและส่วนรวม พร้อม

ทั้งแสดงจุดยืน อย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม 

6.มคีวามรับผดิชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 

7.มีจิตสํานึกความรับผิดชอบด้านความปลอดภัยในการทํางาน และการรักษา

สภาพแวดล้อมต่อสงัคม 

5. ด้านทกัษะการคดิวเิคราะห์เชงิ

ตวัเลขการสื่อสารและการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศ  

1.มทีกัษะการใช้เคร่ืองมอืที่จาํเป็นที่มอียู่ในปัจจุบนัต่อการทาํงานที่เกี่ยวกบัคอมพิวเตอร์ 

2.สามารถแนะนําประเดน็การแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการ

แสดงสถติปิระยุกตต่์อปัญหาที่เกี่ยวข้องอย่างสร้างสรรค ์

3.สามารถสื่อสารอย่างมีประสทิธภิาพทั้งปากเปล่าและการเขยีน พร้อมทั้งเลือกใช้รปูแบบ

ของสื่อการนาํเสนอได้อย่างเหมาะสม 

4.สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 

 

6. ด้านสมรรถนะของหลักสตูร 1.มีทักษะในการนาํความรู้ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้ในการวิเคราะห์

ปัญหาและหาแนวทางในการแก้ปัญหาในงานที่เกี่ยวข้องกบัวิชาชีพได้ 

2.มีทักษะในการนาํความรู้ทางด้านการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้ในการ

แก้ปัญหาในงานที่เกี่ยวข้องกบัวิชาชีพได้ 
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4.4 แผนทีแ่สดงการกระจายความรบัผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจ้ากหลกัสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 

 ความรบัผดิชอบหลกั          ○ ความรบัผดิชอบรอง 

รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ดา้นความรู ้

3. ดา้นทกัษะทาง

ปัญญา 

4. ดา้นทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่าง

บุคคลและความรบัผิดชอบ 

5. ดา้นทกัษะการ

คิดวิเคราะหเ์ชิง

ตวัเลขการสื่อสาร

และการใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6. 

ดา้น

สมรร

ถนะ

ของ

หลกัสู

ตร 

   

1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 1 2 

ก. หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป 

1. วิชาบงัคบั 

1.1 กลุ่มวิชาภาษาและการสือ่สาร 

1.1.1 ภาษาไทย  

มศว 111 ภาษาไทย

เพ่ือการสื่อสาร  
                                 

1.1.2 ภาษาองักฤษ  

มศว 121 

ภาษาองักฤษเพ่ือ

ประสทิธภิาพการ

สื่อสาร 1 

 
                                 

มศว 122 

ภาษาองักฤษเพ่ือ

ประสทิธภิาพการ

สื่อสาร 2 

 
                                 
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รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ดา้นความรู ้

3. ดา้นทกัษะทาง

ปัญญา 

4. ดา้นทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่าง

บุคคลและความรบัผิดชอบ 

5. ดา้นทกัษะการ

คิดวิเคราะหเ์ชิง

ตวัเลขการสื่อสาร

และการใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6. 

ดา้น

สมรร

ถนะ

ของ

หลกัสู

ตร 

   

1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 1 2 

มศว 123 

ภาษาองักฤษเพ่ือการ

สื่อสารนานาชาติ 1 
                                  

มศว 124 

ภาษาองักฤษเพ่ือการ

สื่อสารนานาชาติ 2 
 

                                 

1.2 กลุ่มวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตร ์คณิตศาสตร ์และเทคโนโลย)ี 

มศว 141 ชีวิตในโลก

ดิจิทลั 
 

 
                                

1.3 กลุ่มวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตรแ์ละสงัคมศาสตร)์ 

มศว 151 การศกึษา

ทั่วไปเพ่ือพัฒนามนุษย ์

 

                                  

มศว 161 มนุษย์ใน

สงัคมแห่งการเรียนรู้ 

 

                                  

มศว 261 พลเมือง

วิวัฒน์ 

 

                                  
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รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ดา้นความรู ้

3. ดา้นทกัษะทาง

ปัญญา 

4. ดา้นทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่าง

บุคคลและความรบัผิดชอบ 

5. ดา้นทกัษะการ

คิดวิเคราะหเ์ชิง

ตวัเลขการสื่อสาร

และการใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6. 

ดา้น

สมรร

ถนะ

ของ

หลกัสู

ตร 

   

1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 1 2 

2. วิชาเลือก  

2.1 กลุ่มวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตร ์คณิตศาสตร ์และเทคโนโลย)ี 

มศว 241 แนวโน้ม

เทคโนโลยีดิจิทลัและ

สงัคม 

 
 

                                

มศว 242 คณิตศาสตร์

ในชีวิตประจาํวัน 
 

 
                                

มศว 243 การจัดการ

ทางการเงินส่วนบุคคล 
 

 
                                

มศว 244 

วิทยาศาสตร์เพ่ือชีวิต

และสิ่งแวดล้อมที่ด ี

 
 

                                

มศว 245 

วิทยาศาสตร์ 

เทคโนโลยี และสงัคม 

                                  

มศว 246 วถิีชีวติเพ่ือ

สขุภาพ 
 

 
                                

มศว 247 อาหารเพ่ือ

ชีวิต 
 

 
                                
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รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ดา้นความรู ้

3. ดา้นทกัษะทาง

ปัญญา 

4. ดา้นทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่าง

บุคคลและความรบัผิดชอบ 

5. ดา้นทกัษะการ

คิดวิเคราะหเ์ชิง

ตวัเลขการสื่อสาร

และการใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6. 

ดา้น

สมรร

ถนะ

ของ

หลกัสู

ตร 

   

1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 1 2 

มศว 248 พลังงาน

ทางเลือก 
                                  

มศว 341 ธุรกจิในโลก

ดิจิทลั 
 

 
                                

2.2 กลุ่มวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตรแ์ละสงัคมศาสตร)์ 

มศว 251 ดนตรีและ

จิตวิญญาณมนุษย ์
                                  

มศว 252 

สนุทรียศาสตร์เพ่ือชีวิต 
                                  

มศว 253 สนุทรีย

สนทนา 
                                  

มศว 254 ศลิปะและ

ความคิดสร้างสรรค์ 
                                  

มศว 255 ธรรมนูญ

ชีวิต 
                                  

มศว 256 การอ่าน

เพ่ือชีวิต 
                                  

มศว 257 วรรณกรรม

และพลังทางปัญญา  
                                  
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รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ดา้นความรู ้

3. ดา้นทกัษะทาง

ปัญญา 

4. ดา้นทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่าง

บุคคลและความรบัผิดชอบ 

5. ดา้นทกัษะการ

คิดวิเคราะหเ์ชิง

ตวัเลขการสื่อสาร

และการใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6. 

ดา้น

สมรร

ถนะ

ของ

หลกัสู

ตร 

   

1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 1 2 

มศว 258 ศลิปะการ

พูดและการนาํเสนอ 
                                  

มศว 262 

ประวัตศิาสตร์และพลัง

ขับเคล่ือนสงัคม 

                                  

มศว 263 มนุษยก์บั

สนัติภาพ 
                                  

มศว 264 มนุษยใ์น

สงัคมพหุวัฒนธรรม 
                                  

มศว 265 เศรษฐกจิ

โลกาภวิัตน์ 
                                  

มศว 266 ปรัชญา

เศรษฐกจิพอเพียง 
                                  

มศว 267 หลักการ

จัดการสมัยใหม่ 
                                  

มศว 268 การศกึษา

ทางสงัคมด้วย

กระบวนการวิจัย 

 
 

                                

มศว 351 การพัฒนา

บุคลิกภาพ  
                                 
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รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ดา้นความรู ้

3. ดา้นทกัษะทาง

ปัญญา 

4. ดา้นทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่าง

บุคคลและความรบัผิดชอบ 

5. ดา้นทกัษะการ

คิดวิเคราะหเ์ชิง

ตวัเลขการสื่อสาร

และการใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6. 

ดา้น

สมรร

ถนะ

ของ

หลกัสู

ตร 

   

1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 1 2 

มศว 352 ปรัชญาและ

กระบวนการคิด 
                                  

มศว 353 การคิด

อย่างมีเหตุผลและ

จริยธรรม 

                                  

มศว 354 ความคิด

สร้างสรรค์กบั

นวัตกรรม 

                                  

มศว 355 พุทธธรรม                                   

มศว 356 จติวิทยา

สงัคมในการดาํเนิน

ชีวิต 

                                  

มศว 357 สขุภาพจติ

และการปรับตัวใน

สงัคม 

                                  

มศว 358 กจิกรรม

สร้างสรรค์เพ่ือพัฒนา

ชีวิตและสงัคม 

 

                                  
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รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ดา้นความรู ้

3. ดา้นทกัษะทาง

ปัญญา 

4. ดา้นทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่าง

บุคคลและความรบัผิดชอบ 

5. ดา้นทกัษะการ

คิดวิเคราะหเ์ชิง

ตวัเลขการสื่อสาร

และการใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6. 

ดา้น

สมรร

ถนะ

ของ

หลกัสู

ตร 

   

1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 1 2 

มศว 361 มศว เพ่ือ

ชุมชน 
                                  

มศว 362ภมูิปัญญา

ท้องถิ่น 
                                  

มศว 363สมัมาชีพ

ชุมชน 
                                  

มศว 364 กจิการเพ่ือ

สงัคม 
 

 
                                

2.3 กลุ่มวิชาพลานามยั 

มศว 131 ลีลาศ                                   

มศว 132 สมรรถภาพ

ส่วนบุคคล 
 

 
                                

มศว 133 การวิ่ง

เหยาะเพ่ือสขุภาพ 
 

 
                                

มศว 134 โยคะ  
 

                                

มศว 135 ว่ายนํา้  
 

                                

มศว 136 แบดมินตัน  
 

                                

มศว 137 เทนนิส                                   
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1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 1 2 

มศว 138 กอล์ฟ  
 

                                

มศว 139 การฝึกโดย

การใช้นํา้หนัก 
 

 
                                

ข. หมวดวิชาเฉพาะดา้น 

1. วิชาพื้ นฐานวิทยาศาสตรแ์ละคณิตสาสตร ์

ฟส 101 ฟิสกิส์

เบื้องต้น 1 
                                  

ฟส 102 ฟิสกิส์

เบื้องต้น 2 
                                  

คม 103 เคมีทั่วไป                                   

คณ 114 คณิตศาสตร์

ทั่วไป 
                                  

ฟส 181 ปฏบิัติการ

ฟิสกิส ์เบื้องต้น 1 
                                  

ฟส 182 ปฏบิัติการ

ฟิสกิสเ์บื้องต้น 2 
                                  

คม 193 ปฏบิัติการ

เคมีทั่วไป 
                                  
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1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 1 2 

2. วิชาพื้ นฐานทางวิศวกรรม  

วศ 201 ภาษาองักฤษ

เฉพาะทาง 1 
                                  

วศ 202 ภาษาองักฤษ

เฉพาะทาง 2 
                                  

วศก 109 เขียนแบบ

วิศวกรรม 
                                  

วศคพ 100 

คณิตศาสตร์ทาง

คอมพิวเตอร์ 

                                  

วศคพ 200 

คณิตศาสตร์ดิสครีต  
                                  

วศคพ 201 การเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร์  
                                  

วศคพ 300 สถิติ

สาํหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 

 
 

                                  
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1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 1 2 

3. วิชาเอกบงัคบั       

3.1 กลุ่มเทคโนโลยีเพือ่งานประยุกต ์

วศคพ 310 

ปัญญาประดิษฐ์ 
                                  

วศคพ 311 ปฏบิัติการ

ปัญญาประดิษฐ์ 
                                  

วศคพ 312 วิศวกรรม

ระบบฟัซซี 
                                  

วศคพ 313 การ

ประมวลผลภาพดิจิทลั 
                                  

3.2 กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟตแ์วร ์

วศคพ 220 โครงสร้าง

ข้อมูลและอลักอริทมึ 
                                  

วศคพ 221 ปฏบิัติการ

เทคโนโลยีเวบ็ 
                                  

วศคพ 222 การเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร์

ขั้นสงู 
                                  
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ปัญญา 

4. ดา้นทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่าง

บุคคลและความรบัผิดชอบ 

5. ดา้นทกัษะการ

คิดวิเคราะหเ์ชิง

ตวัเลขการสื่อสาร

และการใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6. 

ดา้น

สมรร

ถนะ

ของ

หลกัสู

ตร 

   

1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 1 2 

วศคพ 420 วิศวกรรม

ซอฟต์แวร์  
                                  

วศคพ 421 การ

ออกแบบองค์กรดิจิทลั 
                                  

วศคพ 422 กฎหมาย

และจริยธรรมด้าน

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

                                  

3.3 กลุ่มโครงสรา้งพื้ นฐานของระบบ 

วศคพ 230 การ

สื่อสารข้อมูล  
                                  

วศคพ 330 เครือข่าย

คอมพิวเตอร์ 
                                  

วศคพ 331 ปฏบิัติการ

เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
                                  

วศคพ 332 การ

ออกแบบและการ

จัดการระบบฐานข้อมูล  

                                  

วศคพ 333 

ระบบปฏบิัติการ  
                                  
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4. ดา้นทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่าง

บุคคลและความรบัผิดชอบ 

5. ดา้นทกัษะการ

คิดวิเคราะหเ์ชิง

ตวัเลขการสื่อสาร
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6. 

ดา้น
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ของ
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1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 1 2 

วศคพ 334 ระบบ

ควบคุมสาํหรับ

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

                                  

3.4 กลุ่มฮารด์แวรแ์ละสถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร ์

วศคพ 240 การ

วิเคราะห์วงจรไฟฟ้า

สาํหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 

                                  

วศคพ 241 

อเิลก็ทรอนิกสส์าํหรับ

วิศวกรรมตอมพิวเตอร์ 

                                  

วศคพ 242 ปฏบิัติการ

อเิลก็ทรอนิกสส์าํหรับ

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

 

                                  

วศคพ 243 การ

ออกแบบวงจร

ตรรกศาสตร์ดิจิตทลั 

 

                                  
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1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 1 2 

วศคพ 340 

ไมโครโปรเซสเซอร์

และ

ไมโครคอนโทรลเลอร์ 

                                  

วศคพ 341 โครงสร้าง

และสถาปัตยกรรม

คอมพิวเตอร์ 

                                  

วศคพ 440 ระบบ

สมองกลฝังตัว 
                                  

4. วิชาเอกเลือก 

4.1 วิชาเลือกเฉพาะแผน 

วศคพ 360 ระเบียบ

วิธวีิจัยทางวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 

                                  

วศคพ 460 สมัมนา

โครงงานวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 

                                  

วศคพ 461 โครงงาน

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
                                  
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ปัญญา 

4. ดา้นทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่าง

บุคคลและความรบัผิดชอบ 

5. ดา้นทกัษะการ

คิดวิเคราะหเ์ชิง

ตวัเลขการสื่อสาร

และการใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6. 

ดา้น

สมรร

ถนะ

ของ

หลกัสู

ตร 

   

1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 1 2 

วศคพ 402 การ

เตรียมความพร้อมสห

กจิศกึษา 

                                  

วศคพ 403 สหกจิ

ศกึษา 
                                  

4.2 วิชาเอกเลือก   

วศคพ 410 โครงข่าย

ประสาทเทยีม 
                                  

วศคพ 411 การ

ประมวลผลสญัญาณ

ดิจิทลั 

                                  

วศคพ 441 วิศวกรรม

การจัดเกบ็ข้อมูล 
                                  

วศคพ 465 หัวข้อขั้น

สงูทางวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 1 

                                  

วศคพ 466 หัวข้อขั้น

สงูทางวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 2 

                                  
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รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ดา้นความรู ้

3. ดา้นทกัษะทาง

ปัญญา 

4. ดา้นทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่าง

บุคคลและความรบัผิดชอบ 

5. ดา้นทกัษะการ

คิดวิเคราะหเ์ชิง

ตวัเลขการสื่อสาร

และการใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6. 

ดา้น

สมรร

ถนะ

ของ

หลกัสู

ตร 

   

1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 1 2 

วศคพ 467 หัวข้อขั้น

สงูทางวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 3 

                                  

วศคพ 468 หัวข้อขั้น

สงูทางวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 4 

                                  
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หมวดที ่5 หลกัเกณฑใ์นการประเมินผลนสิิต 

 

1. กฎระเบยีบหรือหลกัเกณฑใ์นการใหร้ะดบัคะแนน (เกรด) 

เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศึกษาการศึกษาระดับปริญญาตรี 

พ.ศ. 2559 หมวดที่ 3 (ภาคผนวก ก)  

 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิของนสิิต 

2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูข้ณะนกัศึกษายงัไม่สําเร็จการศึกษา 

1. ประเมินรายละเอียดรายวิชาว่าผลการเรียนรู้ที่กาํหนดสอดคล้องกับความรับผิดชอบใน

หลักสตูร 

2. ประเมินข้อสอบของรายวิชาว่าครอบคลุมผลการเรียนรู้ตามที่กาํหนดในรายละเอยีดวิชา 

3. การเปรียบเทยีบวิเคราะห์คะแนน 

 

2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูห้ลงันสิิตสําเร็จการศึกษา 

1. สภาวะการมีงานทาํของบัณฑิตประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นที่สาํเร็จการศึกษา ในด้านของ
ระยะเวลาในการหางานทํา ความเห็นต่อความรู้ ความสามารถ ความม่ันใจของบัณฑิตในการ
ประกอบการงานอาชีพ 

2. การตรวจสอบจากผู้ประกอบการโดยการขอเข้าสัมภาษณ์หรือการส่งแบบสอบถาม เพ่ือ
ประเมินความพึงพอใจในบัณฑติและเข้าทาํงานในสถานประกอบการ  

3. การประเมินจากบัณฑิตที่ไปประกอบอาชีพ ในแง่ของความพร้อมและความรู้จากสาขาวิชา

ที่เรียนในหลักสตูร ที่เกี่ยวเน่ืองกบัการประกอบอาชีพของบัณฑิต รวมทั้งเปิดโอกาสให้เสนอข้อคิดเหน็

ในการปรับหลักสตูรให้ดีย่ิงข้ึน 

 

3. เกณฑก์ารสําเร็จการศึกษาตามหลกัสูตร 

3.1 นสิิตทีมี่สิทธ์ิไดร้บัปริญญา ตอ้งมีคุณสมบติัครบถว้น ดังต่อไปน้ี 
1. เรียนครบหน่วยกติ และรายวิชาตามที่มหาวิทยาลัยฯ กาํหนดไว้ในหลักสตูร 
2. มีแต้มระดับคะแนนเฉล่ียสะสมตลอดหลักสตูรไม่ตํ่ากว่า 2.00 
3. ใช้ระยะเวลาไม่เกิน 2 เทา่ของระยะเวลาการศึกษาที่กาํหนดไว้ในหลักสตูร ทั้งน้ีนับรวมการ

ลาพักการศึกษาด้วย 

4. ไม่มีพันธะด้านหน้ีสนิใด ๆ กบัมหาวิทยาลัยฯ  

 

3.2 นสิิตทีมี่สิทธ์ิแสดงความจํานงขอสําเร็จการศึกษา ตอ้งมีคุณสมบติัครบถว้น ดังน้ี 

1. เป็นนิสติภาคการศึกษาสดุท้ายที่ลงทะเบียนเรียนครบตามหลักสูตร 

2. ผ่านกจิกรรมภาคบังคับตามเกณฑท์ี่มหาวิทยาลัยฯ กาํหนด 
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3. ให้นิสติที่มีคุณสมบัติครบถ้วนตามที่ระบุไว้ในข้อ 3.2.1 และ 3.2.2 ย่ืนคาํร้องแสดง ความ

จาํนงขอสาํเรจ็การศึกษาต่อกองบริการวิชาการ ภายในระยะเวลาที่กาํหนด มิฉะน้ันอาจไม่ได้รับการ

พิจารณาเสนอช่ือต่อสภามหาวิทยาลัยฯ เพ่ืออนุมัติให้ปริญญา ในภาคการศึกษาน้ัน 
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หมวดที ่6 การพฒันาอาจารย ์

 

1. การเตรียมการสําหรบัอาจารยใ์หม่ 

1. การปฐมนิเทศอาจารย์ใหม่  เกี่ยวกับบทบาทความรับผิดชอบ ต่อผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

ในรายวิชา  
2. ช้ีแจงปรัชญา วัตถุประสงค์ และเป้าหมายของหลักสูตรมอบเอกสารที่เกี่ยวข้องอาท ิรายละเอยีด

หลักสตูร คู่มือการศึกษาและหลักสตูร คู่มืออาจารย์ กฎระเบียบต่าง ๆ  

3. อบรมเทคนิควิธีการสอน การใช้สื่อ การวัดและประเมินผล การวิเคราะห์ผู้เรียน การวิจัยเพ่ือ

พัฒนาการสอน การจัดทาํรายละเอยีดรายวิชาและแผนการสอน 

4. กาํหนดอาจารย์พ่ีเล้ียงเพ่ือช่วยเหลือและให้คาํปรึกษาแนะนาํ 

5. ทดลองสอน  ประเมินการสอน 

 

2. การพฒันาความรูแ้ละทกัษะใหแ้ก่คณาจารย ์

2.1 การพฒันาทกัษะการจัดการเรียนการสอน การวดัและการประเมินผล 

1. จัดอบรมพัฒนาทกัษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล  

2. จัดให้อาจารย์นาํเสนอวิธีการสอนอย่างน้อยปีการศึกษาละ 1 คร้ัง เพ่ือแลกเปล่ียนเรียนรู้

และพัฒนาการสอน 

3. การศึกษาดูงาน การไปประชุม อบรมหรือสมัมนา เพ่ือพัฒนาวิชาชีพอาจารย์ 

 

2.2 การพฒันาวิชาการและวิชาชีพ 

1. การมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาความรู้ และ

คุณธรรม  

2. ส่งเสริมการทาํวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่เป็นหลักและเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน และมี

ความเช่ียวชาญในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
3. จัดให้อาจารย์ทุกคนเข้าร่วมกลุ่มวิจัยหรือกจิกรรมวิชาการต่าง ๆ  

4. การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอื่นๆ  อาทิ  การวิจัย การสนับสนุนทุนวิจัย  การทาํ

ผลงานทางวิชาการ การนาํเสนอผลงานทางวิชาการ การศึกษาต่อ การอบรมระยะสั้น สนับสนุนการเข้า

ร่วมการแลกเปล่ียนวิชาการในกลุ่มประชาคมอาเซียน เป็นต้น 
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หมวดที ่7 การประกนัคุณภาพ 

 

1. การกํากบัมาตรฐาน 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒมีการแต่งต้ังคณะกรรมการบริหารหลักสูตร ซ่ึงประกอบด้วย 

หัวหน้าภาค/สาขาวิชา หรืออาจารย์ที่ได้รับมอบหมาย เป็นประธานคณะกรรมการ และอาจารย์

ผู้รับผิดชอบหลักสูตรอีก 5 คน เป็นกรรมการ คณะกรรมการชุดน้ี ทาํหน้าที่รับผิดชอบบริหารหลักสูตร

ตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร พ.ศ. 2559 กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2552 

และมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 โดยคณบดีมอบหมายให้รอง

คณบดีฝ่ายต่างๆที่เกี่ยวข้อง เป็นผู้กาํกับและให้คาํแนะนาํ คณะกรรมการประจาํหลักสูตรจะมีหน้าที่ใน

การวางแผนการจัดการเรียนการสอน กาํหนดอาจารย์ผู้สอน ติดตาม รวบรวมข้อมูลต่างๆ อาทิ วิธีการ

สอน วิธีสอบ การประเมินผล เคร่ืองมืออุปกรณ์ เป็นต้น เพ่ือนาํมาใช้เป็นข้อมูลในการปรับปรุงหลักสูตร 

โดยมีการประชุมทุกเดือนตลอดปีการศึกษา และมีการดาํเนินการพัฒนาอย่างต่อเน่ืองทุกๆ ปี  

 

2. บณัฑิต 

2.1 คุณภาพบณัฑิตตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดบัอุดมศึกษาแห่งชาติ 

คุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 

2552 กาํหนดไว้ตามผลการเรียนรู้อย่างน้อย 5 ด้าน ได้แก่ (1) ด้านคุณธรรมจริยธรรม (2) ด้าน

ความรู้ (3) ด้านทักษะทางปัญญา (4) ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

และ (5) ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ หลักสูตรมี

การประเมินคุณภาพบัณฑิตตามมาตรฐานผลเรียนรู้ทั้ง 5 ด้านในมุมมองของผู้ใช้บัณฑิตโดยผ่านแบบ

สาํรวจความพึงพอใจของนายจ้างในระยะเวลาไม่เกิน 1 ปีโดยมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒมีการส่ง

แบบสาํรวจไปยังนายจ้างจากข้อมูลในแบบสาํรวจการมีงานทาํที่บัณฑิตต้องกรอกข้อมูลรายละเอียด

ของนายจ้างในการลงทะเบียนเพ่ือเข้ารับพระราชทานปริญญาบัตร 

 

2.2 การไดง้านทําหรือประกอบอาชีพอิสระ 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒมีการสํารวจข้อมูลจํานวนบัณฑิตที่สําเร็จการศึกษาใน

หลักสูตรที่ได้งานทาํหรือมีกิจการเป็นของตนเองที่มีรายได้ประจาํภายในระยะเวลา 1 ปีนับจากวันที่

สาํเร็จการศึกษาเทยีบกับบัณฑิตที่สาํเร็จการศึกษาในปีการศึกษาน้ันโดยใช้แบบสาํรวจการมีงานทาํที่

บัณฑติต้องกรอกข้อมูลสถานภาพการได้งานทาํในการลงทะเบียนเพ่ือเข้ารับพระราชทานปริญญาบัตร 

 

3. นสิิต 

3.1 กระบวนการรบันสิิตและการเตรียมความพรอ้มก่อนเขา้ศึกษา 

คณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีการกําหนดเป้าหมายและทบทวนจํานวนรับนิสิตโดย

คาํนึงถึงความต้องการของตลาดแรงงานและสภาพความพร้อมของอาจารย์ประจาํหลักสูตรที่มีอยู่โดย

ควบคุมอัตราส่วนอาจารย์ต่อนิสติให้เป็นไปตามเกณฑท์ี่กาํหนดของสภาวิศวกร ทั้งน้ีเกณฑก์ารรับนิสิต
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ที่ประกาศมีการทบทวนเพ่ือให้สะท้อนคุณภาพของนิสิตที่เหมาะสมกับหลักสูตร โดยกระบวนการรับ

นิสิตและเคร่ืองมือหรือข้อมูลที่ใช้ในการคัดเลือกต้องมีความเหมาะสมและเช่ือถือได้ โปร่งใส เปิดเผย

และเป็นธรรมกับผู้ที่สมัครเข้ารับการคัดเลือก จึงจะทาํให้นิสิตที่รับเข้าเรียนในหลักสูตรมีคุณสมบัติ

ข้ันต้นทั้งความรู้พ้ืนฐานหรือประสบการณ์ที่เพียงพอต่อการเรียนในหลักสูตร และมีศักยภาพในการ

เรียนจนสําเร็จการศึกษาตามระยะเวลาที่กาํหนด ทั้งน้ีเม่ือนิสิตได้รับการคัดเลือกให้เข้าศึกษาใน

หลักสูตรแล้ว คณะฯหรือมหาวิทยาลัยต้องมีการเตรียมความพร้อมสาํหรับนิสิตในการศึกษาต่อทั้ง

ทางด้านวิชาการและการใช้ชีวิต โดยการจัดกิจกรรมเสริมในการปรับพ้ืนฐานทางวิชาการในรูปแบบ

ต่างๆ รวมทั้งการเข้าค่ายและร่วมกจิกรรมเพ่ือเสริมทกัษะการใช้ชีวิตในมหาวิทยาลัย 

 

3.2 การใหคํ้าปรึกษาดา้นวิชาการและอื่นๆ แก่นสิิต 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒมีการแต่งต้ังอาจารย์ที่ปรึกษาให้แก่นิสิตทุกคน ตามรายช่ือที่

คณะกรรมการบริหารหลักสูตรเสนอผ่านคณะฯ โดยการจัดระบบการดูแลนิสิตของอาจารย์ที่ปรึกษามี

การควบคุมกาํกับให้จาํนวนิสิตต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเป็นไปตามเกณฑ์ที่กาํหนด อาจารย์ที่ปรึกษามีการ

กาํหนดเวลาในการให้คาํปรึกษา มีการจัดเกบ็ข้อมูลนิสิตในการดูแล และแลกเปล่ียนข้อมูลในกลุ่ม

อาจารย์ผู้สอนเพ่ือการพัฒนานิสิตทั้งในด้านผลการเรียน และลักษณะนิสัย รวมทั้งให้ความช่วยเหลือ

นิสิตที่มีปัญหาทางด้านการเรียนหรือต้องการความช่วยเหลือด้านอื่นๆ โดยนิสิตที่มีปัญหาในการเรียน

สามารถปรึกษากบัอาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือขอคาํแนะนาํ  ปัญหาต่างๆได้  

 

3.3 การอุทธรณแ์ละการจดัการขอ้รอ้งเรียนของนสิิต 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒมีการจัดการที่เปิดโอกาสให้นิสิตอุทธรณ์ในเร่ืองต่างๆ  

โดยเฉพาะเร่ืองที่เกี่ยวกับวิชาการ  โดยนิสิตที่ถูกลงโทษสามารถย่ืนอุทธรณ์ผ่านกองกิจการนิสิตเพ่ือ

ดาํเนินการเสนอต่อมหาวิทยาลัยตามข้ันตอนในการพิจารณาคาํอุทธรณ ์

 

4. อาจารย ์

4.1 การรบัอาจารยใ์หม่ 

คณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีการวางแผนระยะยาวและทบทวนแผนด้านอัตราการกาํลัง

อาจารย์ประจาํหลักสูตรให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานของหลักสูตรเป็นประจาํทุกปีและมีการพัฒนา

อาจารย์ประจาํหลักสูตรที่มีอยู่เดิมอย่างต่อเน่ือง เพ่ือให้หลักสูตรมีความเข้มแขง็ โดยอาจารย์ประจาํ

หลักสูตรต้องมีจํานวนไม่ตํ่ าก ว่าเกณฑ์มาตรฐานที่ ก ําหนด มี คุณ วุฒิ เป็นไปตามประกาศ

กระทรวงศึกษาธกิาร เร่ือง เกณฑม์าตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 มีความรู้ ทกัษะใน

การจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลสมัฤทธิ์ของนิสติ มีประสบการณ์ทาํวิจัยหรือประสบการณ์

ประกอบวิชาชีพที่เกี่ยวข้องกบัสาขาวิชาที่สอน 
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4.2 การมีส่วนร่วมของคณาจารยใ์นการวางแผน การติดตามและทบทวนหลกัสูตร 

อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสตูร จะต้องประชุมร่วมกนัในการวางแผนและการจัดการเรียนการ

สอน ประเมินผล และให้ความเหน็ชอบการประเมินผลทุกรายวิชา เกบ็รวบรวมข้อมูลเพ่ือเตรียมไว้

สําหรับการปรับปรุงหลักสูตร ตลอดจนปรึกษาหารือแนวทางที่จะทําให้บรรลุเป้าหมายตาม

วัตถุประสงค์ของหลักสตูร และได้บัณฑติเป็นไปตามคุณลักษณะบัณฑติที่พึงประสงค์ 

 

4.3 การแต่งตั้งคณาจารยพ์เิศษ 

อาจารย์พิเศษถือว่ามีความสาํคัญเน่ืองจากเป็นผู้ถ่ายทอดประสบการณ์ตรงจากการปฏบัิติมา

ให้กับนิสิต ดังน้ันบางรายวิชาที่เหน็ว่ามีความสาํคัญสาํหรับการนาํไปประยุกต์ใช้ในสถานประกอบการ

จะต้องมีการเชิญอาจารย์พิเศษหรือวิทยากรมาบรรยายอย่างน้อยรายวิชาละ 3  ช่ัวโมงและอาจารย์

พิเศษน้ันไม่ว่าจะสอนทั้งรายวิชาหรือบางช่ัวโมงจะต้องเป็นผู้มีประสบการณ์ตรงโดยผ่านกระบวนการ

คัดสรร ด้วยความเหน็ชอบจากคณะกรรมการบริหารหลักสตูร ภาควิชาฯ และคณะฯ ตามลาํดับ 

 

5. หลกัสูตร  การเรียนการสอน  การประเมินผูเ้รียน 

5.1  สาระของรายวิชาในหลกัสูตร 

หลักสูตรโดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตรอาจมีการกาํหนดหรือทบทวนเน้ือหาสาระวิชา

ทางทฤษฎีและการปฏิบัติที่สร้างโอกาสในการพัฒนาความรู้และทักษะเป็นประจําทุกปี โดยมีการ

ปรับปรุงเน้ือหาของรายวิชาให้ทนัสมัยอยู่ตลอดเวลา ทั้งน้ีอาจมีการเปิดรายวิชาใหม่เพ่ิมเติมให้นิสติได้

เรียน หรือมีการปรับปรุงเพ่ิมสาระเน้ือหาที่เป็นเร่ืองทันสมัยเข้าไป ทั้งน้ีต้องไม่มีความซํ้าซ้อนกับ

เน้ือหารายวิชาที่มีอยู่เดิม และต้องมีการกาํกบัการเปิดรายวิชามีลาํดับก่อนหลังที่เหมาะสม เอื้อให้นิสิต

มีพ้ืนฐานความรู้ในการเรียนวิชาที่เป็นรายวิชาอย่างต่อเน่ือง ทั้งน้ีรายวิชาที่เปิดต้องสนองความต้องการ

ของนิสติ มีความทนัสมัย และเป็นที่ต้องการของตลาดแรงงาน 

 

5.2  การวางระบบผูส้อนและกระบวนการจัดการเรียนการสอน 

ทุกๆปีการศึกษาหลักสูตรโดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตรมีการพิจารณาทบทวนการ

กาํหนดตัวผู้สอนที่มีคุณสมบัติเหมาะสมกบัรายวิชาที่สอนโดยคาํนึงถึงประสบการณ์และผลงานวิชาการ

ของผู้สอนเป็นหลัก โดยมีการกาํกับมาตรฐานการทาํ มคอ3 และมคอ 5 ให้ทันสมัยในเน้ือหา มี

กจิกรรมการเรียนที่หลากหลาย และมีการวัดและประเมินผลอย่างเหมาะสม 

ทั้งน้ี ต้องมีการควบคุมการจัดการเรียนการสอนในวิชาที่ มีหลายกลุ่มผู้เรียนให้อยู่ใน

มาตรฐานเดียวกัน มีการจัดการเรียนการสอนที่หลากหลายเน้นทฤษฎีและการปฏบัิติ  มีการเรียนรู้จาก

ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก/ผู้ประกอบการ มีการศึกษาดูงาน  และเม่ือสิ้ นสุดการสอนในแต่ละภาค

การศึกษาต้องนําผลการประเมินการสอนอาจารย์มาพิจารณาเพ่ือใช้ในการปรับปรุงทักษะ

ความสามารถด้านการสอนของอาจารย์ผู้สอน 
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5.3 การประเมินผูเ้รียน 

อาจารย์ผู้สอนอาจมีการกาํหนดเกณฑ์การประเมินโดยให้นิสิตมีส่วนร่วม โดยนํา้หนักของ

องค์ประกอบในการประเมินต้องสอดคล้องกับจุดเน้นของรายวิชาโดยใช้การประเมินตามสภาพจริง มี

เคร่ืองมือประเมินที่หลากหลาย อาท ิข้อสอบปรนัย อตันัย การบ้าน รายงานที่มอบหมาย การสอบปาก

เปล่า การวัดทักษะการปฏิบัติงาน ซ่ึงต้องสะท้อนภาพการปฏิบัติงานจริงในวิชาชีพ ทั้งน้ีต้องมีการ

วิเคราะห์/ตรวจสอบคุณภาพ/ปรับปรุงและพัฒนาเคร่ืองมือที่ใช้ในการประเมินคุณภาพนิสิต อาท ิการ

วิพากษ์ข้อสอบ ปรับปรุงข้อสอบ สร้างข้อสอบใหม่ๆ เสมอ มีคลังข้อสอบหรือเคร่ืองมือประเมิน

ความสามารถที่วัดความรู้และการคิดสร้างสรรค์ได้ นอกจากน้ีต้องมีการกาํหนดเกณฑ์ประเมิน/การตัด

เกรดที่ชัดเจน สอดคล้องกับเกณฑ์ที่นิสิตมีส่วนร่วมหรือรับรู้ร่วมกันแต่แรก มีข้อมูลหลักฐานหรือที่มี

ของคะนนในการตัดเกรดที่ชัดเจน 

 

6. สิง่สนบัสนุนการเรียนรู ้

6.1 การบริหารงบประมาณ 

คณะฯมีการจัดสรรงบประมาณประจาํปีทั้งงบประมาณแผ่นดินและเงินรายได้เพ่ือจัดซ้ือวัสดุ 

อุปกรณ์ที่จาํเป็นสาํหรับใช้ในการเรียนการสอนทั้งในภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ  เป็นประจาํทุกภาค

การศึกษา 

 

6.2 ทรพัยากรการเรียนการสอนทีมี่อยู่เดิม 
ทรัพยากรการเรียนรู้ของหลักสูตร มีการจัดเตรียมโดยสาํนักหอสมุดกลาง มศว องครักษ์ 

ประกอบด้วยหนังสือตาํราเฉพาะทางที่เป็นหนังสือภาษาไทยและภาษาอังกฤษที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตร 

รวมทั้งสื่อสารสนเทศที่สามารถสืบค้นข้อมูลผ่านฐานข้อมูลในระบบอินเตอร์เนต็ โดยมีจาํนวนหนังสือ

อ้างอิงและตาํรา 200,000 เล่ม วารสารทางวิชาการ 30 รายช่ือ ฐานข้อมูลใน CD-ROM และระบบ

คอมพิวเตอร์ เพ่ือค้นหาฐานข้อมูลใน INTERNET ของสาํนักหอสมุดกลาง มศว. องครักษ์มากกว่า 

10 ฐานข้อมูล 

 

6.3 การจัดการทรพัยากรการเรียนการสอนเพิม่เติม 

คณะฯ มีการจัดสรรงบประมาณในการจัดซ้ือหนังสือและมีการประสานงานกับสํานัก

หอสมุดกลาง มศว องครักษ์ ในการจัดซ้ือหนังสือและตาํราที่เกี่ยวข้องเพ่ือบริการให้อาจารย์และนิสิต

ได้ค้นคว้าและใช้ประกอบการเรียนการสอนในการติดต่อประสานการจัดซ้ือหนังสือน้ันอาจารย์ผู้สอน

แต่ละรายวิชามีส่วนร่วมในการเสนอแนะรายช่ือหนังสือตลอดจนสื่ออื่นๆที่จาํเป็นคณะมีการจัดสื่อการ

สอนอื่นเพ่ือใช้ประกอบการสอนของอาจารย์ อาท ิเคร่ืองสื่อผสมโปรเจคเตอร์คอมพิวเตอร์เคร่ืองฉาย

สไลด์เป็นต้น 
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6.4 การประเมินความเพยีงพอของทรพัยากร 

ทุกๆ ปีเจ้าหน้าที่ประจาํสาํนักหอสมุดกลางฯ จะประสานงานการจัดซ้ือจัดหาหนังสอื และทาํ

หน้าที่ประเมินความพอเพียงของหนังสอื ตาํรา นอกจากน้ีมีเจ้าหน้าที่ด้านโสตทศันูปกรณ์ ซ่ึงจะอาํนวย

ความสะดวกในการใช้สื่อของอาจารย์ทาํหน้าที่ประเมินความเพียงพอของโสตทศันูปกรณ์ 

6.4.1 เป้าหมาย 
จัดให้มีห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ ระบบเครือข่าย แม่ข่าย อุปกรณ์การทดลอง 

ทรัพยากร สื่อ และช่องทางการเรียนรู้ที่เพียบพร้อมทนัสมัย 

6.4.2 การดาํเนินการ 

1. จัดเตรียมห้องปฏบัิติการทดลองที่มีเคร่ืองมือทนัสมัย 

2. จัดให้มีเครือข่ายและห้องเรียนออนไลน์ 

3. จัดให้มีห้องสมุดที่สามารถให้บริการทั้งหนังสอื ตาํรา และสื่อดิจิตอล 

4. จัดให้มีห้องเรียนที่มีเคร่ืองอุปกรณ์โสตทศันูปกรณ์ที่ทนัสมัย 

6.4.3 การประเมินผล 

1. รวบรวมจัดทาํเป็นสถิติจํานวนเคร่ืองมืออุปกรณ์ ต่อหัวนิสิต ช่ัวโมงการใช้งาน  

ห้องปฏบัิติการ และเคร่ืองมือ 

2. จาํนวนนิสติลงทะเบียนเรียนในวิชาที่มีการฝึกปฏบัิติด้วยอุปกรณ์ต่างๆ 

3. สถิติของจาํนวนหนังสอื ตาํรา และสื่อดิจิตอล ที่มีให้บริการ 

4. ผลสาํรวจความพึงพอใจของนิสิตต่อการให้บริการทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ และ

การปฏบัิติการ 
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7.  ตวับ่งช้ีผลการดําเนนิงาน (Key Performance Indicators) 

     ตวับ่งช้ีผลการดําเนนิงาน 

ปีการศึกษา 

ปีท่ี 1 ปีท่ี 2 ปีท่ี 3 ปีท่ี 4 ปีท่ี 5 

2560 2561 2562 2563 2564 

1. อาจารย์ผู้รับผดิชอบหลักสตูรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมใน

การประชุมเพ่ือวางแผน และทบทวนการดาํเนินงานหลักสตูร √ √ √ √ √ 

2. มีรายละเอียดของหลักสูตรตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้องกับ

มาตรฐานคุณวุฒิระดบัปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ.2552 √ √ √ √ √ 

3. มรีายละเอยีดของรายวิชาและรายละเอยีดของประสบการณ ์

ภาคสนาม (ถ้าม)ี ตามแบบ    มคอ.3 และ มคอ.4  อย่างน้อย 

ก่อนการเปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษาให้ครบทุกรายวิชา 
√ √ √ √ √ 

4. จัดทาํรายงานผลการดาํเนินการของรายวิชาและรายงานผลการ 

ดาํเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.      

5 และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสดุภาคการศึกษาที่เปิด 

สอนให้ครบทุกรายวิชา 

√ √ √ √ √ 

5. จัดทาํรายงานผลการดาํเนินการของหลักสตูรตามแบบ มคอ.7  

ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสดุปีการศึกษา √ √ √ √ √ 

6. มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการ

เรียนรู้  ที่กาํหนดใน มคอ.3 และมคอ.4 (ถ้ามี) อย่างน้อยร้อยละ 

25 ของรายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละปีการศึกษา 
√ √ √ √ √ 

7. มกีารพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธก์ารสอน

หรือการประเมนิผลการเรียนรู้  จากผลการประเมนิการ 

ดาํเนินการที่รายงานใน มคอ.7 ปีที่แล้ว 

- √ √ √ √ 

8. อาจารย์ใหม่ (ถ้าม)ี ทุกคนได้รับการปฐมนิเทศหรือคาํแนะนาํ 

ด้านการจัดการเรียนการสอน √ √ √ √ √ 

9. อาจารย์ประจําหลักสูตรทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ 

และ/หรือวิชาชีพอย่างน้อยปีละ 1 คร้ัง √ √ √ √ √ 

10. จาํนวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน  (ถ้าม)ี ได้รับการ 

พัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชีพไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 √ √ √ √ √ 

11. ระดบัความพึงพอใจของนิสติปีสดุท้าย/บณัฑติใหม่ที่มต่ีอ 

คุณภาพหลักสตูรเฉล่ียไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเตม็ 5.0 
- - - √ √ 

12. ระดบัความพึงพอใจของผู้ใช้บณัฑติที่มต่ีอบณัฑติใหม่เฉล่ีย 

ไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเตม็ 5.0 
- - - - √ 
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หมวดที ่8 การประเมินและปรบัปรุงการดําเนนิการของหลกัสูตร 
 

1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

     1.1 การประเมินกลยุทธก์ารสอน 

1. การประชุมร่วมของอาจารย์ในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ เพ่ือแลกเปล่ียนความ

คิดเหน็และขอคาํแนะนาํ/ข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่มีความรู้ในการใช้กลยุทธก์ารสอน 

2. อาจารย์ผู้รับผิดชอบ/อาจารย์ผู้สอนรายวิชา ขอความคิดเหน็และข้อเสนอแนะจากอาจารย์

ทา่นอื่น หลังการวางแผนกลยุทธก์ารสอนสาํหรับรายวิชา 

3. การสอบถามจากนักศึกษา ถึงประสิทธิผลของการเรียน รู้จากวิธีการที่ ใช้ โดยใช้

แบบสอบถามหรือการสนทนากบักลุ่มนักศึกษา ระหว่างภาคการศึกษา โดยอาจารย์ผู้สอน 

4. ประเมินจากการเรียนรู้ของนักศึกษา จากพฤติกรรมการแสดงออก การทาํกิจกรรม และผล

การสอบ  
 

     1.2 การประเมินทกัษะของอาจารยใ์นการใชแ้ผนกลยุทธก์ารสอน 

1. การประเมินการสอนโดยนักศึกษาทุกปลายภาคการศึกษา โดยสํานักทะเบียนและ

ประเมินผล 

2. การประเมินการสอนของอาจารย์จากการสังเกตในช้ันเรียนถึงวิธีการสอน กิจกรรม งานที่

มอบหมายแก่นิสติ โดยคณะกรรมการประเมินการสอนของภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

3. การประเมินการสอนโดยอาจารย์ผู้ร่วมสอนในรายวิชา จากการสงัเกตการสอน 
 

2. การประเมินหลกัสูตรในภาพรวม 

  2.1 โดยนสิิตปัจจุบนั และบณัฑิตผูสํ้าเร็จการศึกษาในหลกัสูตร 

  การประเมินหลักสูตรในภาพรวม โดยนิสิตช้ันปีที่ 4 ในภาคปลายก่อนสาํเรจ็การศึกษา ในรูป

แบบสอบถาม หรือการประชุมตัวแทนนิสติกบัตัวแทนอาจารย์ 
 

 2.2 โดยผูท้รงคุณวุฒิ ทีป่รึกษา และ/หรือจากกรรมการประเมินคุณภาพภายนอก 

  การประเมินจากการเย่ียมชมและข้อมูลในรายงานผลการดาํเนินการหลักสตูร 
 

 2.3 โดยนายจา้ง  และ/หรือผูมี้ส่วนเกีย่วขอ้งอื่นๆ 

1. แบบประเมินความพึงพอใจต่อคุณภาพของบัณฑติ โดยผู้ใช้บัณฑติ 

2. การประชุมทบทวนหลักสตูร โดยผู้ทรงคุณวุฒิผู้ใช้งานนิสติ บัณฑติใหม่ นักการศึกษา 
 

3.  การประเมินผลการดําเนนิงานตามรายละเอียดหลกัสูตร 

มีการประเมินผลการดาํเนินงานตามหลักสูตร ตามดัชนีบ่งช้ีผลการดาํเนินงานที่ระบุในหมวด

ที่ 7 ข้อ 7 โดยคณะกรรมการการประเมินที่ได้รับการแต่งต้ังจากมหาวิทยาลัยและจากหน่วยงาน

ภายนอก 
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เกณฑก์ารประเมินตามตวับ่งช้ีผลการดําเนนิงาน (ระดบั) 

คะแนน 1 คะแนน 2 คะแนน 3 

มีการดาํเนินการครบ 5 ข้อ

ตามตัวบ่งช้ีผลการดาํเนินงาน 

มีการดาํเนินการครบ 7 ข้อ 

ตามตัวบ่งช้ีผลการดาํเนินงาน 

มีการดาํเนินการครบ 9  ข้อ 

 
4.  การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรบัปรุง 

1.   อาจารย์ประจําวิชาทบทวนผลการประเมินประสิทธิผลของการสอนในวิชาที่รับผิดชอบใน

ระหว่างภาค ปรับปรุงทันทีหลังจากข้อมูลที่ ได้รับ เม่ือสิ้ นภาคการศึกษา จัดทํารายงานผลการ

ดําเนินการรายวิชา (มคอ.3 และหรือ มคอ.5) เสนอหัวหน้าภาควิชาผ่านอาจารย์ผู้รับผิดชอบ

หลักสตูร 

2.   อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสตูรติดตามผลการดาํเนินการตามตัวบ่งช้ีผลการดาํเนินงาน จากการ

ประเมินคุณภาพภายในสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

3.   อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสตูรสรุปผลการดาํเนินการหลักสตูรประจาํปี (มคอ.7) โดยรวบรวม

ข้อมูลการประเมินประสิทธิผลของการสอน รายงานรายวิชา รายงานผลการประเมินการสอน และสิ่ง

อาํนวยความสะดวก รายงานผลการทวนสอบผลสมัฤทธิ์ของนักศึกษา รายงานผลการประเมินหลักสตูร 

รายงานผลการประเมินคุณภาพภายใน ความคิดเหน็ของผู้ทรงคุณวุฒิ จัดทาํรายงานผลการดาํเนินการ

หลักสตูรประจาํปี เสนอหัวหน้าสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

4.   ประชุมอาจารย์ประจําหลักสูตร พิจารณาทบทวนสรุปผลการดําเนินการหลักสูตร จากร่าง

รายงานผลการดาํเนินการหลักสูตรและความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ ระดมความคิดเห็น วางแผน

ปรับปรุงการดําเนินการเพ่ือใช้ในรอบการศึกษาต่อไป โดยจัดทาํรายงานผลการดําเนินการของ

หลักสตูร เสนอคณบดีผ่านหัวหน้าสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ เพ่ือรายงานคณะกรรมการประจาํ

คณะ 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 
ภาคผนวก ก  ข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 

ภาคผนวก ข  สาํเนาคาํสั่งแต่งต้ังคณะกรรมการร่าง/ ปรับปรุง หลักสตูร  

ภาคผนวก ค  รายงานผลการวิพากษ์หลักสูตร 

ภาคผนวก ง  รายงานการประเมินหลักสตูร (กรณีหลักสูตรปรับปรุง) 

ภาคผนวก จ  รายงานการสาํรวจความเป็นไปได้ในการเปิดหลักสตูร (กรณีหลักสตูรใหม่) 

ภาคผนวก ฉ  ประวัติและผลงานของอาจารย์ 

ภาคผนวก ช  ตารางเปรียบเทยีบการปรับปรุงหลักสูตร 
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ภาคผนวก ข  สาํเนาคาํสั่งแต่งต้ังคณะกรรมการร่าง/ ปรับปรุง หลักสตูร 
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ภาคผนวก ค  รายงานผลการวิพากษ์หลักสูตร 
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สรุปประเมินผลการวิพากษห์ลกัสูตรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพวิเตอร ์

 (หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2560) 

 

ท่ี รายการท่ีตรวจสอบ เหมาะสม ไม่เหมาะสม ขอ้คิดเห็นของผูท้รงคุณวุฒิ 

1 ชื่อหลักสตูร    

2 ชื่อปริญญา    

3 หลักการและเหตผุลหลักสตูร    

4 ปรัชญาและวัตถุประสงค ์    

5 คุณวุฒิและคุณสมบตัขิองผู้สมคัรเข้าเป็นนิสติ    

6 โครงสร้างหลักสตูร 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

1.1 กลุ่มวิชาภาษา 

1.2 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ คณติศาสตร์ และเทคโนโลยี 

1.3 กลุ่มวิชาศิลปศาสตร์ 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 

2.1 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์และคณติศาสตร์ 

2.2 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานทางวิศวกรรมศาสตร์ 

2.3 กลุ่มวิชาเอก 

     2.3.1 เอกบงัคบั 

     2.3.2 เอกเลือก 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี 

   

7 ความเหมาะสมของรายวิชาในแต่ละหมวดวิชา/กลุ่มวิชา    

8 แผนการศึกษาและจาํนวนหน่วยกติในแต่ละภาคการศึกษา    

9 ความเหมาะสมและความชัดเจนของรายละเอยีดเนื้อหาวิชา    

10 ลาํดบัและความต่อเนื่องของรายวิชาในหลักสตูร    

11 ความสอดคล้องของเนื้อหารายวชิากบัวัตถุประสงคข์องหลักสตูร    

 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเตมิ 

1. บางวิชาควรเพ่ิมเตมิเพ่ือความเหมาะสมสาํหรับการทาํงานเมื่อนิสติจบการศึกษา 

2. กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ คณติศาสตร์ และเทคโนโลยีควรเอาวิชาเคมอีอกเพ่ิมโทชีวะที่เป็นระดบัโมเมกุล-bio information 

3. กลุ่มวิชาเอกบงัคบัควรเพ่ิมวิชาเลือกที่ทนัสมยั 

4. กลุ่มวิชาเอกเลือกควรรวมกลุ่มวชิาเป็น 2 แนว แนวแรกสาํหรับนกัศึกษาออกไปทาํงานแนวสองสาํหรับไปเรียนต่อโท-เอก 

5. ควรหารายวิชาที่สามารถเสริมความรู้ให้นักศึกษาเกี่ยวกบัเร่ืองการออกแบบ GUI และการเกบ็ User requirement 

6. ควรหารายวิชาที่สามารถเสริมความรู้ให้นักศึกษาเกี่ยวกบัด้าน High-performance computation 

7. ควรทาํให้เนื้อหา Software Engineering เชื่อมโยงกบัรายวิชาด้านกฎหมายและจริยธรรมด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 

8. ควรเพ่ิมเตมิในส่วนของพ้ืนฐานทางด้านวิศวกรรม (เคร่ืองมอืวัด,เคร่ืองมอืช่าง) 
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           (ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชัยณรงค ์คล้ายมณ)ี 

ประธานหลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

 

 

 

 
              (อาจารย์อาคม ม่วงเขาแดง) 

      หัวหน้าสาขาวชิาวศิวกรรมคอมพิวเตอร์ 
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สรุปประเมินผลการวิพากษห์ลกัสูตรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพวิเตอร ์

 (หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2560) 
 

กรรมการผูท้รงคุณวุฒิ :  รองศาสตราจารย ์ดร.สุรนนัท ์ นอ้ยมณี 

ท่ี รายการท่ีตรวจสอบ เหมาะสม ไม่เหมาะสม ขอ้คิดเห็นของผูท้รงคุณวุฒิ 

1 ชื่อหลักสตูร    

2 ชื่อปริญญา    

3 หลักการและเหตผุลหลักสตูร    

4 ปรัชญาและวัตถุประสงค ์    

5 คุณวุฒิและคุณสมบตัขิองผู้สมคัรเข้าเป็นนิสติ    

6 โครงสร้างหลักสตูร 

4. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

1.1 กลุ่มวิชาภาษา 

1.2 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ คณติศาสตร์ และเทคโนโลยี 

1.3 กลุ่มวิชาศิลปศาสตร์ 

5. หมวดวิชาเฉพาะ 

2.1 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์และคณติศาสตร์ 

2.2 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานทางวิศวกรรมศาสตร์ 

2.3 กลุ่มวิชาเอก 

     2.3.1 เอกบงัคบั 

     2.3.2 เอกเลือก 

6. หมวดวิชาเลือกเสรี 

   

7 ความเหมาะสมของรายวิชาในแต่ละหมวดวิชา/กลุ่มวิชา    

8 แผนการศึกษาและจาํนวนหน่วยกติในแต่ละภาคการศึกษา    

9 ความเหมาะสมและความชัดเจนของรายละเอยีดเนื้อหาวิชา    

10 ลาํดบัและความต่อเนื่องของรายวิชาในหลักสตูร    

11 ความสอดคล้องของเนื้อหารายวชิากบัวัตถุประสงคข์องหลักสตูร    

 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเตมิ 

1. บางวิชาควรเพ่ิมเตมิเพ่ือความเหมาะสมสาํหรับการทาํงานเมื่อนิสติจบการศึกษา 

 

 

 
(รองศาสตราจารย ์ดร.สุรนนัท ์ นอ้ยมณี) 

กรรมการผูท้รงคุณวุฒิ 
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สรุปประเมินผลการวิพากษห์ลกัสูตรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพวิเตอร ์

 (หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2560) 
 

กรรมการผูท้รงคุณวุฒิ: ศาสตราจารย ์ดร.ชิดชนก  เหลือสินทรพัย ์

ท่ี รายการท่ีตรวจสอบ เหมาะสม ไม่เหมาะสม ขอ้คิดเห็นของผูท้รงคุณวุฒิ 

1 ชื่อหลักสตูร    

2 ชื่อปริญญา    

3 หลักการและเหตผุลหลักสตูร    

4 ปรัชญาและวัตถุประสงค ์    

5 คุณวุฒิและคุณสมบตัขิองผู้สมคัรเข้าเป็นนิสติ    

6 โครงสร้างหลักสตูร 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

1.1 กลุ่มวิชาภาษา 

1.2 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ คณติศาสตร์ และเทคโนโลยี 

1.3 กลุ่มวิชาศิลปศาสตร์ 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 

2.1 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์และคณติศาสตร์ 

2.2 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานทางวิศวกรรมศาสตร์ 

2.3 กลุ่มวิชาเอก 

     2.3.1 เอกบงัคบั 

     2.3.2 เอกเลือก 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี 

   

 

 

 

 

7 ความเหมาะสมของรายวิชาในแต่ละหมวดวิชา/กลุ่มวิชา    

8 แผนการศึกษาและจาํนวนหน่วยกติในแต่ละภาคการศึกษา    

9 ความเหมาะสมและความชัดเจนของรายละเอยีดเนื้อหาวิชา    

10 ลาํดบัและความต่อเนื่องของรายวิชาในหลักสตูร    

11 ความสอดคล้องของเนื้อหารายวชิากบัวัตถุประสงคข์องหลักสตูร    

 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเตมิ 

9. กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ คณติศาสตร์ และเทคโนโลยีควรเอาวิชาเคมอีอกเพ่ิมโทชีวะที่เป็นระดบัโมเมกุล-bio 

informations 

10. กลุ่มวิชาเอกบงัคบัควรเพ่ิมวิชาเลือกที่ทนัสมยั 

11. กลุ่มวิชาเอกเลือกควรรวมกลุ่มวชิาเป็น 2 แนว แนวแรกสาํหรับนกัศึกษาออกไปทาํงานแนวสองสาํหรับไป

เรียนต่อโท-เอก 

 

 
(ศาสตราจารย ์ดร.ชิดชนก  เหลือสินทรพัย)์ 

กรรมการผูท้รงคุณวุฒิ 
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สรุปประเมินผลการวิพากษห์ลกัสูตรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพวิเตอร ์

 (หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2560) 
 

กรรมการผูท้รงคุณวุฒิ : ดร.วลิตะ  นาคบวัแกว้ 

ท่ี รายการท่ีตรวจสอบ เหมาะสม ไม่เหมาะสม ขอ้คิดเห็นของผูท้รงคุณวุฒิ 

1 ชื่อหลักสตูร    

2 ชื่อปริญญา    

3 หลักการและเหตผุลหลักสตูร    

4 ปรัชญาและวัตถุประสงค ์    

5 คุณวุฒิและคุณสมบตัขิองผู้สมคัรเข้าเป็นนิสติ    

6 โครงสร้างหลักสตูร 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

1.1 กลุ่มวิชาภาษา 

1.2 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ คณติศาสตร์ และเทคโนโลยี 

1.3 กลุ่มวิชาศิลปศาสตร์ 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 

2.1 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์และคณติศาสตร์ 

2.2 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานทางวิศวกรรมศาสตร์ 

2.3 กลุ่มวิชาเอก 

     2.3.1 เอกบงัคบั 

     2.3.2 เอกเลือก 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี 

   

7 ความเหมาะสมของรายวิชาในแต่ละหมวดวิชา/กลุ่มวิชา    

8 แผนการศึกษาและจาํนวนหน่วยกติในแต่ละภาคการศึกษา    

9 ความเหมาะสมและความชัดเจนของรายละเอยีดเนื้อหาวิชา    

10 ลาํดบัและความต่อเนื่องของรายวิชาในหลักสตูร    

11 ความสอดคล้องของเนื้อหารายวชิากบัวัตถุประสงคข์องหลักสตูร    

 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเตมิ 

1. ควรหารายวิชาที่สามารถเสริมความรู้ให้นักศึกษาเกี่ยวกบัเร่ืองการออกแบบ GUI และการเกบ็ User 

requirement 

2. ควรหารายวิชาที่สามารถเสริมความรู้ให้นักศึกษาเกี่ยวกบัด้าน High-performance computation 

3. ควรทาํให้เนื้อหา Software Engineering เช่ือมโยงกบัรายวิชาด้านกฎหมายและจริยธรรมด้านเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

 

 
(ดร.วลิตะ  นาคบวัแกว้) 
กรรมการผูท้รงคุณวุฒิ 
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สรุปประเมินผลการวิพากษห์ลกัสูตรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพวิเตอร ์

(หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2560) 
 

กรรมการผูท้รงคุณวุฒิ : คุณอเนก   พงศะบุตร 

ท่ี รายการท่ีตรวจสอบ เหมาะสม ไม่เหมาะสม ขอ้คิดเห็นของผูท้รงคุณวุฒิ 

1 ชื่อหลักสตูร    

2 ชื่อปริญญา    

3 หลักการและเหตผุลหลักสตูร    

4 ปรัชญาและวัตถุประสงค ์    

5 คุณวุฒิและคุณสมบตัขิองผู้สมคัรเข้าเป็นนิสติ    

6 โครงสร้างหลักสตูร 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

1.1 กลุ่มวิชาภาษา 

1.2 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ คณติศาสตร์ และเทคโนโลยี 

1.3 กลุ่มวิชาศิลปศาสตร์ 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 

2.1 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์และคณติศาสตร์ 

2.2 กลุ่มวิชาพ้ืนฐานทางวิศวกรรมศาสตร์ 

2.3 กลุ่มวิชาเอก 

     2.3.1 เอกบงัคบั 

     2.3.2 เอกเลือก 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี 

   

7 ความเหมาะสมของรายวิชาในแต่ละหมวดวิชา/กลุ่มวิชา    

8 แผนการศึกษาและจาํนวนหน่วยกติในแต่ละภาคการศึกษา    

9 ความเหมาะสมและความชัดเจนของรายละเอยีดเนื้อหาวิชา    

10 ลาํดบัและความต่อเนื่องของรายวิชาในหลักสตูร    

11 ความสอดคล้องของเนื้อหารายวชิากบัวัตถุประสงคข์องหลักสตูร    

 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเตมิ 

- ควรเพ่ิมเตมิในส่วนของพ้ืนฐานทางด้านวิศวกรรม (เคร่ืองมอืวัด,เคร่ืองมอืช่าง) 

 

 

 
(คุณอเนก   พงศะบุตร) 
กรรมการผูท้รงคุณวุฒิ 
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ภาคผนวก ง  รายงานการประเมินหลักสตูร 
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รายงานผลการประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน 

ปการศึกษา 2558 

 

 

หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต(วศ.บ.) 

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

คณะวิศวกรรมศาสตร 

 

 

 

 

วันท่ี 13 เดือน กรกฎาคม 2559 
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รายชื่อกรรมการประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน 

 

 

 
 

 .................................................................. ประธานกรรมการ 

 (รองศาสตราจารย ดร.บุญวัฒนอัตชู) 

 

 

 

 

 ................................................................... กรรมการ 

 (ผูชวยศาสตราจารย ดร.พนมขวัญ ริยะมงคล) 

 

 

 

 

 

 ................................................................... กรรมการและเลขานุการ 

 (อาจารยประไพ เสนาบุญญฤทธ์ิ) 

 

 

 

 

 ................................................................... ผูประสานงาน 

 (นางสาวธนิตา ช้ีรัตน) 
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สารบัญ 

  หนา 

 

รายช่ือกรรมการประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน 1 

บทสรุปสาํหรับผูบรหิาร 3 

บทนํา 5 

วิธีการประเมิน 7 

ผลการประเมินตัวบงช้ี1.1 8 

ผลการประเมินรายตัวบงช้ี (องคประกอบท่ี 2-6) 9 

ผลการดําเนินงานหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคณุวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ 10 

ตารางการวิเคราะหคณุภาพการศกึษาภายในระดับหลักสูตร 11 

จุดแข็ง/ประเด็นท่ีช่ืนชม จุดท่ีควรพัฒนา แนวทางเสริมสรางคณุภาพ ขอเสนอแนะ 12 

ภาคผนวก 

- ขอมูลพ้ืนฐาน Common Data Set 

- กําหนดการ 

- การสัมภาษณ 

15 

15 

19 

20 
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บทสรุปสําหรับผูบริหาร 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

มีผลการดําเนินงานในปการศึกษา 2558ไดมาตรฐานตามมาตรฐานการศึกษาระดับอุดมศึกษาแหงชาติ และมีระดับ

คุณภาพอยูในระดับคุณภาพดี ( 3.25. คะแนน) ตามเกณฑการประเมินคุณภาพการศึกษาระดับหลักสูตร 6 

องคประกอบ (13 ตัวบงช้ี) โดยหลักสูตรประเมินคุณภาพ จํานวน 5 องคประกอบ เน่ืองจากหลักสูตรไมมีผูสําเร็จ

การศึกษา จึงยกเวนการประเมิน องคประกอบท่ี 2  

มีจํานวน  2 องคประกอบ อยูในระดับดี คือ องคประกอบท่ี 3 นิสิต และ องคประกอบท่ี 5 หลักสูตร การเรียน

การสอน การประเมินผูเรียน 

มีจํานวน 2 องคประกอบ อยูในระดับปานกลาง คือ องคประกอบท่ี 4 อาจารยประจําหลักสูตร และ 

องคประกอบท่ี 6 สิ่งสนับสนุนการเรียนรู 

 

สรุปผลการประเมินตนเองตามองคประกอบ 

 

องคประกอบ 
คะแนนการ

ประเมินเฉลี่ย 

ระดับคุณภาพ 

หมายเหตุ 

0.01 – 2.00 นอย 

2.01  – 3.00 ปานกลาง 

3.01  – 4.00 ดี 

4.01  – 5.00 ดีมาก 

องคประกอบท่ี 1การกํากับมาตรฐาน ผาน  

องคประกอบท่ี 2บัณฑิต ไมมผีูสําเร็จการศึกษา  

องคประกอบท่ี 3นิสิต 3.33 ดี (3 ตัวบงช้ี) 

องคประกอบท่ี 4อาจารยประจําหลักสูตร 2.59 ปานกลาง (3 ตัวบงช้ี) 

องคประกอบท่ี 5หลักสูตร การเรยีนการสอน การ

ประเมินผูเรียน 

3.75 ดี (4 ตัวบงช้ี) 

องคประกอบท่ี 6สิ่งสนับสนุนการเรียนรู 3.00 ปานกลาง (1 ตัวบงช้ี) 

เฉลี่ยรวมทุกตัวบงชี้ 

ของทุกองคประกอบ 

3.25 ดี (11 ตัวบงชี้) 
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โดยมีประเด็นเรงดวนท่ีควรพัฒนาและปรับปรุง ดังนี ้

1.จัดโครงการ/กิจกรรมเพ่ือเตรียมความพรอมของนิสิตในดานความรูพ้ืนฐานและทักษะท่ีจําเปนสําหรับ

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

2.เพ่ิมอาจารยประจําหลักสูตรท่ีมีคุณวุฒิการศึกษาระดับปริญญาเอก 

3. พัฒนาอาจารยประจําหลักสูตรใหดํารงตําแหนงทางวิชาการท่ีสูงข้ึน 

4. ปรับปรุงกระบวนการพัฒนาหลักสูตรใหทันกับเทคโนโลยีท่ีเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว 

5.ควรติดตามตรวจสอบอุปกรณการเรียนการสอนใหอยูในสภาพพรอมใชงาน 

6. ปรับปรุงรูปแบบการเขียนรายงานการประเมินตนเองใหสอดคลองกับเกณฑมาตรฐาน 
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บทนํา 
 

ชื่อหลักสูตร 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิตสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

ช่ือยอ วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร) 

ช่ือภาษาอังกฤษ Bachelor of Engineering (Computer Engineering) 

ช่ือยอ B.Eng. (Computer Engineering) 

สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

Department of Computer Engineering, Faculty of Engineering, Srinakharinwirot University (SWU)  

 

รหัสหลักสูตร  

 25530091102743 

วัตถุประสงคของหลักสูตร   

เพ่ือผลิตบัณฑติใหมีคณุลักษณะดงัตอไปน้ี 

1. ใหมีคุณธรรมจริยธรรม มีสัมมาคารวะ รูจักกาลเทศะทําหนาท่ีเปนพลเมืองดีรับผิดชอบตอ

ตนเอง สังคมวิชาชีพและปฏิบัติตนภายใตจรรยาบรรณวิชาชีพดวยความซ่ือสัตยสุจริตและ

เสียสละ 

2. มีความรูในศาสตรท่ีเก่ียวของท้ังภาคทฤษฎีและปฏิบัติ สามารถประยุกตใชศาสตรดังกลาว

อยางเหมาะสมเพ่ือการประกอบวิชาชีพของตนและการศึกษาตอในระดับสูงข้ึนไปได 

3. มีความใฝรูในองคความรูและเทคโนโลยีท่ีมีการเปลี่ยนแปลงพัฒนาอยางตอเนื่อง สามารถ

พัฒนาองคความรูท่ีตนมีอยูใหสูงข้ึนไปเพ่ือพัฒนาตนเอง พัฒนางาน พัฒนาสังคมและ

ประเทศชาติ และใหคิดเปน ทําเปน มีความคิดริเริ่มสรางสรรคสามารถเลือกวิธีแกไขปญหา

ไดอยางเหมาะสม 

4. มีมนุษยสัมพันธและมีความสามารถในการทํางานรวมกับผูอ่ืน มีทักษะในดานการทํางานเปน

หมูคณะ สามารถบริหารจัดการการทํางานไดอยางเหมาะสมและเปนผูมีทัศนคติท่ีดีในการ

ทํางาน 

5. มีความสามารถในการติดตอสื่อสารและใชภาษาไทยตางประเทศ และศัพททางเทคนิคในการ

ติดตอสื่อสาร รวมถึงการใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดเปนอยางดี 

6. มีทักษะทางดานปฏิบัติในงานวิชาชีพเฉพาะและสามารถนําไปบูรณาการเพ่ือประกอบอาชีพ

ทางดานวิศวกรรม 
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รายชื่ออาจารยประจําหลักสูตร (ขอมูลปจจบัุน) 

 

ลําดับ 
ชื่อ-นามสกลุ 

(ระบุตําแหนงทางวิชาการ) 

คุณวุฒิ  

สาขาวิชา 

1 ผศ.ชยัณรงค ์    คลา้ยมณี 

 
ปรญิญาโท 

 

M.Eng.Sc. 

 
Electrical Engineering 

2 ผศ.วชัรชยั      วริยิะสทุธวิงศ ์

 
ปรญิญาโท 

 

วศ.ม. 
 

วศิวกรรมไฟฟ้า 

3 อ.สชุาดา        ตนัตสิถริะพงษ ์

 

ปรญิญาเอก 

 

Ph.D. 

 

Biomedical Engineering 

 

4 
อ.ประมวล     ชรูตัน์ 

ปรญิญาเอก 

 
ปร.ด. 

วศิวกรรมไฟฟ้าและ

คอมพวิเตอร ์

5 อ.อาคม        ม่วงเขาแดง 

 

ปรญิญาโท 

 

วศ.ม. 
 

วศิวกรรมไฟฟ้า 

 

 

หมายเหตุ * อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 
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วิธีการประเมิน 

วัตถุประสงคในการประเมิน 

1. ตรวจสอบและประเมินการดําเนินงานของหลักสูตรตามระบบและกลไกท่ีสถาบันน้ันๆกําหนดข้ึนท้ังน้ีโดยการ

วิเคราะห/เปรยีบเทียบผลการดําเนินงานตามตัวบงช้ีในทุกองคประกอบคุณภาพวาเปนไปตามเกณฑและได

มาตรฐานท่ีกําหนดไว 

2. ใหหลักสตูรทราบสถานภาพของตนเองอันจะนําไปสูการกําหนดแนวทางในการพัฒนาคุณภาพไปสูเกณฑและ

มาตรฐานท่ีตั้งไว 

3. ใหหลักสูตรทราบจุดแข็ง/ประเด็นท่ีช่ืนชมจุดท่ีควรพัฒนา แนวทางเสริมสรางคุณภาพขอเสนอแนะเพ่ือการ

พัฒนาการปฏิบัติท่ีดี/นวัตกรรม/ผลงานท่ีโดดเดนตลอดจนไดรับขอเสนอแนะในการพัฒนาการดําเนินงานเพ่ือ

สงเสริมจุดแข็งและพัฒนาจุดท่ีควรปรับปรุงของหลักสูตรเพ่ือใหเกิดการพัฒนาอยางตอเน่ือง 

 

การวางแผนการประเมิน 

• การเตรียมการและวางแผนกอนการตรวจเยี่ยม 

• ศึกษา SAR วิเคราะหดัชนีบงช้ีและองคประกอบการประกันคณุภาพการศึกษาของสกอ. ตามเกณฑการประเมิน

คุณภาพการศึกษาระดับหลักสตูร รวบรวมหลักฐานขอมลูเพ่ิมเติมโดย 

• สังเกตจากสภาพจริงดวยการเยี่ยมชม 

• สัมภาษณและจดบันทึก 

• อาจารยประจําหลักสตูร 

• อาจารยผูสอน 

• บุคลากรและเจาหนาท่ีในหลักสูตร 

• นิสิต 

• ศึกษาจากเอกสาร 
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ผลการประเมิน (สําหรับหลักสูตรปริญญาตรี) 

 

เกณฑการประเมิน 
ผลการ

ดําเนินงาน 

เหตุผล 

(กรณีผลการดําเนินงาน 

“ไมผาน”) 

องคประกอบท่ี 1  การกํากับมาตรฐาน 

ตัวบงชี้ 1.1 การบริหารจัดการหลักสูตรตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรท่ีกําหนดโดย สกอ. 

1. จํานวนอาจารย

ประจําหลักสตูร 

ไมนอยกวา 5 คนและเปนอาจารยประจําเกินกวา 1 

หลักสตูรไมไดและประจําหลักสตูรตลอดระยะเวลาท่ีจดั

การศึกษาตามหลักสูตรน้ัน 

 ผาน  

2. คุณสมบัติของ

อาจารยประจํา

หลักสตูร 

คุณวุฒิระดับปรญิญาโทหรือเทียบเทา หรือดํารงตําแหนง

ทางวิชาการไมต่ํากวาผูชวยศาสตราจารย ในสาขาท่ีตรงหรือ

สัมพันธกับสาขาวิชาท่ีเปดสอน อยางนอย 2 คน 

 ผาน  

11. การปรบัปรุง

หลักสตูรตามรอบ

ระยะเวลาท่ีกําหนด 

ตองไมเกิน 5 ป (จะตองปรับปรุงใหเสรจ็และอนุมัต/ิใหความ

เห็นชอบโดยสภามหาวิทยาลยั/สถาบัน เพ่ือใหหลักสตูรใช

งานในปท่ี 6) หมายเหตุ สําหรับหลักสูตร 5 ป ประกาศใชใน

ปท่ี 7 หรือ หลักสูตร 6 ป ประกาศใชในปท่ี 8 

 ผาน  

ผลการประเมินตัวบงชี้ท่ี 1.1หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร “ผาน” 
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ผลการประเมินรายตัวบงชี้ (สําหรับหลักสูตรปริญญาตรี) 

 

เกณฑการประเมิน 
ผลการดําเนินงาน 

ตัวตั้ง ตัวหาร ผลลัพธ คะแนน 

องคประกอบท่ี 2บัณฑิต       

ตัวบงช้ีท่ี  2.1  คุณภาพบัณฑติตามกรอบมาตรฐานคณุวุฒิ

ระดับอุดมศึกษาแหงชาต ิ

ไม่มผีูส้าํเรจ็การศกึษา 

ตัวบงช้ีท่ี 2.2 รอยละของบัณฑิตท่ีไดงานทําหรือประกอบ

อาชีพอิสระภายใน 1 ป 

ไม่มผีูส้าํเรจ็การศกึษา 

องคประกอบท่ี 3 นิสิต  3.33 3.33 

ตัวบงช้ีท่ี  3.1  การรับนิสิต       3.00 3.00 

ตัวบงช้ีท่ี  3.2  การสงเสรมิและพัฒนานิสิต     4.00 4.00 

ตัวบงช้ีท่ี  3.3  ผลท่ีเกิดกับนิสิต      3.00 3.00 

องคประกอบท่ี 4  อาจารยประจําหลักสูตร   

ตัวบงช้ีท่ี  4.1  การบรหิารและพัฒนาอาจารยประจํา

หลักสตูร  

    3.00 3.00 

ตัวบงช้ีท่ี  4.2  คุณภาพอาจารยประจําหลักสตูร   3 2.78 2.78 

ประเด็นท่ี 4.2.1 รอยละของอาจารยประจําหลักสูตรท่ีมี

คุณวุฒิปรญิญาเอก 

2.00 5.00 40.00 5.00 

ประเด็นท่ี 4.2.2 รอยละของอาจารยประจําหลักสูตรท่ีดํารง

ตําแหนงทางวิชาการ 

2.00 5.00 40.00 3.33 

ประเด็นท่ี 4.2.3 ผลงานวิชาการของอาจารยประจําหลักสูตร   5.00 0.00 0.00 

ตัวบงช้ีท่ี  4.3  ผลท่ีเกิดกับอาจารยประจําหลักสูตร      2.00 2.00 

องคประกอบท่ี 5 หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน 3.75 3.75 

ตัวบงช้ีท่ี  5.1  สาระของรายวิชาในหลักสตูร      3.00 3.00 

ตัวบงช้ีท่ี  5.2  การวางระบบผูสอนและกระบวนการจดัการ

เรียนการสอน 

    3.00 3.00 

ตัวบงช้ีท่ี  5.3 การประเมินผูเรียน     4.00 4.00 

ตัวบงช้ีท่ี  5.4 ผลการดําเนินงานหลักสตูรตามกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ 

    100.00 5.00 

องคประกอบท่ี 6  สิ่งสนับสนนุการเรียนรู 3.00 3.00 

ตัวบงช้ีท่ี 6.1 สิ่งสนับสนุนการเรยีนรู      3.00 3.00 

คะแนนเฉลี่ยตัวบงชี้ องคประกอบท่ี 2 - 6  ( จํานวน 11 ตัวบงชี)้ ตัวต้ัง 35.78 

        ตัวบงชี ้ 11 

    คะแนน 3.25 
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ผลการดําเนินงานหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ  

 
ตัวบงชี้ผลการดําเนินงาน  

(Key Performance Indicators) 

ผลการ

ดําเนินงาน 

เหตุผล 

(กรณีผลการดําเนินงาน “ไมผาน”) 

1 อาจารยประจาํหลักสูตร มีสวนรวมในการประชุมเพื่อวางแผน ติดตาม และ

ทบทวนการดําเนินงานหลักสูตร 

ผาน  

2 มีรายละเอียดของหลักสูตร ตามแบบ มคอ. 2 ที่สอดคลองกับกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิ ระดับอุดมศึกษาแหงชาติ หรือมาตรฐานคุณวุฒิสาขา/

สาขาวิชา (ถามี) 

ผาน   

3 มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณภาคสนาม (ถา

มี) ตามแบบ มคอ. 3 และ มคอ. 4 อยางนอยกอนการเปดสอนใน แตละภาค

การศึกษา ใหครบทุกรายวิชา 

ผาน   

4 จัดทํารายงานผลการดําเนินการของรายวิชา และรายงานผลการดําเนินการ

ของประสบการณภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ. 5 และ มคอ. 6 ภายใน 

30 วัน หลังส้ินสุดภาคการศึกษาที่เปดสอนใหครบทุกรายวิชา 

ผาน   

5 จัดทํารายงานผลการดําเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ. 7 ภายใน 60 

วัน หลังปการศึกษา 

ผาน   

6 มีการทวนสอบผลการเรียนทุกรายวิชาทีเ่ปดสอนในแตละปการศึกษา ผาน   

7 มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธการสอน หรือการ

ประเมินผลการเรียนรู จากผลการประเมินการดําเนินงานที่รายงานใน มคอ. 

7 ปที่แลว 

ผาน   

8 อาจารยใหม (ถามี) ทกุคน ไดรับการปฐมนิเทศหรือคําแนะนําดานการ

จัดการเรียนการสอน 

ยกเวน ไมมีอาจารยใหม 

9 อาจารยประจาํหลักสูตรทุกคนไดรับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือ

วิชาชีพ อยางนอยปละหนึ่งคร้ัง 

ผาน   

10 บุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถามี) ไดรับการพัฒนาวิชาการ และ/

หรือวิชาชพี 

ผาน   

11 ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปสุดทาย/บัณฑิตใหมที่มีตอคุณภาพ

หลักสูตร เฉล่ียไมนอยกวา 3.50 จากคะแนนเต็ม 5.00 

ผาน  ความพึงพอใจของนิสิตปสุดทายใหมที่มตีอ

คุณภาพหลักสูตร เทากับ 4.19.... คะแนน  

12 ระดับความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตที่มีตอบัณฑิตใหม เฉล่ียไมนอยกวา 3.50 

จากคะแนนเต็ม 5.00 

ไมมีผูสําเร็จการศึกษา 

รวมตัวบงชี้ในปน้ี  10 ขอ 

จํานวนตัวบงชีในปน้ีที่ดาํเนินการผาน  10 ขอ 

รอยละของตัวบงชี้ทัง้หมดในปน้ี รอยละ 100 

หลักสูตรวิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวชิาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 

มีการดาํเนินงานรอยละ 100 ของตัวบงชี้ผลการดาํเนินงานที่ระบุไว 
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จุดแข็ง จุดท่ีควรพัฒนา  

แนวทางเสริมสรางคุณภาพ และขอเสนอแนะ 

 

ผลประเมินเชิงคุณภาพ 

องคประกอบท่ี 1: การกํากับมาตรฐาน 

 

ขอเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงหลักสูตรใหเปนไปตามมาตรฐาน 

โดยครอบคลุมประเด็น ควบคุม ตรวจสอบ ประเมิน ใหหลักสูตรมีมาตรฐานอยางตอเนื่องและย่ังยืน 
 

ไมมี 

การปฏิบัติท่ีดี/นวัตกรรม/ผลงานท่ีโดดเดน 
 

ไมมี 
 

องคประกอบท่ี 2: บัณฑิตยังไมมีผูสําเร็จการศึกษา 

 

องคประกอบท่ี 3: นิสิต 

 

จุดแข็ง/ประเด็นท่ีช่ืนชม แนวทางเสริมสรางคุณภาพ 

1. มีการจัดกิจกรรม/โครงการเพ่ือพัฒนาเสริมสราง 

ทักษะการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 โดยมีความรวมมือกับ

หนวยงานภายนอก เปนการเพ่ิมทักษะการเรียนรูใหนิสิตมากข้ึน 

2.จํานวนการรับนิสิตเพ่ิมข้ึนอยางตอเนื่องทุกป โดยใกลเคียงกับ

เปาหมายท่ีตั้งไว 

3.หลักสูตรมีระบบการดูแลนักศึกษาท่ีสงผลใหอัตราการคงอยู

ของนักศึกษาดีข้ึนตามลําดับ 

1.จัดกิจกรรม/โครงการเพ่ือพัฒนา

เสริมสรางทักษะการเรียนรูในศตวรรษ

ท่ี 21 อยางตอเนื่อง 

 

จุดท่ีควรพัฒนา ขอเสนอแนะเพ่ือการพัฒนา 

      1.จัดโครงการ/กิจกรรมเพ่ือเตรียมความพรอมของนิสิตใน

ดานความรูพ้ืนฐานและทักษะท่ีจําเปนสําหรับสาขาวิชาวิศวกรรม

คอมพิวเตอร 

 

ไมมี 

 

การปฏิบัติท่ีดี/นวัตกรรม/ผลงานท่ีโดดเดน 

 



หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวิชาวศิวกรรมคอมพิวเตอร์   พ.ศ.2560                   145 

องคประกอบท่ี 4: อาจารยประจําหลักสูตร 

 

จุดแข็ง/ประเด็นท่ีช่ืนชม แนวทางเสริมสรางคุณภาพ 

 

ไมมี 

 

 

ไมมี 

 

จุดท่ีควรพัฒนา ขอเสนอแนะเพ่ือการพัฒนา 

       1. เพ่ิมอาจารยประจําหลักสูตรท่ีมีคุณวุฒิ

การศึกษาระดับปริญญาเอก 

       2.พัฒนาอาจารยประจําหลักสูตรใหดํารง

ตําแหนงทางวิชาการท่ีสูงข้ึน 

 

    1. จัดทําความรวมมือกับสถาบันการศึกษาใน

ตางประเทศเพ่ือพัฒนาบุคลากรใหมีผลงานวิจัยและ

คุณวุฒิท่ีสูงข้ึน 

    2. ควรมีมาตรการสงเสริมใหอาจารยทําวิจัย

เพ่ิมข้ึน 

 

การปฏิบัติท่ีดี/นวัตกรรม/ผลงานท่ีโดดเดน 

 

 

องคประกอบท่ี 5: หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน 

 

จุดแข็ง/ประเด็นท่ีช่ืนชม แนวทางเสริมสรางคุณภาพ 

      1.มีการพัฒนากระบวนการตรวจสอบการ

ประเมินผลการเรียนรูของนิสิตโดยจัดทําคูมือกํากับ

ข้ันตอนในการทวนสอบ 

 

 

ไมมี 

 

จุดท่ีควรพัฒนา ขอเสนอแนะเพ่ือการพัฒนา 

      1.ควรปรับปรุงกระบวนการพัฒนาหลักสูตรให

ทันกับเทคโนโลยีท่ีเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว 

 

 

       1.ติดตามเทคโนโลยีท่ีทันสมัยเพ่ือใชในการ

ปรับปรุงหลักสูตรใหทันสมัย เชน พิจารณาจาก 

Computer Science Curricula 2013-ACM หรือ

ผลการวิจัยใหมๆ 

 

การปฏิบัติท่ีดี/นวัตกรรม/ผลงานท่ีโดดเดน 

 

 

หมายเหตุ : ในประเด็น 5.4 ใหเขียนขอเสนอแนะในองคประกอบท่ีเกี่ยวของ 
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องคประกอบท่ี 6: ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู 

 

จุดแข็ง/ประเด็นท่ีช่ืนชม แนวทางเสริมสรางคุณภาพ 

 

ไมมี 

 

ไมมี 

 

จุดท่ีควรพัฒนา ขอเสนอแนะเพ่ือการพัฒนา 

1.ควรติดตามตรวจสอบอุปกรณการเรียนการสอน

ใหอยูในสภาพพรอมใชงาน 

 

 

การปฏิบัติท่ีดี/นวัตกรรม/ผลงานท่ีโดดเดน 
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ภาคผนวก 

1. Common DataSet 
ขอมูลพ้ืนฐานของหลักสูตร (เชิงปริมาณ) ปการศึกษา 2558 

ลําดับ รายการ 
ผลการ

ดําเนินงาน 
หนวย 

หมาย

เหตุ 

ตัวบงชี้ท่ี  2.1  คุณภาพบัณฑิตตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ 

1 จํานวนบัณฑติท่ีสําเร็จการศึกษา ไมม ี คน   

2 จํานวนบัณฑติท่ีไดรับการประเมินท้ังหมด คน   

3 ผลรวมของคาคะแนนท่ีไดจาการประเมินบัณฑติ คะแนน   

4 รอยละของบัณฑิตท่ีไดรับการประเมิน รอยละ   

ตัวบงชี้ท่ี 2.2  (ระดับปริญญาตรี) รอยละของบัณฑิตท่ีไดงานทําหรือประกอบอาชีพอิสระภายใน 1 ป 

5 จํานวนบัณฑติท่ีไดงานทําหรือประกอบอาชีพอิสระภายใน 1 ป ไมม ี คน   

6 จํานวนบัณฑติท่ีตอบแบบสํารวจท้ังหมด คน   

7 รอยละของบัณฑิตท่ีไดงานทําหรือประกอบอาชีพอิสระภายใน 1 ป รอยละ   

8 คารอยละของบัณฑิตท่ีไดงานทําหรือประกอบอาชีพอิสระภายใน 1 ปเทียบ

คะแนนเตม็ 5 

คะแนน   

ตัวบงชี้ท่ี 2.2  (ระดับปริญญาโท)ผลงานของนิสิตและผูสําเร็จการศึกษาในระดับปริญญาโทท่ีไดรับการตีพิมพหรือเผยแพร 

9 จํานวนผูสําเร็จการศึกษาระดับปรญิญาโทท้ังหมด   คน   

ระดับคุณภาพผลงานวิชาการ (ระดับปริญญาโท) 

10 จํานวนบทความฉบับสมบูรณท่ีตีพิมพลักษณะใดลักษณะหน่ึง (0.10)   ช้ิน   

11 จํานวนบทความฉบับสมบูรณท่ีตีพิมพในรายงานสืบเน่ืองจากการประชุมวิชาการ

ระดับชาต ิ(0.20) 

  ช้ิน   

12 จํานวนบทความฉบับสมบูรณท่ีตีพิมพในรายงานสืบเน่ืองจากการประชุมวิชาการ

ระดับนานาชาต ิ(0.40) 

 ช้ิน   

13 จํานวนวารสารทางวิชาการท่ีไมอยูในฐานขอมูลแตสถาบันนําเสนอสภาอนุมตัิ

ตามประกาศก.พ.อ.   (0.40) 

  ช้ิน   

14 จํานวนผลงานท่ีไดรับการจดอนุสทิธิบัตร (0.40)   ช้ิน   

15 จํานวนบทความวิจัยท่ีตีพิมพ์ิในวารสารวิชาการท่ีปรากฏในฐานขอมลู TCI กลุม

ท่ี 2 (0.60) 

  ช้ิน   

16 จํานวนบทความท่ีตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติท่ีปรากฏในฐานขอมูล

ระดับชาตติามประกาศก.พ.อ.(0.80) 

  ช้ิน   

17 จํานวนบทความวิจัยท่ีตีพิมพในวารสารวิชาการท่ีปรากฏในฐานขอมลู TCI กลุม

ท่ี 1 (0.80) 

  ช้ิน   

18 จํานวนบทความท่ีตีพิมพในวารสารวิชาการระดับนานาชาติท่ีปรากฏใน

ฐานขอมูลระดับชาตติามประกาศ ก.พ.อ. (1.00) 

  ช้ิน   



148                          หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์   พ.ศ.2560 

 

ลําดับ รายการ 
ผลการ

ดําเนินงาน 
หนวย 

หมาย

เหตุ 

19 จํานวนผลงานท่ีไดรับการจดสิทธิบัตร (1.00)   ช้ิน   

20 ผลรวมคานํ้าหนักผลงานวิชาการ   นํ้าหนัก   

ระดับคุณภาพงานสรางสรรค (ระดับปริญญาโท) 

21 งานสรางสรรคท่ีมีการเผยแพรสูสาธารณะในลักษณะใดลักษณะหน่ึงหรือผานสื่อ

อิเล็กทรอนิกส online (0.20) 

 ช้ิน   

22 งานสรางสรรคท่ีไดรับการเผยแพรในระดับสถาบัน (0.40)  ช้ิน   

23 งานสรางสรรคท่ีไดรับการเผยแพรในระดับชาต ิ(0.60.)  ช้ิน   

24 งานสรางสรรคท่ีไดรับการเผยแพรในระดับความรวมมือระหวางประเทศ (0.80)  ช้ิน   

25 งานสรางสรรคท่ีไดรับการเผยแพรในระดับภมูิภาคอาเซียน/นานาชาติ (1.00)  ช้ิน   

26 ผลรวมคานํ้าหนักงานสรางสรรค  นํ้าหนัก   

27 ผลรวมคานํ้าหนักผลงานวิชาการและงานสรางสรรค  นํ้าหนัก   

ตัวบงชี้ท่ี 2.2 (ระดับปริญญาเอก)ผลงานของนสิิตและผูสําเร็จการศึกษาในระดับปริญญาเอกท่ีไดรับการตีพิมพหรือเผยแพร 

28 จํานวนผูสําเร็จการศึกษาระดับปรญิญาเอกท้ังหมด   คน   

ระดับคุณภาพผลงานวิชาการ (ระดับปริญญาเอก) 

29 บทความวิจัยฉบับสมบูรณท่ีตีพิมพในรายงานสืบเน่ืองจากการประชุมวิชาการ

ระดับชาต ิ(0.20) 

  ช้ิน   

30 บทความวิจัยฉบับสมบูรณท่ีตีพิมพในรายงานสืบเน่ืองจากการประชุมวิชาการ

ระดับนานาชาต ิ(0.40) 

  ช้ิน   

31 บทความวิจัยฉบับสมบูรณท่ีตีพิมพในวารสารวิชาการท่ีไมมีอยูในฐานขอมูลแต

สถาบันนําเสนอสภาสถาบันเพ่ืออนุมัติวารสารเหลาน้ี ตามประกาศ ก.พ.อ. 

(0.40) 

  ช้ิน   

32 ผลงานท่ีไดรับการจดอนุสิทธิบัตร (0.40)   ช้ิน   

33 บทความวิจัยท่ีตีพิมพในวารสารวิชาการท่ีปรากฏในฐานขอมลู TCI กลุมท่ี 2 

(0.60) 

     

34 บทความวิจัยท่ีตีพิมพในวารสารวิชาการระดบันานาชาติท่ีอยูในฐานขอมูลท่ีเปน

ท่ียอมรับระดับสากลนอกเหนือจากฐานขอมูลระดับนานาชาตติามประกาศ 

ก.พ.อ.(0.80) 

  ช้ิน   

35 บทความวิจัยท่ีตีพิมพในวารสารวิชาการท่ีปรากฏในฐานขอมลู TCI กลุมท่ี 1 

(0.80) 

  ช้ิน   

36 บทความวิจัยท่ีตีพิมพในวารสารวิชาการระดบันานาชาติท่ีปรากฏในฐานขอมูล

ระดับนานาชาติตามประกาศ ก.พ.อ. (1.00) 

  ช้ิน   

37 ผลงานท่ีไดรับการจดสิทธิบัตร (1.00)   ช้ิน   

38 ผลรวมคานํ้าหนักผลงานวิชาการ    นํ้าหนัก   

ระดับคุณภาพงานสรางสรรค (ระดับปริญญาเอก) 

39 งานสรางสรรคท่ีมีการเผยแพรสูสาธารณะในลักษณะใดลักษณะหน่ึงหรือผานสื่อ   ช้ิน   
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ลําดับ รายการ 
ผลการ

ดําเนินงาน 
หนวย 

หมาย

เหตุ 

อิเล็กทรอนิกส online  (0.20) 

40 งานสรางสรรคท่ีไดรับการเผยแพรในระดับสถาบัน (0.40)   ช้ิน   

41 งานสรางสรรคท่ีไดรับการเผยแพรระดับชาต ิ(0.60)   ช้ิน   

42 งานสรางสรรคท่ีไดรับการเผยแพรในระดับความรวมมือระหวางประเทศ (0.80)   ช้ิน   

43 งานสรางสรรคท่ีไดรับการเผยแพรในระดับภมูิภาคอาเซียน/นานาชาติ(1.00)   ช้ิน   

44 ผลรวมคานํ้าหนักผลงานวิชาการ    นํ้าหนัก   

45 ผลรวมคานํ้าหนักผลงานวิชาการและงานสรางสรรค    นํ้าหนัก   

ตัวบงชี้ท่ี 4.2  คุณภาพอาจารย 

 ประเด็นท่ี 4.2.1 รอยละของอาจารยประจําหลักสูตรท่ีมีคุณวุฒิปริญญาเอก 

46 จํานวนอาจารยประจําหลักสูตรท่ีมีวุฒิปริญญาเอก 2 คน   

47 จํานวนอาจารยประจําหลักสูตรท้ังหมด 5 คน   

48 รอยละของอาจารยประจําหลักสตูรท่ีมีคุณวุฒิปริญญาเอก 40 รอยละ   

49 คารอยละของอาจารยประจําหลักสูตรท่ีมีคุณวุฒิปริญญาเอกเทียบคะแนนเต็ม 5 

คะแนน 

5 คะแนน   

 ประเด็นท่ี 4.2.2 รอยละของอาจารยประจําหลักสูตรท่ีดํารงตําแหนงทางวิชาการ 

50 จํานวนอาจารยประจําหลักสูตรท่ีดํารงตําแหนงทางวิชาการ 2 คน   

51 รอยละของอาจารยประจําหลักสตูรท่ีดํารงตําแหนงทางวิชาการ 40 รอยละ   

52 คารอยละของอาจารยประจําหลักสูตรท่ีดํารงตําแหนงทางวิชาการคะแนนเต็ม 5 

คะแนน 

3.33 คะแนน   

 ประเด็นท่ี 4.2.3 ผลงานวิชาการของอาจารยประจําหลักสูตร 

 ระดับคุณภาพผลงานทางวิชาการ 

53 จํานวนบทความวิจัยฉบับสมบูรณท่ีตีพิมพในรายงานสืบเน่ืองจากการประชุม

วิชาการระดับชาต ิ(0.20) 

 ช้ิน   

54 จํานวนบทความวิชาการฉบับสมบูรณท่ีตีพิมพในรายงานสืบเน่ืองจากการประชุม

วิชาการระดับชาต ิ(0.20) 

 ช้ิน   

55 จํานวนบทความวิจัยฉบับสมบูรณท่ีตีพิมพในรายงานสืบเน่ืองจากการประชุม

วิชาการระดับนานาชาต ิ  (0.40) 

 ช้ิน   

56 จํานวนบทความวิชาการฉบับสมบูรณท่ีตีพิมพในรายงานสืบเน่ืองจากการประชุม

วิชาการระดับนานาชาต ิ  (0.40) 

  ช้ิน   

57 จํานวนบทความวิจัยฉบับสมบูรณท่ีตีพิมพในวารสารวิชาการท่ีไมอยูในฐานขอมูล

แตสถาบันนําเสนอสภาสถาบันเพ่ืออนุมัติวารสารเหลาน้ี ตามประกาศ ก.พ.อ. 

(0.40) 

  ช้ิน   

58 จํานวนบทความวิชาการฉบับสมบูรณท่ีตีพิมพในวารสารวิชาการท่ีไมอยูใน

ฐานขอมูลแตสถาบันนําเสนอสภาสถาบันเพ่ืออนุมัติวารสารเหลาน้ี ตามประกาศ 

ก.พ.อ. (0.40) 

  ช้ิน   
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ลําดับ รายการ 
ผลการ

ดําเนินงาน 
หนวย 

หมาย

เหตุ 

61 จํานวนผลงานท่ีไดรับการจดอนุสทิธิบัตร (0.40)   ช้ิน   

59 จํานวนบทความวิจัยท่ีตีพิมพในวารสารวิชาการท่ีปรากฏในฐานขอมลู TCI กลุม

ท่ี 2 (0.60) 

  ช้ิน   

60 จํานวนบทความวิชาการท่ีตีพิมพในวารสารวิชาการท่ีปรากฏในฐานขอมูล TCI 

กลุมท่ี 2 (0.60) 

  ช้ิน   

62 จํานวนบทความวิจัยท่ีตีพิมพในวารสารวิชาการระดับนานาชาติท่ีอยูในฐานขอมูล

ท่ีเปนท่ียอมรับในระดับสากลนอกเหนือจากฐานขอมูลระดับนานาชาติตาม

ประกาศก.พ.อ.  (0.80) 

  ช้ิน   

63 จํานวนบทความวิชาการท่ีตีพิมพในวารสารวิชาการระดับนานาชาตท่ีิอยูใน

ฐานขอมูลท่ีเปนท่ียอมรับในระดับสากลนอกเหนือจากฐานขอมูลระดับนานาชาติ

ตามประกาศก.พ.อ.  (0.80) 

  ช้ิน   

64 จํานวนบทความวิจัยท่ีตีพิมพในวารสารวิชาการท่ีปรากฏในฐานขอมลู TCI กลุม

ท่ี 1 (0.80) 

  ช้ิน   

65 จํานวนบทความวิชาการท่ีตีพิมพในวารสารวิชาการท่ีปรากฏในฐานขอมูล TCI 

กลุมท่ี 1 (0.80) 

  ช้ิน   

66 จํานวนบทความวิจัยท่ีตีพิมพในวารสารวิชาการระดับนานาชาติท่ีปรากฏใน

ฐานขอมูลระดับนานาชาตติามประกาศ ก.พ.อ. (1.00) 

  ช้ิน   

67 จํานวนบทความวิชาการท่ีตีพิมพในวารสารวิชาการระดับนานาชาตท่ีิปรากฏใน

ฐานขอมูลระดับนานาชาตติามประกาศ ก.พ.อ. (1.00) 

  ช้ิน   

68 จํานวนผลงานท่ีไดรับการจดสิทธิบัตร (1.00)   ช้ิน   

69 จํานวนผลงานวิชาการรับใชสังคมท่ีผานการประเมินตําแหนงทางวิชาการแลว 

(1.00) 

  ช้ิน   

70 จํานวนผลงานวิจัยท่ีหนวยงานหรอืองคกรระดับชาติวาจางใหดําเนินการ (1.00)   ช้ิน   

71 จํานวนผลงานคนพบพันธุพืชพันธุสัตว ท่ีคนพบใหมและไดรับการจดทะเบียน 

(1.00) 

  ช้ิน   

72 จํานวนตําราท่ีผานการประเมินตําแหนงทางวิชาการแลว (1.00)   ช้ิน   

73 จํานวนหนังสือท่ีผานการประเมินตําแหนงทางวิชาการแลว (1.00)   ช้ิน   

74 จํานวนตําราท่ีผานการพิจารณาตามหลักเกณฑการประเมินตําแหนงทางวิชาการ

แตไมไดนํามาขอรับการประเมินตาํแหนงทางวิชาการ (1.00) 

  ช้ิน   

75 จํานวนหนังสือท่ีผานการพิจารณาตามหลักเกณฑการประเมินตําแหนงทาง

วิชาการแตไมไดนํามาขอรับการประเมินตําแหนงทางวิชาการ (1.00) 

  ช้ิน   

76 ผลรวมคานํ้าหนักผลงานวิชาการ  นํ้าหนัก   

 ระดับคุณภาพงานสรางสรรค 

77 งานสรางสรรคท่ีมีการเผยแพรสูสาธารณะในลักษณะใดลักษณะหน่ึงหรือผานสื่อ

อิเล็กทรอนิกส online (0.20) 

  ช้ิน   
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ลําดับ รายการ 
ผลการ

ดําเนินงาน 
หนวย 

หมาย

เหตุ 

78 งานสรางสรรคท่ีไดรับการเผยแพรในระดับสถาบัน (0.40)   ช้ิน   

79 งานสรางสรรคท่ีไดรับการเผยแพรในระดับชาต ิ(0.60.)   ช้ิน   

80 งานสรางสรรคท่ีไดรับการเผยแพรในระดับความรวมมือระหวางประเทศ (0.80)   ช้ิน   

81 งานสรางสรรคท่ีไดรับการเผยแพรในระดับภมูิภาคอาเซียน/นานาชาติ (1.00)   ช้ิน   

82 ผลรวมคานํ้าหนักงานสรางสรรค    นํ้าหนัก   

83 ผลรวมคานํ้าหนักผลงานวิชาการและงานสรางสรรค    นํ้าหนัก   

 ประเด็นท่ี 4.2.4 จํานวนบทความของอาจารยประจําหลกัสูตรปริญญาเอกท่ีไดรับการอางอิงในวารสารระดับชาติหรือ

นานาชาติตอจํานวนอาจารยประจําหลักสูตร 

84 จํานวนบทความของอาจารยประจําหลักสูตรปริญญาเอกท่ีไดรับการอางอิงใน

วารสารระดับชาติหรือนานาชาต ิ

  ช้ิน   

85 จํานวนอาจารยประจําหลักสูตร   คน   

86 จํานวนบทความท่ีไดรับการอางอิงตออาจารยประจําหลักสูตร   ช้ิน/คน   

ตัวบงชี้ท่ี 5.4 ผลการดําเนินงานหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ 

87 คะแนนเฉลีย่ของระดับความพึงพอใจของนิสิตปสุดทาย / บัณฑติใหมท่ีมีตอ

คุณภาพหลักสตูร (คะแนนเต็ม 5 คะแนน) 

4.19 คะแนน  
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2. กําหนดการ 

กําหนดการประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน 

ระดับหลักสูตรสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรคณะวิศวกรรมศาสตร 

ประจําปการศึกษา 2558 

วันพุธที่ 13 กรกฎาคม2559 

ณ คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
เวลา กิจกรรม 

08.00-08.15 น. ผูบริหาร หัวหนาภาควิชา/สาขาวิชา ประธานบริหารหลักสูตรทุกหลักสูตร ใหการตอนรับ

คณะกรรมการประเมินณ หองประชุม ช้ัน 2 อาคารสํานักงานคณบดี 

08.15-08.30 น. ผูบริหาร หัวหนาภาควิชา/สาขาวิชา ประธานบริหารหลักสูตรทุกหลักสูตร คณะกรรมการ

ประเมินรับฟงคําช้ีแจงรายละเอียดเบ้ืองตนเก่ียวกับการประเมิน ณ หองประชุม ช้ัน 2 อาคาร

สํานักงานคณบด ี

08.30-09.00 น. หนวยรับการตรวจประเมิน ใหการตอนรับคณะกรรมการประเมิน และนําเสนอขอมูลเบ้ืองตน

เก่ียวกับการประกันคณุภาพการศกึษา  ณ หนวยรับการตรวจประเมิน 

09.00-9.30 น. คณะกรรมการประเมิน ประชุมวางแผนการดําเนินงาน ศึกษาขอมูลท่ีเก่ียวของ  

ประเมินตามองคประกอบ ตัวบงช้ี และเกณฑการประเมินท่ีกําหนด   

9.30 - 10.00 น. สัมภาษณอาจารยประจําหลักสตูร  

10.00-10.15 น. พักรับประทานอาหารวาง 

10.15 – 10.45 น. สัมภาษณนิสิต   

10.15-12.00 น. คณะกรรมการประเมิน พิจารณาประเมินตามองคประกอบ ตัวบงช้ี และเกณฑการประเมินท่ี

กําหนด (ตอ) 

12.00-13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน ณ หนวยรับการตรวจประเมิน 

13.00-14.00 น. คณะกรรมการประเมิน พิจารณาประเมินตามองคประกอบ ตัวบงช้ี และเกณฑการประเมินท่ี

กําหนด(ตอ) หรือ เยี่ยมหนวยรับการตรวจประเมิน สมัภาษณผูบริหาร บุคลากร และนิสิต 

14.00-14.15 น. พักรับประทานอาหารวาง 

14.15-16.00 น. คณะกรรมการประเมิน ประชุมตดัสินผลและจัดทํารายงานผลการประเมินคณุภาพการศึกษา 

16.00-16.30 น. คณะกรรมการประเมิน นําเสนอผลการประเมินเบ้ืองตนตอหัวหนาภาควิชา/สาขาวิชา หลักสตูร 

และบุคลากรหนวยรับการตรวจประเมิน     

 

หมายเหตุ  กําหนดการอาจเปลี่ยนแปลงไดตามความเหมาะสม 
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3. การสัมภาษณ 

1. การสัมภาษณนสิิต 

 

ความประทับใจตอหลักสูตร/มหาวิทยาลัย 

1. เน้ือหาการเรียนการสอนกอใหเกิดความคิดรเิริม่สรางสรรค กระตุนความรู เพ่ิมความสามารถผูเรยีน 

2. หลักสตูรมีความลึก คือ เจาะลึกในทฤษฏีและความกวาง สามารถประยุกตกับปจจุบัน พอข้ึนช้ันปสูงข้ึน ยิ่ง

มีความยากข้ึน แตมีความทาทายจากอาจารยผูสอน ทําใหนิสติกระตือรือรนในการเรียน ชวยใหมีความเขาใจใน

หลักการตางๆ และการทํางานของระบบตางๆท่ีเก่ียวของกับคอมพิวเตอรมากข้ึน  

3. มีความเขาใจ และชวยเหลือ ระหวางนักศึกษาและอาจารยผูสอน. 

ขอเสนอแนะตอหลกัสูตร/มหาวิทยาลัย 

1. เพ่ิมหลักสูตร ทางดานปฏิบัตมิากข้ึน เพราะเทคโนโลยีมีความกาวหนา รวดเร็ว หากมีภาคปฏิบัตเิพ่ิมข้ึน จะ

ทําใหไดเรียนรูและติดตามสิ่งใหมๆ ไดเร็วข้ึน 

2. อยากใหมีเวลาเรียนในหลักสตูรเพ่ิมข้ึนอาจจะเปน 5 ป โดยเพ่ิมในสวนของการประยุกตความรูกับ

เทคโนโลยีใหมๆ  และการทดลองจริง เน่ืองจากเปนสาขาท่ีเก่ียวของกับเทคโนโลยี ซึ่งมีการพัฒนาสิ่งใหมๆเพ่ิมข้ึนทุก

วัน รวมท้ังนิสิตไดใชเวลาใหมีประโยชนมากข้ึน 

 

2. การสัมภาษณอาจารย 

2.1 มหาวิทยาลัยสงเสริมและสนับสนุน อาจารยในดานตางๆเปนอยางดี 

2.2 ระบบอาจารยท่ีปรึกษา ควรจะจัดใหอาจารยทุกทานไดดูแลนักศึกษา ทุกช้ันป 

2.3 ควรเรงรัดใหมสีถานท่ีทําการของ สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร โดยเร็ว 

2.4 จํานวนอาจารยในหลักสูตรยังไมเพียงพอ 

2.5 อุปกรณการเรียนการสอนในหองเรียนและ หองไมอยูในสภาพพรอมใชงาน 
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ภาคผนวก จ  ประวัติและผลงานของอาจารย์ประจาํหลักสตูร 
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ประวติัและผลงานอาจารยป์ระจําหลกัสูตร 

 

ชื่อ - นามสกุล (ภาษาไทย) ชัยณรงค์ คล้ายมณี 

ชื่อ-นามสกุล  (ภาษาองักฤษ) Chainarong Klimanee 

ตําแหน่งทางวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 

ทีทํ่างาน สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์  

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ 63 หมู่ 7 ต.องครักษ์  

อ.องครักษ์ จ.นครนายก 26120 

เบอรโ์ทรศพัท ์  0852258585   

E-mail kchai8585@gmail.com 
 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบนัทีสํ่าเร็จการศึกษา 

 

ความเชี่ยวชาญ  Fingerprint Image Processing, Artificial Intelligent (Neural Network) and Fuzzy   

logic, Image Processing 
 

ผลงานทางวิชาการ 

 

1.  บทความวิจยัตีพมิพใ์นวารสารวิชาการระดบัชาติและนานาชาติ 

-  

 

2. บทความทีไ่ดร้บัการตีพิมพฉ์บบัเต็มจากการประชุมวิชาการระดบัชาติหรือนานาชาติ 

Choorat P., Thepsathit B., Kaosaiyananda V., Charoensuk A., Klimanee C. and 

Moungkhaodaeng A. (2017). Applied Integral Intensity Projection To Find The 

Numbers Of The Parking Spots. 2017- 9th International Conference on Knowledge and 

Smart Technology (KST2017). 2017, 1-4 February, Chonburi, Thailand, pp. 328-

331. 

 

3. ตํารา/หนงัสือ 

- 

 

 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบนั ปีทีสํ่าเร็จ 

ค.อ.บ. อเิลก็ทรอนิกส์-คอมพิวเตอร์ สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 2531 

M.Eng.Sc Electrical Engineering University of Tasmania 2546 
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4. ภาระงานสอน 

รหสัวิชา รายวิชา 

วศคพ 230 การสื่อสารข้อมูล 

วศคพ 243 การออกแบบวงจรตรรกศาสตร์ดิจิทลั 

วศคพ 330 เครือข่ายคอมพิวเตอร์    

วศคพ 331 ปฏบัิติการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

วศคพ 340 ไมโครโปรเซสเซอร์และไมโครคอนโทรลเลอร์ 

 

5. ทุนวิจยัทีไ่ดร้บั 

ชื่อโครงการวิจยั แหล่งทุน 

ปีงบประมาณทีไ่ดร้บั

ทุน 

 

ระบุสถานภาพ 

(หวัหนา้

โครงการ/ผูร่้วม

โครงการ) 

โครงการการศึกษาความเป็นไปได้สาํหรับ

เคร่ืองบินสาํรวจอตัโนมัติแบบไร้คนขับโดย

ใช้ระบบดาวเทยีมนาํทาง 

เงินรายได้คณะ

วิศวกรรมศาสตร์ 

ประจาํปี 2554  

เมษายน 2554 – 

มีนาคม 2555 

หวัหนา้โครงการ 

โครงการการออกแบบและพัฒนาระบบ

ติดตามดวงอาทนิย์แบบ 2 แกน 

เงินรายได้คณะ

วิศวกรรมศาสตร์ 

ประจาํปี 2553  

ธนัวาคม 2552 – 

พฤศจิกายน 2553 

ผูช่้วยวิจยั 1 

โครงการเคร่ืองคัดแยกผลไม้โดยการ

ตรวจสอบแบบอตัโนมัติโดยใช้ลักษณะและ

สขีองผิว 

เงินรายได้คณะ

วิศวกรรมศาสตร์ 

ประจาํปี 2552  

กรกฏาคม 2552- 

มิถุนายน 2553 

หวัหนา้โครงการ 
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ประวติัและผลงานอาจารยป์ระจําหลกัสูตร 

 

ชื่อ - นามสกุล (ภาษาไทย) วัชรชัย วิริยะสทุธิวงศ์ 

ชื่อ-นามสกุล  (ภาษาองักฤษ) Watcharachai Wiriyasuttiwong 

ตําแหน่งทางวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 

ทีทํ่างาน สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์  

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ 63 หมู่ 7 ต.องครักษ์  

อ.องครักษ์ จ.นครนายก 26120 

เบอรโ์ทรศพัท ์  0816930793   

E-mail watch@g.swu.ac.th 
 

 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบนัทีสํ่าเร็จการศึกษา 

 

ความเชี่ยวชาญ   Expert Systems, Knowledge Engineering, Fuzzy Engineering  and  Information  

     System Design  
 

ผลงานทางวิชาการ 

1.  บทความวิจยัตีพมิพใ์นวารสารวิชาการระดบัชาติและนานาชาติ 

Kitporntheranunt M., Wiriyasuttiwong W., Nirapaik A. and  Boonmeepipit A. (2012), 

"Building the Pelvic Endometriosis Knowledge Base Software", Journal of Medicine and 

Health Sciences, Vol.19, No.2, pp.29-37. 

วชัรชัย วิริยะสุทธิวงศ ์ สมภพ รอดอัมพร  กฤษกร นาโสก อิทธิ สงวนดี. (2560), ระบบบริหาร

จัดการงานวิจัยมหาวิทยาลัย.  วารสารมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ (สาขาวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี) ปีที่ 9 ฉบับที่ 17 ประจาํเดือน มกราคม ถึง เดือนมิถุนายน 2560. หน้า 1-6 

 

2.  บทความทีไ่ดร้บัการตีพิมพฉ์บบัเต็มจากการประชุมวิชาการระดบัชาติหรือนานาชาติ 

-  

 

3.  ตํารา/หนงัสือ 
- 

 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบนั ปีทีสํ่าเร็จ 

วศ.บ. วิศวกรรมไฟฟ้า มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ 2537 

วศ.ม. วิศวกรรมไฟฟ้า มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 2542 
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4. ภาระงานสอน 

รหสั ชื่อวิชา 

วศคพ 310 ปัญญาประดิษฐ์ 

วศคพ 311 ปฏบัิติการปัญญาประดิษฐ์ 

วศคพ 312 วิศวกรรมระบบฟัซซี 

วศคพ 420 วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 

วศคพ 421 การออกแบบองค์กรดิจิทลั 

 

 

5.  ทุนวิจยัทีไ่ดร้บั 

ชื่อโครงการวิจยั แหล่งทุน 

ปีงบประมาณที่

ไดร้บัทุน 

 

ระบุสถานภาพ 

(หวัหนา้

โครงการ/ผูร่้วม

โครงการ) 

โครงการการจัดทาํระบบฐานข้อมูลผล

การตรวจสอบและประเมินผลภาค

ราชการ Development of Database 

System for Public Sector Audit and 

Evaluation 

 

 

 

ทุนสาํนักงาน

คณะกรรมการ

พัฒนาระบบราชการ 

(ก.พ.ร.) 

กุมภาพันธ ์2559 – 

สงิหาคม 2559 

หวัหนา้โครงการ 

โครงการวิจัยระบบบริหารจัดการธุรกจิ

การผลิตสาํหรับผู้ประกอบการสงัคม 

(Manufacturing Management System 

for Social Entrepreneur) 

ทุนวิจัยนวัตกรรม

สงัคม เงินรายได้

มหาวิทยาลัยศรีนคริ

นทรวิโรฒ 

 

 

ปี 2558 

 ตุลาคม 2558 –  

มีนาคม 2559 

หวัหนา้โครงการ 

โครงการวิจัยระบบบริหารจัดการ

งานวิจัยมหาวิทยาลัย (University 

Research Management System : 

URMS) 

 

 

 

ทุนวิจัยเงินรายได้

มหาวิทยาลัยศรีนคริ

นทรวิโรฒ 

ปี 2557 

 ตุลาคม 2557 –  

มีนาคม 2558 

หวัหนา้โครงการ 
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ชื่อโครงการวิจยั แหล่งทุน 

ปีงบประมาณที่

ไดร้บัทุน 

 

ระบุสถานภาพ 

(หวัหนา้

โครงการ/ผูร่้วม

โครงการ) 

โครงการทบทวนและติดตามผลการ

ดาํเนินงานตามแผนแม่บทเทคโนโลยี

สารสนเทศของกองทุนส่งเสริมและ

พัฒนาคุณภาพชีวิตคนพิการแห่งชาติ 

พ.ศ. 2556 -2559 

 

สาํนักงานส่งเสริม

และพัฒนาคุณภาพ

ชีวิตคนพิการ

แห่งชาติ 

กรกฎาคม 2556 – 

กนัยายน 2556 

หวัหนา้โครงการ 

โครงการพัฒนา ปรับปรุงประสทิธภิาพ 

และดูแลบาํรุงรักษาระบบบริหารงานวิจัย

แห่งชาติ (NRPM) ระยะที่ 5 

ทุนสาํนักงาน

คณะกรรมการวิจัย

แห่งชาติ    

 

มิถุนายน 2556 –  

มิถุนายน 2557 

หวัหนา้โครงการ 

โครงการเสริมสร้างผู้ประกอบการใหม่

ด้วยระบบจัดการธุรกจินาํเที่ยวขนาดเลก็ 

(New Entrepreneurs Creation with the 

Small Travel Agents System  :STAS) 

ทุนโครงการ

ถ่ายทอดเทคโนโลยี/

นวัตกรรมจาก

ผลการวิจัย 

เครือข่ายการวิจัย

ภาคกลางตอนบน 

สาํนักงาน

คณะกรรมการการ

อุดมศึกษา 

 

ประจาํปี 2555 หวัหนา้โครงการ 

การพัฒนาระบบสารสนเทศเพ่ือการรับ

ข้อเสนอการวิจัยช่องทางเดียวของ

สาํนักงานคณะกรรมการวิจัยแห่งชาติ 

(NRCT Single Window) 

 

ทุนสาํนักงาน

คณะกรรมการวิจัย

แห่งชาติ 

สงิหาคม 2555 –  

กนัยายน 2555 

หวัหนา้โครงการ 

โครงการวิจัยระบบฐานข้อมูลมัลติมีเดีย

ออนไลน์สาํหรับการเรียนรู้หลักธรรมใน

พระไตรปิฎก (Online Multimedia 

Database System for Learning 

Dhamma in Tripitaka) 

 

ทุนเงินรายได้

มหาวิทยาลัยศรีนคริ

นทรวิโรฒ 

เมษายน 2555 –  

มีนาคม 2556 

หวัหนา้โครงการ 
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ชื่อโครงการวิจยั แหล่งทุน 

ปีงบประมาณที่

ไดร้บัทุน 

 

ระบุสถานภาพ 

(หวัหนา้

โครงการ/ผูร่้วม

โครงการ) 

การพัฒนาระบบสารสนเทศการบริหาร

จัดการความสมัพันธก์บัลูกค้า สาํหรับ

ธุรกจินาํเที่ยวในประเทศและ

ต่างประเทศ (Development of 

Customer Relationship Management 

System for Inbound and Outbound 

Travel Agents) 

โครงการวิจัยและ

พัฒนาภาครัฐร่วม

เอกชนในเชิงพาณิชย์ 

ประจาํปีงบประมาณ 

พ.ศ. 2552 

สาํนักงาน

คณะกรรมการการ

อุดมศึกษา 

 

 

ประจาํปีงบประมาณ 

พ.ศ. 2552 

หวัหนา้โครงการ 

แผนงานวิจัยการพัฒนาระบบองิความรู้

ทางการแพทย์ (Medical Knowledge-

Based System) 

ทุน มหาวิทยาลัยศรี

นครินทรวิโรฒ 

พฤศจิกายน 2552 

– ตุลาคม 2553 

ผูอํ้านวยการ

แผนงานวิจยั 

โครงการปรับปรุงประสทิธภิาพและ

บาํรุงรักษาระบบประเมินผลข้อเสนอการ

วิจัยและระบบสาํรองข้อมูลคู่ขนาน 

สาํหรับระบบบริหารงานวิจัยแห่งชาติ 

(NRPM) 

ทุนสาํนักงาน

คณะกรรมการวิจัย

แห่งชาติ    

เมษายน 2552 – 

มีนาคม 2553 

หวัหนา้โครงการ 
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ประวติัและผลงานอาจารยป์ระจําหลกัสูตร 
 

ชื่อ - นามสกุล (ภาษาไทย) ประมวล ชูรัตน์ 

ชื่อ-นามสกุล  (ภาษาองักฤษ) Pramual Choorat 

ตําแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ 

ทีทํ่างาน สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์  

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ 63 หมู่ 7 ต.องครักษ์  

อ.องครักษ์ จ.นครนายก 26120 

เบอรโ์ทรศพัท ์  0866455029   

e-mail pramual@g.swu.ac.th 
 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบนัทีสํ่าเร็จการศึกษา 

 

ความเชี่ยวชาญ    Medical image and Signal processing, Pattern Recognition, Computer Vision 

 

ผลงานทางวิชาการ 

1.  บทความวิจยัตีพมิพใ์นวารสารวิชาการระดบัชาติและนานาชาติ 

Choorat P., Chiracharit W., Chamnongthai K.  and Onoye T. (2014), “Measurement of Length 

of a Single Tooth Using PCA-Signature and Bezier Curve”, IEICE Transactions on 

Fundamentals of Electronics, Communications and Computer Sciences, Vol. E97-A, 

No. 11, pp. 2161-2169. 

Choorat P., Chiracharit W., Chamnongthai K.  and Onoye T. (2013), “A Single Tooth 

Segmentation Using PCA-Stacked Gabor Filter and Active Contour”, IEICE 

Transactions on Fundamentals of Electronics, Communications and Computer Sciences, 

Vol. E96-A, No. 11, pp. 2169-2178. 
 

 

 

 

 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบนั ปีทีสํ่าเร็จ 

วศ.บ. วิศวกรรมอเิลก็ทรอนิกสแ์ละ

โทรคมนาคม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม

เกล้าธนบุรี 

2550 

ปร.ด. วิศวกรรมไฟฟ้าและ

คอมพิวเตอร์ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม

เกล้าธนบุรี 

2556 
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2.  บทความทีไ่ดร้บัการตีพิมพฉ์บบัเต็มจากการประชุมวิชาการระดบัชาติหรือนานาชาติ 

Choorat P., Thepsathit B., Kaosaiyananda V., Charoensuk A., Klimanee C. and 

Moungkhaodaeng A. (2017). Applied Integral Intensity Projection To Find The 

Numbers Of The Parking Spots. 2017- 9th International Conference on Knowledge and 

Smart Technology (KST2017). 2017, 1-4 February, Chonburi, Thailand, pp. 328-

331. 

Choorat P., Chiracharit W. and Chamnongthai K. (2012). A Single Tooth Segmentation Using 

Structural Orientation and Structural Texture. The 4th Biomedical Engineering 

International Conference (BMEiCON2012). 2012, 29-31 Jan, Chiangmai, Thailand, 

pp. 294-297. 

Choorat P., Chiracharit W. and Chamnongthai K. (2011). A Single Tooth Segmentation Using 

PCA-Based Stacked Gabor. The 14th International Workshop on Advanced Image 

Technology (IWAIT2011). 2011, 7-8 Jan, Jakatar, Indonesia, pp. 1-6. 
 

3.  ตํารา/หนงัสือ 

- 

 

4. ภาระงานสอน 

รหสั ชื่อวิชา 

วศคพ 222 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ข้ันสงู 

วศคพ 313 การประมวลผลภาพดิจิทลั 

วศคพ 334 ระบบควบคุมสาํหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

วศคพ 341 โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  

วศคพ 360 ระเบียบวิธวิีจัยทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

 

 

5.  ทุนวิจยัทีไ่ดร้บั 

ชื่อโครงการวิจยั แหล่งทุน 

ปีงบประมาณทีไ่ดร้บั

ทุน 

 

ระบุสถานภาพ 

(หวัหนา้

โครงการ/ผูร่้วม

โครงการ) 

โครงการการวัดตัวบ่งช้ีฝ่าเท้าด้วย

กระบวนการประมวลผลภาพ 

เงินรายได้คณะ

วิศวกรรมศาสตร์ 

ประจาํปี 2559  

กนัยายน 2559 – 

ตุลาคม 2560 

หวัหนา้โครงการ 
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ประวติัและผลงานอาจารยป์ระจําหลกัสูตร 
 

 

ชื่อ - นามสกุล (ภาษาไทย) อาคม   ม่วงเขาแดง 

ชื่อ-นามสกุล  (ภาษาองักฤษ) Arkhom Moungkhaodaeng 

ตําแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ 

ทีทํ่างาน สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์  

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ 63 หมู่ 7 ต.องครักษ์  

อ.องครักษ์ จ.นครนายก 26120 

เบอรโ์ทรศพัท ์  0852277979   

E-mail arkhomm@g.swu.ac.th 
 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบนัทีสํ่าเร็จการศึกษา 

 

ความเชี่ยวชาญ  Embedded Systems, Image Processing (pattern recognition), Optimization 

Technics (Genetic Algorithms), Web-Service Application and Web-Application 

on Mobile 
 

ผลงานทางวิชาการ 

1.  บทความวิจยัตีพมิพใ์นวารสารวิชาการระดบัชาติและนานาชาติ 

- 

 

2.  บทความทีไ่ดร้บัการตีพิมพฉ์บบัเต็มจากการประชุมวิชาการระดบัชาติหรือนานาชาติ 

Choorat P., Thepsathit B., Kaosaiyananda V., Charoensuk A., Klimanee C. and 

Moungkhaodaeng A. (2017). Applied Integral Intensity Projection To Find The 

Numbers Of The Parking Spots. 2017- 9th International Conference on Knowledge and 

Smart Technology (KST2017). 2017, 1-4 February, Chonburi, Thailand, pp. 328-

331. 

 

3.  ตํารา/หนงัสือ 

- 

 

 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบนั ปีทีสํ่าเร็จ 

อส.บ. วิศวกรรมไฟฟ้า มหาวิทยาลัยเซนต์จอห์น 2537 

วศ.ม. วิศวกรรมไฟฟ้า มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 2552 
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4.  ภาระงานสอน 

รหสั ชื่อวิชา 

วศคพ 201 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

วศคพ 221 ปฏบัิติการเทคโนโลยีเวบ็ 

วศคพ 440 ระบบสมองกลฝังตัว 

วศฟ  170 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

 

 

5.  ทุนวิจยัทีไ่ดร้บั 

ชื่อโครงการวิจยั แหล่งทุน 

ปีงบประมาณทีไ่ดร้บั

ทุน 

 

ระบุสถานภาพ 

(หวัหนา้

โครงการ/ผู ้

ร่วมโครงการ) 

โครงการการศึกษาความเป็นไปได้สาํหรับ

เคร่ืองบินสาํรวจอตัโนมัติแบบไร้คนขับโดย

ใช้ระบบดาวเทยีมนาํทาง 

เงินรายได้คณะ

วิศวกรรมศาสตร์ 

ประจาํปี 2554  

เมษายน 2554 – 

มีนาคม 2555 

ผูร่้วมโครงการ 

ชุดโครงการพัฒนาเทคโนโลยีการผลิตและ

เคร่ืองจักรสาํหรับมะพร้าวนํา้หอมสดเพ่ือ

การส่งออกร่วมกบั

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์  มหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีราชมงคลธญับุรี 

เงินสนับสนุน

งานวิจัย สวก. 

ประจาํปี 2554 

(จบโครงการระยะที่ 1) 

- 

โครงการเคร่ืองคัดแยกผลไม้โดยการ

ตรวจสอบแบบอตัโนมัติโดยใช้ลักษณะและ

สขีองผิว 

เงินรายได้คณะ

วิศวกรรมศาสตร์ 

ประจาํปี 2552  

กรกฏาคม 2552- 

มิถุนายน 2553 

ผูร่้วมโครงการ 
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ประวติัและผลงานอาจารยป์ระจําหลกัสูตร 
 

ชื่อ - นามสกุล (ภาษาไทย) สทุธพัินธ์ อกัษรเนียม 

ชื่อ-นามสกุล  (ภาษาองักฤษ) Suttipan Aksornniem 

ตําแหน่งทางวิชาการ อาจารย์ 

ทีทํ่างาน สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์  

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ 63 หมู่ 7 ต.องครักษ์  

อ.องครักษ์ จ.นครนายก 26120 

เบอรโ์ทรศพัท ์  0874548017   

e-mail bay_home@hotmail.com 
 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบนัทีสํ่าเร็จการศึกษา 

 

ความเชี่ยวชาญ  Harddisk Drive Technology, Micro Controller and Embedded Systems, 

Electromagnetic 
 

ผลงานทางวิชาการ 

1.  บทความวิจยัตีพมิพใ์นวารสารวิชาการระดบัชาติและนานาชาติ 

Aksornniem S., Evans R. F. L., Chantrell R. W. and  Silapunt R. (2016), “Magnetic Switching 

in BPM, TEAMR, and Modified TEAMR by Using Dielectric Underlayer Media”, 

IEEE Transactions On Magnetics, Vol. 52., No. 2, pp.1-5. 

Aksornniem S., Silapunt R, and Vopson M. (2014), “Trapping Electron-Assisted Magnetic 

Recording Enhancement via Dielectric Underlayer Media”, IEEE Transactions On 

Magnetics, Vol. 50, No. 10., pp.1-5. 
 

 

 

 

 

 

 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบนั ปีทีสํ่าเร็จ 

วศ.บ. วิศวกรรมอเิลก็ทรอนิกสแ์ละ

โทรคมนาคม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม

เกล้าธนบุรี 

2550 

วศ.ม วิศวกรรมไฟฟ้า มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม

เกล้าธนบุรี 

2553 
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2.  บทความทีไ่ดร้บัการตีพิมพฉ์บบัเต็มจากการประชุมวิชาการระดบัชาติหรือนานาชาติ 

Aksornniem S., Watcharakitchakorn O. and Silapunt R. (2011). A Study of Radiation Heating 

during the Curing Process of Head Gimbal Assembly. 2011 IEEE Region Conference 

(TENCON 2011). 2011, 21-24 November, Bali, Indonesia, pp. 725-728. 

Aksornniem S. and Silapunt R.  (2010). A Comparison of Heating Techniques for 

Temperature-Dependent Read Layers in HGA Assembly. 33rd Electronic Engineering 

Conference. 2010, 1-3 December, Chaingmai, Thailand. pp. 1-4. 
 

3.  ตํารา/หนงัสือ 

- 

 

4. ภาระงานสอน 

รหสั ชื่อวิชา 

วศคพ 100 คณิตศาสตร์ทางคอมพิวเตอร์ 

วศคพ 240 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าสาํหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 

วศคพ 300 สถิติสาํหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

วศคพ 441 วิศวกรรมการจัดเกบ็ข้อมูล  

 

5.  ทุนวิจยัทีไ่ดร้บั 

- 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฉ  ตารางเปรียบเทยีบการปรับปรุงหลักสูตร 
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ตารางเปรียบเทียบการปรบัปรุงหลกัสูตร 

 

ชื่อหลกัสูตรเดิม……………หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติ ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2555…………… 

ชื่อหลกัสูตรปรบัปรุง....หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบัณฑติ ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560…………… 

            เร่ิมเปิดรับนิสติในภาคการศึกษาที่ ……………1………… ปีการศึกษาที่ ………2560……… 

สาระสําคญั / ภาพรวมในการปรบัปรุง 

 หลักการสาํคัญในการปรังปรุงหลักสตูร คือ เพ่ือให้สอดคล้องกบัมาตรฐานอุดมศึกษา (TQF) 

ที่ เร่ิมใช้ในปี พ.ศ.2560 เพ่ือตอบสนองต่อการเปล่ียนแปลงทางด้านวิชาการเทคโนโลยี สังคม 

ทางด้านวิศวกรรมคอมพิวเตอร์  ซ่ึงจะนาํไปสู่การพัฒนาบุคลากรด้านการเรียนการสอน การวิจัยและ

การบริการวิชาการที่ตรงกับความต้องการของการพัฒนาประเทศ เพ่ือให้นิสิตที่สาํเร็จการศึกษาจาก

หลักสูตรสามารถตอบสนองความต้องการของตลาดแรงงานทั้งภาครัฐและเอกชนได้ เพ่ือเป็นการ

เตรียมความพร้อมในการเข้าสู้ประชาคมอาเซียน ทั้งทางด้านวิชาการเทคโนโลยีและสังคม และเพ่ือ

นาํไปสู่การพัฒนาการทางด้านวิชาการ เทคโนโลยีอย่างต่อเน่ืองและทนัสมัยอยู่เสมอ 
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ตารางเปรียบเทยีบหลกัสูตรวศิวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวชิาวศิวกรรมคอมพวิเตอร์ พ.ศ. 2555 และ หลกัสูตรปรับปรุง พ.ศ.2560 

 

 

 

 

  

 

 

หลกัสูตรวศิวกรรมศาสตรบัณฑติ ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2555 หลกัสูตรวศิวกรรมศาสตรบัณฑติ ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560 

1)  หลกัสูตรวศิวกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาวศิวกรรมคอมพวิเตอร์ 

2)   ม ี2 แผนการศึกษา 

แผนการศึกษาท่ี 1: หลกัสูตร 4 ปี 

-   สาขาวชิาวศิวกรรมคอมพิวเตอร์ 144  หน่วยกิต 

 

แผนการศึกษาท่ี 2 : หลกัสูตรสหกิจศึกษา 4 ปี  

-   สาขาวชิาวศิวกรรมคอมพิวเตอร์ 144  หน่วยกิต 

 

 

1)  หลกัสูตรวศิวกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวชิาวศิวกรรมคอมพวิเตอร์ 

2)   ม ี2 แผนการศึกษา 

แผนการศึกษาท่ี 1: หลกัสูตร 4 ปี 

-   สาขาวชิาวศิวกรรมคอมพิวเตอร์ 144 หน่วยกิต 

 

แผนการศึกษาท่ี 2:  หลกัสูตรสหกิจศึกษา 4 ปี 

-   สาขาวชิาวศิวกรรมคอมพิวเตอร์ 144 หน่วยกิต 
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หลกัสูตรวศิวกรรมศาสตรบัณฑติ ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2555 หลกัสูตรวศิวกรรมศาสตรบัณฑติ ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560 

3) โครงสร้างแผนการศึกษา 

3.1) แผนการศึกษาท่ี 1 : หลกัสูตร 4 ปี  

• หมวดวชิาศึกษาทัว่ไป               รวม                                30       หน่วยกิต 

-  กลุ่มวชิาภาษา                                                                9 

-  กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลย ี      6 

-  กลุ่มวชิาศิลปศาสตร์                                                     15 

• หมวดวชิาเฉพาะ                                                             108       หน่วยกิต 

        -  กลุ่มวชิาพ้ืนฐานทางวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์       16 

        -  กลุ่มพ้ืนฐานทางวศิวกรรมศาสตร์                                 21 

        -  กลุ่มวชิาเอกบงัคบั                                                        65 

        -  กลุ่มวชิาเอกเลือก                                                           6 

• หมวดวชิาเลือกเสรี                                                            6 

 

รวมหน่วยกติตลอดหลกัสูตรวศิวกรรมคอมพวิเตอร์             144          หน่วยกติ 

3) โครงสร้างแผนการศึกษา 

3.1) แผนการศึกษาท่ี 1 : หลกัสูตร 4 ปี  

ก. หมวดวชิาศึกษาทัว่ไป                                                                     30         หน่วยกติ 

1.  วิชาบงัคบั                                                           20 

     1.1  กลุ่มวชิาภาษาและการส่ือสาร                                           9 

     1.2  กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลย ี          3 

     1.3  กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์                           8 

2.  วชิาเลือก                                                                                 10 

     2.1  กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลย ี         

     2.2  กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลย ี    ไม่นอ้ยกวา่ 5 

     2.3  กลุ่มวชิาพลานามยั                                                       ไม่น้อยกว่า 2 

ข. หมวดวชิาเฉพาะ ด้าน                                                                    108       หน่วยกติ 

1. วชิาพ้ืนฐานทางวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์                         16 

2. วชิาพ้ืนฐานทางวศิวกรรมศาสตร์                                            21 

3. วชิาเอกบงัคบั                                                                          59 

3.1 กลุ่มเทคโนโลยเีพ่ืองานประยกุต ์                                       10 

3.2 กลุ่มเทคโนโลยแีละวธีิการทางซอฟตแ์วร์                          14 

3.3 กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ                                      16 

3.4 กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์                   19 
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        4. วชิาเอกเลือก                                                                            12 

              4.1 วชิาเลือกเฉพาะแผน                                                        6 

              4.2 วชิาเอกเลือก                                                                    6 

ค. หมวดวชิาเลอืกเสรี                                                                          6       หน่วยกติ 

      รวมหน่วยกติตลอดหลกัสูตรวศิวกรรมคอมพวิเตอร์                     144       หน่วยกติ 

  

3.2) แผนการศึกษาท่ี 2  : หลกัสูตรสหกิจศึกษา 4 ปี 

• หมวดวชิาศึกษาทัว่ไป               รวม                               30           หน่วยกิต 

-  กลุ่มวชิาภาษา                                                                9 

-  กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลย ี      6 

-  กลุ่มวชิาศิลปศาสตร์                                                    15 

• หมวดวชิาเฉพาะ                                                            108          หน่วยกิต 

        -  กลุ่มวชิาพ้ืนฐานทางวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์      16 

        -  กลุ่มพ้ืนฐานทางวศิวกรรมศาสตร์                                21 

        -  กลุ่มวชิาเอกบงัคบั                                                        68 

        -  กลุ่มวชิาเอกเลือก                                                           3 

• หมวดวชิาเลือกเสรี                                                            6 

 

รวมหน่วยกิตตลอดหลกัสูตรวศิวกรรมคอมพิวเตอร์             144        หน่วยกิต 

3.2) แผนการศึกษาท่ี 2  : หลกัสูตรสหกิจศึกษา 4 ปี 

ก. หมวดวชิาศึกษาทัว่ไป                                                                     30         หน่วยกติ 

1.  วิชาบงัคบั                                                           20 

     1.1  กลุ่มวชิาภาษาและการส่ือสาร                                           9 

     1.2  กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลย ี          3 

     1.3  กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์                           8 

2.  วชิาเลือก                                                                                 10 

     2.1  กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลย ี         

     2.2  กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลย ี    ไม่นอ้ยกวา่ 5 

     2.3  กลุ่มวชิาพลานามยั                                                       ไม่น้อยกว่า 2 

ข. หมวดวชิาเฉพาะ ด้าน                                                                    108       หน่วยกติ 

1. วชิาพ้ืนฐานทางวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์                         16 

2. วชิาพ้ืนฐานทางวศิวกรรมศาสตร์                                            21 
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 3. วชิาเอกบงัคบั                                                                          59 

3.1 กลุ่มเทคโนโลยเีพ่ืองานประยกุต ์                                       10 

3.2 กลุ่มเทคโนโลยแีละวธีิการทางซอฟตแ์วร์                          14 

3.3 กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ                                      16 

3.4 กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์                   19 

       4. วชิาเอกเลือก                                                                            12 

              4.1 วชิาเลือกเฉพาะแผน                                                        9 

              4.2 วชิาเอกเลือก                                                                    3 

ค. หมวดวชิาเลอืกเสรี                                                                          6       หน่วยกติ 

           รวมหน่วยกติตลอดหลกัสูตรวศิวกรรมคอมพวิเตอร์                     144       หน่วยกติ 
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รายละเอียดเปรียบเทียบการปรบัปรุงรายวิชาท่ีมกีารเปลีย่นแปลง 

ข. หมวดวิชาเฉพาะ ดา้น  

1. วิชาพื้ นฐานทางวิทยาศาสตรแ์ละคณิตศาสตร ์

หลกัสูตรเดิมฉบบั พ.ศ. 2555 หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2560 หมายเหตุ 

ฟส 102  ฟิสกิสเ์บื้องต้น 2        3(3-0-6) 

PY 102   Introductory  Physics II           

บุรพวิชา  :  ฟส 101   

สนามไฟฟ้าและอนัตรกริิยาทางไฟฟ้า สนามแม่เหลก็

และอตัรกริิยาทางแม่เหลก็ สนามแม่เหลก็  ไฟฟ้า ที่ขึ้นกบั

เวลา ไฟฟ้ากระแสตรง ไฟฟ้ากระแสสลับ อเิลก็ทรอนิกส ์

แสง ทฤษฎสีมัพันธภาพ  ทฤษฎ ีควอนตมั นิวเคลียร์ฟิสกิส ์

 

ฟส 102  ฟิสกิสเ์บื้องต้น 2        3(3-0-6) 

PY 102   Introductory  Physics II  

สนามไฟฟ้าและอนัตรกริิยาทางไฟฟ้า สนามแม่เหลก็และ

อนัตรกริิยาทางแม่เหลก็ สนามแม่เหลก็และสนามไฟฟ้าที่

ขึ้นกบัเวลา ไฟฟ้ากระแสตรง ไฟฟ้ากระแสสลับ 

อเิลก็ทรอนิกส ์แสง ทฤษฎสีมัพัทธภาพ ทฤษฎคีวอนตมั 

นิวเคลียร์ฟิสกิส ์

เปล่ียน

คาํอธบิาย

รายวิชา 

คม 103   เคมทีั่วไป                3(3-0-6) 

CH 103  General Chemistry 

ศึกษาพ้ืนฐานของทฤษฎอีะตอมและโครงสร้างอะตอม 

ปริมาณสมัพันธ ์สมบตัแิกส๊,ของเหลวและสารละลาย 

ของแขง็ สมดุลเคม ีสมดุลไอออน จลนพลศาสตร์เคม ี

พันธะเคม ีตารางธาต ุและแนวโน้มของสมบตัขิองธาต ุธาตุ

เรพพรีเซนเตตฟิ อโลหะและธาตทุรานซิชัน 

คม 103   เคมทีั่วไป3(3-0-6) 

CH 103  General Chemistry 

ศึกษาพ้ืนฐานของทฤษฎีอะตอมและโครงสร้างอะตอม

ปริมาณสัมพันธ์สมบัติแก๊สของเหลวและสารละลาย

ของแขง็สมดุลเคมีสมดุลไอออนจลนพลศาสตร์เคมพัีนธะ

เคมีตารางธาตแุละแนวโน้มของสมบัตขิองธาตธุาตุเรพพรี

เซนเตตฟิอโลหะและธาตทุรานซิชัน 

 

เปล่ียน

คาํอธบิาย

รายวิชา 

ฟส 181 ปฏบิตักิารฟิสกิสเ์บื้องต้น 1 1(0-3-0) 

PY 181   Introductory  Physics Laboratory I    

ปฏบิตักิารสอดคล้องกบัรายวิชา ฟส101 

ฟส 181 ปฏบิตักิารฟิสกิสเ์บื้องต้น 1 1(0-3-0) 

PY 181   Introductory  Physics Laboratory I           

ปฏบิตัิการทางฟิสกิสท์ี่เกี่ยวข้องกบัหลักการวัดพ้ืนฐาน ค่า

ความคลาดเคล่ือน และเลขนัยสาํคัญ, กลศาสตร์ของวัตถุ

แขง็เกรง็และสภาพยืดหยุ่น, กลศาสตร์ของไหล, อณุหพล

ศาสตร์, การเคล่ือนที่แบบกวัดแกว่งและปรากฎการณ์

คล่ืน, และทศันศาสตร์เบื้องต้น 

 

เปล่ียน

คาํอธบิาย

รายวิชา 

ฟส 182 ปฏบิตักิารฟิสกิสเ์บื้องต้น 2 1(0-3-0) 

PY 182   Introductory  Physics Laboratory II  

ปฏบิตักิารสอดคล้องกบัรายวิชา ฟส102 

 

ฟส 182 ปฏบิตักิารฟิสกิสเ์บื้องต้น 2 1(0-3-0) 

PY 182   Introductory  Physics Laboratory II           

ปฏิบัติการทางฟิสิกส์ที่เกี่ยวข้องกับหลักการและการใช้

งานเคร่ืองมือวัดทางไฟฟ้าเบื้ องต้น, ปรากฏการณ์ทาง

ไฟ ฟ้ าและแ ม่ เห ล็ก , วงจรไฟ ฟ้ ากระแสตรงและ

กระแสสลับ, อุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกสส์ารกึ่งตัวนาํพ้ืนฐาน

และการประยุกตใ์ช้ 

 

เปล่ียน

คาํอธบิาย

รายวิชา 
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คม 193   ปฏบิตักิารเคมทีั่วไป     1(0-3-0) 

CH 193  General Chemistry Laboratory 

ปฏบิตักิารสอดคล้องกบัรายวิชา คม 103 

คม 193   ปฏบิตักิารเคมทีั่วไป     1(0-3-0) 

CH 193  General Chemistry Laboratory 

ฝึกทักษะการใช้อุปกรณ์พ้ืนฐานทางเคมี ความปลอดภัย

ในห้องปฏิบัติการ ทําการทดลองและวิเคราะห์ผลที่

เกี่ยวกบั ปริมาณสมัพันธ ์ค่าคงตวัของแกส๊ การลดลงของ

จุดเยือกแขง็ การจัดเรียงอนุภาคในของแขง็ สมดุลเคม ี

อนิดเิคเตอร์ จลนพลศาสตร์เคมกีารวิเคราะห์คุณภาพ 

ไอออนบวกและไอออนลบ 

 

เปล่ียน

คาํอธบิาย

รายวิชา 

 

2. วิชาพื้ นฐานทางวิศวกรรมศาสตร ์

หลกัสูตรเดิมฉบบั พ.ศ. 2555 หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2560 หมายเหตุ 

วศ 201 ภาษาองักฤษเฉพาะทาง 1    3(3-0-6) 

EG 201 English for Specific Purposes I 

ฝึกทกัษะการใช้ภาษาองักฤษในการสื่อสารในการสื่อสารใน

ระดบัที่สงูทั้งการพูด การเขยีน และการอ่านในระดบัสงูขึ้น 

เพ่ือประโยชนใ์นการประกอบอาชีพในสาขาวชิาเฉพาะทาง

ของผู้เรียน 

วศ 201 ภาษาองักฤษเฉพาะทาง 1    3(3-0-6) 

EG 201 English for Specific Purposes I 

ศัพทเ์ฉพาะทางสาขาวศิวกรรม การแยกแยะหน้าที่ของ

คาํศัพท ์ฝึกทกัษะการออกเสยีงคาํภาษาองักฤษอย่าง

ถูกต้อง ข้อผดิพลาดในการใช้ภาษาองักฤษที่พบได้บ่อยทั้ง

การฟัง การพูด การอ่านและการเขยีน 

เปล่ียน

คาํอธบิาย

รายวิชา 

วศ 202 ภาษาองักฤษเฉพาะทาง 2    3(3-0-6) 

EG 202 English for Specific Purposes II 

บุรพวิชา : วศ 201 

ฝึกทกัษะการใช้ภาษาองักฤษทางด้านการเขยีน การอ่านและ

การสื่อสารในระดบัที่สงูขึ้น เพ่ือประโยชน์ในการประกอบ

อาชีพในสาขาวชิาเฉพาะทางของผู้เรียน 

วศ 202 ภาษาองักฤษเฉพาะทาง 2    3(3-0-6) 

EG 202 English for Specific Purposes II 

การเลือกใช้คาํที่เหมาะสมกบับริบท บทสนทนาที่พบใน

งานวิศวกรรม เรียนรู้การสนทนา การอ่านและการเขยีน 

เพ่ือการสื่อสารในงานวศิวกรรม 

เปล่ียน

คาํอธบิาย

รายวิชา 

วศก 109 เขยีนแบบวศิวกรรม  3(2-3-4) 

ME 109 Engineering Drawing 

เทคนิคการเขียนแบบ การเขียนตัวอักษรรูปทรงเรขาคณิต

ประยุกต ์ทฤษฎีการเขียนภาพฉายแบบออโธกราฟฟิค การ

เขียนภาพฉาย การเขียนภาพพิคทอเรียล การกาํหนดขนาด

และภาพตัดการร่างแบบเส้นและระนาบขั้ น พ้ืนฐาน

สญัลักษณใ์นแบบวิศวกรรมโยธา ไฟฟ้า เคร่ืองกลเบื้องต้น 

วศก 109 เขยีนแบบวศิวกรรม  3(2-3-4) 

ME 109 Engineering Drawing 

ทกัษะการใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์ มาตรฐานในงานเขียน

แบบ การเขียนตัวอักษรและตัวเลข เรขาคณิตประยุกต ์

ภาพฉายออร์โธกราฟฟิก การเขียนภาพออร์โธกราฟฟิก

และการเขียนภาพสามมิติ การกาํหนดขนาดและความ

คลาดเคล่ือน ภาพตัด มุมมองช่วยและแผ่นคล่ี การเขียน

ภาพร่าง เกลียว สลักเกลียวและแป้นเกลียว สญัลักษณ์ใน

งานเขียนแบบ การเขียนแบบรายละเอียดและการ

ประกอบชิ้ นส่วน การเขียนแบบโดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วย

ขั้นต้น 

 

เปล่ียน

คาํอธบิาย

รายวิชา 
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วศคพ 100 คณติศาสตร์ทางคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

CPE 100 Computer Mathematics 

สมการเชิงผลต่างอันดับหนึ่ง สมการเชิงผลต่างอันดับสอง

เอกพันธุ์และไม่เอกพันธุ ์สมการเชิงผลต่างโคชี-ออยเลอร์ 

อนุกรมฟูเรียร์ ฟูเรียร์อนิทกิรัล ผลการแปลงฟูเรียร์ สมการ

เชิงอนุพันธ์ย่อย และปัญหาค่าขอบเขต ระนาบเชิงซ้อน 

ฟังก์ชันเชิงซ้อน ฟังก์ชันวิเคราะห์ สมการโคชี-รีมันน์ การ

ส่งคงแบบ การหาอนุพันธ์และปริพันธ์เชิงซ้อน ทฤษฎีบท

ปริพันธ์ของโคชี อนุกรมเทย์เลอร์ อนุกรมแมคลอริน 

อนุกรมโลรองต์ ภาวะเอกฐาน การหาปริพันธเ์รซิดู ทฤษฎี

บทของค่าเรซิดู 

วศคพ 100 คณติศาสตร์ทางคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

CPE 100 Computer Mathematics 

สมการเชิงผลต่างอนัดบัหนึ่ง สมการเชิงผลต่างอนัดบัสอง

เอกพันธุแ์ละไม่เอกพันธุ ์สมการเชิงผลต่างโคชี-ออยเลอร์ 

อนุกรมฟูเรียร์ ฟูเรียร์อินทิกรัล ผลการแปลงฟูเรียร์ 

สมการเชิงอนุพันธ์ย่อย และปัญหาค่าขอบเขต ระนาบ

เชิงซ้อน ฟังกช์ันเชิงซ้อน ฟังกช์ันวิเคราะห์ สมการโคชี-รี

มันน์ การส่งคงแบบ การหาอนุพันธ์และปริพันธ์เชิงซ้อน 

ทฤษฎบีทปริพันธข์องโคชี อนุกรมเทย์เลอร์ อนุกรมแมคล

อริน อนุกรมโลรองต์ ภาวะเอกฐาน การหาปริพันธ์เรซิดู 

ทฤษฎีบทของค่ าเรซิ ดู  การประยุกต์ ใช้ โปรแกรม

คอมพิวเตอร์ในการหาผลลัพธข์องสมการเชิงผลต่างโคชี-

ออยเลอร์ อนุกรมฟูเรียร์ ฟูเรียร์อินทิกรัล การแปลงฟู

เรียร์ สมการเชิงอนุพันธ์ย่อย ระนาบเชิงซ้อน ฟังก์ชัน

เชิงซ้อน ฟังก์ชันวิเคราะห์ สมการโคชี-รีมันน์และการหา

อนุพันธแ์ละปริพันธเ์ชิงซ้อน  

 

เปล่ียน

คาํอธบิาย

รายวิชา 

วศคพ 201 คณติศาสตร์ดสิครีต 3(3-0-6) 

CPE 201 Discrete Mathematics 

ตรรกศาสตร์ ทฤษฎีเซต ความสมัพันธฟั์งก์ชัน ทฤษฎีและ

การพิสจูน์ระบบพีชคณิต พีชคณิตบูลีน ความสมัพันธเ์วียน

เกดิทฤษฎีกราฟ กราฟแบบระบุทิศทาง กราฟแบบไม่ระบุ

ทศิทางปัญหาทางเดินของกราฟแบบระบุทิศทาง เคร่ืองทัว

ริง เคร่ืองสถานะจาํกดั 

วศคพ 200 คณติศาสตร์ดสิครีต 3(3-0-6) 

CPE 200 Discrete Mathematics 

พ้ืนฐานของตรรกศาสตร์ ความสมัพันธ ์การหาเหตผุลทาง

คณิตศาสตร์ และตรรกศาสตร์ ตรรกศาสตร์ประพจน์ 

พ้ืนฐานของการโปรแกรมเชิงตรรกะ โครงสร้างกราฟ 

โครงสร้างต้นไม้ ไฟไนทอ์อโตมาตา ไวยากรณไ์ม่พ่ึงบริบท 

และ เคร่ืองจักรทัวริง พ้ืนฐานการวิเคราะห์ความซับซ้อน

ของอลักอริธมึ และทฤษฎตีวัเลข 

 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

เปล่ียน

คาํอธบิาย

รายวิชา 

วศคพ 221 การเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(2-3-4) 

CPE 221 Computer Programming 

ความรู้ ค วาม เข้ าใจการทํางานของคอมพิ วเตอ ร์ทั้ ง

องค์ประกอบทางด้านฮาร์ดแวร์และซอฟแวร์การใช้งาน

เคร่ืองคอมพิวเตอร์ในการประมวลผลข้อมูลการออกแบบ

และวิธีพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์การเขียนโปรแกรม

ด้วยภาษาระดบัสงู 

วศคพ 201 การเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3(2-3-4) 

CPE 201 Computer Programming 

ความรู้ความเข้าใจหลักการของระบบและส่วนประกอบ

ของคอมพิวเตอร์ การทาํงานร่วมกนัระหว่างฮาร์ดแวร์และ

ซอฟ ต์แว ร์  การใช้งาน เค ร่ืองคอมพิ วเตอ ร์ในการ

ประมวลผลข้อมูล การออกแบบและวิธีพัฒนาโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ การ

กาํหนดชนิดของตัวแปร นิพจน์ ประโยคควบคุม ฟังกช์ัน

และการส่งผ่านพารามิเตอร์ อาร์เรย์ พอยน์เตอร์ การ

เรียงลําดับและการค้นหา โครงสร้างข้อมูล แฟ้มข้อมูล 

การฝึกปฏิบัติการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการแก้

ตวัอย่างโจทย์ปัญหาทางด้านวศิวกรรม 

 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

เปล่ียน

คาํอธบิาย

รายวิชา 
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วศอ 212 สถติวิิศวกรรม 3(3-0-6) 

INE 212 Engineering Statistics 

ทฤษฎีความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่ม การแจกแจงความน่าจะ

เป็นแบบไม่ต่อเนื่องและแบบต่อเนื่อง  ค่าคาดหมายและ

โมเมนต์ฟังกช์ั่น การประยุกต์ใช้กบัทฤษฎีของความเชื่อถือ 

ทฤษฎีการสุ่มตัวอย่าง ทฤษฎีการประมาณค่า การทดสอบ

สมมติฐาน การถดถอยเชิงเส้นและสหสัมพันธ์  การ

วิเคราะห์ความแปรปรวน การประยุกต์สถิติกบัการควบคุม

อตุสาหกรรม 

วศคพ 300 สถิตสิาํหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3(3-0-

6) 

CPE 300 Statistics for Computer Engineering 

ทฤษฎคีวามน่าจะเป็น ตวัแปรสุ่ม การแจกแจงความน่าจะ

เป็นแบบไม่ต่อเนื่องและแบบต่อเนื่อง  ค่าคาดหมายและ

โมเมนต์ฟังก์ชั่น การประยุกต์ใช้กับทฤษฎีของความ

เชื่อถือ ทฤษฎีการสุ่มตัวอย่าง การแจกแจงของตัวอย่าง 

กระบวนการสโทแคสติก การประมาณค่า การทดสอบ

สมมติฐาน การถดถอยเชิงเส้นและสหสัมพันธ์  การ

วิเคราะห์ความแปรปรวน การประยุกต์สถิติกับงาน

ทางด้านวิศวกรรม และการประยุกต์ ใช้ โปรแกรม

คอมพิวเตอร์ในการคาํนวณหาค่าผลลัพธท์างสถติ ิ

เป ล่ี ยน รหั ส

วิชา 

เปล่ียนชื่อวิชา 

เปล่ียน

คาํอธบิาย

รายวิชา 

3. กลุ่มวิชาเอกบงัคบั 

หลกัสูตรเดิมฉบบั พ.ศ. 2555 หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2560 หมายเหตุ 

วศฟ 210 วงจรไฟฟ้า 3(3-0-6) 

EE  210  Electrical Circuits 

องค์ประกอบของวงจรไฟฟ้า การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าด้วย

วิธแีบบโนดและแบบเมช ทฤษฎวีงจรไฟฟ้า  ความต้านทาน

ทางไฟฟ้า  ความเหนี่ยวนาํทางไฟฟ้า และความจุทางไฟฟ้า  

วงจรอันดับหนึ่ งและอันดับสองเฟสเซอร์ไดอะแกรม

วงจรไฟฟ้ากาํลังกระแสสลับ ระบบไฟฟ้าสามเฟส   

วศคพ 240 การวิเคราะห์วงจรไฟฟ้าสาํหรับวศิวกรรม

คอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

CPE  240  Electric Circuit Analysis for Computer 

Engineering 

ชิ้ นประกอบวงจร ทฤษฎีวงจรความต้านทาน  กฎและทิศ

ทางการไหลของกระแสไฟฟ้าของเคอร์ชอฟ การวิเคราะห์

จุดต่อและตาข่าย ทฤษฎขีองเทวินินและนอร์ตนั วงจรไฟฟ้า

สามเฟส การวิเคราะห์สภาวะคงที่ของสัญญาณไซน์ ค่า

กาํลังไฟฟ้าเฉล่ียและค่ากําลังไฟฟ้าอาร์เอม็เอส ความถี่

เชิงซ้อน ผลตอบสนองทางความถี่ของวงจร การแสดง

แผนภาพเฟสเซอร์ วงจรอนัดับหนึ่งและสอง ผลตอบสนอง

ชั่วขณะของไฟฟ้ากระแสตรงและผลตอบสนองสภาวะคงที่

ของไฟฟ้ากระแสสลับ การจําลองการวิเคราะห์วงจรไฟฟ้า

ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์   

เปล่ียนรหัส

วิชา 

เป ล่ี ยน ชื่ อ

วิชา 

เปล่ียน

คาํอธบิาย

รายวิชา 

วศคพ 200 ปฏบิตักิารเรียนรู้แบบร่วมมอืสาํหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์  1(0-3-0) 

CPE 200 Collaborative Learning Laboratory For 

Computer Engineering 

สอดคล้องกับรายวิชา วศคพ 220 โครงสร้างข้อมูลและ

ขั้นตอนวิธี โดยมีทักษะการคิด การวิเคราะห์  และการ

ประเมินค่า ใช้กระบวนการแบบกิจกรรมการร่วมมือ การ

แก้ปัญหา การใช้กรณศีึกษา หรือการจาํลองสถานการณ ์

วศคพ 221 ปฏบิตักิารเทคโนโลยีเวบ็ 1(1-2-0) 

CPE  221  Web Technology  Laboratory 

การออกแบบและสร้างเวบ็ไซตด้์วยการใช้เคร่ืองมอืช่วย การ

สร้างสื่อประกอบเบื้ องต้น โดยใช้หลักการของเทคโนโลยี

เวิลดไ์วดเ์วบ็ ไฮเปอร์เทก็ซ์โพรโทคอล การใช้โครงสร้างและ

องค์ประกอบของเว็บไซต์ การใช้สภาวะแวดล้อมของเว็บ

แอปป ลิ เคชันและการพั ฒ นาแอปป ลิ เคชันบน เว็บ 

ปฏิบัติการการออกแบบและการสร้างเว็บไซต์ด้วยการใช้

เคร่ืองมือช่วย ปฏบิัตกิารการใช้โครงสร้างและองคป์ระกอบ

ของเว็บไซต์  ปฏิบัติการการใช้สภาวะแวดล้อมของเว็บ

แอปปลิเคชันและการพัฒนาแอปปลิเคชันบนเวบ็ 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

เป ล่ี ยน ชื่ อ

วิชา 

เปล่ียน

คาํอธบิาย

รายวิชา 



 

หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวิชาวศิวกรรมคอมพิวเตอร์   พ.ศ.2560                   179 

หลกัสูตรเดิมฉบบั พ.ศ. 2555 หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2560 หมายเหตุ 

วศคพ 240 อเิลก็ทรอนิกสส์าํหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

3(3-0-6) 

CPE 240 Electronicsfor Computer Engineering 

อุปกรณ์สารกึ่งตัวนํา กราฟคุณสมบัติทางกระแส-แรงดัน 

และความถี่ของอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์การวิเคราะห์และ

ออกแบบของวงจรไดโอด การวิเคราะห์และการออกแบบ

ของวงจรทราน ซิ ส เตอ ร์แบบ บี เจที แล ะ  แบบ มอส  

วงจรขยายโอเปอร์เรชันนอล และการประยุกต์ใช้งาน

อเิลก็ทรอนิกสส์าํหรับงานทางด้านคอมพิวเตอร์ 

วศคพ 241 อเิลก็ทรอนิกสส์าํหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

3(3-0-6) 

CPE 241 Electronics for Computer Engineering 

อุปกรณ์สารกึ่งตัวนํา กราฟคุณสมบัติทางกระแส-แรงดัน 

และความถี่ของอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์การวิเคราะห์และ

ออกแบบของวงจรไดโอด การวิเคราะห์และการออกแบบ

ของวงจรทราน ซิ ส เตอ ร์แบบบี เจที แล ะ  แบ บมอส  

วงจรขยายโอเปอร์เรชันนอล และการประยุกต์ใช้งาน

อเิลก็ทรอนิกสส์าํหรับงานทางด้านคอมพิวเตอร์ 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

 

วศคพ 241 ปฏิบัติการอิเล็กทรอนิกส์วิศวกรรมสําหรับ

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1(0-3-0) 

CPE 241 Electronic Laboratory for Computer 

Engineering 

ปฏิบัติการซึ่ งมี เนื้ อหาสอดคล้องกับวิชา วศคพ 240

อเิลก็ทรอนิกสส์าํหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

วศคพ 242 ปฏิบัติการอิเล็กทรอนิกส์วิศวกรรมสําหรับ

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1(0-3-0) 

CPE 242 Electronic Laboratory for Computer 

Engineering 

ปฏิบัติการการวิเคราะห์และออกแบบของวงจรไดโอด 

ปฏิบัติการการวิ เคราะห์และการออกแบบของวงจร

ทรานซิสเตอร์แบบบีเจทีและแบบมอส ปฏิบัติการการ

ออกแบบวงจรขยายโอเปอร์เรชันนอล 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

เปล่ียน

คาํอธบิาย

รายวิชา 

 

วศคพ 242 การออกแบบวงจรตรรกศาสตร์ดจิิทลั 3(2-3-

4) 

CPE 242 Digital Logic and Circuits Design 

ระบบตั วเลข รหั ส  พิ ชคณิ ต บู ลีนและการออกแบบ

วงจรลอจิก แผนผงัคาร์โน วงจรเข้ารหัสวงจรถอดรหัส วงจร

มัลติ เพล็กซ์  ฟลิปฟลอป วงจรนับ ชิฟ รีจิสเตอร์ การ

ออกแบบวงจรลอจิกโดยใช้ควินแมคคัสกี้  การออกแบบ

วงจรลอจิกโดยใช้การมลัตเิพิลเอ้าทพ์ุต การออกแบบวงจรซี

เควนเชียล การวิเคราะห์และสงัเคราะห์วงจรลาํดบั 

วศคพ 243 การออกแบบวงจรตรรกศาสตร์ดจิิทลั 3(2-3-

4) 

CPE 243 Digital Logic and Circuits Design 

ระบบตั วเลข รหั ส  พิ ชคณิ ต บู ลีนและการออกแบบ

วงจรลอจิก แผนผงัคาร์โน วงจรเข้ารหัสวงจรถอดรหัส วงจร

มัลติ เพล็กซ์  ฟลิปฟลอป วงจรนับ ชิฟ รีจิสเตอร์ การ

ออกแบบวงจรลอจิกโดยใช้ควินแมคคัสกี้  การออกแบบ

วงจรลอจิกโดยใช้การมลัตเิพิลเอ้าทพ์ุต การออกแบบวงจรซี

เควนเชียล การวิเคราะห์และสังเคราะห์วงจรลําดับ การ

ประยุกต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการจาํลองการทาํงาน

วงจรตรรกศาสตร์ดจิิทลัและการออกแบบวงจรตรรกศาสตร์

ดจิทิลัเบื้อง้นด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์    

 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

เปล่ียน

คาํอธบิาย

รายวิชา 

วศคพ 300 ปฏบิัตกิารเรียนรู้แบบร่วมมอืสาํหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 1(0-3-0) 

CPE 300 Collaborative Learning Laboratory For 

Computer Engineering 

สอดคล้องกับรายวิชา วศคพ 330 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

โดยมีเชิงทักษะการคิด การวิเคราะห์ การออกแบ และการ

ประเมินค่า ใช้กระบวนการแบบกิจกรรมการร่วมมือ การ

แก้ปัญหา การใช้กรณศีึกษาหรือการจาํลองสถานการณ ์

วศคพ 311 ปฏบิตักิารปัญญาประดษิฐ์ 1(0-3-0) 

CPE 311 Artificial Intelligence Engineering Laboratory 

ปฏิบัติการการแก้ปัญหาด้วยเทคนิคปัญญาประดิษ ฐ์ 

ปฏิบัติการการใช้ เค ร่ืองมือ พัฒ นาระบบผู้ เชี่ ยวชาญ 

ปฏบิตักิารการออกแบบและการพัฒนาระบบผู้เชี่ยวชาญ 

 

 

 

 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

เปล่ียนชื่อ

วิชา 

เปล่ียน

คาํอธบิาย

รายวิชา 
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วศคพ 301 ปฏบิตักิารวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1(0-3-0) 

CPE 301 Computer Engineering Laboratory 

ปฏิบัติการวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ทางด้านซอฟต์แวร์ และ 

ฮารดแ์วร์ 

วศคพ 331 ปฏบิตักิารเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 1(0-3-0) 

CPE 331 Computer Network Laboratory 

ปฏิบัติการระบบเครือข่ายแลน  ปฏิบัติการการรับส่ง

สญัญาณในเครือข่ายแลน ปฏิบัติการการใช้ระบบเครือข่าย

อเีทอร์เนต็และเครือข่ายอเีทอร์เนต็ความเรว็สงู ปฏิบัติการ

การออกแบบเครือข่ายแลนแบบสวิชเครือข่ายแลนแบบไร้

สาย 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

เปล่ียนชื่อ

วิชา 

เปล่ียน

คาํอธบิาย

รายวิชา 

วศคพ 310 วศิวกรรมความรู้  3(3-0-6) 

CPE 310 Knowledge Engineering 

ปัญญาประดิษฐ์เบื้ องต้นนิยามวิศวกรรมความรู้และระบบ

อิงความรู้  การแสวงหาความรู้  การแทนความรู้  กลไกการ

อนุมานความรู้  การออกแบบ การพัฒนา และการทดสอบ

ระบบอิงความรู้  การประยุกต์ใช้ระบบองิความรู้ ในงานด้าน

ต่างๆ 

วศคพ 310 ปัญญาประดษิฐ์ 3(3-0-6) 

CPE 310 Artificial Intelligence  

ความรู้ เบื้ องต้นเกี่ยวกับปัญญาประดิษฐ์ วิธีการแก้ปัญหา

ด้วยเทคนิคปัญญาประดิษฐ์ วิศวกรรมความรู้ และระบบ

ผู้เชี่ยวชาญ วิธีการแทนความรู้  กลไกการอนุมานความรู้  

เคร่ืองมือพัฒนาระบบผู้เชี่ยวชาญ การออกแบบและการ

พัฒนาระบบผู้เชี่ยวชาญ การประยุกตใ์ช้ปัญญาประดษิฐ์และ

ระบบผู้เชี่ยวชาญสาํหรับงานด้านระบบควบคุมอตัโนมตัแิละ

หุ่นยนตเ์บื้องต้น 

เปล่ียนชื่อ

วิชา 

เปล่ียน

คาํอธบิาย

รายวิชา 

วศคพ 311 วิศวกรรมระบบฟัซซี 3(3-0-6) 

CPE 311 Fuzzy System Engineering 

ทฤษฎีฟัซซีเซต ฟัซซีลอจิกและการคิดหาเหตุผลแบบ

ประมาณ ระบบการอนุมานฟัซซี สถาปัตยกรรมของระบบ

ฟัซซี การออกแบบระบบควบคุมแบบฟัซซีลอจิกการ

ประยุกตใ์ช้ระบบฟัซซีในงานด้านต่างๆ 

วศคพ 312 วิศวกรรมระบบฟัซซี 3(3-0-6) 

CPE 312 Fuzzy System Engineering 

ทฤษฎีฟัซซีเซต ฟัซซีลอจิกและการคิดหาเหตุผลแบบ

ประมาณ ระบบการอนุมานฟัซซี สถาปัตยกรรมของระบบ

ฟัซซี การออกแบบระบบควบคุมแบบฟัซซีลอจิก การ

ประยุกต์ใช้ระบบฟัซซีในงานด้านระบบควบคุมอัตโนมัติ

เบื้องต้น 

 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

 

วศคพ 320 การโปรแกรมขั้นสงู 3(2-3-4) 

CPE 320 Advanced Computer Programming 

หลักการเขียนและออกแบบโปรแกรมขนาดใหญ่ การ

โปรแกรมแบบบนลงล่างและล่างขึ้ น หลักการตรวจสอบ

ความถูกต้องของโปรแกรม การเขียนโปรแกรมแบบโอโอพี 

การสร้างและใช้งานไลบรารี หลักการเขียนคาํอธิบายและ

เอกสารประกอบโปรแกรม 

วศคพ 222 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ขั้นสูง 3(2-

3-4) 

CPE 222 Advanced Computer Programming 

หลักไวยากรณ์ภาษาระดับสูง คุณลักษณะของเทคโนโลยี

ภาษาระดับสงู พ้ืนฐานของหลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

การกาํหนดสาระสาคญั การห่อหุ้ม แพค็เกจ การประกาศตวั

แปร ค่าหลัก ชนิดของข้อมูล นิพจน์และคาํสั่งลาํดับควบคุม

การทาํงาน แถวลาํดับ การออกแบบคลาส การสบืทอด การ

พ้องรูปคําสั่ง การเรียกคําสั่งเกินกาํลัง คลาสชนิดต่างๆ 

วิธีการจัดการกับเหตุการณ์เฉพาะ การรับค่าและแสดงค่า 

การตดิต่อกบัรปูแบบกราฟิกส ์การจัดการกบัเหตกุารณ ์สาย

โยงใย การเขียนโปรแกรมจําลองเบื้ องต้นและการเขียน

โปรแกรมประยุกตใ์ช้งานกบัอปุกรณฮ์าร์ดแวร์จริง 

 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

เปล่ียนชื่อ

วิชา 

เปล่ียน

คาํอธบิาย

รายวิชา 
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วศคพ 331 ระบบควบคุมสาํหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์

3(3-0-6) 

CPE 331 Control Systems for Computer Engineering 

แบบจาํลองทางคณิตศาสตร์ของระบบต่าง ๆ  การควบคุม

แบบวงปิดและแบบวงเปิด ฟังกช์ันการถ่ายโอน กราฟการ

ไหลของสัญญาณการออกแบบของระบบควบคุมและการ

วิเคราะห์ในโดเมนเวลาและโดเมนความถี่ วิธีทางเดินราก 

แผนภูมิไนควิสท์ แผนภูมิโบเด เสถียรภาพของระบบ

ควบคุม 

วศคพ 334 ระบบควบคุมสาํหรับวิศวกรรมคอมพิวเตอร์

3(3-0-6) 

CPE 334 Control Systems for Computer Engineering 

แบบจาํลองทางคณิตศาสตร์ของระบบต่าง ๆ  การควบคุม

แบบวงปิดและแบบวงเปิด ฟังก์ชั่นการถ่ายโอน กราฟการ

ไหลของสัญญาณ  เสถียรภาพของระบบควบคุม  การ

วิเคราะห์ระบบควบคุมในขอบเขตของเวลา วิธทีางเดินราก 

การวิเคราะห์ระบบควบคุมในขอบเขตของความถี่ แผนภูมิ

โบด การชดเชยค่าต่างๆ ของระบบควบคุมในขอบเขตของ

เวลาและความถี่และการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการ

วิเคราะห์และออกแบบระบบควบคุมเบื้องต้น 

 

 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

เปล่ียน

คาํอธบิาย

รายวิชา 

 

วศคพ 341 โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  

3(3-0-6) 

CPE 341 Computer  Architectureand Organization 

การแนะนาํสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ หน่วยประมวลผล

กลาง หน่วยควบคุม ระบบหน่วยความจาํ ระบบการจัดการ

คู่ขนานระบบการจัดการร่วม การลดทอนชุดคําสั่ งใน

คอมพิวเตอร์ (RISC) ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ และ

ภาพรวมของสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 

วศคพ 341 โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  

3(3-0-6) 

CPE 341 Computer  Architecture and Organization 

พ้ืนฐานคอมพิวเตอร์ การคํานวณทางเลขคณิตสาหรับ

คอมพิวเตอร์ หลักการการนาํเสนอข้อมูลและการส่งข้อมูล 

โครงสร้างและสถาปัตยกรรมของระบบหน่วยความจํา 

หน่วยความจําแทรกสลับ บัส แคช การเชื่อมต่อและการ

ตดิต่อสื่อสารระบบย่อยของอปุกรณ ์การวิเคราะห์สมรรถนะ

และการเสริมสมรรถนะ โครงสร้างของหน่วยประมวลผล

กลาง การจัดการคําสั่งแบบขนาน สถาปัตยกรรมสายท่อ 

เทคโนโลยีของมัลติโพรเซสเซอร์ การลดทอนชุดคําสั่งใน

คอมพิวเตอร์ ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 

 

 

เปล่ียน

คาํอธบิาย

รายวิชา 

 

วศคพ 342 ระบบสมองกลฝงัตวั 3(3-0-6) 

CPE 342 Embedded Systems 

พ้ืนฐานของซอฟแวร์ในระบบสมองกลฝังตัวการประยุกต์

ระบบสมองกลฝังตัวสถาปัตยกรรมของระบบสมองกลฝัง

ตัวการพัฒนาระบบสมองกลฝังตัวสภาวะแวดล้อมของการ

พัฒนาระบบสมองกลฝังตัวการพัฒนาซอฟแวร์ระบบสมอง

กลฝงัตวัตวัอย่างของการพัฒนาระบบสมองกลฝงัตวั 

วศคพ 440 ระบบสมองกลฝงัตวั 3(2-3-4) 

CPE 440 Embedded Systems 

พ้ืนฐานของซอฟแวร์ในระบบสมองกลฝังตัวการประยุกต์

ระบบสมองกลฝังตัวสถาปัตยกรรมของระบบสมองกลฝัง

ตัวการพัฒนาระบบสมองกลฝังตัวสภาวะแวดล้อมของการ

พัฒนาระบบสมองกลฝังตัวการพัฒนาซอฟแวร์ระบบสมอง

กลฝงัตวัตวัอย่างของการพัฒนาระบบสมองกลฝงัตวั 

 

 

เปล่ียนรหัส

วิชา 
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วศคพ 400 ปฏบิตักิารเรียนรู้แบบร่วมมอืสาํหรับวิศวกรรม

คอมพิวเตอร์ 1(0-3-0) 

CPE 400 Collaborative Learning Laboratory For 

Computer Engineering 

สอดคล้องกับรายวิชา วศคพ 410 การประมวลผลภาพ 

โดยมีทักษะการคิด การวิเคราะห์ การออกแบบ การ

สังเคราะห์ และการประเมินค่า ใช้กระบวนการแบบ

กจิกรรมการร่วมมือ การแก้ปัญหา การใช้กรณีศึกษา หรือ

การจาํลองสถานการณ ์

วศคพ 360 ระเบยีบวิธวีิจัยทางวศิวกรรมคอมพิวเตอร์ 

2(1-2-3) 

CPE 360 Research Methodology in Computer 

Engineering 

ความรู้ เบื้ องต้นเกี่ยวกับการวิจัย ขั้นตอนการวิจัย การ

ออกแบบการวิจัย การวางแผนการทดลองเทคนิคการ

รวบรวมข้อมูล เคร่ืองมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล รปูแบบ

การวิ จั ย  ป ฏิ บั ติ ก ารวิ เค ราะ ห์ ข้อ มู ลท างสถิ ติ ด้ ว ย

คอมพิวเตอร์ การเขียนโครงการวิจัยและการเขียนรายงาน

การวิจัยทางวิศวกรรมรวมถงึจริยธรรมของการทาํวิจัย 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

เปล่ียนชื่อวิชา 

เปล่ียน

คาํอธบิาย

รายวิชา 

วศคพ 410 การประมวลผลภาพ 3(3-0-6) 

CPE 410 Image Processing 

ระบบประมวลผลภาพ การเหน็และโมเดลคณิตศาสตร์ของ

ภาพ การแซมปล้ิง การคํานวณ เชิงตัวเลข ฟูเรียทราส

ฟอร์ม คุณสมบตัิการแปลงภาพ การทาํให้ภาพดขีึ้น การทาํ

ให้ภาพเรียบ การทาํภาพให้คมชัดขึ้น การประมวลผลภาพ

ให้เป็นสเีทยีม การแยกส่วนสญัญาณและการให้ความหมาย 

วศคพ 313 การประมวลผลภาพดจิิทลั 3(3-0-6) 

CPE 313 Digital Image Processing 

แนะนาํการประมวลผลภาพเชิงดจิิทลัเบื้องต้น หลักการภาพ

เชิงดจิิทลั หลักการการทาํให้ภาพดขีึ้น  การปรับปรุงภาพใน

พิสยัเชิงพ้ืนที่ การปรับปรงุภาพในพิสยัความถี่ การซ่อมคืน

สภาพภาพ การทาํภาพให้คมชัดขึ้น  การประมวลผลภาพส ี

การประมวลผลภาพเชิงสณัฐาน การแบ่งส่วนภาพ การแบ่ง

ส่วนภาพด้วยลวดลาย การหาขอบของวัตถุในภาพและการ

อธิบายรูปร่างของวัตถุในภาพ การประมวลผลภาพด้วย

โปรแกรมคอมพิวเตอร์และการประยุกต์การประมวลผล

ภาพเข้ากบังานวิจัย 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

เปล่ียนชื่อวิชา 

เ ป ล่ี ย น

คํ า อ ธิ บ า ย

รายวิชา 

วศคพ 420 วศิวกรรมซอฟตแ์วร์ 3(3-0-6)                   

CPE 420 Software Engineering 

หลักการออกแบบเคร่ืองมือ และเทคนิการออกแบบทอป

ดาวน์และแบบโมดูลาร์เคร่ืองมือซอฟต์แวร์ การแก้ไข การ

ทดสอบข้อมูล ความเชื่อถือได้ของซอฟต์แวร์ ความคาด

เคล่ือนความผิดพลาดและการประมาณความเชื่ อถือ

แบบจาํลอง แบบจาํลองที่มีอยู่จริง เทคนิคการจัดการ การ

ประมาณราคา การรักษาซอฟตแ์วร์ 

วศคพ 420 วศิวกรรมซอฟตแ์วร์ 3(3-0-6)                   

CPE 420 Software Engineering 

ความรู้ เบื้ องต้นเกี่ยวกับวิศวกรรมซอฟต์แวร์ กระบวนการ

ทางวิศวกรรมซอฟต์แวร์ แบบจําลองกระบวนการพัฒนา

ระบบ แบบจําลองกระบวนการอาไจล วิศวกรรมความ

ต้องการ การทดสอบซอฟต์แวร์ และการบริหารโครงการ

ซอฟตแ์วร์ 

เปล่ียน

คาํอธบิาย

รายวิชา 

วศคพ 450 การออกแบบองคก์รดจิทิลั 3(3-0-6) 

CPE 450 Digital Enterprise Design 

การบริหารองค์กรดิจิตอล บทบาทของระบบสารสนเทศใน

องค์กร ระบบสารสนเทศ องค์กร และกระบวนการธุรกิจ 

การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ รัฐบาลอิเล็กทรอนิกส์ การ

บริหารทรัพยากรคอมพิวเตอร์และแหล่งข้อมูล  การบริหาร

ความรู้และปัญญาประดิษฐ์  ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ

ของผู้บริหาร ผลกระทบทางจริยธรรมและสงัคมของระบบ

สารสน เทศ  การออกแบบองค์กรให ม่ โดยใช้ระบบ

สารสนเทศ 

วศคพ 421 การออกแบบองคก์รดจิิทลั 3(3-0-6) 

CPE 421 Digital Enterprise Design 

บทบาทและความสาํคญัของระบบสารสนเทศในองคก์ร การ

บริหารจัดการองค์กรดิจิทัล ระบบการวางแผนบริหารธุรกิจ

ขององคก์ร ระบบบริหารจัดการสายโซ่อุปทาน ระบบบริหาร

ความสัมพันธ์ลูกค้า ระบบการจัดการความรู้  ระบบ

สนับสนุนการตัดสินใจของผู้บริหาร การออกแบบองค์กร

ใหม่โดยใช้ระบบสารสนเทศ 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

เปล่ียน

คาํอธบิาย

รายวิชา 
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วศคพ 462 กฎหมายและจริยธรรมด้านเทคโนโลยี

สารสนเทศ 2(2-0-4) 

EE 462 Law and Ethic for Information Technology 

ระเบียบ  กฎ  กติกา  มรรยาททางสังคมที่ เกี่ยวข้องกับ

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารกฎหมายธุรกรรมทาง

อีเล็กทรอนิคส์   กฎหมายลายมือชื่ ออี เล็กทรอนิคส ์ 

กฎหมายการคุ้มครองข้อมูล ส่วน บุคคล  กฎหมาย

อาชญากรรมทางคอมพิวเตอร์  กฎหมายการโอนเงินทางอี

เล็กทรอนิคส์  กฎหมายการพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐาน

สารสนเทศ  กฎหมายเทคโนโลยีระหว่างประเทศและการ

สื่อสารระหว่างประเทศ 

วศคพ 422 กฎหมายและจริยธรรมด้านเทคโนโลยี

สารสนเทศ 1(1-0-2) 

CPE 422 Law and Ethic for Information Technology 

ระเบียบ  กฎ  กติกา  มรรยาททางสังคมที่ เกี่ยวข้องกับ

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารกฎหมายธรุกรรมทางอี

เลก็ทรอนิคส ์ กฎหมายลายมอืชื่ออเีลก็ทรอนิคส ์ กฎหมาย

การคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล  กฎหมายอาชญากรรมทาง

คอมพิวเตอร์  กฎหมายการโอนเงินทางอีเล็กทรอนิคส ์ 

กฎหมายการพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานสารสนเทศ  กฎหมาย

เทคโนโลยีระหว่างประเทศและการสื่อสารระหว่างประเทศ 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

 

วศคพ 402 เตรียมสหกจิศึกษา 1(0-3-0) 

CPE  402  Pre-Cooperative Education 

การเต รียมความพ ร้อม ก่อน ไป ฝึ กงาน  ทั้ ง ใน งาน

อตุสาหกรรมหรือหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 

วศคพ 402 การเตรียมความพร้อมสหกจิศึกษา 1(0-3-0) 

CPE  402  Pre-Cooperative Education 

การ เต รียม ความพ ร้อม ก่ อน ไป ฝึ กงาน  ทั้ ง ใน งาน

อตุสาหกรรมหรือหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 

เปล่ียนชื่อวิชา 

 

 
 

4. กลุ่มวิชาเอกเลือก 

หลกัสูตรเดิมฉบบั พ.ศ. 2555 หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2560 หมายเหตุ 

วศคพ 411 โครงข่ายประสาทเทยีม 3(3-0-6) 

CPE 411 Artificial Neural Networks 

แนะนําโครงข่ายประสาทเทียม ประเภทของโครงข่าย

ประสาทเทียม หลักการในการจดจํารูปแบบของโครงข่าย 

ป ระสาท เทียม  กระบวนการเรียนรู้ แ ละอัลกอ ริทึ ม 

อัลกอริทึมแบบแพร่กระจายย้อนกลับการประยุกต์ใช้

โครงข่ายประสาทเทยีมในงานวิศวกรรมผู้เชี่ยวชาญแบบฟัซ

ซี  การออกแบบระบบผู้เชี่ยวชาญแบบเฟรม การออกแบบ

ระบบผู้เชี่ยวชาญแบบ CBR 

วศคพ 410 โครงข่ายประสาทเทยีม 3(3-0-6) 

CPE 410 Artificial Neural Networks 

แนะนําโครงข่ายประสาทเทียม ประเภทของโครงข่าย

ประสาทเทียม หลักการในการจดจํารูปแบบของโครงข่าย 

ป ระสาท เทียม  กระบวน การเรียนรู้ และอัลกอ ริทึ ม 

อัลกอริทึมแบบแพร่กระจายย้อนกลับการประยุกต์ใช้

โครงข่ายประสาทเทยีมในงานวิศวกรรมผู้เชี่ยวชาญแบบฟัซ

ซี  การออกแบบระบบผู้เช่ียวชาญแบบเฟรม การออกแบบ

ระบบผู้เชี่ยวชาญแบบ CBR 

 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

 

ไม่มรีายวิชานี้ ในกลุ่มวิชาเอกเลือก วศคพ 412 การประมวลผลสญัญาณดจิทิลั 3(3-0-6) 

CPE 412 Digital Signal Processing 

การแทน การวิเคราะห์ และการออกแบบสัญญาณระบบ

แบบไม่ต่อเนื่องทางเวลา การแปลงแบบ Z และการแปลงฟู

ริเยร์ แบบไม่ต่อเนื่อง ขั้นตอนวิธีการแปลงแบบฟาสต์ฟูริ

เยร์ การออกแบบระบบกรองสัญญาณแบบเรียกซํา้ และไม่

เรียกซํ้าทางเวลาและความถี่ การประมาณสเปคตรัมกาํลัง 

และการประยุกต์การประมวลสัญญาณดิจิทัลกับการออก

เสยีงและการประมวลภาพลักษณ ์

 

 

เพ่ิมเตมิจาก

หลักสตูร 

2555 



 

184                          หลักสตูรวิศวกรรมศาสตรบณัฑติ สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์   พ.ศ.2560 

หลกัสูตรเดิมฉบบั พ.ศ. 2555 หลกัสูตรปรบัปรุง พ.ศ. 2560 หมายเหตุ 

ไม่มรีายวิชานี้ ในกลุ่มวิชาเอกเลือก วศคพ 441 วิศวกรรมการจัดเกบ็ข้อมูล 3(3-0-6) 

CPE 441 Data Storage Engineering 

วิวัฒนาการการพัฒนาการจัดเกบ็ข้อมูล หลักการพ้ืนฐาน

ของการจัดเกบ็ข้อมูลชนิดต่างๆ การจัดเกบ็ข้อมูลชนิดโซ

ลิดสเตท หลักการการอ่านและการบันทึกข้อมูลของการ

จัดเก็บข้อมูลชนิดโซลิดสเตท การจัดเก็บข้อมูลชนิด

ฮาร์ดดิสกไ์ดร์ฟ หลักการการอ่านและการบันทึกข้อมูลของ

การจัดเก็บข้อมูลชนิดฮาร์ดดิสก์ไดร์ฟ การประมวลผล

สัญญาณสาํหรับการอ่านข้อมูลของการจัดเกบ็ข้อมูลชนิด

ฮาร์ดดิสกไ์ดร์ฟ การพัฒนาการจัดเกบ็ข้อมูลชนิดฮาร์ดดิสก์

ไดร์ฟในปัจจุบนัและอนาคต 

เพ่ิมเตมิจาก

หลักสตูร 

2555 

วศคพ 465 หัวข้อขั้นสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 

3(3-0-6) 

CPE 465 Advanced Topics  in  Computer  Engineering 

I 

หัวข้อพิเศษความก้าวหน้าและที่กาํลังเป็นที่น่าสนใจในทาง

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

วศคพ 465 หัวข้อขั้นสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 1 

3(3-0-6) 

CPE 465 Advanced Topics  in  Computer  Engineering 

I 

หัวข้อพิเศษที่น่าสนใจในปัจจุบนัของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์

ทางด้านเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต ์

เปล่ียน

คาํอธบิาย

รายวิชา 

 

วศคพ 466 หัวข้อขั้นสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 

3(3-0-6) 

CPE 466 Advanced Topics  in  Computer  Engineering 

II 

หัวข้อพิเศษความก้าวหน้าและที่กาํลังเป็นที่น่าสนใจในทาง

วิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

วศคพ 466 หัวข้อขั้นสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 2 

3(3-0-6) 

CPE 466 Advanced Topics  in  Computer  Engineering 

II 

หัวข้อพิเศษที่น่าสนใจในปัจจุบนัของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์

ทางด้านเทคโนโลยีและวิธกีารทางซอฟตแ์วร์ 

เปล่ียน

คาํอธบิาย

รายวิชา 

 

ไม่มรีายวิชานี้ ในกลุ่มวิชาเอกเลือก วศคพ 467 หัวข้อขั้นสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 3 

3(3-0-6) 

CPE 467 Advanced Topics  in  Computer  Engineering 

III 

หัวข้อพิเศษที่น่าสนใจในปัจจุบนัของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์

ทางด้านโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบคอมพิวเตอร์ 

เพ่ิมเตมิจาก

หลักสตูร 

2555 

ไม่มรีายวิชานี้ ในกลุ่มวิชาเอกเลือก วศคพ 468 หัวข้อขั้นสูงทางวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 4 
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หัวข้อพิเศษที่น่าสนใจในปัจจุบนัของวิศวกรรมคอมพิวเตอร์

ทางด้านฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 

เพ่ิมเตมิจาก

หลักสตูร 

2555 
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