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                      กระทรวงศึกษาธกิารหรือเทยีบเทา่ และ 

                (2) ผ่านการคัดเลือกตามระเบียบข้อบังคับการคัดเลือกของมหาวิทยาลัย 

                      ศรีนครินทรวิโรฒและ/หรือ ตามเกณฑข์องสาํนักงานคณะกรรมการ 

                      อุดมศึกษา  

                

(1) ผู้เรียนที่เข้าศึกษาโดยระบบการสอบตรง ตามระเบียบของมหาวิทยาลัย 

การคัดเลือกผู้เข้าศึกษา 

      ศรีนครินทรวิโรฒ 

(2) ผู้เรียนที่เข้าศึกษาโดยระบบคัดเลือกของสาํนักงานคณะกรรมการการอดุมศึกษา  

      (สกอ.) 

4. ความร่วมมือกบัสถาบนัอื่น 

       เป็นหลักสตูรเฉพาะของวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสงัคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

5. การใหป้ริญญาแก่ผูสํ้าเร็จการศึกษา 

       ให้ปริญญาศิลปศาสตรบัณฑติเพียงสาขาวิชาเดียว 
 

6. สถานภาพของหลกัสูตรและการพจิารณาอนุมติัเห็นชอบหลกัสูตร 

  หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2555 เป็น

การปรับปรุงจากหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล ฉบับใหม่ พ.ศ.2551 

โดยจะเร่ิมใช้หลักสตูรน้ีในภาคการศึกษา ตอนต้น ของปีการศึกษา 2555 

 ได้รับอนุมัติ/เหน็ชอบหลักสูตรจากคณะกรรมการการศึกษาระดับปริญญาตรีในการประชุม

คร้ังที่ 10/2554 เม่ือวันที่ 27 เดือน ธนัวาคม พ.ศ. 2554 

 ได้รับอนุมัติ/เหน็ชอบหลักสูตรจากสภาวิชาการในการประชุมคร้ังที่ 4/2555 เม่ือวันที่ 30 

เดือน มีนาคม พ.ศ. 2555 

 ได้รับอนุมัติ/เหน็ชอบหลักสูตรจากสภามหาวิทยาลัยในการประชุมคร้ังที่ 5/2554 เม่ือวันที่ 

4 เดือน พฤษภาคม พ.ศ. 2555 
  

7.  ความพรอ้มในการเผยแพร่หลกัสูตรทีมี่คุณภาพและมาตรฐาน 

 หลักสูตรมีความพร้อมในการเผยแพร่คุณภาพตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา

แห่งชาติในปีการศึกษา 2557 
 

8. อาชีพทีป่ระกอบไดห้ลงัสําเร็จการศึกษา 

ผู้สาํเร็จการศึกษาสามารถประกอบอาชีพในวงการบันเทิงได้อย่างกว้างขวาง ต้ังแต่ ผู้กาํกับ

การแสดง ผู้ควบคุมการผลิตงานภาพยนตร์ โทรทัศน์ ภาพยนตร์โฆษณา ภาพยนตร์แอนิเมช่ัน 

นักแสดง ผู้ฝึกเทคนิคการแสดง ผู้กาํกับรายการโทรทัศน์ ผู้จัดการกองถ่าย ผู้เขียนบทละคร-บท

ภาพยนตร์ ผู้กาํกับศิลป์ (Arts Director) ผู้ออกแบบเคร่ืองแต่งกายเพ่ืองานแสดง ผู้ออกแบบฉาก 

ผู้ออกแบบแสง ผู้ออกแบบเสยีง ครีเอทฟี ตลอดจนทมีงานเบ้ืองหน้าและหลังอื่นๆในธุรกิจภาพยนตร์ 

และโทรทศัน์ 
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เศรษฐกิจบนพ้ืนฐานของการใช้องค์ความรู้ การสร้างสรรค์งาน และการใช้ทรัพย์สินทางปัญญา ที่

เช่ือมโยงกบัพ้ืนฐานทางวัฒนธรรม การสั่งสมความรู้ของสังคม และเทคโนโลยีและนวัตกรรมสมัยใหม่ 

ซ่ึงแสดงให้เหน็ว่า แนวทางการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมในยุคปัจจุบันให้ความสาํคัญอย่างมากกับ

เร่ืองของการดาํเนินธุรกจิบนพ้ืนฐานขององค์ความรู้และงานสร้างสรรค์เป็นสาํคัญ ดังจะเหน็ได้จากการ

ที่ในปัจจุบันประเทศไทยมีการจาํแนกรายการสินค้า/บริการตามแนวทางเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ออกมา

เป็นรูปธรรมจาํนวนทั้งสิ้น 17 รายการ ได้แก่ การโฆษณา สถาปัตยกรรม การออกแบบ แฟช่ัน ฟิล์ม

และวิดีโอ บริการท่องเที่ยว วรรณกรรม ดนตรี การพิมพ์และสื่อสิ่งพิมพ์ ซอฟต์แวร์ ศิลปะการแสดง 

(ละครเวทีและเต้นรํา) การกระจายเสียง วีดีโอเกมส์ ทศันศิลป์ การถ่ายภาพ งานฝีมือ อาหารไทย 

และการแพทย์แผนไทย อีกทั้งสํานักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ 

(สศช.) ยังได้จัดประเภทอุตสาหกรรมและบริการตามแนวทางเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในปัจจุบัน ที่มี

พ้ืนฐานมาจาก “Cultural Industry” โดยแบ่งเป็น 4 กลุ่มหลัก อันเป็นการกาํหนดกรอบโดยกว้างเพ่ือ

ประโยชน์ในการวัดขนาดทางเศรษฐกิจของอุตสาหกรรมและบริการสร้างสรรค์ของไทยได้แก่ กลุ่ม

มรดกทางวัฒนธรรมและธรรมชาติ กลุ่มศิลปะ กลุ่มสื่อ และกลุ่มงานสร้างสรรค์และออกแบบ จาก

แนวโน้มการพัฒนาดังกล่าวข้างต้นส่งผลให้การวางแผนหลักสูตรในคร้ังน้ีจาํเป็นอย่างย่ิงที่จะต้องให้

ความสาํคัญกับการนาํเอาแนวทางการขับเคล่ือนสังคมเศรษฐกิจสร้างสรรค์มาเป็นกรอบแนวทางใน

การพัฒนาและปรับปรุงรายวิชาเพ่ือให้มีความเหมาะสมและสามารถตอบสนองแนวนโยบายได้อย่าง

เป็นรูปธรรมต่อไป   

  11.2 สถานการณห์รือการพฒันาทางสงัคมและวฒันธรรม 

          11.2.1 จากแนวทางการจัดการศึกษาในระดับอุดมศึกษาตามพระราชบัญญัติ

การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 ที่มีการระบุไว้อย่างชัดเจนว่าการจัดการศึกษาในระดับปริญญาตรีมุ่ง

ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พัฒนาความรู้ ความสามารถในสาขาวิชาต่างๆ ในระดับสูง โดยเฉพาะการ

ประยุกต์ทฤษฎีไปสู่การปฏบัิติ การริเร่ิมการพัฒนาทั้งทางวิชาการและวิชาชีพ ย่ิงไปกว่าน้ันในการจัด

การศึกษาควรเป็นไปเพ่ือพัฒนา “คน” โดยต้องมีการปรับเปล่ียนรูปแบบการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ให้

มุ่งเน้นการช่วยเตรียมความพร้อมของคนให้เผชิญกบัสถานการณ์ที่เปล่ียนแปลงไปได้อย่างรู้เทา่ทนั  

          11.2.2 สบืเน่ืองจากการที่สาํนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษาได้มีการดาํเนินการ

จัดทาํกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาของประเทศไทยข้ึนเพ่ือเป็นกลไกในการนาํแนวนโยบาย

ในการพัฒนาคุณภาพและมาตรฐานการศึกษาตามที่กาํหนดไว้ไปสู่การปฏบัิติอย่างเป็นรูปธรรม โดย

มุ่งเน้นในเร่ืองของผลผลิตและผลลัพธ์การเรียนรู้อันได้แก่ คุณภาพและมาตรฐานของผู้สําเร็จ

การศึกษาเป็นสาํคัญ ทั้งน้ีกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาของประเทศไทยได้มีการจัดกลุ่มผล

การเรียนรู้ที่คาดหวังที่จะให้บัณฑิตเรียนรู้ และสามารถทาํได้หลังจากสาํเร็จการศึกษาแล้วโดย

ครอบคลุมมาตรฐานผลการเรียนรู้อย่างน้อย 5 ด้านได้แก่ 1. ด้านการพัฒนาคุณธรรมและจริยธรรม 

2.ด้านความรู้ ความสามารถในการจาํและนาํเสนอข้อมูล 3.ด้านทกัษะทางความคิดและเชาว์ปัญญา  

4.ด้านทกัษะความสมัพันธร์ะหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ และ 5.ด้านทกัษะการวิเคราะห์และการ

สื่อสาร  
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           11.2.3 เม่ือพิจารณาคุณภาพการจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษาในประเดน็ของการ

ตอบสนองต่อตลาดแรงงาน เศรษฐกิจ และการแข่งขันน้ันพบว่า การจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษาใน

ประเทศไทยสามารถตอบสนองความสามารถในการแข่งขันในอันดับที่ 39 โดยได้คะแนน 4.46 

คะแนนจากคะแนนเตม็ 10 คะแนน ย่ิงไปกว่าน้ันเม่ือพิจารณาในช่วงระยะเวลา 4 ปีระหว่าง พ.ศ. 

2547-2550 จะพบว่า จากคะแนนที่ได้รับส่งผลให้สมรรถนะในการตอบสนองความสามารถในการ

แข่งขันมีแนวโน้มลดลงอย่างต่อเน่ืองยกเว้นในปีพ.ศ. 2548 อย่างไรกต็ามคะแนนที่ได้รับทุกปียังคง

น้อยกว่าคร่ึงหน่ึงของคะแนนเตม็ ส่งผลให้การจัดการศึกษาในระดับอุดมศึกษาของประเทศไทยจึง

จาํเป็นที่จะต้องมีการปรับตัวอย่างเร่งด่วนส่วนหน่ึงเพ่ือยกระดับคุณภาพฐานทรัพยากรมนุษย์ของ

ประเทศให้สามารถแข่งขันในเวทรีะดับสากลได้อย่างมีประสทิธภิาพต่อไป 

 

12.  ผลกระทบจาก ขอ้ 11.1 และ 11.2 ต่อการพฒันาหลกัสูตรและความเกีย่วขอ้งกบัพนัธกิจ

ของสถาบนั 

 12.1  การพฒันาหลกัสูตร                                                      

 จากผลกระทบของสถานการณ์ภายนอกส่งผลให้แนวทางการพัฒนาการศึกษาใน

ระดับอุดมศึกษาปัจจุบันมุ่งเน้นไปที่การพัฒนาสมรรถนะ และการบูรณาการองค์ความรู้ทั้งในเชิง

วิชาการและเชิงวิชาชีพ ตลอดจนให้ความสาํคัญกับการพัฒนาสมรรถนะ/ทักษะ/คุณลักษณะที่พึง

ประสงค์ของแรงงานบนฐานของความสอดคล้องและความต้องการของภาคอุตสาหกรรมเป็นสาํคัญ 

ดังน้ันจึงจาํเป็นต้องพัฒนาหลักสูตรที่มีรูปแบบอยู่บนฐานของแนวคิดที่ยึดความสามารถเฉพาะของ

ผู้เรียนเป็นสาํคัญ หรือหลักสูตรเน้นสมรรถนะ (Competency-based curriculum) ซ่ึงเป็นหลักสูตรที่

จัดทาํข้ึนเพ่ือให้แน่ใจว่าผู้ที่จบการศึกษาในระดับหน่ึงๆน้ันมีทักษะและความสามารถในด้านต่างๆ

เป็นไปตามที่ต้องการ ดังน้ันในการพัฒนาหลักสูตรประเภทน้ีจึงมีการกาํหนดเกณฑ์ความสามารถที่

ผู้เรียนพึงกระทาํหรือเกณฑ์สมรรถภาพในด้านต่างๆที่ผู้เรียนต้องแสดงออกในแต่ละระดับการศึกษา 

หรือแต่ละช้ันเรียน ทั้งน้ีทักษะและความสามารถในแต่ละช้ันเรียนน้ันจะถูกกําหนดให้มีความ

ต่อเน่ืองกัน โดยเร่ิมจากทักษะและความสามารถเบ้ืองต้นก่อนเพ่ือเป็นฐานสาํหรับการเพ่ิมพูนทักษะ

และความสามารถในระดับสูงต่อไป ซ่ึงในเบ้ืองต้นของการพัฒนาหลักสูตรในคร้ังน้ีจะมีการกาํหนด

มาตรฐานผลการเรียนรู้เบ้ืองต้นของบัณฑิตตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาของประเทศ

ไทย 

  จากผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอกในการพัฒนาหลักสูตรจึงจาํเป็นต้องพัฒนา

หลักสูตรในเชิงรุกที่มีศักยภาพและสามารถปรับเปล่ียนได้ตามวิวัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

และรองรับการแข่งขันทางธุรกจิคอมพิวเตอร์ทั้งในประเทศไทยและต่างประเทศ โดยการผลิตบุคลากร

ทางเทคโนโลยีสารสนเทศจาํเป็นต้องมีความพร้อมที่จะปฏิบัติงานได้ทนัท ี และมีศักยภาพสูงในการ

พัฒนาตนเองให้เข้ากับลักษณะงานทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพ รวมถึงความเข้าใจในผลกระทบของ

เทคโนโลยีสารสนเทศต่อสงัคม โดยต้องปฏบัิติตนอย่างมืออาชีพ มีคุณธรรม จริยธรรม ซ่ึงเป็นไปตาม

นโยบายและวิสัยทศัน์ของมหาวิทยาลัยด้านมุ่งสู่ความเป็นเลิศในเทคโนโลยีและการวิจัย และการผลิต

บัณฑติที่ดีและเก่ง  
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           12.2  ความเกีย่วขอ้งกบัพนัธกิจของสถาบนั 

 จากสถานการณ์หรือการพัฒนาทางการศึกษาในปัจจุบันที่ ให้ความสําคัญกับ

ความสามารถในการจัดการศึกษาให้ตอบสนองต่อตลาดแรงงาน เศรษฐกิจ และการแข่งขันน้ันจะเหน็

ได้ว่าเป็นไปในทิศทางที่สอดคล้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยฯ ที่มุ่งเน้นการมีส่วนร่วมกับสังคมใน

การสืบสาน และสร้างเสริมภมิูปัญญาให้เหมาะสมกับการเปล่ียนแปลงทางสังคม เศรษฐกิจ การเมือง 

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โดยยึดหลักจริยธรรมทางวิชาการและหลักการให้การศึกษาแก่ประชาชน 

นอกจากน้ันการสื่อสารนับเป็นปัจจัยสาํคัญในการถ่ายทอดและสร้างความเข้าใจกับชุมชุน  ดังน้ันการ

พัฒนาหลักสูตรในคร้ังน้ีจึงให้ความสาํคัญกับการพัฒนาหลักสูตรบนฐานสมรรถนะเพ่ือมุ่งเน้นการ

พัฒนาคนให้มีประสิทธิภาพในการปฏิบัติงานทั้งในเชิงวิชาการ และวิชาชีพในศาสตร์ของตนเองได้

อย่างเหมาะสมบนฐานคุณธรรมจริยธรรมต่อไป 

 

13.  ความสมัพนัธก์บัหลกัสูตรอืน่ทีเ่ปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบนั 

 โดยพ้ืนฐานหลักสูตรของวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มีนโยบายในการเช่ือมโยงศาสตร์ใน

แขนงต่างๆ อาทิ การสื่อสาร คอมพิวเตอร์ วิทยาศาสตร์เทคโนโลยี บริหารธุรกิจ และศิลปะ เข้าไว้

ด้วยกนัโดยการจัดการสอนเป็นรายวิชาบังคับที่สอนเป็นภาษาอังกฤษ ทาํให้นิสิตได้เช่ือมโยงการเรียน

การสอนกบัหลักสตูรอื่นๆ     

  13.1  กลุ่มวิชา/รายวิชา  ในหลักสตูรที่เปิดสอน  โดยคณะ/ภาควิชา/หลักสตูรอื่น 

    13.1.1  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป จาํนวน 30 หน่วยกติ 

     กลุ่มวิชาภาษา         จาํนวน   9 หน่วยกติ 

     กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์และเทคโนโลยี   จาํนวน   6 หน่วยกติ 

     กลุ่มวิชาศิลปศาสตร์                  จาํนวน 15 หน่วยกติ 

    13.1.2  หมวดวิชาเฉพาะ 

     ไม่มี 

    13.1.3  หมวดวิชาเลือกเสรี 

     รายวิชาที่เปิดสอนเป็นเลือกเสรี ของคณะต่างๆ ในมหาวิทยาลัยฯ 

  13.2  กลุ่มวิชา/รายวิชา  ในหลักสตูรน้ีที่เปิดสอนให้ภาควิชา/หลักสตูรอื่นมาเรียน 

 เฉพาะรายวิชาที่เปิดเป็นวิชาเลือกเสรี  

13.3  การบริหารจัดการ 

 13.3.1 คณะกรรมการประจาํหน่วยบริหารวิชาการ ทาํหน้าที่ประสานงานกับอาจารย์

ร่วมสอนและนิสติ ร่วมพิจารณาประมวลการสอนรายวิชา จัดกระบวนการจัดการเรียนการสอนและการ

วัด ประเมินผลให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์รายวิชา 

 13.3.2 คณะกรรมการดาํเนินงานหลักสตูรศิลปศาสตรบัณฑิต คณะกรรมการบริหาร

หลักสูตร คณะกรรมการประจําวิทยาลัย ทาํหน้าที่ในการควบคุมคุณภาพการเรียนการสอน การ

ดําเนินงานหลักสูตรให้เป็นไปตามแผนและจัดกระบวนการเรียนการสอนให้เป็นตามที่หลักสูตร

กาํหนดไว้ รวมถึงกาํหนดนโยบายในการจัดการเรียนการสอน และพิจารณาหลักสตูร 
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หมวดที ่2 ขอ้มูลเฉพาะของหลกัสูตร 

 

1. ปรชัญา ความสําคญั และวตัถุประสงคข์องหลกัสูตร 

1.1   ปรชัญา 

   “การบูรณาการศาสตร์และศิลป์ เป็นพ้ืนฐานของการพัฒนาสร้างสรรค์งานภาพยนตร์ 

                      และสื่อดิจิตอล” 

    
            1.2  ความสําคญั 

 จากแนวนโยบายในการพัฒนาสงัคมและเศรษฐกิจในปัจจุบันที่ให้ความสาํคัญกับการ

ดาํเนินการเพ่ิมคุณค่า (Value creation) ของสินค้าและบริการบนฐานความรู้และนวัตกรรม เพ่ือสร้าง

มูลค่าการผลิตสินค้าและบริการให้เพ่ิมสูงข้ึนมาอย่างต่อเน่ือง ส่งผลให้เกิดการศึกษาและเร่ิม

ขับเคล่ือนการสร้างมูลค่าเชิงเศรษฐกจิจากทุนทางวัฒนธรรม และงานสร้างสรรค์เพ่ิมมากข้ึนอย่างเป็น

ลําดับ ทั้งน้ีอุตสาหกรรมภาพยนตร์เป็นหน่ึงในกลุ่มอุตสาหกรรมที่ มีบทบาทอย่างมากในการ

ตอบสนองคุณลักษณะของสังคมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ดังน้ันการให้ความสาํคัญกับธุรกิจภาพยนตร์

หรือธุรกิจบันเทิงในปัจจุบันจึงมีความสาํคัญอย่างมาก นอกจากน้ีการสื่อสารในยุคข้อมูลข่าวสารใน

ปัจจุบัน ที่ให้ความสาํคัญกับข้อมูลข่าวสาร เทคโนโลยีที่ทันสมัยต่างๆ  ส่งผลให้เกิดการพัฒนา

แนวทางให้กับผู้ประกอบวิชาชีพด้านภาพยนตร์ให้เกิดความรู้เท่าทันด้านข้อมูลข่าวสาร รู้จักนํา

เทคโนโลยีการสื่อสารสมัยใหม่มาประยุกต์ในการพัฒนางานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอลได้อย่าง

เหมาะสมและมีประสทิธภิาพ  

           ดังน้ันในฐานะของสถาบันการศึกษาที่ มีการจัดการเรียนการสอนทางด้านงาน

ภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล จึงเล็งเห็นความสาํคัญของการจัดการศึกษาด้านงานภาพยนตร์และสื่อ

ดิจิตอลบนฐานของเทคโนโลยีการสื่อสารสมัยใหม่ เพ่ือพัฒนาให้ผู้เรียนสามารถมีกระบวนการคิด 

ผลิตช้ินงาน ตลอดจนดาํเนินการด้านต่างๆของงานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอลได้อย่างเหมาะสมกับ

กระแสการเปล่ียนแปลงของสงัคมในปัจจุบัน    

    1.3  วตัถุประสงค ์  

          1.3.1 เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ มีทักษะด้านภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล ตลอดจน

สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ในการสร้างสรรค์ผลงานได้อย่างมีประสทิธภิาพ 

                   1.3.2 เพ่ือผลิตบัณฑิตที่ตระหนักถึงจริยธรรม ความรับผิดชอบต่อสังคมและมี

ความสามารถในการสื่อสาร เพ่ือสร้างสรรค์งานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอลได้อย่างมีคุณภาพ 
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2. แผนพฒันาปรบัปรุง 

แผนพัฒนา/แผนการเปล่ียนแปลง กลยุทธ์ ตัวบ่งช้ี 

1. แผนการพัฒนาศักยภาพด้านการเรียน

การสอน และการวัดประเมนิผล 

 

 

 

 

 

 

 

1. พัฒนาอาจารย์ให้มีความรู้

และศักยภาพด้านการเรียนการ

สอนโดยเน้นผู้เรียนเป็นสาํคัญ 

แ ล ะ ค ว า ม รู้ ด้ า น ก า ร วั ด

ประเมนิผล 

2 .  จั ด ใ ห้ ทุ ก ร า ย วิ ช า ท า ง

ภาพยนตร์มีกิจกรรมการเรียน

การสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสาํคัญ 

อาท ิPBL, E-learning, สมัมนา, 

ศึกษาด้วยตนเอง เป็นต้น 

3.  มกีารจัดสรรงบประมาณเพ่ือ

พัฒนาด้านการเรียนการสอนของ

อาจารย์อย่างต่อเนื่อง 

1. จํานวนอาจารย์ร้อยละ 100 

ได้รับการอบรมพัฒนาศักยภาพ

ด้านการเรียนการสอนโดยเน้น

ผู้เ รียนเป็นสําคัญและการวัด

ประเมนิผล 

2. รายวิชาทางภาพยนตร์มีการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่

เน้นผู้เรียนเป็นสาํคญัทุกรายวิชา 

3. มีการจัดสรรงบประมาณเพ่ือ

พัฒนาบุคลากรไม่น้อยกว่า 5% 

ของ งบประมาณ เ งิ น ร าย ไ ด้

ทั้งหมด 

2. แผนพัฒนาผู้เ รียนให้มีทักษะการ

ปฏบิตักิารทางภาพยนตร์ 

1. พัฒนาห้องปฏิบัติการทาง

ภาพยนตร์ที่ ส่งเสริมทักษะการ

เรียนรู้ 

2. พัฒนาทรัพยากรและปัจจัย

สนับสนุนการเรียนรู้ ด้วยตนเอง

สาํหรับนสิตินอกช้ันเรียน 

3. ส่งเสริมความร่วมมอืการเรียน

การสอนภาคปฏิบัติกับแหล่งฝึก

ปฏบิตั ิ

1. ห้องปฏบิตักิารทางภาพยนตร์

ได้รับการปรับปรุงให้เอื้อต่อการ

เรียนรู้ ด้วยตนเองของนิสิต ครบ

ทุกสาขาวชิา ให้เอื้อต่อการเรียนรู้

ในชั้นเรียน จาํนวน 5 ห้อง 

2. มสีื่อการเรียนรู้อื่นๆที่ทนัสมยั

หลากหลายและเพียงพอจาํนวน

ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 

3. จํานวนคอมพิวเตอร์ เ ป็น

สดัส่วนต่อนสิติไม่น้อยกว่า 1:6 

4.ร ะดับคว า ม พึ ง พอใ จขอ ง

ผู้เรียนต่อทรัพยากรและปัจจัย

สนับสนุนการเ รียนรู้  มีระดับ

คะแนนเฉล่ียไม่น้อยกว่า 3.51 

จาก 5 คะแนน 

5. จาํนวนโครงการความร่วมมือ

การเรียนการสอนภาคปฏบิัติกับ

แหล่ง ฝึกปฏิบัติที่ ดํา เนินการ

อย่างน้อย 1 โครงการ ต่อปี 

3. ปรับปรุงหลักสูตรให้สอดคล้องกับ

ความต้องการของสงัคม  

1. ติดตามการเปล่ียนแปลงของ

สังคมที่ เ กี่ ย ว ข้องกับกระแส

ภาพยนตร์ 

2. สํารวจความต้องการและ

ความพึงพอใจของผู้ใช้บณัฑติ 

1. เอกสารการรายงานผลการ

ประเมนิหลักสตูร 

2. เอกสารการประเมนิหลักสตูร 

3. เอกสารผลการสาํรวจความ

ต้องการและความพึงพอใจของ

ผู้ใช้บณัฑติ 
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หมวดที ่3 ระบบการจดัการศึกษา การดําเนนิการ และโครงสรา้งของหลกัสูตร 

 

1. ระบบการจดัการศึกษา 

1.1   ระบบ   
          การจัดการศึกษาเป็นแบบทวิภาค 2 ภาคการศึกษา ภาคการศึกษาละ 15 สัปดาห์  

ข้อกาํหนดต่าง ๆ ให้เป็นไปตามระเบียบและข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศึกษา

ระดับปริญญาตรี พ.ศ.2548 

1.2 การจดัการศึกษาภาคฤดูรอ้น   

        มีการจัดการเรียนการสอนภาคฤดูร้อน ทั้งน้ีข้ึนอยู่กับการพิจารณาของคณะกรรมการ

ประจาํหลักสตูร 

 1.3  การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 

      เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี 

พ.ศ.2548 

 

2. การดําเนนิการหลกัสูตร 

2.1   วนั-เวลาในการดําเนินการเรียนการสอน 

      วันเวลาราชการปกติ 

      ภาคต้น เดือนมิถุนายน – กนัยายน 

                ภาคปลาย เดือนตุลาคม – กุมภาพันธ ์

                ภาคฤดูร้อน เดือนมีนาคม – พฤษภาคม 

     นอกเวลาราชการ (ระบุ)................................................................... 

2.2   คุณสมบติัของผูเ้ขา้ศึกษา 

(1) เป็นผู้สาํเรจ็การศึกษาไม่ตํ่ากว่ามัธยมศึกษาตอนปลายตามหลักสูตรกระทรวง 

      ศึกษาธกิารหรือเทยีบเท่า และ 

(2) ผ่านการคัดเลือกตามเกณฑข์องสาํนักงานคณะกรรมการอุดมศึกษาและ/หรือ         

      เป็นไปตามระเบียบข้อบังคับการคัดเลือกของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

(1) ผู้เรียนที่เข้าศึกษาโดยระบบการสอบตรง ตามระเบียบของมหาวิทยาลัย 

การคัดเลือกผู้เข้าศึกษา 

     ศรีนครินทรวิโรฒ 

    (2) ผู้เรียนที่เข้าศึกษาโดยระบบคัดเลือกของสาํนักงานคณะกรรมการการอดุมศึกษา  

                (สกอ.) 

2.3   ปัญหาของนสิิตแรกเขา้ 

 ทกัษะและความสามารถการในการใช้ภาษาองักฤษของนิสติ เน่ืองจากตาํรา เอกสาร

และข้อสอบโดยเฉพาะในส่วนของวิชาพ้ืนฐานเฉพาะจะเป็นภาษาองักฤษทั้งหมด 



 
 

            หลกัสูตร ศลิปศาสตรบณัฑติ  สาขาวิชา  ภาพยนตร์และสื่อดจิติอล  หลักสตูรปรับปรงุ พ.ศ.2555       10 
 

 2.4  กลยุทธใ์นการดําเนินการเพือ่แกไ้ขปัญหา/ขอ้จํากดัของนสิิตในขอ้ 2.3 

 นิสิตที่จะเข้ารับการศึกษาควรมีผลการเรียนในกลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ อยู่ในเกณฑ์ดี 

หรือมีผลสอบมาตรฐานด้านดังกล่าวไม่ตํ่ากว่าเกณฑ์ที่ วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคมกาํหนดใน

ระเบียบการคัดเลือกนิสิตเข้าเรียน กรณีที่นิสิตจาํเป็นต้องปรับพ้ืนฐานทางภาษาอังกฤษ ให้จัดอบรม

ก่อนเร่ิมภาคการศึกษา    

2.5  แผนการรบันสิิตและผูสํ้าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 

      

จาํนวนนิสติ 
จาํนวนนิสติแต่ละปีการศึกษา 

2555 2556 2557 2558 2559 

ช้ันปีที่ 1 (จาํนวน 3 แขนงวิชา) 90 90 90 90 90 

ช้ันปีที่ 2 (จาํนวน 3 แขนงวิชา) - 90 90 90 90 

ช้ันปีที่ 3 (จาํนวน 3 แขนงวิชา) - - 90 90 90 

ช้ันปีที่ 4 (จาํนวน 3 แขนงวิชา) - - - 90 90 

รวม 90 180 270 360 360 

คาดว่าจะสาํเรจ็การศึกษา - - - 90 90 

 

   2.6  งบประมาณตามแผน 

         2.6.1 งบประมาณรายรับ 

รายละเอยีดรายรับ 
ปีงบประมาณ 

2555 2556 2557 2558 2559 

ค่าธรรมเนียม 7,200,000 14,400,000 21,600,000 28,800,000 28,800,000 

 

         2.6.2 งบประมาณรายจ่าย 

ก. งบดาํเนินการ 

หมวดเงิน 
ปีงบประมาณ 

2555 2556 2557 2558 2559 

ค่าใช้จ่ายบุคลากร 1,000,000 1,800,000 2,500,000 3,000,000 3,500,000 

ค่าใช้จ่ายดาํเนินงาน 1,200,000 2,500,000 3,500,000 6,000,000 8,000,000 

ทุนการศึกษา 100,000 200,000 300,000 400,000 500,000 

รายจ่ายระดบัมหาวิทยาลัย 1,500,000 1,500,000 1,500,000 1,500,000 1,500,000 

รวม (ก) 3,800,000 6,000,000 7,800,000 10,900,000 13,500,000 
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ข. งบลงทุน 

หมวดเงิน 
ปีงบประมาณ 

2555 2556 2557 2558 2559 

ครุภัณฑ ์ 2,000,000 3,000,000 5,000,000 6,000,000 8,000,000 

รวม (ข) 2,000,000 3,000,000 5,000,000 6,000,000 8,000,000 

รวม (ก) + (ข) 5,800,000 9,000,000 12,800,000 16,900,000 21,500,000 

จาํนวนนิสติ 90 180 270 360 360 

ค่าใช้จ่ายต่อหัวนิสติ 64,444.44 50,000.00 47,407.41 46,944.44 59,722.22 

  

        2.7  ระบบการศึกษา 

      แบบช้ันเรียน 

      แบบทางไกลผ่านสื่อสิ่งพิมพ์เป็นหลัก 

      แบบทางไกลผ่านสื่อแพร่ภาพและเสยีงเป็นสื่อหลัก 

      แบบทางไกลทางอเิลก็ทรอนิกสเ์ป็นสื่อหลัก (E-learning) 

    แบบทางไกลทางอนิเทอร์เนต็ 

      อื่นๆ (ระบุ) 

 2.8  การเทียบโอนหน่วยกิต  รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนขา้มหาวิทยาลยั (ถา้มี) 

       เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี 

พ.ศ. 2548 

 

3.  หลกัสูตรและอาจารยผู์ส้อน 

1.1   หลกัสูตร 

           3.1.1  จํานวนหน่วยกิต  

     รวมตลอดหลักสตูรหน่วยกติไม่น้อยกว่า 131 หน่วยกติ 

    3.1.2  โครงสรา้งหลกัสูตร  

โครงสร้างหลักสูตร ศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 

(แขนงวิชาการผลิตภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล, แขนงวิชาการแสดงและกาํกับการแสดงภาพยนตร์และ

แขนงวิชาการออกแบบเพ่ืองานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล) เป็นหลักสูตร 4 ปี จาํนวนหน่วยกิตรวม    

ไม่น้อยกว่า 131 หน่วยกติ แบ่งเป็นหมวดวิชาที่สอดคล้องกับที่กาํหนดไว้ในเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร

ของกระทรวงศึกษาธกิาร ดังน้ี 
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มศว  135 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 1     3(2-2-5) 

SWU 135 Chinese for Communication I 

มศว  136 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 2     3(2-2-5) 

SWU 136 Chinese for Communication II 

มศว  137 ภาษาญ่ีปุ่นเพ่ือการสื่อสาร 1     3(2-2-5) 

SWU 137 Japanese for Communication I 

มศว  138 ภาษาญ่ีปุ่นเพ่ือการสื่อสาร 2     3(2-2-5) 

SWU 138 Japanese for Communication II 

 

   1.2 กลุม่วชิาวทิยาศาสตร ์คณิตศาสตร ์และเทคโนโลยี จาํนวน 6 หน่วยกิต 

กาํหนดให้เลือกเรียน ไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกติ  จากรายวิชาต่อไปน้ี 

มศว  141 ทกัษะการรู้สารสนเทศ      3(2-2-5) 

SWU 141 Information Literacy Skills 

มศว  142 วิทยาศาสตร์เพ่ือการพัฒนาคุณภาพชีวิตและสิ่งแวดล้อม  3(2-2-5) 

SWU 142 Science for Life Quality Development and Environment 

มศว  143 พลังงานทางเลือก      3(2-2-5) 

SWU 143 Alternative Energy 

มศว  144 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจาํวัน     3(2-2-5) 

SWU 144 Mathematics in Daily Life 

มศว  145 สขุภาวะและวิถีชีวิตเชิงสร้างสรรค์     3(2-2-5) 

SWU 145 Wellness and Healthy Lifestyle 

มศว  341 วิทยาศาสตร์ฟิสกิส ์กฎของธรรมชาติ พลังงาน และจิต  3(2-2-5) 

SWU 341 Physical Science, Laws of Nature, Energy and Spirit 

 

     1.3 กลุม่วชิาศิลปศาสตร ์ จาํนวน 15 หน่วยกิต 

1.3.1 วิชาบังคับ  กาํหนดให้เรียน  9  หน่วยกติ  ดังน้ี 

มศว  151 การศึกษาทั่วไปเพ่ือพัฒนามนุษย์     3(2-2-5) 

SWU 151 General Education for Human Development 

มศว  251 มนุษย์กบัสงัคม       3(2-2-5) 

SWU 251 Man and Society 

มศว  252 สนุทรียศาสตร์เพ่ือชีวิต      3(2-2-5) 

SWU 252 Aesthetics for Life 

1.3.2 วิชาเลือก กาํหนดให้เลือกเรียน ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกติ จากรายวิชาต่อไปน้ี 

มศว  351 การพัฒนาบุคลิกภาพ      3(2-2-5) 

SWU 351 Personality Development 
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มศว  352 ปรัชญาและกระบวนการคิด     3(2-2-5) 

SWU 352 Philosophy and Thinking Process 

มศว  353 มนุษย์กบัการใช้เหตผุลและจริยธรรม    3(2-2-5) 

SWU 353 Man, Reasoning and Ethics 

มศว  354 มนุษย์กบัสนัติภาพ        3(2-2-5) 

SWU 354 Man and Peace 

มศว  355 พุทธธรรม       3(2-2-5) 

SWU 355 Buddhism 

มศว  356 วรรณกรรมและพลังทางปัญญา     3(2-2-5) 

SWU 356 Literature for Intellectual Powers 

มศว  357 ศิลปะและความคิดสร้างสรรค์     3(2-2-5) 

SWU 357 Art and Creativity  

มศว  358 ดนตรีและจิตวิญญาณมนุษย์     3(2-2-5) 

SWU 358 Music and Human Spirit 

มศว  361 ประวัติศาสตร์และพลังขับเคล่ือนสงัคม    3(2-2-5) 

SWU 361 History and Effects on Society 

มศว  362 มนุษย์กบัอารยธรรม      3(2-2-5) 

SWU 362 Man and civilization 

มศว  363 มนุษย์กบัการเมือง การปกครอง และกฎหมาย   3(2-2-5) 

SWU 363 Man and Politics, Government and Law 

มศว  364 เศรษฐกจิในกระแสโลกาภิวัตน์     3(2-2-5) 

SWU 364 Economy in Globalization 

มศว  365  หลักการจัดการสมัยใหม่      3(2-2-5) 

SWU 365 Principles of Modern Management 

มศว  366 จิตวิทยาสงัคม       3(2-2-5) 

SWU 366 Social Psychology 

มศว  367 กฎหมายทัว่ไป       3(2-2-5) 

SWU 367 Legal Studies 

มศว  371 ความคิดสร้างสรรค์กบันวัตกรรม และเทคโนโลยี   3(2-2-5) 

SWU 371 Creativity, Innovation and Technology 

มศว  372 ภมิูปัญญาท้องถิ่น      3(2-2-5) 

SWU 372 Local Wisdom 

มศว  373 ภมิูลักษณ์ชุมชน       3(2-2-5) 

SWU 373 Man and Community 
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มศว  374 สมัมาชีพเพ่ือชุมชน      3(2-2-5) 

SWU 374 Ethical Careers for Community 

มศว  375 ธรรมาภิบาลในการบริหารจัดการชุมชน    3(2-2-5) 

SWU 375 Good Governance in Community Management 

 

2. วิชาแกน ไม่นอ้ยกว่า    30   หน่วยกิต  

(จดัการเรียนการสอนเป็นภาษาองักฤษ) 

กธ 203           การจัดการอุตสาหกรรมสร้างสรรค์                                3(3-0-6) 

CB 203          Creative Industry Management   

กธ 201           พฤติกรรมผู้ใช้สารสนเทศ                                          3(2-2-5) 

CB 201          End User Behavior  

กธ 301           กระแสกบัธุรกจิ                                     3(3-0-6) 

CB 301          Trends and Business   

นส 102  ความรู้เบ้ืองต้นด้านสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิตอล            3(3-0-6) 

IC 102   Introduction to Mass Communication and Digital Media 

นว 101            สังคมดิจิตอลและนิเวศวิทยาเชิงวัฒนธรรม     3(3-0-6) 

CS 101  Digital Society and Cultural Ecology     

นว 102            สนุทรียศาสตร์ร่วมสมัย       3(3-0-6) 

CS 102           Contemporary Aesthetics      

นว 103            จริยธรรมและประเดน็ทางกฎหมายสารสนเทศ      3(3-0-6) 

CS 103           Ethic and Law Issue Information Technology 

นว 203           สื่อศึกษา                                                               3(2-2-5) 

CS 203           Media Studies   
นว 301            ภมิูปัญญาไทยและเอเชีย                                  3(3-0-6) 

CS 301            Thai and Asian Wisdom   

อส 202            แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ                                 3(2-2-5) 

ID 202             Concept and Design Innovation   

   

3. หมวดวิชาเอกบงัคบัและแขนงวิชา  ไม่นอ้ยกว่า   50   หน่วยกิต 

    3.1 วิชาเอกบังคับภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล

ภส 101  ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกบัภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล              3(3-0-6) 

   กาํหนดให้เรียน  26  หน่วยกติ ดังน้ี 

CD 101 Introduction to Cinema and Digital Media 

ภส 211  เทคนิคการเล่าเร่ืองในงานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล   3(3-0-6) 

CD 211 Narrative Techniques  in Cinema and Digital Media 
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ภส 214          การวิเคราะห์บท                                                               3(3-0-6) 

CD 214          Script Analysis 

ภส 241 ความคิดรวบยอดและสไตล์                     3(3-0-6) 

CD 241 Concept and Style 

ภส 315 สนุทรียะและการวิจารณ์ในงานภาพยนตร์                 3(3-0-6) 

CD 315 Cinema Aesthetics and Criticism 

นว 202           งานวิจัยและการประยุกต์ใช้ความรู้              3(3-0-6) 

CS 202 Research and Knowledge Application    

นว 371           การฝึกงานทางวิชาชีพ                                                     3(0-9-0) 

CS 371       Professional Practice                                          

นว 481           นวัตกรรมสื่อสารนิพนธ ์                         5(0-10-5) 

CS 481 Communication Innovation Thesis 

 

   3.2 แขนงวิชา

           

 (ให้นิสติเลือกเรียนในกลุ่มใดกลุ่มหน่ึง) ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกติ  

ภส 221          ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกบัเทคโนโลยีในการผลิตภาพยนตร์   3(2-2-5) 

3.2.1  แขนงวิชาการผลิตภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล  

CD 221          Principle of Cinema Production Technology 

ภส 222          การถ่ายภาพดจิิตอล                                                           3(2-2-5) 

CD 222          Digital Photography 

ภส 242  สตอร่ีบอร์ด                  2(1-2-4) 

CD 242  Storyboard  
ภส 322 งานผลิตภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 1      3(2-2-5) 

CD 322 Cinema and Digital Media Production I 

ภส 323          งานผลิตภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 2       3(2-2-5) 

CD 323 Cinema and Digital Media Production II 

ภส 324 การตัดต่อ 1          2(1-2-4) 

CD 324 Editing I 

ภส 342 แสงและสื่อร่วมสมัย         2(1-2-4) 

CD 342 Lighting and Contemporary Media 

ภส 343          การออกแบบเสยีงในสื่อดิจิตอล        2(1-2-4) 

CD 343 Digital Sound Design 

ภส 351          การผลิตงานเพ่ือความบันเทงิ        3(2-2-5) 

CD 351 Entertainment Production  

ภส 352  การผลิตงานสารคดี         3(2-2-5) 

CD 352 Documentary Production 
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ภส 353  การผลิตสื่อสาระบันเทงิ                  3(2-2-5) 

CD 353 Edutainment Production 

ภส 354          การถ่ายทาํภาพยนตร์ระบบดิจิตอล       2(1-2-4) 

CD 354          Digital Cinematography 

ภส 361  การบริหารการผลิต         2(2-0-5) 

CD 361 Production Management  

ภส 413  เช้ือชาติและการนาํเสนอประเดน็ในงานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล      2(2-0-5) 

CD 413 Race and Representation in Cinema and Digital Media 

ภส 421  การตัดต่อ 2          2(1-2-4) 

CD 421 Editing II 

ภส 442  เทคนิคพิเศษในงานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 1      2(1-2-4) 

CD 442 Special Effect for Cinema and Digital Media I 

ภส 443          เทคนิคพิเศษในงานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 2      2(1-2-4) 

CD 443          Special Effect for Cinema and Digital Media II 

ภส 451  การศึกษาเฉพาะเร่ือง         3(2-2-5) 

CD 451 Independent Study  

                                               

           

ภส 131  การกาํกบัการแสดงภาพยนตร์ 1                  2(1-2-4) 

3.2.2  แขนงวิชาการแสดงและกาํกบัการแสดงภาพยนตร์ 

CD 131 Directing for Cinema I 

ภส 212          ประวัติศาสตร์ภาพยนตร์                              2(2-0-5) 

CD 212          History of Cinema  

ภส 223  ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกบัการผลิตภาพยนตร์      3(2-2-5) 

CD 223 Introduction to Cinema Production  

ภส 231  กระบวนการและการคัดเลือกนักแสดง              2(1-2-4) 

CD 231 Casting and Audition  

ภส 232  เทคนิคการออกเสียง         2(1-2-4) 

CD 232 Vocal Technique  

ภส 243  การแต่งหน้าสาํหรับสื่อร่วมสมัย        2(1-2-4) 

CD 243 Makeup for Contemporary Media   

ภส 312  การเขียนบทภาพยนตร์                  3(2-2-5) 

CD 312 Script Writing for Cinema   

ภส 331  การแสดงภาพยนตร์ 1                  3(2-2-5) 

CD 331 Acting for Cinema I 
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ภส 333  การแสดงภาพยนตร์ 2         3(2-2-5) 

CD 333 Acting for Cinema II   

ภส 334  การกาํกบัการแสดงภาพยนตร์  2           3(2-2-5) 

CD 334 Directing for Cinema II 

ภส 335          เทคนิคการออกเสยีงข้ันสูง              2(1-2-4) 

CD 335          Advance Vocal Technique 

ภส 362  การเขียนบทละครโทรทศัน์                          2(1-2-4) 

CD 362 Script Writing for Television 

ภส 363          การบริหารจัดการศิลปิน    2(2-0-5) 

CD 363          Artists Management 

ภส 413  เช้ือชาติและการนาํเสนอประเดน็ในงานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล      2(2-0-5) 

CD 413 Race and Representation in Cinema and Digital Media 

ภส 431          เทคนิคการแสดงสมัยใหม่  2(1-2-4) 

CD 431          New Technique in Acting 

ภส 451  การศึกษาเฉพาะเร่ือง        3(2-2-5) 

CD 451 Independent Study  

 

       

ภส 142  เทคนิควาดระบายสีในสื่อดิจิตอล      2(1-2-4) 

3.2.3  แขนงวิชาการออกแบบเพ่ืองานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล  

CD 142 Rendering Technique in Digital Media 

ภส 143  สเกต็ซ์และการวาดภาพในระบบดิจิตอล     2(1-2-4) 

CD 143 Sketch and Digital Drawing 

ภส 242          สตอร่ีบอร์ด        2(1-2-4) 

CD 242  Storyboard  

ภส 243  การแต่งหน้าสาํหรับสื่อร่วมสมัย      2(1-2-4) 

CD 243 Makeup for Contemporary Media   

ภส 244  การสร้างอุปกรณ์การแสดงเพ่ืองานภาพยนตร์    2(1-2-4) 

CD 244 Hand Craft for Cinema  

ภส 245  ยุคสมัยและสไตล์       3(3-0-6) 

CD 245 Period and Style 

ภส 341  การสร้างแบบจาํลอง       2(1-2-4) 

CD 341 Model Making         

ภส 342  แสงและสื่อร่วมสมัย      2(1-2-4) 

CD 342 Lighting and Contemporary Media 
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ภส 344  การออกแบบสาํหรับภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 1   3(2-2-5) 

CD 344 Production Design I 

ภส 345  การออกแบบเคร่ืองแต่งกายกบังานภาพยนตร์   2(1-2-4) 

CD 345 Costume Design and Cinema       

ภส 346           การออกแบบเคร่ืองแต่งกายกบังานธุรกจิ    2(1-2-4) 

CD 346      Costume Design for Event Production 

ภส 441  การออกแบบสาํหรับภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 2   3(2-2-5) 

CD 441 Production Design II 

ภส 442           เทคนิคการแต่งหน้าข้ันสงูสาํหรับสื่อร่วมสมัย   3(2-2-5) 

CD 442          Advance Makeup for Contemporary Media 

ภส 451  การศึกษาเฉพาะเร่ือง      3(2-2-5) 

CD 451 Independent Study  
 

4. วิชาโท  กําหนดใหเ้รียนไม่นอ้ยกว่า 15 หน่วยกิต 

     โดยให้เลือกศึกษาวิชาโทด้านใดด้านหน่ึงที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ โดยศึกษา

ตามข้อกาํหนดและเง่ือนไขของหลักสตูรวิชาโทด้านน้ัน ๆ 
 

5. หมวดวิชาเลือกเสรี  กําหนดใหเ้รียนไม่นอ้ยกว่า 6 หน่วยกิต 

    กาํหนดให้เรียนจากรายวิชาที่ไม่ใช่วิชาเอก ที่เปิดสอนในมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ไม่น้อยกว่า 

6 หน่วยกติ 

 

รหัสวิชาประกอบด้วย  2 หลักแรกเป็นตัวอักษร และตามด้วยตัวเลข 3 หลัก มีความหมายดังน้ี 

ตัวอกัษร 2 หลักหมายถงึกลุ่มวิชาดงัน้ี 

ความหมายของรหัสวิชา 

 

 

กลุ่มวิชา สาขาวิชา 
รหสัตวัอกัษร 

ไทย องักฤษ 

วทิยาลัยนวตักรรมสื่อสารสงัคม วิชาพ้ืนฐานทัว่ไป นว CS 

วชิาเอกการออกแบบสื่อปฏสิมัพันธแ์ละมลัตมิเีดยี การออกแบบสื่อปฏสิมัพันธแ์ละมลัตมิเีดยี อส ID 

วิชาเอกการจดัการธรุกจิไซเบอร์ การจดัการธรุกจิไซเบอร์ กธ CB 

วชิาเอกคอมพิวเตอร์เพ่ือการสื่อสาร คอมพิวเตอร์เพ่ือการสื่อสาร คส CC 

วชิาเอกนวตักรรมการสื่อสาร นวตักรรมการสื่อสาร นส IC 

วชิาเอกภาพยนตร์และสื่อดจิติอล ภาพยนตร์และสื่อดจิติอล ภส CD 
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วิชาโท ภาพยนตรแ์ละสือ่ดิจิตอล  

 (สําหรบันสิิตทีเ่รียนวิชาเอกอื่นๆ ทีมิ่ใช่วิชาเอกภาพยนตรแ์ละสือ่ดิตอล) 
 

กําหนดใหเ้รียนไม่นอ้ยกว่า 15 หน่วยกิต  จากรายวิชาต่อไปน้ี 
 

วิชาโทบงัคบั   จาํนวน 9 หน่วยกติ 

ภส 101   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกบัภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล     3(3-0-6) 

CD 101 Introduction to Cinema and Digital Media 

ภส 315  สนุทรียะและการวิจารณ์ในงานภาพยนตร์                                  3(3-0-6) 

CD 315 Cinema Aesthetics and Criticism 

ภส 241  ความคิดรวบยอดและสไตล์       3(3-0-6)           

CD 241 Thai Identity in Cinema    
 

วิชาโทเลือก    ให้เรียนไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกติ จากรายวิชาต่อไปน้ี 

ภส 211  เทคนิคการเล่าเร่ืองในงานภาพยนตร์ดิจิตอล    3(3-0-6) 

CD 211 Narrative Techniques  in Cinema and Digital Media 

ภส 243          การแต่งหน้าสาํหรับสื่อร่วมสมัย      2(1-2-4) 

CD 243 Makeup for Contemporary Media 

ภส 331          การแสดงภาพยนตร์ 1       3(2-2-5) 

CD 331 Acting and Media I 

ภส 345  การออกแบบเคร่ืองแต่งกายกบังานภาพยนตร์    2(1-2-4) 

CD 345 Costume Design and Cinema    

ภส 361  การบริหารการผลิต       2(2-0-5) 

CD 361 Production Management 

ภส 413  เช้ือชาติและการนาํเสนอประเดน็ในงานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล    2(2-0-5) 

CD 413 Race and Representation in Cinema and Digital Media 
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   3.1.4  แผนการศึกษา   
     ในระดับปริญญาตรี  ลงทะเบียนได้ไม่เกนิ  22 หน่วยกติ ต่อ 1 ภาคการศึกษา 
 

 

ปีที ่1  ภาคเรียนที ่1 
แขนงวิชาการผลิตภาพยนตรแ์ละสือ่ดิจิตอล 

นว 203 สื่อศึกษา 3(3-0-6) 

ภส 101 ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกบัภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 3(3-0-6) 

ภส 212 ประวัติศาสตร์ภาพยนตร์ 2(2-0-5) 

 วิชาศึกษาทั่วไป 12 

                                                                    รวม 20 

ปีที ่1  ภาคเรียนที ่2 
นว 101 สงัคมดิจิตอลและนิเวศวิทยาเชิงวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

ภส 211 เทคนิคการเล่าเร่ืองในงานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 3(3-0-6) 

ภส 214 การวิเคราะห์บท 3(3-0-6) 

 วิชาศึกษาทัว่ไป 12 

                                                                    รวม 21 
                          

ปีที ่2  ภาคเรียนที ่1 
กธ 203 การจัดการอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 

กธ 301 กระแสกบัธุรกจิ 3(3-0-6) 

ภส 315 สนุทรียะและการวิจารณ์ในงานภาพยนตร์     3(3-0-6) 

ภส 312 การเขียนบทภาพยนตร์ 3(2-2-5) 

ภส 322 งานผลิตภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 1 3(2-2-5) 

ภส 242 สตอร่ีบอร์ด 2(1-2-4) 

 วิชาศึกษาทัว่ไป 3 

                                                                    รวม 20 

ปีที ่2  ภาคเรียนที ่2 
นว 103 จริยธรรมและประเดน็ทางกฎหมายสารสนเทศ   3(3-0-6) 

นว 102 สนุทรียศาสตร์ร่วมสมัย 3(3-0-6) 

ภส 324 การตัดต่อ 1  2(1-2-4) 

ภส 323 งานผลิตภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 2 3(2-2-5) 

ภส 361 การบริหารการผลิต 2(2-0-5) 

ภส 241 ความคิดรวบยอดและสไตล์ 3(3-0-6) 

ภส 354 การถ่ายทาํภาพยนตร์ระบบดิจิตอล 2(1-2-4) 

 วิชาศึกษาทัว่ไป 3 

                                                                    รวม 21 
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ปีที ่3 ภาคเรียนที ่1 
นส 102 ความรู้เบ้ืองต้นด้านสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิตอล             3(3-0-6) 

อส 202 แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ 3(2-2-5) 

ภส 413 เช้ือชาติและการนาํเสนอประเดน็ในงาน 

ภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 

2(2-0-5) 

ภส 221 ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกบัเทคโนโลยีในการผลิตภาพยนตร์ 3(2-2-5) 

ภส 351 การผลิตงานเพ่ือความบันเทงิ 3(2-2-5) 

ภส 222 การถ่ายภาพดิจิตอล 3(2-2-5) 

                                                                    รวม 17 

ปีที ่3 ภาคเรียนที ่2 
กธ 201 พฤติกรรมผู้ใช้สารสนเทศ                                           3(2-2-5) 

นว 301 ภมิูปัญญาไทยและเอเชีย 3(3-0-6) 

นว 202 งานวิจัยและการประยุกต์ใช้ความรู้ 3(2-2-5) 

ภส 352 การผลิตงานสารคดี 3(2-2-5) 

ภส 442 เทคนิคพิเศษในงานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 1 2(1-2-4) 

ภส 342 แสงและสื่อร่วมสมัย 2(1-2-4) 

ภส 443 เทคนิคพิเศษในงานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 2 2(1-2-4) 

                                                                    รวม 18 

 

ปีที ่4 ภาคเรียนที ่1 
นว 371 การฝึกงานทางวิชาชีพ 3(0-9-0) 

นว 481 นวัตกรรมสื่อสารนิพนธ ์ 5(0-10-5) 

                                                                    รวม 8 

ปีที ่4 ภาคเรียนที ่2 
นว 481 นวัตกรรมสื่อสารนิพนธ ์ 5(0-10-5) 

                                                                    รวม 5 

 
 

หมายเหตุ : นิสติเลือกลงรายวิชาโทและเลือกเสรีเอง 
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ปีที ่1  ภาคเรียนที ่1 

แขนงวิชาการแสดงและกํากบัการแสดงภาพยนตร ์

นว 203 สื่อศึกษา 3(2-2-5) 

ภส 212 ประวัติศาสตร์ภาพยนตร์ 2(2-0-5) 

ภส 331 การแสดงภาพยนตร์ 1 3(2-2-5) 

 วิชาศึกษาทั่วไป 12 

                                                                    รวม 20 

ปีที ่1  ภาคเรียนที ่2 
กธ 203 การจัดการอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 

ภส 211 เทคนิคการเล่าเร่ืองในงานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 3(3-0-6) 

ภส 101 ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกบัภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 3(3-0-6) 

 วิชาศึกษาทัว่ไป 12 

                                                                    รวม 21 

 

ปีที ่2  ภาคเรียนที ่1 
นว 101 สงัคมดิจิตอลและนิเวศวิทยาเชิงวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

นว 301 ภมิูปัญญาไทยและเอเชีย 3(3-0-6) 
ภส 212 ประวัติศาสตร์ภาพยนตร์ 2(2-0-5) 
ภส 131 การกาํกบัการแสดงภาพยนตร์ 1  2(1-2-4) 

ภส 231 กระบวนการและการคัดเลือกนักแสดง         2(1-2-4) 

ภส 241 ความคิดรวบยอดและสไตล์ 3(3-0-6) 

ภส 243 การแต่งหน้าสาํหรับสื่อร่วมสมัย 2(1-2-4) 
 วิชาศึกษาทัว่ไป 3 
                                                                    รวม 20 

ปีที ่2  ภาคเรียนที ่2 
นว 103 จริยธรรมและประเดน็ทางกฎหมายสารสนเทศ   3(3-0-6) 

นว 102 สนุทรียศาสตร์ร่วมสมัย 3(3-0-6) 

ภส 312 การเขียนบทภาพยนตร์ 3(2-2-5) 

ภส 232 เทคนิคการออกเสียง 2(1-2-4) 
ภส 333 การแสดงภาพยนตร์ 2 3(2-2-5) 
ภส 413 เช้ือชาตแิละการนาํเสนอประเดน็ในงานภาพยนตร์และสื่อดจิติอล 2(2-0-5) 

 วิชาศึกษาทัว่ไป 3 

                                                                    รวม 19 
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ปีที ่3 ภาคเรียนที ่1 
กธ 301 กระแสกบัธุรกจิ 3(3-0-6) 

อส 202 แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ 3(2-2-5) 

ภส 334 การกาํกบัการแสดงภาพยนตร์  2 3(2-2-5) 

ภส 223 ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกบัการผลิตภาพยนตร์ 3(2-2-5) 

ภส 363 การบริหารจัดการศิลปิน 2(2-0-5) 

                                                                    รวม 14 

ปีที ่3 ภาคเรียนที ่2 
กธ 201 พฤติกรรมผู้ใช้สารสนเทศ                                           3(2-2-5) 

นส 102 ความรู้เบ้ืองต้นด้านสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิตอล             3(3-0-6) 

นว 202 งานวิจัยและการประยุกต์ใช้ความรู้ 3(2-0-6) 

ภส 315 สนุทรียะและการวิจารณ์ในงานภาพยนตร์     3(3-0-6) 

ภส 362 การเขียนบทละครโทรทศัน์ 2(1-2-4) 

ภส 335 เทคนิคการออกเสียงข้ันสงู   2(1-2-4) 

ภส 431 เทคนิคการแสดงสมัยใหม่ 2(1-2-4) 

                                                                    รวม 18 

 

ปีที ่4 ภาคเรียนที ่1 
นว 371 การฝึกงานทางวิชาชีพ 3(0-9-0)  

นว 481 นวัตกรรมสื่อสารนิพนธ ์ 5(0-10-5) 

                                                                    รวม 8 

ปีที ่4 ภาคเรียนที ่2 
นว 481 นวัตกรรมสื่อสารนิพนธ ์ 5(0-10-5) 

                                                                    รวม 5 

 
 

หมายเหตุ : นิสติเลือกลงรายวิชาโทและเลือกเสรีเอง 
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ปีที ่1  ภาคเรียนที ่1 

แขนงวิชาการออกแบบเพือ่งานภาพยนตรแ์ละสือ่ดิจิตอล 

นว 203 สื่อศึกษา 3(2-2-5) 

ภส 211 เทคนิคการเล่าเร่ืองในงานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 3(3-0-6) 

ภส 143  สเกต็ซ์และการวาดภาพในระบบดิจิตอล 2(1-2-4) 

 วิชาศึกษาทัว่ไป 12 

                                                                    รวม 20 

ปีที ่1  ภาคเรียนที ่2 
นว 101 สงัคมดิจิตอลและนิเวศวิทยาเชิงวัฒนธรรม 3(3-0-6) 

ภส 214 การวิเคราะห์บท 3(3-0-6) 

ภส 142 เทคนิควาดระบายสีในสื่อดิจิตอล  2(1-2-4) 

 วิชาศึกษาทัว่ไป 12 

                                                                    รวม 21 

 

ปีที ่2  ภาคเรียนที ่1 
กธ 203 การจัดการอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 3(3-0-6) 

นว 301 ภมิูปัญญาไทยและเอเชีย 3(3-0-6) 

ภส 315 สนุทรียะและการวิจารณ์ในงานภาพยนตร์     3(3-0-6) 

ภส 241 ความคิดรวบยอดและสไตล์ 3(3-0-6) 

ภส 242 สตอร่ีบอร์ด 2(1-2-4) 

ภส 243 การแต่งหน้าสาํหรับสื่อร่วมสมัย 2(1-2-4) 

 วิชาศึกษาทั้วไป 3 

                                                                    รวม 19 

ปีที ่2  ภาคเรียนที ่2 
นว 103 จริยธรรมและประเดน็ทางกฎหมายสารสนเทศ   3(3-0-6) 

นว 102 สนุทรียศาสตร์ร่วมสมัย 3(3-0-6) 

ภส 244 การสร้างอุปกรณ์การแสดงเพ่ืองานภาพยนตร์ 2(1-2-4) 

ภส 245 ยุคสมัยและสไตล์ 3(3-0-6) 

ภส 345 การออกแบบเคร่ืองแต่งกายกบังานภาพยนตร์ 2(1-2-4) 

 วิชาศึกษาทั้วไป 3 

                                                                    รวม 16 
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ปีที ่3 ภาคเรียนที ่1 
กธ 201 พฤติกรรมผู้ใช้สารสนเทศ                                           3(2-2-5) 

อส 202 แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ 3(2-2-5) 

ภส 101 ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกบัภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 3(3-0-6) 

ภส 413 เช้ือชาตแิละการนาํเสนอประเดน็ในงานภาพยนตร์และสื่อดจิติอล 2(2-0-5) 

ภส 346 การออกแบบเคร่ืองแต่งกายกบังานธุรกจิ 2(1-2-4) 

ภส 344 การออกแบบสาํหรับภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 1 3(2-2-5) 

                                                                    รวม 16 

ปีที ่3 ภาคเรียนที ่2 
กธ 301 กระแสกบัธุรกจิ 3(3-0-6) 

นส 102 ความรู้เบ้ืองต้นด้านสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิตอล             3(3-0-6) 

นว 202 งานวิจัยและการประยุกต์ใช้ความรู้ 3(3-0-6) 

ภส 341 การสร้างแบบจาํลอง 2(1-2-4) 

ภส 441 การออกแบบสาํหรับภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 2 3(2-2-5) 

ภส 442 เทคนิคการแต่งหน้าข้ันสงูสาํหรับสื่อร่วมสมัย 3(2-2-5) 

ภส 451 การศึกษาเฉพาะเร่ือง 3(2-2-5) 

                                                                    รวม 20 

 

ปีที ่4 ภาคเรียนที ่1 
นว 371 การฝึกงานทางวิชาชีพ 3(0-9-0) 

นว 481 นวัตกรรมสื่อสารนิพนธ ์ 5(0-10-5) 

                                                                    รวม 8 

ปีที ่4 ภาคเรียนที ่2 
นว 481 นวัตกรรมสื่อสารนิพนธ ์ 5(0-10-5) 

                                                                    รวม 5 

 
 

หมายเหตุ : นิสติเลือกลงรายวิชาโทและเลือกเสรีเอง 
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    3.1.5  คําอธิบายรายวิชา       

1. กลุ่มวิชาภาษา 
วิชาศึกษาทัว่ไป 

มศว111   ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร      3(2-2-5) 

SWU111 Thai for Communication 

 ศึกษาองค์ประกอบการสื่อสารและกลวิธีการใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสาร การเขียน

พรรณนาความ สรุปความ ย่อความ ขยายความ และการสังเคราะห์ความคิดเพ่ือการสื่อสาร ฝึก

ปฏบัิติการใช้ภาษาเพ่ือสื่อสารในสถานการณ์ต่าง ๆ ด้วยกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลาย 

 

มศว112 วรรณกรรมไทยปริทรรศน์     3(2-2-5) 

SWU112 Thai Literary Review 

  ศึกษากระบวนการคิด การถ่ายทอดความรู้ ภมิูปัญญา คุณค่าของภาษาและความเป็น

ไทยในงานวรรณกรรม  ทั้งน้ีโดยเลือกศึกษาจากวรรณกรรมในอดีต ร่วมสมัย ร้อยแก้วหรือร้อยกรอง 

ด้วยกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลาย 

 

มศว121 ภาษาองักฤษเพ่ือประสทิธภิาพการสื่อสาร 1   3(2-2-5) 

SWU121 English for Effective Communication I  

  ศึกษาและพัฒนาทักษะทางด้านภาษาเพ่ือการสื่อสารในยุคโลกาภิวัตน์ โดยเรียนรู้ 

เข้าใจ และฝึกทกัษะภาษาด้านการฟัง พูด อ่าน เขียน และคาํศัพทใ์นชีวิตประจาํวัน ด้วยกระบวนการ

เรียนรู้ที่หลากหลายทั้งในและนอกห้องเรียน  ส่งเสริมการเรียนรู้แบบพ่ึงพาตน  นาํภาษาอังกฤษไปใช้

ในการสื่อสารในสถานการณ์ต่างๆ และเป็นพ้ืนฐานในการพัฒนาการเรียนรู้ภาษาต่อไป 

 

มศว122 ภาษาองักฤษเพ่ือประสทิธภิาพการสื่อสาร 2   3(2-2-5) 

SWU122 English for Effective Communication II 

  ศึกษาและพัฒนาทกัษะด้านภาษาและกระบวนการเรียนรู้เพ่ือการสื่อสารในยุคโลกาภิ

วัตน์ โดยฝึกทักษะภาษาด้านการฟัง พูด อ่าน และเขียน ด้วยสื่อกระบวนการเรียนรู้ และเทคโนโลยี

สารสนเทศที่หลากหลาย  ส่งเสริมการเรียนรู้แบบพ่ึงพาตน สนับสนุนให้นาํภาษาอังกฤษไปใช้ในการ

สร้างความร่วมมือในการเรียนรู้และเป็นประโยชน์ต่อตนเองและสงัคม 

 

มศว123 ภาษาองักฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 1    3(2-2-5) 

SWU123 English for International Communication I 

  ศึกษาและพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษด้านการฟัง พูด อ่าน เขียน และด้านการคิด

อย่างมีวิจารณญาน  เรียนรู้ภาษาอังกฤษในฐานะที่เป็นภาษานานาชาติ เพ่ือพัฒนาความสามารถ

ทางด้านภาษาผ่านสื่อและกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลายทั้งในและนอกห้องเรียน  เรียนรู้วิธีการนาํ



 
 

            หลกัสูตร ศลิปศาสตรบณัฑติ  สาขาวิชา  ภาพยนตร์และสื่อดจิติอล  หลักสตูรปรับปรงุ พ.ศ.2555       28 
 

ความรู้และกระบวนการเรียนรู้ภาษาไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจาํวันและในการศึกษา  เพ่ือการเรียนรู้

ตลอดชีวิต และเพ่ือพัฒนาตนให้เป็นส่วนหน่ึงของสงัคมไทยและสงัคมโลก 

 

มศว124 ภาษาองักฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 2    3(2-2-5) 

SWU124 English for International Communication II 

  ศึกษาและพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษด้านการฟัง พูด อ่าน เขียน และด้านการคิด

อย่างมีวิจารณญาน  เพ่ิมพูนทักษะและประสบการณ์การสื่อสารภาษาอังกฤษในฐานะที่เป็นภาษา

นานาชาติ  พัฒนาการนําเสนอข้อมูลและความคิด  ส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษผ่านสื่อและ

กระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลายทั้งในและนอกห้องเรียน นาํความสามารถทางภาษาและการจัดการ

กระบวนการเรียนรู้มาประยุกต์ใช้สาํหรับการพัฒนาตนให้เป็นผู้เรียนภาษาแบบย่ังยืน 

 

มศว131 ภาษาฝร่ังเศสเพ่ือการสื่อสาร 1     3(2-2-5) 

SWU131 French for Communication I  

  ศึกษาภาษาฝร่ังเศสเพ่ือการสื่อสารเบ้ืองต้น โดยเรียนรู้และฝึกฝนทกัษะด้านการฟัง 

พูด อ่าน และเขียน เพ่ือสามารถนาํไปใช้ในชีวิตประจาํวัน ด้วยสื่อและกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลาย

ทั้งในและนอกห้องเรียน เพ่ือเป็นพ้ืนฐานในการเรียนภาษาฝร่ังเศสอย่างมีประสทิธภิาพต่อไป 

 

มศว132 ภาษาฝร่ังเศสเพ่ือการสื่อสาร 2     3(2-2-5) 

SWU132 French for Communication II 

บุรพวิชา : มศว 131 

  ศึกษาภาษาฝร่ังเศสเพ่ือการสื่อสารเบ้ืองต้น ต่อจากวิชาภาษาฝร่ังเศสเพ่ือการสื่อสาร 

1 เพ่ือเพ่ิมพูนความรู้และทักษะด้านการฟัง พูด อ่าน และเขียน ในชีวิตประจาํวันในสถานการณ์ที่

หลากหลายย่ิงข้ึน ด้วยสื่อและกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลาย เพ่ือเป็นพ้ืนฐานในการเรียนภาษา

ฝร่ังเศสในระดับที่สงูข้ึน 

 

มศว133 ภาษาเยอรมันเพ่ือการสื่อสาร 1     3(2-2-5) 

SWU133 German for Communication I 

  ศึกษาภาษาเยอรมันเบ้ืองต้นเพ่ือการสื่อสาร โดยเรียนรู้และฝึกฝนทกัษะด้านการฟัง 

พูด อ่าน และเขียน เพ่ือสามารถนาํไปใช้ในชีวิตประจาํวัน ด้วยสื่อและกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลาย

ทั้งในและนอกห้องเรียน เพ่ือเป็นพ้ืนฐานในการเรียนภาษาเยอรมันอย่างมีประสทิธภิาพต่อไป 

 

มศว134 ภาษาเยอรมันเพ่ือการสื่อสาร 2     3(2-2-5) 

SWU134 German for Communication II 

บุรพวิชา : มศว 133 
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 ศึกษาภาษาเยอรมันเบ้ืองต้นเพ่ือการสื่อสาร ต่อจากวิชาภาษาเยอรมันเพ่ือการสื่อสาร 1    

เพ่ือเพ่ิมพูนความรู้และทักษะด้านการฟัง พูด อ่าน และเขียน ในชีวิตประจําวัน ในสถานการณ์ที่

หลากหลายย่ิงข้ึน  ด้วยสื่อและกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลาย เพ่ือเป็นพ้ืนฐานในการเรียน

ภาษาเยอรมันในระดับที่สงูข้ึน 

 

มศว135 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 1     3(2-2-5) 

SWU135 Chinese for Communication I 

  ศึกษาภาษาจีนเบ้ืองต้นเพ่ือการสื่อสาร โดยเรียนรู้และฝึกฝนทักษะด้านการฟัง พูด 

อ่าน และเขียน เพ่ือสามารถนาํไปใช้ในชีวิตประจาํวัน ด้วยสื่อและกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลายทั้ง

ในและนอกห้องเรียน เพ่ือเป็นพ้ืนฐานในการเรียนภาษาจีนอย่างมีประสทิธภิาพต่อไป 

 

มศว136 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 2     3(2-2-5) 

SWU136 Chinese for Communication II 

  ศึกษาภาษาจีนเบ้ืองต้นเพ่ือการสื่อสาร ต่อจากวิชาภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 1 เพ่ือ

เพ่ิมพูนความรู้และทกัษะด้านการฟัง พูด อ่าน และเขียน ในชีวิตประจาํวัน ในสถานการณ์ที่

หลากหลายย่ิงข้ึน ด้วยสื่อและกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลาย เพ่ือเป็นพ้ืนฐานในการเรียนภาษาจีน

ในระดับที่สงูข้ึน 

 

มศว137 ภาษาญ่ีปุ่นเพ่ือการสื่อสาร 1     3(2-2-5) 

SWU137 Japanese for Communication I 

  ศึกษาภาษาญ่ีปุ่นเบ้ืองต้นเพ่ือการสื่อสาร โดยเรียนรู้และฝึกฝนทกัษะด้านการฟัง พูด 

อ่าน และเขียน เพ่ือสามารถนาํไปใช้ในชีวิตประจาํวัน ด้วยสื่อและกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลายทั้ง

ในและนอกห้องเรียน เพ่ือเป็นพ้ืนฐานในการเรียนภาษาญ่ีปุ่นอย่างมีประสทิธภิาพต่อไป 

 

มศว138 ภาษาญ่ีปุ่นเพ่ือการสื่อสาร 2     3(2-2-5) 

SWU138 Japanese for Communication II 

                          บุรพวิชา : มศว 137 

  ศึกษาภาษาญ่ีปุ่นเบ้ืองต้นเพ่ือการสื่อสาร ต่อจากวิชาภาษาญ่ีปุ่นเพ่ือการสื่อสาร 1 

เพ่ือเพ่ิมพูนความรู้และทักษะด้านการฟัง พูด อ่าน และเขียน ในชีวิตประจําวัน ในสถานการณ์ที่

หลากหลายย่ิงข้ึน ด้วยสื่อและกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลาย เพ่ือเป็นพ้ืนฐานในการเรียนภาษาญ่ีปุ่น

ในระดับที่สงูข้ึน 

 

2.  กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ คณติศาสตร์ และเทคโนโลย ี

มศว141 ทกัษะการรู้สารสนเทศ      3(2-2-5) 

SWU141 Information Literacy Skills 



 
 

            หลกัสูตร ศลิปศาสตรบณัฑติ  สาขาวิชา  ภาพยนตร์และสื่อดจิติอล  หลักสตูรปรับปรงุ พ.ศ.2555       30 
 

  ศึกษาความสาํคัญของระบบและกระบวนการสื่อสาร  พัฒนาทกัษะในการสืบค้นและ

อ้างอิงข้อมูล  การใช้ซอฟต์แวร์ต่าง ๆ  และการจัดการความรู้จากเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพ่ือการ

เรียนรู้ตลอดชีวิต  ตลอดจนฝึกทักษะการนําเสนอข้อมูลสารสนเทศ  โดยตระหนักในจรรยาบรรณ 

ผลกระทบที่มีต่อบุคคลและสงัคม รวมทั้งกฎหมายที่เกี่ยวข้อง 

 

มศว142 วิทยาศาสตร์เพ่ือการพัฒนาคุณภาพชีวิตและสิ่งแวดล้อม  3(2-2-5) 

SWU142 Science for Life Quality Development and Environment 

 ศึกษากระบวนการคิดทางวิทยาศาสตร์ วิทยาศาสตร์ประยุกต์ และเทคโนโลยี ศึกษา

ระบบนิเวศวิทยาเพ่ือให้เข้าใจถึงความสาํคัญของการอยูร่่วมกันอย่างสมดุล  รวมทั้งศึกษาผลกระทบ

ของความเจริญทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่มีต่อสิ่งแวดล้อม สังคม และเศรษฐกิจ  เพ่ือปลูกฝัง

ให้ตระหนักถึงความสาํคัญของธรรมชาติสิ่งแวดล้อม  เพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตและสนัติสขุอย่างย่ังยืน 

 

มศว143 พลังงานทางเลือก      3(2-2-5) 

SWU143 Alternative Energy 

  ศึกษาผลกระทบจากการใช้พลังงานกระแสหลักที่เกี่ยวข้องกับปรากฏการณ์โลกร้อน 

ภาวะ เรือนกระจก และความไม่ย่ังยืนทางเศรษฐกิจ  ความหมายและความสาํคัญของการใช้พลังงาน

ทางเลือก  การปรับระบบคิดหรือกระบวนทัศน์ที่มีต่อการจัดการพลังงานให้มีความเป็นมิตรกับ

สิ่งแวดล้อม มีความย่ังยืนของชุมชนมากกว่าเป้าหมายทางเศรษฐกิจเพียงอย่างเดียว  การสร้าง

ภมิูคุ้มกนัให้เกดิข้ึนในระบบพลังงาน  การสร้างภมิูปัญญาและเทคโนโลยีในการใช้ทรัพยากรที่มีอยู่ใน

ท้องถิ่น เพ่ือส่งผลต่อการดาํเนินชีวิตที่สนัติสขุและย่ังยืน 

 

มศว144 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจาํวัน     3(2-2-5) 

SWU144 Mathematics in Daily Life 

  ศึกษาคณิตศาสตร์กับการใช้เหตุผล  ความรู้ทางสถิติ  คณิตศาสตร์สาํหรับผู้บริโภค  

คณิตศาสตร์กับศิลปะ คณิตศาสตร์กับการแก้ปัญหาในชีวิตประจาํวัน  และเป็นฐานความคิดในเชิง

ตรรกะและเหตุผล  การเรียนรู้และการดาํรงชีวิตในสงัคม 

 

มศว145 สขุภาวะและวิถีชีวิตเชิงสร้างสรรค์    3(2-2-5) 

SWU145 Wellness and Healthy Lifestyle 

  ศึกษาหลักการและแนวคิดของสุขภาวะแบบองค์รวม  การบูรณาการแนวคิดดังกล่าว

เข้ากบัวิถีชีวิต  โดยเน้นการสร้างเสริมศักยภาพส่วนบุคคลของนิสติ  ให้สามารถพัฒนาสมรรถภาพทาง

กายและคุณภาพชีวิตของตนเอง  ตลอดจนเลือกใช้วิถีชีวิตในเชิงสร้างสรรค์ได้อย่างเหมาะสมกับบริบท

ทางสงัคม 
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มศว341 วิทยาศาสตร์ฟิสกิส ์กฎของธรรมชาติ พลังงาน และจิต  3(2-2-5) 

SWU341 Physical Science, Laws of Nature, Energy and Spirit 

  ศึกษาความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ฟิสกิส์ที่เป็นความจริงของธรรมชาติ เช่น ทฤษฎีของกา

ลิเลโอ   กฏของนิวตนั ทฤษฎีของไอน์สไตน์ ทฤษฎีสสาร-พลังงาน ทฤษฎีสัมพันธภาพ ทฤษฎีฟิสิกส์ค

วอนตั้ม  ทฤษฎีเทอร์โมไดนามิกส์  นาํไปสู่ความเข้าใจเร่ืองของกฎของธรรมชาติ พลังงาน และความ

จริงแท้ของจิต 

 

3.  กลุ่มวชิาศิลปศาสตร์ 

มศว151 การศึกษาทั่วไปเพ่ือพัฒนามนุษย์             3(2-2-5) 

SWU151 General Educations for Human Development  

 ศึกษาความหมาย ความสําคัญ และคุณค่าของวิชาศึกษาทั่วไป ทั้ งทางด้าน

มนุษยศาสตร์  สงัคมศาสตร์  วิทยาศาสตร์ ศาสตร์และศิลป์  โดยเน้นการพัฒนาศักยภาพการรับรู้และ

การสื่อสาร  การแสวงหาความรู้  การพัฒนาจิตใจ  การพัฒนาเชาว์ปัญญา ให้สามารถคิดวิเคราะห์ 

สงัเคราะห์ และแสวงหาแนวทางในการแก้ปัญหา  เพ่ือให้ผู้เรียนเป็นบัณฑติที่มีคุณภาพ 

 

มศว251 มนุษย์กบัสงัคม       3(2-2-5) 

SWU251 Man and Society  

 ศึกษาความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับมนุษย์และสังคม ทั้งสังคมไทยและสังคมโลก โดยมุ่งให้

ผู้เรียนมีความเข้าใจในพฤติกรรมของมนุษย์ และนําความรู้มาพัฒนาตนเองให้รู้เท่าทนัสังคม  มี

ความรับผิดชอบ  มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์  มีคุณธรรมจริยธรรม  ซาบซ้ึงในวัฒนธรรม ศิลปะ 

และอารยธรรมของมนุษย์   มีจิตสาํนึกในการอยู่ร่วมกันในสังคมและธรรมชาติสิ่งแวดล้อมอย่างสันติ 

ตระหนักในหน้าที่รับผิดชอบและบทบาทที่พึงมีในฐานะพลเมืองและสมาชิกของสงัคม   

 

มศว252 สนุทรียศาสตร์เพ่ือชีวิต      3(2-2-5) 

SWU252 Aesthetics for Life 

 ศึกษาแนวคิดทางด้านสนุทรียศาสตร์ แสวงหาประสบการณ์และคุณค่าของสุนทรียะที่

มีต่อการดาํรงชีวิต ศึกษาสุนทรียศาสตร์ในเชิงบูรณาการ ทั้งที่เกี่ยวข้องกับธรรมชาติ ศิลปะ การแสดง 

ดนตรี วรรณกรรม  สุนทรียะที่ผสานสัมพันธ์กับบริบทสังคม วัฒนธรรม ธรรมชาติสิ่งแวดล้อม โดย

มุ่งเน้นกระบวนการเรียนรู้ สื่อและประสบการณ์ที่หลากหลาย 

 

มศว351 การพัฒนาบุคลิกภาพ      3(2-2-5) 

SWU351 Personality Development 

 ศึกษาและพัฒนาบุคลิกภาพทั้งที่เป็นรูปธรรมและนามธรรม เพ่ือการดาํเนินชีวิตที่ดี

งาม มีวินัย รู้กาลเทศะ ทั้งในโลกส่วนตัว ครอบครัว ชุมชนและสังคม ท่ามกลางขนบธรรมเนียม 
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ประเพณี วัฒนธรรมความเป็นไทยท่ามกลางกระแสสังคมโลก  ด้วยสื่อและกระบวนการเรียนรู้และ

ประสบการณ์ที่หลากหลาย 

 

มศว352 ปรัชญาและกระบวนการคิด     3(2-2-5) 

SWU352 Philosophy and Thinking Process 

  ศึกษาแนวคิดและปรัชญา ปรัชญาในเชิงบูรณาการ ทั้งกระแสตะวันออกและตะวันตก 

พัฒนาการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ ปรัชญาที่เป็นกระบวนการคิดที่สัมพันธ์กับชีวิต สังคม ธรรมชาติ

สิ่งแวดล้อม เพ่ือการดาํเนินชีวิตที่ดีงาม มีเหตุผล มีอุดมการณ์ มีคุณธรรมจริยธรรม 

 

มศว353 มนุษย์กบัการใช้เหตุผลและจริยธรรม    3(2-2-5) 

SWU353 Man, Reasoning and Ethics 

              ศึกษาการใช้เหตผุลและจริยธรรม  สร้างเสริมให้เป็นผู้ใฝ่รู้ความจริงและคิดอย่างมี

เหตุผล  ตลอดจนเป็นผู้มีคุณธรรมจริยธรรม เหตุผลจริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับตนเอง ผู้อื่น และบริบทที่

เกี่ยวข้อง ด้วยสื่อและกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลาย 

 

มศว354 มนุษย์กบัสนัติภาพ        3(2-2-5) 

SWU354 Man and Peace 

  ศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับสันติภาพและการจัดการความขัดแย้งในชีวิตครอบครัว ชุมชน 

สังคม ศึกษาหลักสันติธรรมจากศาสนา ปรัชญา ความเช่ือ ขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม 

รวมถึงแนวคิดและการปฏิบัติของผู้ที่ มีอุดมการณ์  ที่ เกี่ยวกับสันติภาพ และสันติสุขของมวล

มนุษยชาติ  

 

มศว355 พุทธธรรม       3(2-2-5) 

SWU355 Buddhism 

  ศึกษาภมิูปัญญาและกระบวนการคิดจากพุทธธรรมที่เกี่ยวข้องกับการดาํรงชีวิต การ

พัฒนาคุณภาพชีวิตบนฐานพุทธธรรม  ทั้งในเชิงวิทยาศาสตร์ ปรัชญา และศาสนา เพ่ือเป็นแนวทาง

ไปสู่การดาํเนินชีวิตที่มีศีลธรรมจรรยา  มีระเบียบวินัยและสนัติสขุ 

 

มศว356 วรรณกรรมและพลังทางปัญญา     3(2-2-5) 

SWU356 Literature for Intellectual Powers 

  ศึกษาแนวคิด คุณค่า และสุนทรียะจากวรรณกรรมหลากรูปแบบโดยเน้นการศึกษาใน

เชิงคิด วิเคราะห์ที่ก่อให้เกิดพลังปัญญา  พลังจินตนาการ และพลังในการดําเนินชีวิต อันจะช่วย

พัฒนาการดาํเนินชีวิตที่ดงีาม มีระเบียบวินัยและอดุมการณ ์ 
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มศว357 ศิลปะและความคิดสร้างสรรค์     3(2-2-5) 

SWU357 Art and Creativity  

  ศึกษา ค้นคว้าเกี่ยวกับพลังความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการที่ก่อให้เกิดความงาม

และสนุทรียะในงานศิลปะนานาประเภท ในบริบทวัฒนธรรมที่หลากหลาย อนัจะนาํไปสู่การสร้างสรรค์

ในชีวิตประจาํวัน ทั้งน้ีโดยใช้กระบวนการเรียนรู้และสื่อที่หลากหลาย 

 

มศว358 ดนตรีและจิตวิญญาณมนุษย์     3(2-2-5) 

SWU358 Music and Human Spirit 

  ศึกษาและแสวงหาประสบการณ์ทางด้านดนตรีที่กว้างและหลากหลาย  ดนตรีจาก

อดีตและร่วมสมัยดนตรีตะวันออกและตะวันตก ดนตรีไทย ดนตรีพ้ืนบ้าน ดนตรีที่พัฒนาจากอดีต

กาล ดนตรีในบริบทของวัฒนธรรม ด้วยสื่อและกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลาย 

 

มศว361 ประวัติศาสตร์และพลังขับเคล่ือนสงัคม    3(2-2-5) 

SWU361 History and Effect on Society 

  ศึกษาค้นคว้าข้อมูลทางประวัติศาสตร์  ประวัติศาสตร์ไทยและประวัติศาสตร์สากล ที่

พัฒนาจากกระบวนการคิดของมนุษย์ ประวัติศาสตร์ที่เป็นพลังขับเคล่ือนสังคม ประวัติศาสตร์

การเมือง สงัคม เศรษฐกจิ ศิลปวัฒนธรรม 

 

มศว362 มนุษย์กบัอารยธรรม      3(2-2-5) 

SWU362 Man and Civilization 

  ศึกษาและเปรียบเทียบวิวัฒนาการอารยธรรมตะวันตกและตะวันออก ต้ังแต่ยุค

โบราณถึงปัจจุบัน  ตลอดจนการแพร่ขยายและการถ่ายทอดแลกเปล่ียนอารยธรรมในดินแดนต่าง ๆ 

ซ่ึงมีผลต่อสภาพการเมือง เศรษฐกจิ สงัคมและวัฒนธรรมของโลกปัจจุบัน  รวมทั้งการศึกษาในส่วนที่

เกี่ยวกบัอารยธรรมไทย    ซ่ึงเป็นส่วนหน่ึงของอารยธรรมโลก 

 

มศว363 มนุษย์กบัการเมือง การปกครอง และกฎหมาย   3(2-2-5) 

SWU363 Man and Politics 

  ศึกษาธรรมชาติของสังคมมนุษย์และสังคมการเมือง  การจัดระเบียบทางการเมือง  

องค์กรที่ใช้อาํนาจการปกครอง  การรวมกลุ่มทางการเมือง  กระบวนการทางการเมือง  พฤติกรรม

และพลวัตทางการเมือง การบริหารงานของรัฐ  โดยเน้นระบบการเมือง การปกครอง และกฎหมายที่มี

ความสาํคัญต่อการดาํรงชีวิตของมนุษย์ มนุษย์ที่มีคุณธรรมจริยธรรม 

  

มศว364 เศรษฐกจิในกระแสโลกาภิวัตน์     3(2-2-5) 

SWU364 Economy in Globalization 
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  ศึกษาพ้ืนความรู้เกี่ยวกับเศรษฐศาสตร์  ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง สภาพเศรษฐกิจ

ไทยและเศรษฐกิจโลกในปัจจุบัน และแนวโน้มในอนาคตที่มีผลกระทบต่อการดาํเนินชีวิต  ตลอดจน

บทบาทและความสมัพันธข์ององค์กรธุรกจิที่มีผลต่อการดาํรงชีวิตประจาํวัน 
 

มศว365  หลักการจัดการสมัยใหม่      3(2-2-5) 

SWU365 Principles of Modern Management 

  ศึกษาแนวคิดและหลักการจัดการ ทฤษฎีการจัดการสมัยใหม่ แนวคิดเกี่ยวกับการ

จัดการองค์กร การจัดการทรัพยากรขององค์กร  ประเดน็ต่างๆที่น่าสนใจเกี่ยวกับแนวโน้มในการ

จัดการสมัยใหม่ การจัดการที่เกี่ยวข้องกับคน ภาวะผู้นํา การพัฒนาองค์กร และการพัฒนาสังคมที่

ก้าวหน้าและสนัติสขุ 
 

มศว366 จิตวิทยาสงัคม       3(2-2-5) 

SWU366 Social Psychology 

  ศึกษาจิตวิทยาพ้ืนฐานทางชีววิทยาของพฤติกรรมของมนุษย์ พฤติกรรมสังคม  

ตัวแปรต่างๆทางสังคมที่ทาํให้เกิดพฤติกรรมและสภาวะทางจิตของมนุษย์  โครงสร้างทางสังคม  

กระบวนการต่างๆทางสังคมเจตคติ การรับรู้ทางสังคม ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล ความก้าวร้าว 

พฤติกรรมและบทบาททางเพศ และการสื่อสาร การโฆษณาชวนเช่ือ  และแนวทางการแก้ไขปัญหา

ความขัดแย้งทางสงัคม  

 

มศว367 กฎหมายทัว่ไป       3(2-2-5) 

SWU367 Legal Studies 

  ศึกษาวิวัฒนาการของกฎหมาย ลักษณะของกฎหมาย ความสัมพันธ์ระหว่างกฎหมาย

กับศีลธรรม และขนบธรรมเนียมประเพณี  ประเภท ลาํดับช้ัน และหมวดหมู่ของกฎหมาย  กฎหมาย

สาํคัญที่จาํเป็นต้องรู้ในการดาํเนินชีวิต โดยเน้นกระบวนการเรียนรู้ และสื่อที่หลากหลาย  

 

มศว371 ความคิดสร้างสรรค์กบันวัตกรรมและเทคโนโลยี   3(2-2-5) 

SWU371 Creativity, Innovation and Technology 

 ศึกษาค้นคว้าและฝึกปฏิบัติกระบวนการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการ

ต่าง ๆ การจัดการภมิูปัญญาท้องถิ่น เพ่ือนาํไปสู่การพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยีชุมชนซ่ึงเกี่ยวข้อง

กับเกษตรกรรม วิศวกรรม ศิลปหัตถกรรม ธุรกิจชุมชน ความสัมพันธ์กับชุมชนและสิ่งแวดล้อม โดย

เน้นกระบวนการเรียนรู้และ สื่อที่หลากหลาย 

 

มศว372 ภมิูปัญญาท้องถิ่น      3(2-2-5) 

SWU372 Local Wisdom 

  ศึกษาและค้นคว้าภูมิ ปัญญาท้องถิ่ น ภูมิ ปัญญาชุมชน ภูมิ ปัญญาที่ เกิดจาก

กระบวนการคิด การเรียนรู้ การพัฒนาด้วยการกระทาํและปฏิสัมพันธ์ในชุมชน ภูมิปัญญาในการ
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ดาํรงชีวิตร่วมกับผู้อื่น ภูมิปัญญาในการอยู่ร่วมกับธรรมชาติสิ่งแวดล้อม ภูมิปัญญาในการแสวงหา

คุณค่าและตัวตนในความเป็นมนุษย์ โดยเน้นกระบวนการเรียนรู้และสื่อที่หลากหลาย  

 

มศว373 ภมิูลักษณ์ชุมชน       3(2-2-5) 

SWU373 Man and Community 

 ศึกษาค้นคว้าเพ่ือพัฒนาภูมิลักษณ์ชุมชน ภูมิลักษณ์ที่แสดงความเป็นท้องถิ่น 

ลักษณะเฉพาะ และความผสานสมัพันธใ์นชุมชนในบริบทของพ้ืนที่ทางภมิูศาสตร์ พ้ืนที่ทางวัฒนธรรม 

และพ้ืนที่ทางชาติพันธุ์ บนฐานของคุณธรรม จริยธรรม และความดีงาม โดยเน้นกระบวนการเรียนรู้

และสื่อที่หลากหลาย  

 

มศว374 สมัมาชีพชุมชน       3(2-2-5) 

SWU374 Ethical Careers for Community 

  ศึกษาค้นคว้าและพัฒนาสมัมาชีพในชุมชน เพ่ือสร้างสมัมาชีพที่เข้มแขง็ ปลูกฝัง สร้าง

สาํนึก และสร้างความตระหนักในศักดิ์ศรีชุมชน สัมมาชีพที่ผูกพันและเคารพในธรรมชาติสิ่งแวดล้อม 

สันติสุข คุณความดี ศิลปวัฒนธรรม และปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง โดยเน้นกระบวนการเรียนรู้และ

สื่อที่หลากหลาย  

 

มศว375 ธรรมาภิบาลในการบริหารจัดการชุมชน    3(2-2-5) 

SWU375 Good Governance in Community Management 

  ศึกษาค้นคว้า ปลูกฝังแนวคิด และการปฏิบัติธรรมาภิบาลการบริหารจัดการชุมชน 

บริหารจัดการบนความถูกต้องและนิติธรรม ความโปร่งใสเช่ือถือได้ การอธิบายตรวจสอบได้ การมี

ส่วนร่วม การรับผิดชอบต่อบทบาทและหน้าที่เพ่ือกานพัฒนาตนเอง ครอบครัว และชุมชนให้เข้มแขง็

และย่ังยืน โดยเน้นกระบวนการเรียนรู้และสื่อที่หลากหลาย 

 

วิชาแกน

กธ203      การจัดการอุตสาหกรรมสร้างสรรค์                               3(3-0-6) 

   

CB203      Creative Industry Management  

ศึกษา ค้นคว้าและวิเคราะห์หลักการแนวคิดและประเดน็ต่างๆ ที่เกี่ยวกับการบริหาร

จัดการอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ โครงสร้างองค์กรในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ สินค้าและบริการใน

อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ การดําเนินธุรกิจในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ ทั้งในและนอกประเทศ 

ผลกระทบของการเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยีและบทบาทของดิจิตอลเทคโนโลยี การคุ้มครอง

ทรัพย์สนิทางปัญญาและทุนทางความคิดสร้างสรรค์ 
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กธ201  พฤติกรรมผู้ใช้สารสนเทศ     3(2-2-5) 

CB201      End User  Behavior   

           ศึกษา ค้นคว้าและวิเคราะห์หลักการ แนวคิด ประเดน็ต่างๆ ที่เกี่ยวกับพฤติกรรม

ผู้ใช้สารสนเทศ โดยพิจารณาปัจจัยต่างๆ ที่มีอิทธิพลต่อพฤติกรรมผู้ใช้สารสนเทศ ปัจจัยที่เกี่ยวข้อง

กับตัวบุคคล สิ่งจูงใจ ทฤษฎีของการเรียนรู้ ทัศนคติค่านิยม รวมถึงอิทธิพลทางสังคมและวัฒนธรรม

ประเพณีต่างๆ ศึกษาและวิเคราะห์ด้วยกระบวนการศึกษาค้นคว้าและสัมมนา พร้อมทั้งรายงานและ

นาํเสนอร่วมกนั 

 

กธ301     กระแสกบัธุรกจิ                                              3(3-0-6) 

CB301     Trends and Business   

ศึกษาและวิเคราะห์กระแสและแนวโน้มต่างๆ ในโลกยุคปัจจุบันทางด้านสังคม

วัฒนธรรม การเมือง การปกครอง กฎหมาย เศรษฐกิจและเทคโนโลยี ที่ส่งผลกระทบต่อรูปแบบและ

แนวทางในการดาํเนินธุรกจิ  

 

นส102  ความรู้เบ้ืองต้นด้านสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิตอล            3(3-0-6) 

IC102    Introduction to Mass Communication and Digital Media 

ศึกษา ค้นคว้าและวิเคราะห์เกี่ยวกับความรู้เบ้ืองต้นในศาสตร์ทางด้านสื่อสารมวลชน

และสื่อดิจิตอล  ครอบคลุมทั้งในเร่ืองของคุณลักษณะ  ประเภท  กระบวนการผลิต  ตลอดจน

รายละเอียดของสื่อในแต่ละชนิด  เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความรู้  ความเข้าใจเบ้ืองต้นเกี่ยวกับการ

สื่อสารมวลชนและสื่อดิจิตอล  โดยเรียนรู้ผ่านการศึกษาค้นคว้า พร้อมทั้งการรายงานและนาํเสนอ

ร่วมกนั 

 

นว101  สงัคมดิจิตอลและนิเวศวิทยาเชิงวัฒนธรรม    3(3-0-6) 

CS101  Digital Society and Cultural Ecology  

  ศึกษา ค้นคว้าและวิเคราะห์หลักการ แนวคิด ประสบการณ์และประเด็นต่างๆ 

ทางด้านสังคมดิจิตอลและนิเวศวิทยาเชิงวัฒนธรรม ประเดน็สังคมดิจิตอลในกระแสโลกาภิวัตน์ ที่

กระทบต่อนิเวศวิทยาเชิงวัฒนธรรม ซ่ึงเกี่ยวข้องกับธรรมชาติ สภาพแวดล้อม วัฒนธรรม ความดีงาม 

อตัลักษณ ์ศึกษาค้นคว้า พร้อมทั้งการรายงานและนาํเสนอร่วมกนั 

 

นว102  สนุทรียศาสตร์ร่วมสมัย      3(3-0-6) 

CS102  Contemporary Aesthetics        

  ศึกษา ค้นคว้าและวิเคราะห์หลักการ แนวคิด ประสบการณ์และประเด็นต่างๆ 

ทางด้านสุนทรียศาสตร์ร่วมสมัย ทั้งสุนทรียศาสตร์ตะวันตก ตะวันออก และไทยวิเคราะห์ในเชิง       

สหวิทยาการที่สัมพันธ์กับ ความงามร่วมสมัยทั้งกระแสสมัยใหม่และหลังสมัยใหม่ ที่มีผลกระทบต่อ

นวัตกรรมสื่อสารสงัคม ศึกษาค้นคว้า พร้อมทั้งการรายงานและนาํเสนอร่วมกนั 
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นว103  จริยธรรมและประเดน็ทางกฎหมายสารสนเทศ   3(3-0-6) 

CS103  Ethic and Law Issue Information Technology      

                    ศึกษา ค้นคว้าและวิเคราะห์ประเด็นปัญหาทางจริยธรรมและกฎหมายในธุรกิจ

สารสนเทศที่มีผลกระทบต่อโลก สงัคม ธรรมชาต ิสิ่งแวดล้อม  ซ่ึงเกี่ยวข้องกับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 

วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี คอมพิวเตอร์ เกี่ยวข้องกับบทบาท ภารกิจ ความรับผิดชอบและบทลงโทษ

ของผู้สร้างสรรค์  จิตสาํนึกสาธารณะ ศึกษาค้นคว้า พร้อมทั้งการรายงานและนาํเสนอร่วมกนั 

 
นว203      สื่อศึกษา                                                             3(2-2-5) 

CS203      Media Studies    

                   ศึกษาทฤษฎีและหลักการเกี่ยวกบัสื่อ/ช่องทางการในสื่อสาร ตลอดจนพัฒนาทกัษะใน

การวิเคราะห์สื่อใหม่ โดยผ่านมุมมองเชิงวิพากษ์ครอบคลุมในเร่ืองของเทคโนโลยี คุณลักษณะ 

ประเภท กระบวนการผลิตและความสัมพันธ์ที่ มีต่อระบบสังคมและวัฒนธรรม โดยเรียนรู้ผ่าน

การศึกษาค้นคว้าและสมัมนา พร้อมทั้งรายงานและนาํเสนอร่วมกนั 

 

นว301       ภมิูปัญญาไทยและเอเชีย                               3(3-0-6) 

CS301       Thai and Asian Wisdom  

          ศึกษา ค้นคว้า ทาํความเข้าใจเกี่ยวกับภมิูปัญญาในฐานะเป็นทรัพย์ของชุมชน มุ่งเน้น

ในภูมิปัญญาของไทยและเอเชียทั้งน้ีอาจเลือกประเดน็ศึกษาเป็นกรณีศึกษาทั้งน้ีอาจปรับเปล่ียนตาม

ความสนใจของกลุ่มผู้เรียนเป็นสาํคัญ รวมทั้งอาจกาํหนดให้ผู้เรียนรวมตัวเป็นกลุ่มลงพ้ืนที่ศึกษาจาก

ปราชญ์ในชุมชน และพ้ืนที่ที่นิสิตสนใจเพ่ือสังเคราะห์ความรู้แล้วนํามาเสนอแลกเปล่ียนเรียนรู้กับ

สมาชิกอื่นๆช้ันเรียน 
 

อส202      แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ                                   3(2-2-5) 

ID202      Concept and Design Innovation   

ศึกษาเกี่ยวกับแนวความคิด กระบวนการคิดและผลงานของนักออกแบบที่มีช่ือเสียง

ตลอดจนการประยุกต์ใช้แนวคิดไปสู่การสร้างสรรค์ผลงาน ด้วยกระบวนการศึกษาค้นคว้าและสัมมนา 

พร้อมทั้งรายงานและนาํเสนอร่วมกนั 

 

ภส101  ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกบัภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล       3(3-0-6) 

วิชาเอกบงัคบัภาพยนตรแ์ละสือ่ดิจิตอล 

CD101  Introduction to Cinema and Digital Media  

ศึกษา ค้นคว้าและวิเคราะห์เกี่ยวกบัความรู้เบ้ืองต้นทางด้านภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล

ในสังคมโลกหลังทันสมัย มุ่งทาํความเข้าใจในธรรมชาติ ลักษณะการสร้างสรรค์งาน ประเภทของงาน 

บทบาทหน้าที่ของทีมผู้สร้างสรรค์งาน อิทธิพลที่ส่งผลต่อผู้เสพ ลักษณะเฉพาะ ฯลฯ ทั้งน้ีโดยใช้

กระบวนการศึกษาค้นคว้า พร้อมทั้งรายงานและนาํเสนอร่วมกนั 
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ภส211  เทคนิคการเล่าเร่ืองในงานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล      3(3-0-6) 

CD211  Narrative Techniques  in Cinema and Digital Media 

ศึกษา ค้นคว้าและวิเคราะห์เกี่ยวกับเทคนิคการเล่าเร่ืองในงานภาพยนตร์และสื่อ

ดิจิตอล โดยมุ่งศึกษาจากผลงานที่เด่นในกระบวนการเล่าเร่ือง การลาํดับเน้ือหา เทคนิคการเล่าเร่ือง 

ด้วยกระบวนการศึกษาค้นคว้า พร้อมทั้งรายงานและนาํเสนอร่วมกนั 

    

ภส214      การวิเคราะห์บท                                                                 3(3-0-6)           

CD214      Script Analysis 
 ศึกษา  วิเคราะห์บทภาพยนตร์และบทละครโทรทศัน์ ถึงองค์ประกอบ แนวคิดอันจะ

ส่งผลต่อการผลิตงานน้ันๆ มุ่งเน้นความเข้าใจในเร่ืองแนวคิดหลัก โครงเร่ือง ลักษณะตัวละคร 

ตลอดจนทศันองค์ประกอบต่างๆ  

 

ภส241  ความคิดรวบยอดและสไตล์         3(3-0-6) 

CD241  Concept and Style 

          ศึกษาวิเคราะห์ วิธีการวางแนวคิดหลักในการสร้างสรรค์งาน การกาํหนดความคิด

หลัก กระบวนการออกแบบ กระบวนการค้นคว้าข้อมูลเพ่ือการสร้างสรรค์ รวมทั้งแนวการออกแบบ

ทางศิลปะ ศึกษาและวิเคราะห์ด้วยกระบวนการศึกษาค้นคว้า ทดลองปฏิบัติ พร้อมทั้งรายงาน และ

นาํเสนอร่วมกนั 

 

ภส315  สนุทรียะและการวิจารณ์ในงานภาพยนตร์                    3(3-0-6) 

CD315  Cinema Aesthetics and Criticism 

 ศึกษา ค้นคว้า วิเคราะห์และฝึกเกี่ยวกับการวิจารณ์แนวต่างๆ ตลอดจนความเช่ือใน

เร่ืองสุนทรียะในงานภาพยนตร์ในแนวคิดแบบสมัยใหม่และหลังสมัยใหม่ บทบาทหน้าที่ของนัก

วิจารณ์ ผู้สร้างงานและผู้เสพผลงานภาพยนตร์  

 

นว202  งานวิจัยและการประยุกต์ใช้ความรู้        3(3–0-6) 

CS202  Research and Knowledge Application    

 ศึกษา ค้นคว้า ทาํความเข้าในเร่ืองงานวิจัยและความสาํคัญของการวิจัยต่อสังคมและ

กระบวนการสื่อสารในสังคมโลกหลังทนัสมัย เน้นในเร่ืองประโยชน์จากงานวิจัย โดยให้ผู้เรียนฝึกอ่าน 

วิเคราะห์และสงัเคราะห์ความรู้จากผลงานวิจัยเป็นสาํคัญ 
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นว371  การฝึกงานทางวิชาชีพ                                                       3(0-9-0) 

CS371  Professional Practice    

มุ่งสร้างเสริมประสบการณ์ตรงในขอบเขตตามสาขาวิชาที่ ผู้เรียนสนใจในองค์กร 

บริษัทและหน่วยงานวิชาชีพ ภายใต้การดูแลและให้คาํปรึกษาของอาจารย์ในสาขาวิชา ทั้งน้ีเพ่ือให้

ผู้เรียนได้เผชิญต่อสถานการณ์จริง ในสายวิชาชีพที่ตนสนใจไม่น้อยกว่า  240  ช่ัวโมง  

 

นว481  นวัตกรรมสื่อสารนิพนธ ์         5(0-10-5) 

CS481  Communication Innovation Thesis 

 ผู้เรียนนาํประสบการณ์ที่ได้เรียนรู้ในวิชาต่างๆ กาํหนดหัวข้อเพ่ือการศึกษา วิเคราะห์

ในรูปแบบงานวิจัยและพัฒนาบนพ้ืนฐานการส่งเสริมจริยธรรม วัฒนธรรม โดยกระบวนการเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร์ โดยเขียนเป็นภาคนิพนธแ์ละผลิตผลงานจริงและนาํเสนอต่อสาธารณะชน 

 

แขนงวิชา 

ภส221            ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกบัเทคโนโลยีในการผลิตภาพยนตร์  3(2-2-5) 

1. แขนงวิชาการผลิตภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล  

CD221            Principle of Cinema Production Technology 
   ศึกษาและฝึกปฏบัิติการใช้เทคโนโลยีในการผลิตภาพยนตร์ การใช้งานเคร่ืองมือและ

อุปกรณ์ ตลอดจนแนวโน้มของเทคโนโลยีในการผลิตภาพยนตร์  

 
ภส222         การถ่ายภาพดิจิตอล       3(2-2-5) 

CD222         Digital Photography 
            ศึกษา ค้นคว้าและฝึกปฏิบัติการถ่ายภาพในระบบดิจิตอล หลักการ ทฤษฎีทางการ

ถ่ายภาพ การสื่อความหมาย ความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีการถ่ายภาพ การจัดองค์ประกอบภาพ  

การจัดแสง การตกแต่งภาพ  

 

ภส242  สตอร่ีบอร์ด       2(1-2-4) 

CD242  Storyboard  

ศึกษา ค้นคว้าและปฏบัิติการทาํสตอร่ีบอร์ดหรือกระบวนการเล่าเร่ืองด้วยภาพในการ

นําเสนองานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล มุ่งเน้นให้ผู้เรียนวิเคราะห์ถึงโครงสร้างการจูงใจความเป็น

เอกภาพและสามารถพัฒนาสู่การนาํเสนอด้วยระบบคอมพิวเตอร์ 

 

ภส322  งานผลิตภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 1    3(2-2-5) 

CD322  Cinema and Digital Media Production I 

 ศึกษาและฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการผลิตงานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล การถ่ายทาํ

สร้างสรรค์ในระดับพ้ืนฐาน ทดลองใช้เคร่ืองมือผลิตผลงานและการตัดต่อ รวมทั้งทดลองผลิตงานตาม
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ความสนใจเพ่ือทดลองใช้ความรู้ในเร่ืองการใช้กล้องและการตัดต่อลาํดับภาพอย่างง่าย ทั้งน้ีเพ่ือให้

เกดิความเข้าใจถึงการสร้างสรรค์งานจริง ภายใต้การให้คาํปรึกษาของผู้สอน 
 

 

ภส323  งานผลิตภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 2    3(2-2-5) 

CD323  Cinema and Digital Media Production II 

 ศึกษาและฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการผลิตงานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอลที่ต่อเน่ืองจาก

รายวิชาการผลิตงานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 1  เน้นการฝึกสร้างสรรค์ผลงานทั้งงานอันเกิดจากการ

ถ่ายทาํในห้องผลิตรายการและภายนอก รวมทั้งการคุมภาพรวม  เทคนิคการนาํเสนอในช้ินงาน การ

ลาํดับความต่อเน่ือง และสนุทรียะในงานเป็นสาํคัญ ผู้เรียนอาจเลือกพัฒนาหรือสร้างสรรค์ผลงาน โดย

คาํนึงถึงสงัคม และวัฒนธรรมไทย ภายใต้การปรึกษา และแนะนาํของผู้สอนและผู้เช่ียวชาญ (บุรพวิชา 

ภส 322) 
 

 

ภส324  การตัดต่อ 1       2(1-2-4) 

CD324  Editing I 

 ศึกษา ค้นคว้า วิเคราะห์และฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการตัดต่อภาพและเสียงในงาน

ภาพยนตร์และสื่อดิจิตอลด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ มุ่งเน้นการทาํความเข้าใจในกระบวนการเลือก

ภาพ การถ่ายโอนภาพจากต้นฉบับที่เป็นเทปหรือฟิล์มเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ ทฤษฎีการตัดต่อ การ

จัดวางภาพและเสียง เทคนิค ข้ันตอนการใช้เอฟเฟ็คในการเช่ือมต่อภาพและเสียง ความต่อเน่ืองของ

สาร ความเคล่ือนไหวและเสยีงอนัสมัพันธก์บัพ้ืนฐานของการผสมผสานในงานภาพยนตร์ (Cinematic 

montage)  และการเล่าเร่ืองด้วยภาพ (visual storytelling)  ผู้เรียนจะต้องฝึกวิเคราะห์การมอง

ภาพรวมของงานภายใต้เง่ือนไขที่แตกต่างหลากหลายรวมทั้งคาํนึงถึงกลยุทธ์ในการเล่าเร่ืองตลอดจน

ฝึกปฏิบัติการตัดต่อ การถ่ายโอนข้อมูลภาพและเสียงให้อยูใ่นรูปแบบของสื่อที่พร้อมไปใช้เพ่ือ

เผยแพร่ต่อไป 

 

ภส342  แสงและสื่อร่วมสมัย         2(1-2-4) 

CD342  Lighting and Contemporary Media 
 ศึกษา วิเคราะห์และฝึกปฏบัิติการจัดแสงสาํหรับงานผ่านกล้องในระดับพ้ืนฐาน เน้น

ทฤษฎี การวิเคราะห์ วัสดุทัศนอุปกรณ์ และการเลือกใช้เพ่ือให้บรรลุเป้าประสงค์ของงานภาพยนตร์ 

และสื่อดิจิตอลร่วมสมัยอื่นๆ  ศึกษาและวิเคราะห์ด้วยกระบวนการศึกษาค้นคว้า ทดลองปฏบัิติ พร้อม

ทั้งรายงาน และนาํเสนอร่วมกนั 

 

ภส343  การออกแบบเสยีงในสื่อดิจิตอล        2(1-2-4) 

CD343  Digital Sound Design 
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 ศึกษา ค้นคว้าและวิเคราะห์หลักการของเสียงในระบบดิจิตอล ที่เกี่ยวข้องกับการ

บันทกึเสียง ตัดต่อ รวมถึงข้ันตอนในการออกแบบเสียงในระบบดิจิตอลเบ้ืองต้น ศึกษาและวิเคราะห์

ด้วยกระบวนการศึกษาค้นคว้า ทดลองปฏบัิติ พร้อมทั้งรายงาน และนาํเสนอร่วมกนั 

 

ภส351  การผลิตงานเพ่ือความบันเทงิ        3(2-2-5) 

CD351  Entertainment Production 
 ศึกษา ค้นคว้าและฝึกปฏิบัติการผลิตงานประเภทบันเทิงในรูปแบบต่างๆ งาน      

มิวสิควีดิโอ งานสื่อภาพยนตร์ที่มุง่เน้นด้านการบันเทิง รายการโทรทัศน์  เกมส์โชว์  งานปกิณกะ

บันเทงิ การจัดการแสดง Event Organization โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนเข้าใจในกระบวนการและเทคนิค

การสร้างสรรค์งานประเภทน้ี ศึกษาและวิเคราะห์ด้วยกระบวนการศึกษาค้นคว้าทดลองปฏบัิติพร้อม

ทั้งรายงานและนาํเสนอร่วมกนั 

 

ภส352  การผลิตงานสารคดี      3(2-2-5) 

CD352  Documentary Production 

 ศึกษา ค้นคว้าและฝึกปฏิบัติการผลิตงานประเภทสารคดี (Documentary) โดย

มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเข้าใจในกระบวนการและเทคนิคในการสร้างสรรค์ผลงานประเภทน้ี โดยเรียนรู้เร่ือง

บท  การเกบ็ข้อมูล  การถ่ายทาํ การบรรยาย  การนาํเสนอ การตัดต่อเช่ือมภาพและเสียง ทั้งจากการ

บรรยายสรุปของผู้สอนและผู้ผลิตงานประเภทน้ี  รวมทั้งจากการศึกษาวิเคราะห์ผลงานประเภทสารคดี

ที่เด่นนานารูปแบบทั้งที่เป็นงานสารคดีโดยตรงและสารคดีเชิงละคร (dramatized documentary)โดย

คาํนึงถึงชุมชนวัฒนธรรม ภมิูปัญญาท้องถิ่น และเศรษฐกจิพอเพียง เพ่ือให้ผู้เรียนได้เลือกพัฒนาสร้าง

งานประเภทสารคดีตามความสนใจภายใต้คาํแนะนําของผู้สอนและผู้เช่ียวชาญ ทั้งน้ีผู้เรียนจะต้อง

นาํเสนอผลงานต่อช้ันเรียนและสาธารณะ  
 

ภส353  การผลิตสื่อสาระบันเทงิ      3(2-2-5) 

CD353  Edutainment Production  

 ศึกษา ค้นคว้าและฝึกปฏบัิติการผลิตสื่อสาระบันเทงิ การประยุกต์ความรู้ในเร่ืองการ

ผลิตรายการและสื่อ เทคนิคและกระบวนการใช้สาระบันเทิง โดยการทดลองศึกษา วิเคราะห์ และ

พัฒนางานประเภทสาระบันเทงิจากงานที่มีอยู่ในปัจจุบันในสังคมไทย ตลอดจนทดลองสร้างสรรค์สื่อ

สาระบันเทงิ  
 

ภส354      การถ่ายทาํภาพยนตร์ระบบดิจิตอล    2(1-2-4) 

CD354  Digital Cinematography 

          ศึกษา ค้นคว้าเกี่ยวกบัการถ่ายทาํภาพยนตร์ด้วยกล้องดิจิตอลวีดีโอความละเอียดสูงที่

มีการอดัเสยีงในฟิล์ม เรียนรู้เทคนิคข้ันสงูในการถ่ายทาํทั้งภายในและนอกสถานที่ที่เสมือนจริง0รวมถึง

เรียนรู้และฝึกฝนการใช้เคร่ืองมือต่างๆ และกระบวนการในการผลิต  ด้วยวิธีการศึกษา วิเคราะห์ 

ค้นคว้าพร้อมนาํเสนองานร่วมกนั 
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ภส361  การบริหารการผลิต      2(2-0-5) 

CD361  Production Management  

 ศึกษา ค้นคว้าและวิเคราะห์เกี่ยวกบัหลักการการบริหารงานความรับผิดชอบในแต่ละ

สายงานการผลิต  มุ่งเน้นเพ่ือให้เข้าใจถึงกระบวนการจัดการการผลิตการวางแผนงานการเงินการ

ดาํเนินงานและการประสานงานติดต่อกบัองค์กรต่างๆ เพ่ือให้การดาํเนินการผลิตสื่อและผลงานบรรลุ

เป้าประสงค์ทั้งน้ีโดยฝึกปฏบัิติจัดทาํแผนงานดาํเนินการคิวในการผลิตงานตลอดจนการประสานงาน

กบัฝ่ายต่างๆภายในกลุ่มเพ่ือให้เข้าใจถึงภาพรวมในการบริหารจัดการ 

   

ภส413  เช้ือชาติและการนาํเสนอประเดน็ในงานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล     2(2-0-5) 

CD413  Race and Representation in Cinema and Digital Media  

         ศึกษาทฤษฎีภาพยนตร์ มุ่งเน้นการนาํเสนอประเดน็ความคิดและเน้ือหาที่มีต่อหลัก

จริยธรรมในสังคมไทยและสังคมโลก ให้ผู้เรียนมีความเข้าใจและตระหนักถึงงานภาพยนตร์และสื่อ

ดิจิตอลที่ก่อให้เกิดปัญหาและผลกระทบต่อสังคมรวมทั้งการสร้างความเข้าใจในบทบาทหน้าที่และ

ความรับผิดชอบของผู้สร้างงานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอลที่มีต่อสังคมปัจจุบันในด้านจริยธรรม 

วัฒนธรรม และชุมชน 

 

ภส421  การตัดต่อ 2       2(1-2-4) 

CD421  Editing II 
ศึกษา ค้นคว้าและฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการตัดต่อภาพภาพยนตร์และสื่อดิจิตอลด้วย 

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในระดับที่มีความประณีตและซับซ้อน เพ่ือให้ได้คุณภาพงานภาพยนตร์และสื่อ

ดิจิตอลที่น่าสนใจมากข้ึน อีกทั้งเป็นงานที่แสดงถึงความเข้าใจในศิลปะแห่งงานภาพยนตร์ การเล่า

เร่ือง และงานที่เกิดจากการผสมผสาน (Montage) ทั้งน้ีผู้เรียนจะต้องนาํเสนอผลงานต่อช้ันเรียนและ

สาธารณะ (บุรพวิชา ภส 324) 

 

ภส442  เทคนิคพิเศษในงานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 1   2(1-2-4) 

CD442  Special Effect for Cinema and Digital Media I 

ศึกษาและฝึกปฏบัิติการสร้างเทคนิคพิเศษในงานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล เทคนิค

พิเศษชนิดพ้ืนฐานและเทคนิคพิเศษในระบบมัลติมีเดีย ปฏบัิติการเทคนิคพิเศษด้านภาพ รวมถึงการ

เพ่ิมความสมบูรณ์ของงานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล กระบวนการศึกษาค้นคว้า ทดลองปฏิบัติ 

ร่วมงานกบัฝ่ายต่างๆและนาํเสนอร่วมกนั 

 

ภส443     เทคนิคพิเศษในงานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 2   2(1-2-4) 

CD443      Special Effect for Cinema and Digital Media II 
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 ศึกษาและฝึกปฏิบัติการสร้างเทคนิคพิเศษข้ันสูงในงานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 

ปฏิบัติการเทคนิคพิเศษข้ันสูงด้านภาพ รวมถึงการเพ่ิมความสมบูรณ์ของงานภาพยนตร์และสื่อ

ดิจิตอล ด้วยกระบวนการศึกษาค้นคว้า ทดลองปฏบัิติ ร่วมงานกบัฝ่ายต่างๆและนาํเสนอร่วมกนั 

       

ภส451  การศึกษาเฉพาะเร่ือง      3(2-2-5) 

CD451  Independent Study  

 ศึกษา ค้นคว้า วิจัยและพัฒนา ตลอดจนสร้างสรรค์ผลงานในประเดน็ ขอบเขตสาระที่

ผู้เรียนสนใจเป็นพิเศษ เพ่ือประโยชน์ในการพัฒนาศักยภาพและความเช่ียวชาญของผู้เรียนโดยเฉพาะ 

ทั้งน้ีประเด็นที่ศึกษาข้ึนอยู่กับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใต้การดูแล ให้คําปรึกษาของ

อาจารย์ที่รับผิดชอบรายวิชา 

 

ภส131  การกาํกบัการแสดงภาพยนตร์ 1               2(1-2-4) 

2. แขนงวิชาการแสดงและกาํกบัการแสดงภาพยนตร์                        

CD131  Directing for Cinema I 
          ศึกษาทฤษฎีการกํากับการแสดงภาพยนตร์ โดยมุ่งเน้นความรู้เบ้ืองต้นในด้าน

กระบวนการทาํงานทั้งในระดับการเตรียม  (Pre-Production) การทาํงานระหว่างการถ่ายทาํ การซ้อม

การแสดงก่อนถ่าย การจัดวางตาํแหน่ง (Blocking) การซ้อมกล้อง กระบวนการทาํงานหลังการถ่ายทาํ 

(Post Production) ทาํความเข้าใจในบทบาทของผู้กาํกับการแสดงกับทมีงานด้านภาพ  อนัส่งผลต่อ

การสร้างสรรค์งาน รวมทั้งให้ความสาํคัญกับลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้กาํกับการแสดงที่มีต่อสังคม 

ทั้งน้ีโดยผ่านการทดลองปฏิบัติกาํกับการแสดงงานภาพยนตร์สั้น ทั้งน้ีผู้เรียนจะต้องสร้างผลงานจน

เสรจ็สมบูรณ์ 

 

ภส212       ประวัติศาสตร์ภาพยนตร์                        2(2-0-5) 

CD212       History of Cinema 

           ศึกษา วิเคราะห์เกี่ยวกับประวัติศาสตร์ของงานภาพยนตร์ตั้ งแต่ยุคแรกเร่ิม 

จนกระทั่งปัจจุบัน เพ่ือให้เข้าใจถึงพัฒนาการของงานประเภทน้ี ตลอดจน ความคิด ความเช่ือ 

เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาสร้างสรรค์ผลงาน โดยมุ่งศึกษาวิเคราะห์ อภิปราย ตลอดจนทาํ

รายงานในประเดน็ที่ผู้เรียนสนใจ ภายใต้การช้ีแนะของผู้สอน 

 

ภส223  ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกบัการผลิตภาพยนตร์   3(2-2-5) 

CD223  Introduction to Cinema Production  

          ศึกษาและฝึกปฏิบัติการผลิตงานภาพยนตร์ในระดับข้ันต้นโดยผู้เรียนต้องศึกษา

กระบวนการการผลิต ภาษาและการสื่อสารทางด้านการผลิต ตลอดจนการฝึกปฏบัิติเบ้ืองต้นเพ่ือให้

เกดิทกัษะและความเข้าใจในกระบวนการผลิต สามารถนาํความรู้ไปใช้ร่วมกบัการแสดงได้ 
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ภส231  กระบวนการและการคัดเลือกนักแสดง           2(1-2-4) 

CD231  Casting and Audition  

 ศึกษาทฤษฎีและฝึกปฏบัิติ ทั้งระบบการคัดเลือกนักแสดง และกระบวนการคัดเลือก

นักแสดงสาํหรับงานบันเทงิประเภทต่างๆ และวิเคราะห์ด้วยกระบวนการฝึกปฏบัิติและทดลอง พร้อม

ทั้งแลกเปล่ียนทศันคติร่วมกนั 

 

ภส232  เทคนิคการออกเสียง      2(1-2-4) 

CD232  Vocal Technique 

          ศึกษาและฝึกปฏิบัติ เกี่ ยวกับเทคนิคการออกเสียงเพ่ือการแสดง โดยศึกษา

กระบวนการดังต่อไปน้ี การควบคุมลมหายใจ การผ่อนลม การปรับความขัดข้องระดับเสียง และการ

ปรับปรุงเสียงในการพูด รวมทั้งกลไกการออกเสียงเพ่ือให้สามารถถ่ายทอดลักษณะของตัวละครให้

เหมาะสมกับบทบาทต่างๆในการแสดง  ศึกษาและวิเคราะห์ด้วยกระบวนการฝึกปฏิบัติและทดลอง  

พร้อมทั้งแลกเปล่ียนทศันคติร่วมกนั 

 

ภส243  การแต่งหน้าสาํหรับสื่อร่วมสมัย     2(1-2-4) 

CD243  Makeup for Contemporary Media   

          ศึกษา ค้นคว้า วิเคราะห์และฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับทฤษฎีการแต่งหน้าเพ่ือการแสดง

ภาพยนตร์ การวิเคราะห์โครงหน้า การออกแบบ และเลือกสีเพ่ือแต่งหน้า  กระบวนการแต่งหน้าและ

เทคนิคการแต่งหน้าแบบต่างๆในงานภาพยนตร์ รวมถึงสื่อร่วมสมัยอื่นๆ  ศึกษาและวิเคราะห์ด้วย

กระบวนการศึกษาค้นคว้า ทดลองปฏบัิติ และนาํเสนอร่วมกนั 

 

ภส312  การเขียนบทภาพยนตร์               3(2-2-5) 

CD312  Script Writing for Cinema 

          ศึกษาและฝึกปฏบัิติการเขียนบทละครภาพยนตร์ โดยมุ่งเน้นในประเดน็ความคิดรวบ

ยอด โครงเร่ือง ลักษณะตัวละคร ทัศนองค์ประกอบของละคร รวมทั้งการแบ่งฉาก ลาํดับเหตุการณ์

สาํหรับบทละคร โดยอาศัยจากงานเร่ืองสั้น นวนิยายที่มีอยู่ ตลอดจนบทละครที่เขียนข้ึนใหม่ 

 

ภส331  การแสดงภาพยนตร์ 1               3(2-2-5) 

CD331  Acting for Cinema I 

          ศึกษาทฤษฎีและฝึกปฏิบัติการด้านการแสดงภาพยนตร์ โดยมุ่งเน้นหลักการ ความ

เข้าใจในความแตกต่างระหว่างการแสดงบนเวท ีและการแสดงผ่านกล้อง ตลอดจนให้ความสาํคัญกับ

การสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์ รวมทั้งประยุกต์ใช้ความรู้พ้ืนฐานด้านการแสดง มาใช้ในงานด้าน

สื่อต่างๆ ศึกษาและวิเคราะห์ด้วยกระบวนการฝึกปฏิบัติและทดลอง พร้อมทั้งแลกเปล่ียนทัศนะคติ

ร่วมกนั 
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ภส333  การแสดงภาพยนตร์ 2      3(2-2-5) 

CD333  Acting for Cinema II   

                   ศึกษาทฤษฎีและฝึกปฏบัิติการด้านการแสดงภาพยนตร์และสื่อต่างๆโดยมุ่งเน้นความ

เข้าใจในเร่ืองมุมกล้องกับการแสดง  และเทคนิคการใช้ภาษากายกับการแสดงผ่านสื่อ  โดยผู้เรียนจะ

ได้ฝึกปฏิบัติการแสดงงานผ่านสื่อที่มีเน้ือหาและรูปแบบที่หลากหลาย     ศึกษาและวิเคราะห์ด้วย

กระบวนการฝึกปฏบัิติและทดลอง  พร้อมทั้งแลกเปล่ียนทศันะคติร่วมกนั (บุรพวิชา ภส 331) 

 

ภส334  การกาํกบัการแสดงภาพยนตร์  2             3(2-2-5) 

CD334  Directing for Cinema II 

          ศึกษาและฝึกปฏิบัติกาํกับการแสดงโดยมุ่งเน้นหลักการ ความเข้าใจในกระบวนการ

กาํกบัการแสดงภาพยนตร์ และเรียนรู้ความแตกต่างระหว่างการกาํกับการแสดงบนเวท ีและการกาํกับ

การแสดงผ่านกล้อง รวมทั้งศึกษาวิธีการถ่ายทอดความคิดและการทาํงานร่วมกับฝ่ายต่างๆ ในการ

ผลิตงานการแสดง (บุรพวิชา ภส 131) 

 

ภส335           เทคนิคการออกเสยีงข้ันสูง 2(1-2-4) 

CD335           Advance Vocal Technique 

          ศึกษาและฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับเทคนิคการพูดสาํหรับการเป็นพิธีกรในรูปแบบต่างๆ 

โดยศึกษาและวิเคราะห์ด้วยกระบวนการฝึกปฏบัิติและทดลอง พร้อมทั้งแลกเปล่ียนทศันคติร่วมกนั 

 

ภส362  การเขียนบทละครโทรทศัน์                       2(1-2-4) 

CD362  Script Writing for Television 

          ศึกษาทฤษฎีและฝึกปฏิบัติการเขียนบทละครโทรทัศน์ โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนเข้าใจ

หลักการ เป้าหมาย รูปแบบการเขียน รวมทั้งกลยุทธใ์นการนาํเสนอโครงการ เพ่ือให้บรรลุเป้าประสงค์

อย่างมีประสทิธภิาพ ศึกษาและวิเคราะห์ด้วยกระบวนการศึกษาค้นคว้า พร้อมทั้งรายงาน และนาํเสนอ

ร่วมกนั 

 

ภส363           การบริหารจัดการศิลปิน 2(2-0-5) 

CD363      Artists Management 

          ศึกษาทฤษฎีและฝึกปฏบัิติการบริหารจัดการศิลปินให้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

สามารถวิเคราะห์กระแสความต้องการของศิลปินในอุตสาหกรรมบันเทงิได้ 

 

ภส413  เช้ือชาติและการนาํเสนอประเดน็ในงานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล    2(2-0-5) 

CD413  Race and Representation in Cinema and Digital Media  

             ศึกษาทฤษฎีภาพยนตร์ มุ่งเน้นการนาํเสนอประเดน็ความคิดและเน้ือหาที่มีต่อหลัก

จริยธรรมในสังคมไทยและสังคมโลก ให้ผู้เรียนมีความเข้าใจและตระหนักถึงงานภาพยนตร์และสื่อ
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ดิจิตอลที่ก่อให้เกิดปัญหาและผลกระทบต่อสังคมรวมทั้งให้ผู้เรียนได้ถึงบทบาทหน้าที่และความ

รับผิดชอบของผู้สร้างงานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอลที่มีต่อสังคมปัจจุบันในด้านจริยธรรม วัฒนธรรม 

และชุมชน 

 

ภส431            เทคนิคการแสดงสมัยใหม่ 2(1-2-4) 

CD431            New Technique in Acting 

                    ศึกษาแนวคิดและสไตล์การแสดงของศิลปินที่ได้รับการยอมรับโดยมุ่งเน้นเป็นกรณี

พิเศษ (Case Study) ตลอดจนเทคนิคการแสดงใหม่ที่อยู่ในกระแส เพ่ือนําผลงานการศึกษามา

ประยุกต์ใช้ในการแสดงของตนเอง โดยศึกษาและวิเคราะห์ด้วยกระบวนการศึกษา ค้นคว้า ทดลอง

ปฏบัิติ พร้อมทั้งนาํเสนอร่วมกนั 

 

ภส451  การศึกษาเฉพาะเร่ือง       3(2-2-5) 

CD451  Independent Study  

        ศึกษา ค้นคว้า วิจัยและพัฒนา ตลอดจนสร้างสรรค์ผลงานในประเดน็ ขอบเขตสาระที่

ผู้เรียนสนใจเป็นพิเศษ เพ่ือประโยชน์ในการพัฒนาศักยภาพและความเช่ียวชาญของผู้เรียนโดยเฉพาะ 

ทั้งน้ีประเด็นที่ศึกษาข้ึนอยู่กับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใต้การดูแล ให้คําปรึกษาของ

อาจารย์ที่รับผิดชอบรายวิชา 

 

ภส142  เทคนิควาดระบายสีในสื่อดิจิตอล     2(1-2-4) 

3. แขนงวิชาการออกแบบเพ่ืองานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล  

CD142  Rendering Technique in Digital Media 

          ศึกษา ค้นคว้าและปฏิบัติการเทคนิคการวาด ระบายสี ข้ันพ้ืนฐาน และพัฒนาสู่การ

สร้างสรรค์งานผ่านสื่ออิเลก็โทรนิกส์ อันส่งผลต่อการสื่อสารในฐานะนักออกแบบภาพยนตร์ และสื่อ

ดิจิตอล  ศึกษาและปฏบัิติการด้วยกระบวนการศึกษาค้นคว้า สมัมนา พร้อมทั้งนาํเสนอร่วมกนั 
 

 

ภส143  สเกต็ซ์และการวาดภาพในระบบดิจิตอล    2(1-2-4) 

CD143  Sketch and Digital Drawing    

  ศึกษา ค้นคว้าและปฏบัิติการเทคนิคการร่างและวาดภาพข้ันพ้ืนฐาน และพัฒนาสู่การ

สร้างสรรค์งานผ่านสื่ออิเลก็ทรอนิกส์ อันส่งผลต่อการสื่อสารในฐานะนักออกแบบภาพยนตร์และสื่อ

ดิจิตอล โดยศึกษาและปฏบัิติการด้วยกระบวนการศึกษาค้นคว้า สมัมนาพร้อมนาํเสนอร่วมกนั 

 

ภส242  สตอร่ีบอร์ด       2(1-2-4) 

CD242  Storyboard  
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ศึกษา ค้นคว้าและปฏบัิติการทาํสตอร่ีบอร์ดหรือกระบวนการเล่าเร่ืองด้วยภาพในการ

นาํเสนองานภาพยนตร์และสื่อดจิิตอล มุ่งเน้นให้ผู้เรียนวิเคราะห์ถึงโครงสร้างการจูงใจความเป็น

เอกภาพและสามารถพัฒนาสู่การนาํเสนอด้วยระบบคอมพิวเตอร์ 
 

ภส243  การแต่งหน้าสาํหรับสื่อร่วมสมัย     2(1-2-4) 

CD243  Makeup for Contemporary Media   

          ศึกษา ค้นคว้า วิเคราะห์และฝึกปฏบัิติเกี่ยวกับทฤษฎีการแต่งหน้าเพ่ือการแสดงผ่าน

กล้อง การวิเคราะห์โครงหน้า การออกแบบ และเลือกสีเพ่ือแต่งหน้า  กระบวนการแต่งหน้าและ

เทคนิคการแต่งหน้าแบบต่างๆในงานภาพยนตร์ รวมถึงสื่อร่วมสมัยอื่นๆ  ศึกษาและวิเคราะห์ด้วย

กระบวนการศึกษาค้นคว้า ทดลองปฏบัิติ และนาํเสนอร่วมกนั 
 

ภส244  การสร้างอุปกรณ์การแสดงเพ่ืองานภาพยนตร์   2(1-2-4) 

CD244  Hand Craft for Cinema  

          ศึกษา ค้นคว้าและฝึกปฏบัิติงานจัดสร้างฉาก เคร่ืองแต่งกาย รวมถึงอุปกรณ์ประกอบ

ฉากสาํหรับงานภาพยนตร์ โดยเน้นที่การจัดสร้างองค์ประกอบ การเรียนรู้ถึงเคร่ืองมือต่างๆ และการ

ปรับประยุกต์ในงานผ่านสื่อประเภทต่างๆ ศึกษาและวิเคราะห์ด้วยกระบวนการศึกษาค้นคว้า ทดลอง

ปฏบัิติ พร้อมทั้งรายงาน และนาํเสนอร่วมกนั 
 

ภส245  ยุคสมัยและสไตล์      3(3-0-6) 

CD245  Period and Style 

          ศึกษา ค้นคว้าและปฏบัิติการเกี่ยวกับการร่างภาพและการวาดภาพดิจิตอล ตลอดจน

การเขียนแบบอิเล็กทรอนิกส์ ในฐานะนักออกแบบเพ่ืองานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล ศึกษา และ

ปฏบัิติการด้วยกระบวนการศึกษาค้นคว้า พร้อมทั้งนาํเสนอร่วมกนั 

 

ภส341  การสร้างแบบจาํลอง       2(1-2-4) 

CD341  Model Making   

                   ศึกษาและฝึกปฏบัิติการใช้วัสดุ อุปกรณ์ รวมถึงการใช้ส ี การสร้างพ้ืนผิวลักษณะต่างๆ 

ทั้งน้ีเพ่ือเป็นพ้ืนฐานในสร้างแบบจาํลองเพ่ือใช้ในงานภาพยนตร์ และสื่อดิจิตอลลักษณะต่างๆ ศึกษา

และวิเคราะห์ด้วยกระบวนการศึกษาค้นคว้า ทดลองปฏบัิติ พร้อมทั้งรายงาน และนาํเสนอร่วมกนั  

      

ภส342  แสงและสื่อร่วมสมัย      2(1-2-4) 

CD342  Lighting and Contemporary Media 

          ศึกษา วิเคราะห์และฝึกปฏบัิติการจัดแสงสาํหรับงานภาพยนตร์ในระดับพ้ืนฐาน เน้น

ทฤษฎี การวิเคราะห์ วัสดุทัศนอุปกรณ์ และการเลือกใช้เพ่ือให้บรรลุเป้าประสงค์ของงานภาพยนตร์ 

และสื่อดิจิตอลร่วมสมัยอื่นๆ  ศึกษาและวิเคราะห์ด้วยกระบวนการศึกษาค้นคว้า ทดลองปฏบัิติ พร้อม

ทั้งรายงาน และนาํเสนอร่วมกนั 

 



 
 

            หลกัสูตร ศลิปศาสตรบณัฑติ  สาขาวิชา  ภาพยนตร์และสื่อดจิติอล  หลักสตูรปรับปรงุ พ.ศ.2555       48 
 

ภส344  การออกแบบสาํหรับภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 1   3(2-2-5) 

CD344  Production Design I 

          ศึกษา ค้นคว้าและฝึกปฏบัิติการออกแบบโดยเช่ือมโยงความรู้ทั้งในด้านการออกแบบ

เคร่ืองแต่งกาย การออกแบบแสง การออกแบบเสยีง การแต่งหน้า รวมถึงองค์ประกอบอื่นๆ อนัส่งผล

ต่อการสร้างงานภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล   ศึกษาและวิเคราะห์ด้วยกระบวนการศึกษาค้นคว้า ทดลอง

ปฏบัิติ พร้อมทั้งรายงาน และนาํเสนอร่วมกนั 

 

ภส345  การออกแบบเคร่ืองแต่งกายกบังานภาพยนตร์   2(1-2-4) 

CD345  Costume Design and Cinema    

                    ศึกษา ค้นคว้าและวิเคราะห์ประวัติความเป็นมาของเคร่ืองแต่งกาย ตั้งแต่อดีตถึง

ปัจจุบัน อันสะท้อนให้เห็นในภาพยนตร์ และสื่อต่างๆ ศึกษาถึงรูปแบบ โครงสร้าง วัสดุ ความคิด 

ความเช่ือของยุคสมัยต่อการแต่งกาย รวมถึงพัฒนาการของโลกดิจิตอลกับการแต่งกายในสังคม  

ศึกษาและวิเคราะห์ด้วยกระบวน การศึกษาค้นคว้า พร้อมทั้งรายงาน และนาํเสนอร่วมกนั 

    
ภส346      การออกแบบเคร่ืองแต่งกายกบังานธุรกจิ    2(1-2-4) 

CD346     Costume Design for Event Production 

          ศึกษา ค้นคว้าและฝึกปฏบัิติเกี่ยวกบัการออกแบบเคร่ืองแต่งกาย เพ่ือเป้าประสงค์ใน

ระบบธุรกจิต่างๆ การศึกษาความต้องการของตลาด และผู้ประกอบการ  รวมถึงเรียนรู้และฝึกฝนการ

ใช้เคร่ืองมือต่างๆ และกระบวนการในการผลิต  ด้วยวิธกีารศึกษา วิเคราะห์ ค้นคว้าพร้อมนาํเสนองาน

ร่วมกนั 

 

ภส441  การออกแบบสาํหรับภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 2   3(2-2-5) 

CD441  Production Design II 

           ศึกษา ค้นคว้าและปฏิบัติการ การออกแบบโดยใช้ระบบคอมพิวเตอร์ที่ช่วยในการ

ออกแบบ  หลักการพ้ืนฐานการออกแบบ การใช้งานโปรแกรมสาํเรจ็รูปที่ช่วยในงานภาพยนตร์ และ

สื่อดิจิตอลต่างๆ   ศึกษาและวิเคราะห์ด้วยกระบวนการศึกษาค้นคว้า ทดลองปฏบัิติ พร้อมทั้งรายงาน 

และนาํเสนอร่วมกนั (บุรพวิชา ภส 344) 

 

ภส442      เทคนิคการแต่งหน้าข้ันสงูสาํหรับสื่อร่วมสมัย   3(2-2-5) 

CD442      Advance Makeup for Contemporary Media 

          ศึกษา ค้นคว้า วิเคราะห์และฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับทฤษฎีการแต่งหน้าในระดับสูง การ

หล่อหน้าด้วยพลาสเตอร์ สปิริทกัม ทิชชู่ การเพ่ิมช้ินเน้ือ และการทาํเทคนิคพิเศษต่างๆ ศึกษา และ

ปฏบัิติการด้วยกระบวนการศึกษาค้นคว้า สมัมนาพร้อมทั้งนาํเสนอร่วมกนั 
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ภส451  การศึกษาเฉพาะเร่ือง       3(2-2-5) 

CD451  Independent Study  

          ศึกษา ค้นคว้า วิจัยและพัฒนา ตลอดจนสร้างสรรค์ผลงานในประเดน็ ขอบเขตสาระที่

ผู้เรียนสนใจเป็นพิเศษ เพ่ือประโยชน์ในการพัฒนาศักยภาพและความเช่ียวชาญของผู้เรียนโดยเฉพาะ 

ทั้งน้ีประเด็นที่ศึกษาข้ึนอยู่กับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใต้การดูแล ให้คําปรึกษาของ

อาจารย์ที่รับผิดชอบรายวิชา 
 

   3.2  ชื่อ สกุล เลขประจําตวัประชาชน ตําแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย ์

    3.2.1 อาจารยป์ระจําหลกัสูตร  

ลาํดบั

ท่ี 
รายช่ือคณาจารย ์

คุณวุฒิการศึกษา 

ตรี-โท-เอก(สาขาวิชา) ปีทีจ่ บ 
สถาบนัท่ีสาํเร็จการศึกษา 

เลขประจําตวั

ประชาชน 

1 อ.ดร.จารวุสั หนูทอง กศ.บ. (เทคโนโลยีการศกึษา), 
2541 

มหาวิทยาลัยทกัษิณ 3-8001-01269-xx-x 

  กศ.ม. (เทคโนโลยีการศกึษา), 

2546 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

  กศ.ด. (เทคโนโลยีการศกึษา), 

2553 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

2 อ.ดร.สามมิติ  สขุบรรจง อ.บ.   (การละคร), 2537 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 3-1005-01418-xx-x 

  กศ.ม. (ศลิปศกึษา), 2545 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

  M.S.(Theatre:Directing), 2549 Ilinois State University, USA  

  ศศ.ด.(ศลิปวฒันธรรมวจิ ยั), 2554 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ  

3 อ.ปิลันลน์ ปุณญประภา ศป.บ.  (การออกแบบเพ่ือการ

แสดง), 2542 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 3-7199-00303-xx-x 

  M.F.A. (Scene Design), 2552 Ilinois State University, USA  

4 ผศ.นพดล อนิทร์จนัทร์ ศป.บ.  (การออกแบบเพ่ือการ

แสดง) เกยีรตินิยมอนัดับ 1, 

2542 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 3-1017-00963-xx-x 

  M.F.A.(Costume Design), 

2549 

Illinois State University, USA  

5 อ.อุสมุา สขุสวัสดิ์ อ.บ.  (ภาษาองักฤษ), 2537 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  3-1009-01115-xx-x 

  M.A. (Film & Video), 2543 American University  

6 อ.ปรวนั แพทยานนท ์ ศป.บ. (ศลิปะการแสดง)  

เกยีรตนิยิมอนัดบั 1, 2542 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 3-1012-01547-xx-x 

  M.S.  (Acting), 2545 Illinois State University, USA  
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   3.2.2 อาจารยป์ระจํา  

ลาํดบัท่ี รายช่ือคณาจารย ์
คุณวุฒิการศึกษา 

(สาขาวิชา) และปีท่ีจบ 
สถาบนัท่ีสาํเร็จการศึกษา 

1 รศ.พฤทธิ์  ศภุเศรษฐศริิ M.F.A.(Theatre & Costume Design), 2531 Illinois State University, USA 

2 รศ.ดร.ณัฐกฤตย์ ดิฐวิรฬุห์ กศ.ด. (พัฒนศกึษาศาสตร์), 2550 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

3 ผศ.ดร.ประมา  ศาสตระรจุิ กศ.ด. (การศกึษาผู้ใหญ่), 2550 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

4 อ.ดร.ศรีรัฐ  ภกัดีรณชิต Ph.D.Biological Sciences(Neurosciences), 2551 Illinois State University, USA 

5 อ.ดร.ชัชฎา อคัรศรีวร Ph.D. (Educational Technology), 2554 University of Northern Colorado, USA 

6 อ.ดร.ศศธิร  ยุวโกศล นศ.ด. (นิเทศศาสตร์), 2551 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

7 อ.ดร.พิชัยวัฒน์ แสงประพาฬ Doctorat  (Cinéma), 2554 Université de Toulouse2, France 

8 อ.ดร.ภทัธริา ธรีสวสัดิ์ กศ.ด. (การวจิยัและพัฒนาหลักสตูร), 2553 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

9 อ.ดร.วีระนันท ์คาํนึงวุฒิ Ph.D. (Management), 2551 University of London, UK 

10 อ.ดร.จารวุสั หนูทอง กศ.ด. (เทคโนโลยีการศกึษา), 2553 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

11 อ.ดร.เจษฎา ศาลาทอง Ph.D. (International Studies), 2554 Waseda University, Japan  

12 อ.ดร.สามมิติ สขุบรรจง ศศ.ด.(ศลิปวัฒนธรรมวิจัย), 2554 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

13 อ.ดร.กฤชณัท  แสนทวี นศ.ด. (นิเทศศาสตร์), 2554 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

14 ผศ.นพดล อนิทร์จันทร์ M.F.A.( Costume Design), 2549 Illinois State University, USA 

15 อ.ปิลันลน์ ปุณญประภา M.F.A. (Scene Design), 2552 Illinois State University, USA 

16 อ.ฉัตรเมือง เผ่ามานะเจริญ B.M.I.S. (Business Information System), 2545 Victoria University of Technology, 

Australia 

17 อ.สริินันท ์เสนาขนัธ ์ M.A.(International Political Economy ), 2547 University of Leed, UK 

18 อ.เสาวลักษณ์ พันธบุตร ศป.ม. (ทศันศลิป์ : ศลิปะสมยัใหม่), 2548 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

19 อ.พัชราภรณ ์วรโชตกิาํจร คอ.ม. (คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยสีารสนเทศ), 

2543 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยพีระจอมเกล้า

ธนบรุี 

20 อ.อุสมุา สขุสวัสดิ์ M.A. (Film & Video), 2543 American University, USA 

21 อ.ปรัชญา  เป่ียมการณุ ว.ม.(การบริหารสื่อสารมวลชน) , 2549 มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 

22 อ.วรรณยศ  บญุเพ่ิม M.A. (Design Spatial), 2552 Kingston University London, UK 

23 อ.ฐะณพุงศ ์ศรีกาฬสนิธุ์ คอ.ม. (คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยสีารสนเทศ), 2545 มหาวทิยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบรุ ี

24 อ.ธนพงษ์  ไชยลาโภ ศป.ม. (ทศันศลิป์ : ศลิปะสมยัใหม่), 2545 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

25 อ.วรรณวรณุ ตั้งเจริญ M.A. (Media Design), 2548 University of Baltimore, USA 

26 อ.รินบุญ  นุชน้อมบุญ กศ.ม. (ศลิปศกึษา), 2548 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

27 อ.ปรวนั แพทยานนท ์ M.S. (Acting), 2545 Illinois State University, USA 

28 อ.ชนญญา ชัยวงศโ์รจน์ วท.ม. (กายวิภาคศาสตร์), 2542 มหาวิทยาลัยมหิดล 

 

   3.2.3  อาจารยพ์เิศษ 

ลาํดบัท่ี ช่ือ – สกุล ตําแหน่งวิชาการ คุณวุฒิและสาขาวิชา 

1 รศ.กติิมา สรุสนธิ รองศาสตราจารย์ B.A. (Mass Communication) 

M.A. (Mass Communication) 

2 รศ. สพัุตรา  คูหากาญจน์ รองศาสตราจารย์ นศ.บ. (หนังสอืพิมพ์) 

ค.ม    (โสตทศันศกึษา) 

ค.ด    (เทคโนโลยแีละสื่อสารการศกึษา) 

 



 
 

            หลกัสูตร ศลิปศาสตรบณัฑติ  สาขาวิชา  ภาพยนตร์และสื่อดจิติอล  หลักสตูรปรับปรงุ พ.ศ.2555       51 
 

 

ลาํดบัท่ี ช่ือ – สกุล ตําแหน่งวิชาการ คุณวุฒิและสาขาวิชา 

3 รศ. สมัครสมร ภกัดีเทวา รองศาสตราจารย์ กศ.บ. (ศลิปศกึษา) 

ศษ.ม. (เทคโนโลยีการศกึษา) 

4 ผศ.พยุรี ชาญณรงค ์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ อ.บ.  (การละคร) 

M.A. (Communication) 

5 ผศ.ปัทมา สวุรรณภกัดี ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ว.บ. (วารสารศาสตร์และสื่อสารมวลชน) 

M.S.(Radio & Television) 

6 ผศ. นลินี สตีะสวุรรณ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ อ.บ.  (การละคร) 

M.A. (Theatre) 

7 ผศ. ปนัดดา กลัจาฤกษ์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ นศ.บ. (สื่อสารมวลชน) 

นศ.ม. (สื่อสารมวลชน) 

M.A.  (Communication) 

8 ผศ. รัชดา    แดงจาํรญู ผู้ช่วยศาสตราจารย์ B.A. (Liberal Arts) 

M.A. (Mass Communication)  

9 ผศ. พรทพิย์  เยน็จะบก ผู้ช่วยศาสตราจารย์ B.A. (Mass Communication)  

M.A.(Mass Communication) 

10 อ. ยุวดี  เตชะไพบูลย์สขุ อาจารย ์ B.A. (Mass Communication)   

M.A.(Mass Communication ) 

11 อ. ทองฉาน บุญภทัรโร อาจารย ์ อ.บ.   (ภาษาองักฤษ) 

M.ICs (Communication and Information) 

12 อ. สจุิตรา เมริโอเลส อาจารย ์ นศ.บ. (วิทยุและโทรทศัน์) 

M.S.   (Theatre : Acting) 

13 อ. วรรณรัตน์  รัตนวรางค์ อาจารย ์ B.A. (Mass Communication)  Honor   

M.A. (Communication Arts) clas 

Ph.D (Demography) 

 

4.  องคป์ระกอบเกีย่วกบัประสบการณภ์าคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา)(ถา้มี) 

 จากความต้องการที่บัณฑิตควรมีประสบการณ์ในวิชาชีพก่อนเข้าสู่การทาํงานจริง ดังน้ัน

หลักสตูรได้กาํหนดรายวิชาสหกจิศึกษา ซ่ึงจะจัดอยู่ในกลุ่มวิชาเลือก  

4.1  มาตรฐานผลการเรียนรูข้องประสบการณภ์าคสนาม 

        ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนิสติ มีดังน้ี 

(1) ทกัษะในการปฏบัิติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเข้าใจในหลักการ   

ความจาํเป็นในการเรียนรู้ทฤษฎีมากย่ิงข้ึน 

         (2) บูรณาการความรู้ที่เรียนมาเพ่ือนาํไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนาการทาํงานได้ 

         (3) มีมนุษยสมัพันธแ์ละสามารถทาํงานร่วมกบัผู้อื่นได้ดี 

         (4) มีระเบียบวินัย ตรงเวลา มีความรับผิดชอบและเข้าใจวัฒนธรรม ตลอดจน 

               สามารถปรับตัวเข้ากบัสถานประกอบการได้ 

         (5) มีความกล้าในการแสดงออก และนาํความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในการ 

               ปฏบัิตงิานได้ 
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4.2  ช่วงเวลา 

        ภาคการศึกษาที่ 1 ของปีการศึกษาที่ 4 (สาํหรับนิสิตที่เลือกเรียนแผนการเรียนที่มีสห

กจิศึกษา) 

4.3  การจัดเวลาและตารางสอน 

        จัดเตม็เวลาใน 1 ภาคการศึกษา 

 

5.  ขอ้กําหนดเกีย่วกบัการทําโครงงานหรืองานวิจยั (ถา้มี) 

ข้อกาํหนดในการทาํโครงงานหรือการศึกษาเฉพาะรายบุคคลต้องเป็นหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับการ

ประยุกต์ใช้การสื่อสารเพ่ือพัฒนางานนวัตกรรมทั้งที่เป็นนวัตกรรมเชิงเทคโนโลยี นวัตกรรมเชิง

กระบวนการหรือนวัตกรรมเชิงคุณค่า แนวคิด โดยต้องมีหน่วยงานภาคธุรกิจหรือภาครัฐที่อ้างอิงและ

คาดว่าจะนําไปใช้งานหากโครงงานสาํเร็จ และมีรายงานที่ต้องนําส่งตามรูปแบบและระยะเวลาที่

หลักสตูรกาํหนดอย่างเคร่งครัด หรือเป็นโครงงานที่มุ่งเน้นการสร้างผลงานวิจัยเพ่ือพัฒนางานด้านการ

สื่อสารที่มีประสทิธภิาพ 

  5.1  คําอธิบายโดยย่อ 

โครงงานการสื่อสารที่นิสิตสนใจ สามารถอธิบายทฤษฎีที่นาํมาใช้ในการทาํโครงงาน 

ประโยชน์ที่จะได้รับจากการทาํโครงงาน และมีขอบเขตโครงงานที่สามารถทาํเสรจ็ภายในระยะเวลาที่

กาํหนดได้ 

  5.2  มาตรฐานผลการเรียนรู ้ 

    (1) สามารถบูรณาการความรู้ในเร่ืองของการสื่อสารและการจัดการความรู้ในศาสตร์ที่ 

          สนใจได้อย่างเหมาะสม 

    (2) ทกัษะในการสื่อสารและทกัษะในการนาํเสนองานที่มีประสทิธภิาพ 

    (3) ทกัษะการคิดสร้างสรรค์เชิงกลยุทธ ์

    (4) มีความเช่ียวชาญในการใช้เคร่ืองมือทางการสื่อสารเพ่ือการพัฒนาได้อย่างมี 

          ประสทิธภิาพ 

    (5) มีระเบียบวินัย ตรงเวลา และมีความรับผิดชอบ 

    (6) มีทกัษะการแก้ปัญหาและทกัษะการตัดสนิใจที่เหมาะสมและมีประสทิธภิาพ 

  5.3  ช่วงเวลา  

     ภาคการศึกษาที่ 1-2 ของปีการศึกษาที่ 4 

  5.4  จํานวนหน่วยกิต   

จาํนวนหน่วยกติ  3  หน่วยกติ 

  5.5  การเตรียมการ  

มีการกาํหนดช่ัวโมงการให้คาํปรึกษา จัดทาํบันทกึการให้คาํปรึกษา ให้ข้อมูลข่าวสาร 

เกี่ยวกับโครงงานผ่านทางเวบ็ไซต์ของทางวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม และปรับปรุงให้มีความ

ทนัสมัยเสมอ อกีทั้งมีตวัอย่างโครงงานให้ศึกษา 
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  5.6  กระบวนการประเมินผล 

    ประเมินผลจากความก้าวหน้าในการทาํโครงงาน ที่บันทึกในสมุดให้คาํปรึกษาโดย

อาจารย์ที่ปรึกษาและตัวแทนจากหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง รวมทั้งประเมินผลจากความสาํเรจ็ของโครงงาน

ครอบคลุมทั้งในส่วนของการวางแผนงาน การกําหนดกลยุทธ์ที่เหมาะสม ตลอดจนรูปแบบการ

นาํเสนอที่น่าสนใจและตอบสนองตามเป้าหมายที่กาํหนดไว้ได้อย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพทั้งน้ี

จะมีการประเมินผลโดยกลุ่มผู้เกี่ยวข้องตามเป้าหมายของโครงงานหรือกิจกรรมการสื่อสาร และให้

คะแนนโดยอาจารย์ในวิทยาลัยจาํนวนอย่างน้อย 3 คน 
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หมวดที ่4 ผลการเรียนรู ้กลยุทธก์ารสอนและการประเมินผล 

 

1. หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป 

 1.1 การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนิสติ (อตัลักษณน์ิสติ มศว) 

 

อตัลกัษณน์สิิต มศว กลยทุธก์ารสอนและการประเมินผล 

ใฝ่รู้ตลอดชีวิด คิดเป็นทาํเป็น หนักเอาเบาสู้  รู้

กาละเทศะ เป่ียมจิตสํานึกสาธารณะ  มีทักษะ

สื่อสาร อ่อนน้อมถ่อมตน งามด้วยบุคลิก  พร้อม

ด้วยศาสตร์และศิลป์ 

สอดแทรกอัตลักษณ์ทั้ง 9 ประการในการเรียน

การสอนทุกรายวิชา โดยอธิบายให้นิสิตเข้าใจ

ความหมายและความสาํคัญของอัตลักษณ์ทั้ง 9 

ซ่ึงมีความเช่ือมโยงกับการเรียน การทาํงาน และ

การดาํรงชีวิต จัดกิจกรรมทั้งในและนอกช้ันเรียน

อย่างต่อเน่ืองเพ่ือให้นิสิตมีโอกาสฝึกฝนและ

พัฒนาตนเองให้มี    อัตลักษณ์ทั้ง 9 และให้นิสิต

อภิปรายแสดงความคิดเหน็ว่าการเรียนในแต่ละ

รายวิชาช่วยกระตุ้นนิสิตให้พัฒนาอัตลักษณ์ใน

ด้านใดบ้าง พร้อมยกตัวอย่างการนําไปใช้ใน

ชีวิตประจาํวันและประโยชน์ที่ได้รับ 
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1.2 การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 

    1) ดา้นคุณธรรมและจริยธรรม : มีคุณธรรม ตระหนักในคุณค่าของศิลปวัฒนธรรมทั้งของไทยและประชาคมนานาชาติ 

 

ผลการเรียนรู ้ กลยุทธก์ารสอน วิธีการวดัและประเมินผล 

1.มีคุณธรรม จริยธรรมในการดํารงชีวิต มีความ

ซ่ือสตัย์สจุริต และมีจรรยาบรรณทางวิชาการ 

 

- สอดแทรกเน้ือหาในมิติทางคุณธรรม จริยธรรม 

และจรรยาบรรณทางวิชาการในการเรียนการสอนทุก

รายวิชา  

- ใช้กรณีศึกษา และมอบหมายงานให้นิสิตฝึกนํา

หลักธรรมมาใช้ในการแก้ปัญหาชีวิต  

- มีกิจกรรมนอกหลักสูตรที่ ส่งเสริมคุณธรรม 

จริยธรรมอย่างต่อเน่ือง 

- ประเมินจากพฤติกรรมความซ่ือสัตย์ในการทาํ

รายงาน การอ้างองิผลงาน และการสอบ  

- ประเมินจากคุณภาพงานมอบหมายที่แสดงถึงการ

คิด วิเคราะห์ และการเลือกใช้หลักธรรมที่เหมาะสม

ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ และการพัฒนาตนเอง  

- ประเมินจากการมีส่วนร่วมของนิสิตในกิจกรรม

นอกหลักสตูรที่มีการจัดข้ึน 

2. มีจิตสาธารณะ เสยีสละเพ่ือส่วนรวม  - ให้นิสิตเรียนรู้การเสียสละเพ่ือส่วนรวมจาก

กรณีศึกษาบุคคลตัวอย่างที่ได้รับการยกย่องในสังคม 

เพ่ือกระตุ้นให้เกดิจิตสาํนึกสาธารณะ  

- ให้นิสิตฝึกเขียนโครงการ และทาํกิจกรรมเสียสละ

เพ่ือส่วนรวม เช่น โครงการจิตอาสา เพ่ือปลูกฝัง

จิตสาํนึกสาธารณะ  

- ให้นิสิตเขียนรายงานความรู้สึกที่มีต่อการทาํ

กิจกรรมโครงการจิตอาสา เ พ่ือให้ตระหนักถึง

ความสขุที่เกดิจากการให้  

- ประเมินจากการอภิปรายแลกเปล่ียนความ

ความคิดเหน็ในช้ันเรียน  

- ประเมินจากคุณภาพงานมอบหมาย และสังเกต

จากพฤติกรรมการมีส่วนร่วม การวางแผน การ

ปฏบัิติ และการนาํเสนอผลงาน  

- ประเมินจากความภาคภูมิใจของนิสิตที่ได้ทาํ

ประโยชน์ให้สงัคม  
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ผลการเรียนรู ้(ต่อ) กลยุทธก์ารสอน วิธีการวดัและประเมินผล 

3. รับผิดชอบตนเอง ผู้อื่น สงัคม และสิ่งแวดล้อม  ให้ความรู้ความเข้าใจถึงผลกระทบจากการกระทาํ

ของตนเองต่อตนเอง ผู้อื่น สังคมและสิ่งแวดล้อม 

โดยใช้กรณศึีกษา และมอบหมายงานรายบุคคล/งาน

กลุ่ม  

- ประเมินความรับผิดชอบต่อตนเองจากคุณภาพ

รายงานรายบุคคล  

- ประเมินความรับผิดชอบต่อผู้อื่นจากการทาํรายงาน

กลุ่ม และจากผลการประเมินกนัเองของนิสติในกลุ่ม  

- ประเมินความรับผิดชอบต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม

จากการอภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเหน็ในช้ันเรียน 

และพัฒนาการทางความคิดและพฤติกรรมของนิสติ  

4. มีวินัย ตรงต่อเวลา เคารพกฎระเบียบขององค์กร

และสงัคม 

- กาํหนดให้มีวัฒนธรรมองค์กร เพ่ือให้นิสิตมี

ค่านิยมพ้ืนฐานที่ถูกต้อง  

- ช้ีแจงกฎระเบียบและแนวปฏิบัติในการเรียนการ

สอนให้ชัดเจนในทุกรายวิชา  

ประเมินจากพฤติกรรมในช้ันเรียน การตรงต่อเวลา

ในการเข้าช้ันเรียน การส่งรายงานตามเวลาที่กาํหนด 

การแต่งกาย และการปฏิบัติตนตามระเบียบของ

มหาวิทยาลัย  

5. ตระหนักในคุณค่าของศิลปวัฒนธรรมทั้งของไทย

และประชาคมนานาชาติ  

- มีรายวิชาที่ส่งเสริมให้นิสิตมีแนวคิดทางด้าน

สุ นท รี ยศ า สต ร์  และ ตร ะห นั ก ใ น คุณ ค่ า ขอ ง

ศิลปวัฒนธรรมที่มีต่อการดาํรงชีวิต โดยให้เข้าร่วม

กิจกรรมสร้างเสริมประสบการณ์ทั้งในและนอกเวลา

เรียน และให้ทํารายงานแสดงความคิดเห็นทั้ ง

รายบุคคลและงานกลุ่ม  

- สอดแทรกเน้ือหาในด้านศิลปวัฒนธรรมและ

ประเพณีที่ดีงามทั้งของไทยและนานาชาติในการเรียน

การสอนทุกรายวิชา  

- ประเมินจากงานที่ได้รับมอบหมายที่แสดงถึงการนาํ

แนวคิดทางสุนทรียศาสตร์/ศิลปวัฒนธรรมมาใช้ และ

การอภิปรายในช้ันเรียน  

- สังเกตจากการประพฤติตนอยู่ในประเพณีและ

วัฒนธรรมที่ดีงามของไทย   

- สังเกตจากการรู้เท่าทนั สามารถปรับตัวและเลือก

รับวัฒนธรรมที่ดีงามของนานาชาติได้  
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    2) ดา้นความรู ้: มีความรอบรู้อย่างกว้างขวาง มีโลกทศัน์ที่กว้างไกล มีความเข้าใจธรรมชาติของตนเอง ผู้อื่น และสงัคม 

 

ผลการเรียนรู ้ กลยุทธก์ารสอน วิธีการวดัและประเมินผล 

1. มีความรอบรู้อย่างกว้างขวาง มีโลกทศัน์กว้างไกล 

และสามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง  

- จัดหลักสูตรให้มีรายวิชาบังคับที่ครอบ-คลุมความรู้

ในสาขาต่าง ๆ อย่างกว้างขวาง โดยจัดการเรียนการ

สอนในลักษณะบูรณาการ  และมีรายวิชาเลือกที่

หลากหลายเพ่ือให้นิสิตมีโอกาสเลือกเรียนได้ตาม

ความสนใจ  

- มีการแนะนาํวิธีการเรียนรู้/การสืบค้นข้อมูลด้วย

ตนเอง และให้ฝึกปฏบัิติในทุกรายวิชา  

- ประเมินจากคุณภาพงานมอบหมาย ที่แสดงถึงการ

คิด/วิเคราะห์ การหาความรู้เพ่ิมเติม โดยอาศัยข้อมูล/

หลักความรู้จากแหล่งที่น่าเช่ือถือมาประกอบได้อย่าง

เหมาะสมและมีจรรยาบรรณในการอ้างองิ  

- การสอบภาคทฤษฎี/ปฏบัิติ  

2. มีความรู้และความเข้าใจธรรมชาติของตนเอง 

รู้ เท่าทันการเปล่ียนแปลงและดํารงชีวิตอย่างมี

ความสขุทา่มกลางกระแสโลกาภวัิตน์  

- ให้เรียนรู้หลักธรรมที่สาํคัญในการดาํรงชีวิต โดย

ใช้หนังสอืและกรณีศึกษา  

- ให้ทาํกิจกรรม Who am I เพ่ือให้เข้าใจ/ทราบ

ที่มาของลักษณะนิสัย/วิเคราะห์ข้อดีข้อด้อยของ

ตนเอง พร้อมตั้งเป้าหมายในการพัฒนาตนเอง  

- มอบหมายงานให้นิสิตฝึกนําหลักธรรมมาใช้ใน

ชีวิตประจาํวัน  

- ประเมินจากคุณภาพงานมอบหมาย ที่แสดงถึงการ

คิด/วิเคราะห์ และการเลือกใช้หลักธรรมที่เหมาะสม

ในการดาํเนินชีวิต  

- ประเมินจากพัฒนาการด้านความ คิดและ

พฤติกรรมการเรียนรู้ในช้ันเรียน  

3. มีความรู้ ความเข้าใจเพ่ือนมนุษย์/สังคมทั้งไทย

และนานาชาติ/กฏหมายในชีวิต ประจําวัน และ

สามารถนําความรู้ไปใช้ในการแก้ปัญหาและสร้าง 

สรรค์สงัคม 

- ให้ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับมนุษย์/สังคมไทยและ

นานาชาติเพ่ือให้นิสิตเข้าใจพฤติกรรมของมนุษย์ใน

การอยู ่ร่วมกัน และกฏหมายที่ เกี่ยวข้องกับชีวิต 

ประจาํวันรวมทั้งแนะนาํแหล่งอ้างอิงให้นิสิตค้นคว้า

เพ่ิมเติม 

- ประเมินจากพฤติกรรมการมีส่วนร่วม การวางแผน 

การปฎิบัติ และการนาํเสนอผลงาน  

-ประเมินจากคุณภาพงานที่แสดงถึงความคิด

สร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาสังคมโดยเร่ิมจากตนเอง  
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ผลการเรียนรู ้(ต่อ) กลยุทธก์ารสอน วิธีการวดัและประเมินผล 

 - ให้นิสิตเรียนรู้การดาํรงชีวิตในสังคมอย่างมีคุณค่า

จากกรณีศึกษา  

- มอบหมายงานกลุ่มให้นิสิตวิเคราะห์ปัญหาสังคม

และนาํสนอแนวทางแก้ไขอย่างสร้างสรรค์  

- อภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเหน็ในช้ันเรียน  

- ประเมินจากการอภิปรายแลกเปล่ียนความ

ความคิดเหน็ในช้ันเรียน  

 

4. มีความรู้ ความเข้าใจ และตระหนักถึงความ

จาํเป็นในการมีความ สัมพันธ์ที่ถูกต้องกับธรรมชาติ

แวดล้อม  

- ให้ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับผลกระทบของ

พฤติกรรมของมนุษ ย์ ต่อสิ่ งแวด ล้อม โดยใ ช้

กรณีศึกษา เพ่ือให้ตระหนักถึงความจาํเป็นในการมี

ความสมัพันธท์ี่ถูกต้องกบัสิ่งแวดล้อม  

- มอบหมายงานให้นิสิตฝึกวิเคราะห์ปัญหา

สิ่งแวดล้อม อภิปรายหาสาเหตุและวิธีแก้ ปัญหาโดย

เร่ิมจากการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของนิสิตเอง และ

นาํเสนอในช้ันเรียน  

- ประเมินจากคุณภาพงานที่มอบหมาย  

- ประเมินจากกความรับผิดชอบในการทาํรายงาน

รายบุคคล และการทาํงานกลุ่ม  

- ประเมินจากการอภิปรายแลกเปล่ียนความ

ความคิดเหน็ในช้ันเรียน  

- สังเกตจากการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมในการ

บริโภค  

5. มีความรู้พ้ืนฐานและทักษะในการดาํรง ชีวิตตาม

หลักเศรษฐกจิพอเพียง   

- ให้ความรู้ความเข้าใจที่ ถูกต้องเกี่ยวกับหลัก

เศรษฐกจิพอเพียง  

- มอบหมายงานกลุ่มให้นิสิตสืบค้นกรณีศึกษามา

อภิปรายในช้ันเรียน  

- มอบหมายงานรายบุคคลให้นิสติฝึกคิดและนาํหลัก

เศรษฐกจิพอเพียงมาประยุกต์ในการดาํรงชีวิต  

- ประเมินจากรายงานที่แสดงให้เหน็ว่านิสติได้นาํหลัก

เศรษฐกิจพอเพียงมาปรับใช้ในชีวิตประจําวัน และ

สามารถเลือกสรรความรู้ในศาสตร์ต่าง ๆ ในกระแส

หลักมาบูรณาการใช้อย่างรู้เท่าทนั   

- ประเมินจากการอภิปรายแลกเปล่ียนความ

ความคิดเหน็ในช้ันเรียน  
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    3) ดา้นทกัษะทางปัญญา : เป็นผู้ใฝ่รู้ คิดอย่างมีเหตุผล และสามารถนาํความรู้ไปใช้ในการดาํเนินชีวิตได้เป็นอย่างดี 

 

ผลการเรียนรู ้ กลยุทธก์ารสอน วิธีการวดัและประเมินผล 

1. เป็นผู้ใฝ่รู้ และมีวิจารณญาณในการเลือกรับข้อมูล

ข่าวสาร  

- สอดแทรกกิจกรรมการเรียนการสอนให้นิสิตฝึก

ค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองในทุกรายวิชา  

- ให้นิสติฝึกใช้หลักกาลามสูตรในการพิจารณาเลือก

รับข้อมูลข่าวสาร  

- ประเมินจากคุณภาพงานมอบหมาย ที่แสดงถึงการ

ค้นหาความรู้เพ่ิมเติมอย่างต่อเน่ืองและมีวิจารณญาณ

ในการเลือกรับข้อมูลข่าวสารโดยใช้หลักกาลามสตูร  

- ประเมินจากการอภิปรายแลกเปล่ียนความ

ความคิดเหน็ในช้ันเรียน  

2. สามารถคิดอย่างมีเหตุผลและเป็นระบบ  - ให้นิสิตฝึกคิดวิเคราะห์/หาแนวทางแก้ไขปัญหา

โดยใช้หลักธรรม เช่น อริยสจั โยนิโสมนสกิาร   

- นาํเสนอและอภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเหน็ใน

ช้ันเรียน   

- ประเมินจากคุณภาพงานมอบหมาย ที่แสดงถึงการ

คิดอย่างมีเหตุผลและเป็นระบบ  

- ประเมินจากการอภิปรายแลกเปล่ียนความ

ความคิดเหน็ในช้ันเรียน  

3. สามารถเช่ือมโยงความรู้สู่การใช้ประโยชน์เพ่ือ

พัฒนาคุณภาพชีวิตของตนเอง และสังคมในทุกมิติ

ได้อย่างสมดุล   

- ใช้ตัวอย่างที่ดีเป็นกรณีศึกษาเพ่ือให้นิสิตได้เรียนรู้

วิธวิีเคราะห์ปัญหาและแนวทาง แก้ไขอย่างเป็นระบบ

โดยอาศัยความรู้แบบบูรณาการ  

- กําหนดประเด็นปัญหาสังคมที่ เป็นประเด็น

สาธารณะเพ่ือฝึกให้นิสิต รู้ จักใ ช้ความรู้ในการ

วิเคราะห์สาเหตุของปัญหา และเสนอแนะแนว

ทางแก้ไข เพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตของตนเอง และ

สงัคมในทุกมิตไิด้อย่างสมดุล  

- ประเมินจากคุณภาพงานมอบหมายที่แสดงถงึการนาํ

ข้อมูลความรู้ที่ถูกต้องมาใช้ในการคิดวิเคราะห์อย่างมี

เหตุผล เป็นระบบ และสร้างสรรค์  

- สงัเกตพัฒนาการในด้านต่าง ๆ จากพฤติกรรมการ

มีส่วนร่วมในกิจกรรมกลุ่ม และการแสดงความ

คิดเหน็ในช้ันเรียน  
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    4) ดา้นทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบุคคลและความรบัผดิชอบ : สามารถติดต่อสื่อสารและดาํรงตนอยู่ร่วมกบัผู้อื่นในสงัคมได้เป็นอย่างดี 

 

ผลการเรียนรู ้ กลยุทธก์ารสอน วิธีการวดัและประเมินผล 

1.ใช้ภาษาในการติดต่อ สื่ อสารและสร้างความ 

สมัพันธก์บัผู้อื่นได้เป็นอย่างดี  

- มีรายวิชาที่ พัฒนาทักษะการใช้ภาษาไทยและ

ภาษาต่างประเทศ เพ่ือให้นิสิตได้ฝึกใช้ภาษาในการ

ติดต่อสื่อสารและสร้างความสัมพันธ์กับผู้อื่นได้เป็น

อย่างดี  

- ใช้กรณีศึกษาเป็นตัวอย่างเพ่ือให้นิสิตวิเคราะห์

เปรียบเทยีบการสื่อสารที่ดีและไม่ดี  

- ประเมินจากงานที่ได้รับมอบหมายและการมีส่วน

ร่วมในช้ันเรียน  

- การสอบภาคทฤษฎี/ปฏบัิติ  

2. สามารถปรับตัวทาํงานร่วมกับผู้อื่นทั้งในฐานะ

ผู้นาํและสมาชิกกลุ่ม  

- มอบหมายกิจกรรมกลุ่มในทุกรายวิชาเพ่ือฝึกให้

นิ สิ ต รู้ จั กป รั บ ตั ว ในก ารทํา ง าน ร่ วมกั บ ผู้ อื่ น 

รับผิดชอบภาระงานที่ได้รับมอบหมาย รับฟังความ

คิดเหน็ของเพ่ือนร่วมกลุ่ม สามารถแสดงจุดยืนของ

ตนเอง และค้นหาทางออกร่วมกนัได้  

- ประเมินจากคุณภาพงานมอบหมาย ที่แสดงถึง

ความร่วมมือในการวางแผน ปฏบัิติ และแก้ปัญหา   

- สังเกตจากพัฒนาการด้านความคิดและพฤติกรรม

การเรียนรู้ในช้ันเรียน  

- ประเมินจากผลการประเมินกนัเองของนิสติในกลุ่ม  

 3. การอยู่ร่วมกบัผู้อื่นอย่างสนัติสขุ  - ใช้กรณีศึกษาปัญหาความขัดแย้งเพ่ือให้นิสิตได้

เรียนรู้ผลกระทบด้านลบที่มีต่อสงัคม  

- เลือกปัญหาสังคมที่เป็นประเดน็สาธารณะให้นิสิต

ฝึกวิพากษ์วิจารณ์ในช้ันเรียน เปิด รับความคิดเหน็ที่

หลากหลาย เคารพสิทธิของผู้อื่น พยายามเข้าใจและ

ยอมรับความแตกต่างทางความคิดของแต่ละบุคคล  

- ประเมินจากการมีส่วนร่วมในการวิพากษ์วิจารณ์ใน

ช้ันเรียน และการยอมรับเหตุผลของผู้ที่ มีความ

คิดเหน็แตกต่าง   
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    5) ดา้นทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การสือ่สารและการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

ผลการเรียนรู ้ กลยุทธก์ารสอน วิธีการวดัและประเมินผล 

1. มีทกัษะการวิเคราะห์ เชิงตัวเลข  - มีรายวิชาที่ฝึกทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข

โดยตรง เช่น คณิตศาสตร์ในชีวิตประจาํวัน  

- สอดแทรกทกัษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลขในรายวิชา

ต่าง ๆ เพ่ือพัฒนาทกัษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลขอย่าง

ต่อเน่ือง  

- การสอบภาคทฤษฎี/ปฏบัิติ 

2. มีทักษะการสื่ อสารและการใช้เทคโนโลยี 

สารสนเทศได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม  

- มีรายวิชาที่พัฒนาทักษะการสื่อสารและการใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศโดยตรง  

- สอดแทรกทักษะการสื่อสาร การใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ กฏหมายและจรรยาบรรณที่เกี่ยวข้องใน

ทุกรายวิชา  

- ฝึกนิสิตให้รู้จักวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้

คอมพิวเตอร์ต่อบุคคลองค์กรและสงัคม  

- การสอบภาคทฤษฎี/ปฏบัิติ 

- ประเมินจากคุณภาพงานมอบหมายที่แสดงถึง

ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ

สื่อสารอย่างรู้เทา่ทนั และมีจรรยาบรรณ  

3. สามารถแสวงหาความรู้โดยใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ  

- ให้ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความสาํคัญของ

แหล่งข้อมูลประเภทต่าง ๆ ทั้งแหล่งความรู้ ทั้งที่เป็น

สื่อเอกสาร/ สื่ออเิลก็ทรอนิกสบุ์คคลต่าง ๆ  

- แนะนําวิธีการเรียนรู้/การสืบค้นข้อมูลโดยใช้

เทคโนโลยีสารสนเทศและฝึกปฏบัิติในทุกรายวิชา  

- มอบหมายกิจกรรมเพ่ือฝีกทักษะในการสืบค้น/

อ้างองิข้อมูล การใช้ซอฟต์แวร์ต่าง ๆ  

- การสอบภาคทฤษฎี/ปฏบัิติ  

- ประเมินจากคุณภาพงานมอบหมายที่แสดงถึงการ

สีบค้นข้อมูล การเลือกใช้ข้อมูล และการรู้จัก

แหล่งข้อมูลที่เหมาะสม  
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ผลการเรียนรู ้(ต่อ) กลยุทธก์ารสอน วิธีการวดัและประเมินผล 

4. สามารถนาํเสนอสารสนเทศในรูปแบบที่เหมาะสม 

และมีคุณภาพ  

- ให้ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเทคนิคการนาํเสนอ

ผลงานประเภทต่าง  

- สอดแทรกการฝึกทกัษะการในการเรียนรู้รายวิชา

ต่าง ๆ  

- ใช้กรณีศึกษาเพ่ือเป็นตัวอย่างในการนําเสนอ

ผลงานที่ดีและไม่ดี  

- ฝึกให้นิสิตออกมานาํเสนอผลงานหน้าช้ันเรียนใน

ทุกรายวิชา  

- ประเมินจากคุณภาพในการนาํเสนอผลงานและ

เลือกการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศมาช่วยให้การ

นาํเสนอผลงานมีความชัดเจน และน่าสนใจมากย่ิงข้ึน  
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1.3 แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสตูรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

  

● ความรับผิดชอบหลัก  ○ ความรับผิดชอบรอง 

 

รายวิชาศึกษาทัว่ไป 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู ้ 3. ทกัษะทางปัญญา 

4.ทกัษะความสมัพนัธ ์ 5.ทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข  

ระหว่างบุคคล  การสื่อสาร และการใช ้

และความรบัผิดชอบ เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 

มศว 111 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร • ο • • ο • ο ο ο ο • ο ο • • ο ο • ο ο 

มศว 112 วรรณกรรมไทยปริทรรศน์ • ο • • • • ο ο ο ο • ο ο • • ο ο • ο ο 

มศว 121 ภาษาองักฤษเพ่ือประสทิธภิาพการสื่อสาร 1 • ο • • ο • ο ο ο ο • ο ο • • ο ο • ο ο 

มศว 122 ภาษาองักฤษเพ่ือประสทิธภิาพการสื่อสาร 2 • ο • • ο • ο ο ο ο • ο ο • • ο ο • ο ο 

มศว 123 ภาษาองักฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 1 • ο • • ο • ο ο ο ο • ο ο • • ο ο • ο ο 

มศว 124 ภาษาองักฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 2 • ο • • ο • ο ο ο ο • ο ο • • ο ο • ο ο 

มศว 131 ภาษาฝร่ังเศสเพ่ือการสื่อสาร 1 • ο • • ο • ο ο ο ο • ο ο • • ο ο • ο ο 

มศว 132 ภาษาฝร่ังเศสเพ่ือการสื่อสาร 2 • ο • • ο • ο ο ο ο • ο ο • • ο ο • ο ο 

มศว 133 ภาษาเยอรมันเพ่ือการสื่อสาร 1 • ο • • ο • ο ο ο ο • ο ο • • ο ο • ο ο 

มศว 134 ภาษาเยอรมันเพ่ือการสื่อสาร 2 • ο • • ο • ο ο ο ο • ο ο • • ο ο • ο ο 

มศว 135 ภาษาเจีนเพ่ือการสื่อสาร 1 • ο • • ο • ο ο ο ο • ο ο • • ο ο • ο ο 

มศว 136 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร 2 • ο • • ο • ο ο ο ο • ο ο • • ο ο • ο ο 
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● ความรับผิดชอบหลัก  ○ ความรับผิดชอบรอง 

 

รายวิชาศึกษาทัว่ไป (ต่อ) 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู ้ 3. ทกัษะทางปัญญา 

4.ทกัษะความสมัพนัธ ์ 5.ทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข  

ระหว่างบุคคล  การสื่อสาร และการใช ้

และความรบัผิดชอบ เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 

มศว 137 ภาษาเญ่ีปุ่ นเพ่ือการสื่อสาร 1 • ο • • ο • ο ο ο ο • ο ο • • ο ο • ο ο 

มศว 138 ภาษาญ่ีปุ่ นเพ่ือการสื่อสาร 2 • ο • • ο • ο ο ο ο • ο ο • • ο ο • ο ο 

มศว 141 ทกัษะการรู้สารสนเทศ • ο • • ο • ο ο ο ο • ο ο ο • ο ο • • • 
มศว 142 วทิยาศาสตร์เพ่ือการพัฒนาคุณภาพชีวิตและสิง่แวดล้อม • • • • ο • • ο • • • • • ο • ο ο • • ο 

มศว 143 พลังงานทางเลือก • • • • ο • ο ο • • • ο • ο • ο ο ο • ο 

มศว 144 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจาํวนั • ο • • ο • ο ο ο ο • • • ο • ο • ο • ο 

มศว 145 สขุภาวะและวิถีชีวิตเชิงสร้างสรรค์ • ο • • ο • • • • • • • • ο • ο ο ο • ο 

มศว 341 วิทยาศาสตร์ฟิสกิส ์กฎของธรรมชาต ิพลังงานและจิต  • ο • • ο • • • • • • • • ο • ο ο ο • ο 

มศว 151 การศกึษาทัว่ไปเพ่ือพัฒนามนุษย์ • • • • • • • • • • • • • ο • • ο ο • ο 

มศว 251 มนุษยก์บัสงัคม • • • • • • • • • • • • • ο • • ο ο • ο 

มศว 252 สนุทรียศาสตร์เพ่ือชีวติ • ο • • • • ο ο ο ο • • • ο • ο ο ο • ο 

มศว 351 การพัฒนาบุคลิกภาพ • ο • • • • ο ο ο ο • • • • • ο ο ο • ο 

มศว 352 ปรัชญาและกระบวนการคิด • ο • • • • • • • • • • • ο • • ο ο • ο 

มศว 353 มนุษยก์บัการใช้เหตผุลและจริยธรรม • • • • • • • • • • • • • ο • • ο ο • ο 

มศว 354 มนุษย์กบัสนัติภาพ • • • • • • • • • • • • • ο • • ο ο • ο 
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● ความรับผิดชอบหลัก  ○ ความรับผิดชอบรอง 

 

รายวิชาศึกษาทัว่ไป (ต่อ) 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู ้ 3. ทกัษะทางปัญญา 

4.ทกัษะความสมัพนัธ ์ 5.ทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข  

ระหว่างบุคคล  การสื่อสาร และการใช ้

และความรบัผิดชอบ เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 1 2 3 1 2 3 1 2 3 4 

มศว 355 พุทธธรรม • • • • • • • • • • • • • ο • • ο ο • ο 

มศว 356 วรรณกรรมและพลังทางปัญญา • ο • • • • • • • • • • • ο • ο ο ο • ο 

มศว 357 ศลิปะและความคดิสร้างสรรค์ • ο • • • • ο ο ο ο • • • ο • ο ο ο • ο 

มศว 358 ดนตรีและจิตวิญญาณมนุษย ์ • ο • • • • ο ο ο ο • • • ο • ο ο ο • ο 

มศว 361 ประวัติศาสตร์และพลังขับเคล่ือนสงัคม • ο • • • • ο ο ο ο • • • ο • ο ο ο • ο 

มศว 362 มนุษยก์บัอารยธรรม • ο • • • • • • • • • • • ο • ο ο ο • ο 

มศว 363 มนุษย์กบัการเมือง • • • • ο • • • • • • • • ο • • ο ο • ο 

มศว 364 เศรษฐกจิในกระแสโลกาภวิตัน์ • • • • ο • • • • • • • • ο • ο ο ο • ο 

มศว 365 หลักการจดัการสมยัใหม่ • • • • ο • • • • • • • • ο • • ο ο • ο 

มศว 366 จิตวิทยาสงัคม • ο • • • • • • • • • • • ο • • ο ο • ο 

มศว 367 กฎหมายทั่วไป • ο • • ο • ο • ο ο • • • ο • • ο ο • ο 

มศว 371 ความคิดสร้างสรรค์กบันวัตกรรมและเทคโนโลยี • ο • • • • ο • • • • • • ο • ο ο • • ο 

มศว 372 ภมูปิัญญาท้องถิ่น • • • • • • • • • • • • • ο • • ο ο • ο 

มศว 373 ภมูิลักษณ์ชุมชน • • • • • • • • • • • • • ο • • ο ο • ο 

มศว 374 สมัมาชีพชุมชน • • • • • • • • • • • • • ο • • ο ο • ο 

มศว 375 ธรรมาภบิาลในการบริหารจัดการชุมชน • • • • • • • • • • • • • ο • • ο ο • ο 
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2. หมวดวิชาเฉพาะ ภาพยนตรแ์ละสือ่ดิจิตอล 

 2.1 การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนิสติ  

 

คุณลกัษณะพเิศษ กลยทุธก์ารสอนและการประเมินผล 

ด้านบุคลิกภาพ 

 

มีการสอดแทรกเร่ือง บุคลิกภาพ การแต่งกาย 

การเข้าสังคม ทกัษะในการสื่อสาร การมีมนุษย

สัมพันธ์ที่ดี และการวางตัวในการทาํงานทางด้าน

ภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล และในกิจกรรมปัจฉิม

นิเทศ ก่อนที่นิสติจะสาํเรจ็การศึกษา 

ด้านภาวะผู้นาํ และความรับผิดชอบ ตลอดจน

การมีวินัยในตนเอง 

-กาํหนดให้มีรายวิชาซ่ึงนิสิตต้องทาํงานเป็นกลุ่ม 

และมีการกาํหนดหัวหน้ากลุ่มในการทาํรายงาน

ตลอดจน กาํหนดให้ทุกคนมีส่วนร่วมในการ

นาํเสนอรายงาน เพ่ือเป็นการฝึกให้นิสิตได้สร้าง

ภาวะผู้นาํและการเป็นสมาชิกกลุ่มที่ดี 

-มีกิจกรรมนิสิตที่มอบหมายให้นิสิตหมุนเวียน

กันเป็นหัวหน้าในการดาํเนินกิจกรรม เพ่ือฝึกให้

นิสติมีความรับผิดชอบ 

-มีกติกาที่จะสร้างวินัยในตนเอง เช่น การเข้า

เรียนตรงเวลา เข้าเรียนอย่างสมํ่าเสมอ การให้

คะแนนการมีส่วนร่วมในช้ันเรียนเพ่ือเสริมความ

กล้าในการแสดงความคิดเหน็ 

ด้านคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณวิชาชีพ มีการให้ความรู้ในประเด็นปัญหาทางจริยธรรม

และกฎหมายในธุรกจิสื่อสารและธุรกจิสารสนเทศ

ที่ มี ผ ลก ร ะ ทบ ต่ อ โ ล ก  สั ง ค ม  ธ ร ร ม ช า ติ  

สิ่งแวดล้อม  ซ่ึงเกี่ยวข้องกับนวัตกรรมสื่อสาร

สงัคม วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี คอมพิวเตอร์  

รวมทั้ ง เกี่ ยว ข้องกับบทบาท ภารกิจ  ความ

รับผิดชอบและบทลงโทษของผู้สร้างสรรค์งาน

ภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 
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2.2 การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 

    1) ดา้นคุณธรรมและจริยธรรม  

 

2.1.1. ผลการเรียนรู ้ 2.1.2. กลยุทธก์ารพฒันาการเรียนรู ้ 2.1.3. กลยุทธก์ารประเมินผลการเรียนรู ้

นิสติต้องมีคุณธรรม จริยธรรมเพ่ือให้สามารถดาํเนิน

ชีวิตร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่างราบร่ืนและเป็น

ประโยชน์ต่อส่วนรวม  รวมทั้งการเป็นผู้สร้างสรรค์

งานภาพยนตร์และสื่อที่ มีวินัย มีความรับผิดชอบ 

ซ่ือสัตย์ ตลอดจนมีภาวะผู้นําและมีจรรยาบรรณ 

ดังน้ันผู้สอนในแต่ละวิชาจําเป็นต้องสอดแทรกสิ่ง

ต่างๆต่อไปน้ี 
(1) ตระหนักในคุณธรรม จริยธรรม การเสยีสละ

และความซ่ือสตัย์สจุริต 

(2) มีวินัย ตรงต่อเวลา มีความรับผิดชอบต่อวิชาชีพ

และสงัคม 

(3) สามารถทาํงานเป็นทมี จัดลาํดับความสาํคัญ

และบริหารเวลาได้อย่างเหมาะสม 

(4) เคารพสทิธ ิคุณค่าและศักด์ิศรีของความเป็น

มนุษย์ ตลอดจนกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ  

ขององค์กรและสังคม 

(5) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

กระตุ้นให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบต่อตนเองและผล

การปฏิบัติงาน รวมถึงสนับสนุนให้ผู้เรียนมีความ

เสียสละ ซ่ือสัตย์ มีวินัย มีจรรยาบรรณวิชาชีพ 

เคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์ 

ควบคุมตนเองได้ แยกแยะความดีและความช่ัวได้ 

ตลอดจนตระหนักถึงจริยธรรมและจรรยาบรรณใน

วิชาการและวิชาชีพ 

 

การประเมินพิจารณาจากด้านต่างๆ ดังน้ี  

(1) ประเมินจากการตรงเวลาของนิสิตในการเข้าช้ัน

เรียน การส่งงานตามกาํหนดระยะเวลาที่มอบหมาย 

(2) ประเมินจากการเข้าร่วมกจิกรรม มีวินัยและ

พร้อมเพรียงของนิสิตในการเข้าร่วมกจิกรรมเสริม

หลักสตูร 

(3) ประเมินจากความมีจรรยาบรรณทางวิชาการจาก

การทาํรายงานของนิสติ 

(4) ประเมินจากปริมาณการกระทาํทุจริตในการสอบ 

(5) นิสติประเมินตนเองด้านคุณธรรมและจริยธรรม 
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    2) ดา้นความรู ้

 

2.2.1. ผลการเรียนรู ้ 2.2.2. กลยุทธก์ารพฒันาการเรียนรู ้ 2.2.3. กลยทุธก์ารประเมินผลการเรียนรู ้

นิสิตต้องมีความรู้ ความเช่ียวชาญในด้านภาพยนตร์

และสื่อทั้งในภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติในหลักคิด

ปรัชญา ตลอดจนนาํความรู้จากการศึกษา ค้นคว้า

และวิจัยเพ่ือพัฒนางานดังน้ันมาตรฐานด้านความรู้

จะประกอบด้วย 

(1) มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกบัทฤษฎี หลักคิด

และปรัชญาที่เกี่ยวข้องกับภาพยนตร์และสื่อทั้งอดีต 

ปัจจุบันและอนาคต  

(2) มีความสามารถในการศึกษาค้นคว้า วิเคราะห์ 

ตลอดจนวิจัยและประยุกต์ใช้ความรู้เพ่ือสร้างสรรค์

ผลงาน 
(3)มีทกัษะสร้างสรรค์และพัฒนางานด้านภาพยนตร์

และสื่อ 

(4) สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาภาพยนตร์

และสื่อกบัความรู้ในศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องได้อย่าง

เหมาะสมและสะท้อนผลการศึกษาอย่างเป็นรูปธรรม 

เน้นให้ผู้เรียนมีการเรียนรู้ด้วยตนเอง เรียนรู้แบบมี

ส่วนร่วม โดยการใช้ปัญหาเป็นพ้ืนฐาน เรียนรู้ผ่าน

โครงงาน เรียนรู้จากสถานการณ์จริง รวมทั้งจากผู้มี

ประสบการณ์ตรงในสายวิชาชีพ โดยใช้รูปแบบการ

จัดการเรียนรู้ที่หลากหลายทั้งการบรรยาย การฝึก

ปฏบัิติ การศึกษาค้นคว้า วิเคราะห์ การทาํกรณีศึกษา

และฝึกประสบการณ์จริง 

 

การประเมินพิจารณาจากด้านต่างๆ ดังน้ี 

(1) ประเมินจากกระบวนการศึกษาค้นคว้าและ

สรุปผล 

(2) ประเมินจากการมีส่วนร่วมในช้ันเรียน 

(3) ประเมินจากกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานของ

นิสติ 

(4) ประเมินจากการสอบกลางภาคเรียนและปลาย

ภาคเรียน 

(5) ประเมินจากรายงานผลการฝึกประสบการณ ์

(6)  นิสติประเมินตนเองด้านความรู้ 
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  3)  ดา้นทกัษะทางปัญญา 

 

2.3.1. ผลการเรียนรู ้ 2.3.2. กลยุทธก์ารพฒันาการเรียนรู ้ 2.3.3. กลยทุธก์ารประเมินผลการเรียนรู ้

(1) สามารถสบืค้น วิเคราะห์และตคีวามได้  

(2) สามารถประยุกต์ความรู้เพ่ือการพัฒนางานได้ 
(3)สามารถนําเสนอผลงานที่สะท้อนทักษะการ

สร้างสรรค์ให้เหน็ได้อย่างเป็นรูปธรรม 

 

(1) จัดการเรียนการสอนโดยเน้นให้ผู้เรียนทาํการ 

ศึกษา ค้นคว้า วิจัย เพ่ือนาํไปประยุกต์ใช้ในการ

สร้างสรรค์ผลงาน 

(2) จัดการเรียนการสอนโดยเน้นการใช้ปัญหาเป็น

ฐาน (Problem Base Learning) รวมทั้งใช้กรณี 

ศึกษา  

(3) จัดกจิกรรมเสริมการเรียนรู้เพ่ือให้เกดิ

ประสบการณ์ตรงจากโลกวิชาชีพ 

(4) จัดให้มีรายวิชาที่มุ่งเน้นการใช้ทกัษะ

กระบวนการคิดสร้างสรรค์ 

 

การประเมินพิจารณาจากด้านต่างๆ ดังน้ี  

(1) ประเมินจากความสามารถในการศึกษาค้นคว้า

และประยุกต์ความรู้จากการสร้างสรรค์ผลงาน 

(2) ประเมินจากผลการนาํเสนอช้ินงานและการ

อภิปราย วิเคราะห์ การใช้เหตุผลประกอบสนับสนุน

ในการนาํเสนอผลงานและรายงาน 

(3) ประเมินจากการอภิปรายแสดงทศันะความ

คิดเหน็ในช้ันเรียน 

(4) ประเมินจากการสอบปลายภาคโดยการสอบวัด

ความรู้ปากเปล่า (Oral Test) ประกอบการนาํเสนอ

โครงงาน 

(5)  นิสติประเมินตนเองด้านทกัษะทางปัญญา 
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  4)  ดา้นทกัษะความสมัพนัธร์ะหว่างบุคคลและความรบัผดิชอบ 

 

2.4.1. ผลการเรียนรู ้ 2.4.2. กลยุทธก์ารพฒันาการเรียนรู ้ 2.4.3. กลยทุธก์ารประเมินผลการเรียนรู ้

(1) สามารถปฏบัิติและรับผิดชอบงานที่ได้รับมอบ 

หมายตามหน้าที่และบทบาทของตนได้อย่างดี  

(2) มีความสามารถในการทาํงานกบัผู้อื่นได้เป็น

อย่างดี  

(3) สามารถพัฒนาตนเอง และพัฒนาวิชาชีพให้

ทนัสมัยอย่างต่อเน่ือง 

(4) มีความสามารถในการถ่ายทอดความคิดต่อผู้อื่น

ได้   

(1) จัดกจิกรรมการเรียนการสอนที่มีการทาํงานเป็น

ทมีเพ่ือส่งเสริมการแสดงบทบาทและปฏบัิตติาม

หน้าที่ตามสายงานในกลุ่มของการเป็นผู้นาํและผู้ตาม 

(2) จัดประสบการณ์การเรียนรู้ในภาคปฏบัิติที่

ส่งเสริมให้ทาํงานเป็นทมีและการทาํงานแบบ

ประสานสมัพันธก์นั 

(3) ใช้กจิกรรมเพ่ือผลักดันให้เกดิการอภิปราย 

วิพากษ์วิจารณ์งานเพ่ือการแลกเปล่ียนเรียนรู้

ประสบการณ์ความคิดสร้างสรรค์ของนิสติ ตลอดจน

การยอมรับฟังความคิดเหน็ของบุคคลอื่นที่

วิพากษ์วิจารณ ์

การประเมินพิจารณาจากด้านต่างๆ ดังน้ี 

(1) ประเมินจากความรับผิดชอบในการทาํงานกลุ่ม 

(2) ประเมินจากกระบวนการสร้างสรรค์งานของ

ผู้เรียน 

(3) ประเมินจากการแสดงความคิดเหน็วิพากษ์ 

วิจารณ์ในช้ันเรียน 

(4)  นิสติประเมินตนเองด้านทกัษะความสมัพันธ์

ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
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5) ทกัษะการวิเคราะหเ์ชิงตวัเลข การสือ่สาร และการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

2.5.1. ผลการเรียนรู ้ 2.5.2. กลยุทธก์ารพฒันาการเรียนรู ้ 2.5.3. กลยทุธก์ารประเมินผลการเรียนรู ้

(1) มีทกัษะการใช้ภาษา ฟัง พูด อ่าน เขียน เพ่ือสื่อ

ความคิดไปยังผู้อื่นอย่างมีประสทิธภิาพ 

(2) มีทกัษะในการเลือก ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้

อย่างเหมาะสม 

 

(1) จัดกจิกรรมการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนได้

ใช้ทกัษะการใช้ภาษาในการสื่อสารความคิดเพ่ือ

สร้างสรรค์งาน อาท ิการจัดกจิกรรมกลุ่มเพ่ือพูดคุย 

แลกเปล่ียน  อภิปราย 

(2) สนับสนุนให้มีการแสดงทศันะ โดยเลือกใช้ช่อง

ทางการสื่อสารหลากชนิด 

 

การประเมินพิจารณาจากด้านต่างๆ ดังน้ี 

(1) ประเมินจากการมีส่วนร่วมในการแสดงความ

คิดเหน็ 

(2) ประเมินจากการให้เหตุผลและอธบิายการ

เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการนาํเสนอผลงาน

อย่างเหมาะสม 

(3) ประเมินจากความสามารถในการใช้ทกัษะการใช้

ภาษา โดยการสังเกตการณ์แสดงออก 

(4)  นิสติประเมินตนเองด้านทกัษะการวิเคราะห์เชิง

ตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

หมายเหตุ: สาํหรับกลยุทธก์ารประเมินผลการเรียนรู้ในแต่ละด้านน้ันเพ่ือให้เกดิการประเมินที่จะสามารถนาํไปใช้เพ่ือการพัฒนาศักยภาพผู้เรียนได้เตม็ตามศักยภาพ

น้ัน ในส่วนของการประเมินผลการเรียนรู้จาํเป็นต้องให้ความสาํคัญกับแนวคิดในส่วนของการประเมินตามสภาพจริง โดยครอบคลุมแนวทางการวัดและประเมินผล

การเรียนรู้ใน 3 ลักษณะคือ  

 

(1) การใช้ผู้ประเมินหลายคน  

(2) การใช้วิธกีารหรือเคร่ืองมือในการประเมินหลายชนิด  

(3) การประเมินหลายๆคร้ัง ตลอดระยะเวลาของการเรียนรู 
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2.3 แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสตูรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) หมวดวิชาภาพยนตร์และสื่อดิจิตอล 

● ความรับผดิชอบหลัก  ○ ความรับผดิชอบรอง 

รายวิชาของวิทยาลยันวตักรรมสือ่สารสงัคม 
1. คณุธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทกัษะทาง

ปัญญา 

4. ทกัษะความสมัพันธ์

ระหว่างบุคคลและความ

รับผดิชอบ 

5. ทกัษะการ

วิเคราะห์เชิง

ตวัเลข การ

สือ่สาร และการ

ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 4 1 2 

หมวดวิชาแกน จํานวน 30 หน่วยกิต 

กธ203 การจดัการอตุสาหกรรมสร้างสรรค ์  O O O O    O  O       

กธ201 พฤตกิรรมผู้ใช้สารสนเทศ  O  O O    O  O       

กธ301 กระแสกบัธรุกจิ  O O O O    O  O       

นส102 ความรู้ เบื้องต้นด้านสื่อสารมวลชนและสื่อดจิิตอล  O O O O    O  O       

นว101 สงัคมดจิิตอลและนเิวศวิทยาเชิงวัฒนธรรม O O O O O    O         O 

นว102 สนุทรียศาสตร์ร่วมสมยั  O O O     O          

นว103 จริยธรรมและประเดน็ทางกฎหมายสารสนเทศ   O      O          

นว203 สื่อศกึษา  O O O       O     O  

นว301 ภมูปัิญญาไทยและเอเชยี  O O O      O O        

อส202 แนวคดิและนวตักรรมการออกแบบ  O O O    O      O O   O

วิชาเอกบงัคบัสาขาภาพยนตรแ์ละสือ่ดิจิตอล จํานวน 26 หน่วยกิต 

ภส101 ความรู้ เบื้องต้นเกี่ยวกบัภาพยนตร์และสื่อดจิิตอล               O   O 

ภส211 เทคนิคการเล่าเร่ืองในงานภาพยนตร์และสื่อดจิิตอล        O O O O     O  O

ภส214 การวิเคราะห์บท  O   O            O  

ภส241 ความคดิรวบยอดและสไตล์  O O  O   O       O   O
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รายวิชาของวิทยาลยันวตักรรมสือ่สารสงัคม (ต่อ) 
1. คณุธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทกัษะทาง

ปัญญา 

4. ทกัษะความสมัพันธ์

ระหว่างบุคคลและความ

รับผดิชอบ 

5. ทกัษะการ

วิเคราะห์เชิง

ตวัเลข การ

สือ่สาร และการ

ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 4 1 2 

ภส315 สนุทรียะและการวิจารณใ์นงานภาพยนตร์  O  O     O  O O    O   

นว202 งานวิจัยและการประยุกตใ์ช้ความรู้  O  O     O      O   O 

นว371 การฝึกงานทางวิชาชีพ O     O    O O   O   O 

นว481 นวตักรรมสื่อสารนพินธ ์ O                 

แขนงวิชาการผลิตภาพยนตรแ์ละสื่อดิจิตอล ไม่นอ้ยกว่า 24 หน่วยกิต

ภส221 ความรู้ เบื้องต้นเกี่ยวกบัเทคโนโลยีในการผลิตภาพยนตร์         O         

ภส222 การถ่ายภาพดจิิตอล  O  O O   O O  O     O  O 

ภส242 สตอร่ีบอร์ด                  O 

ภส322 งานผลิตภาพยนตร์และสื่อดจิติอล 1 O O   O     O     O  O  

ภส323 งานผลิตภาพยนตร์และสื่อดจิติอล 2 O O   O     O     O  O  

ภส324 การตดัต่อ 1  O O O O     O    O O    

ภส342 แสงและสื่อร่วมสมยั  O  O O   O           

ภส343 การออกแบบเสยีงในสื่อดจิติอล  O O           O O    

ภส351 การผลิตงานเพ่ือความบนัเทงิ  O             O  O 

ภส352 การผลิตงานสารคด ี  O             O  O  

ภส353 การผลิตสื่อสาระบนัเทงิ  O             O  O  
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รายวิชาของวิทยาลยันวตักรรมสือ่สารสงัคม (ต่อ) 
1. คณุธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทกัษะทาง

ปัญญา 

4. ทกัษะความสมัพันธ์

ระหว่างบุคคลและความ

รับผดิชอบ 

5. ทกัษะการ

วิเคราะห์เชิง

ตวัเลข การ

สือ่สาร และการ

ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 4 1 2 

ภส354 การถ่ายทาํภาพยนตร์ระบบดจิติอล  O  O O   O      O O O   

ภส361 การบริหารการผลิต O        O O O       

ภส413 ประเดน็ทางสงัคมในงานภาพยนตร์และสื่อดจิติอล O O                 

ภส421 การตดัต่อ 2  O O O O    O O    O O    

ภส442 เทคนิคพิเศษในงานภาพยนตร์และสื่อดจิิตอล 1  O O  O    O O    O O    

ภส443 เทคนิคพิเศษในงานภาพยนตร์และสื่อดจิิตอล 2  O O  O    O O    O O    

ภส451 การศึกษาเฉพาะเร่ือง   O  O   O  O  O  O  O O O

แขนงวิชาการแสดงและกํากบัการแสดงภาพยนตร ์ไม่นอ้ยกว่า 24 หน่วยกิต 
ภส131 การกาํกบัการแสดงภาพยนตร์ 1 O O             O    

ภส212 ประวตัศิาสตร์ภาพยนตร์                  

ภส223 ความรู้ เบื้องต้นเกี่ยวกบัการผลิตภาพยนตร์     O    O O        

ภส231 กระบวนการและการคดัเลือกนกัแสดง  O O  O         O   O  

ภส232 เทคนคิการออกเสยีง          O         

ภส243 การแต่งหน้าสาํหรับสื่อร่วมสมยั    O           O O  O 

ภส312 การเขยีนบทภาพยนตร์ O O  O           O   O 

ภส331 การแสดงภาพยนตร์ 1        O O   O       
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รายวิชาของวิทยาลยันวตักรรมสือ่สารสงัคม (ต่อ) 
1. คณุธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทกัษะทาง

ปัญญา 

4. ทกัษะความสมัพันธ์

ระหว่างบุคคลและความ

รับผดิชอบ 

5. ทกัษะการ

วิเคราะห์เชิง

ตวัเลข การ

สือ่สาร และการ

ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 4 1 2 

ภส333 การแสดงภาพยนตร์ 2         O O   O       

ภส334 การกาํกบัการแสดงภาพยนตร์ 2               O    

ภส335 เทคนคิการออกเสยีงขั้นสงู         O O     O    

ภส362 การเขยีนบทละครโทรทศัน ์ O O  O           O   O 

ภส363 การบริหารจดัการศลิปิน O        O  O   O    O 

ภส413 ประเดน็ทางสงัคมในงานภาพยนตร์และสื่อดจิิตอล  O O                 

ภส431 เทคนคิการแสดงสมยัใหม่        O O O O        

ภส451 การศึกษาเฉพาะเร่ือง    O  O   O  O  O  O  O O O

แขนงวิชาการออกแบบเพือ่งานภาพยนตรแ์ละสื่อดิจิตอล ไม่นอ้ยกว่า 24 หน่วยกิต 
ภส142 เทคนคิวาดระบายสใีนสื่อดจิติอล        O           

ภส143 สเกต็ซแ์ละการวาดภาพในระบบดจิิตอล        O           

ภส242 สตอร่ีบอร์ด                  O 

ภส243 การแต่งหน้าสาํหรับสื่อร่วมสมยั    O           O O  O 

ภส244 การสร้างอปุกรณก์ารแสดงเพ่ืองานภาพยนตร์  O O  O          O    

ภส245 ยุคสมยัและสไตล์          O         

ภส341 การสร้างแบบจาํลอง  O O  O         O O    
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รายวิชาของวิทยาลยันวตักรรมสือ่สารสงัคม (ต่อ) 
1. คณุธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 

3. ทกัษะทาง

ปัญญา 

4. ทกัษะความสมัพันธ์

ระหว่างบุคคลและความ

รับผดิชอบ 

5. ทกัษะการ

วิเคราะห์เชิง

ตวัเลข การ

สือ่สาร และการ

ใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 1 2 3 1 2 3 4 1 2 

ภส342 แสงและสื่อร่วมสมยั    O  O O   O           

ภส344 การออกแบบสาํหรับภาพยนตร์และสื่อดจิติอล 1  O  O O         O O    

ภส345 การออกแบบเคร่ืองแต่งกายกบังานภาพยนตร์  O  O O         O O    

ภส346 การออกแบบเคร่ืองแต่งกายกบังานธรุกจิ  O  O O         O O    

ภส441 การออกแบบสาํหรับภาพยนตร์และสื่อดจิติอล 2  O  O O         O O    

ภส442 เทคนคิการแต่งหน้าขั้นสงูสาํหรับสื่อร่วมสมยั    O O          O    

ภส451 การศึกษาเฉพาะเร่ือง   O  O   O  O  O  O  O O O
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หมวดที ่5 หลกัเกณฑใ์นการประเมินผลนสิิต 

 

1. กฎระเบยีบหรือหลกัเกณฑใ์นการใหร้ะดบัคะแนน (เกรด) 

 เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ.

2548 
 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสมัฤทธ์ิของนสิิต 

    2.1. การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูข้ณะนสิิตยงัไม่สําเร็จการศึกษา 

 -  ให้กาํหนดระบบการทวนสอบผลสมัฤทธิ์การเรียนรู้ของนิสิตเป็นส่วนหน่ึงของระบบการ

ประกันคุณภาพภายในของสถาบันอุดมศึกษาที่จะต้องทาํความเข้าใจตรงกันทั้งสถาบัน และนําไป

ดาํเนินการจนบรรลุผลสมัฤทธิ์ซ่ึงผู้ประเมินภายนอกจะต้องสามารถตรวจสอบได้ 

 -  การทวนสอบในระดับรายวิชาควรให้นิสติประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชา  

 -  การทวนสอบในระดับหลักสูตรสามารถทาํได้โดยมีระบบประกันคุณภาพภายใน

สถาบันอุดมศึกษาดาํเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้และรายงานผล 

  2.2. การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรูห้ลงัจากนสิิตสําเร็จการศึกษา 

  การกาํหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนิสิต ควรเน้นการทาํวิจัย

สัมฤทธิผลของการประกอบอาชีพของบัณฑิต ที่ทาํอย่างต่อเน่ืองและนําผลวิจัยที่ได้ย้อนกลับมา

ปรับปรุงกระบวนการการเรียนการสอน และหลักสูตรแบบครบวงจร รวมทั้งการประเมินคุณภาพของ

หลักสตูรและหน่วยงานโดยองค์กรระดับสากล โดยการวิจัยอาจจะทาํดาํเนินการดังตัวอย่างต่อไปน้ี 

(1) ภาวการณ์ได้งานทาํของบัณฑติ ประเมินจากบัณฑติแต่ละรุ่นที่จบการศึกษา ในด้านของ 

ระยะเวลาในการหางานทาํ ความเหน็ต่อความรู้ ความสามารถ ความม่ันใจของบัณฑิตใน

การประกอบการงานอาชีพ 

(2) การตรวจสอบจากผู้ประกอบการ โดยการขอเข้าสมัภาษณ์ หรือ การส่งแบบสอบถาม  

เพ่ือประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตที่จบการศึกษาและเข้าทาํงานในสถานประกอบการ

น้ัน ๆ  

(3) การประเมินตาํแหน่ง และหรือความก้าวหน้าในสายงานของบัณฑติ 

(4) ความเหน็จากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก ที่มาประเมินหลักสตูร หรือ เป็นอาจารย์พิเศษต่อ 

  ความพร้อมของนิสติในการเรียนและสมบัติอื่นๆ ที่เกี่ยวข้องกบักระบวนการเรียนรู้และ 

  การพัฒนาองค์ความรู้ของนิสติ 

(5) ผลงานของนิสติที่วัดเป็นรูปธรรมได้ซ่ึง อาท ิ(ก) จาํนวนสื่อ (ข) จาํนวนสทิธบัิตร (ค)  

      จาํนวนรางวัลทางสงัคมและวิชาชีพ (ง) จาํนวนกจิกรรมการกุศลเพ่ือสงัคมและ 

      ประเทศชาติ (จ) จาํนวนกจิกรรมอาสาสมัครในองค์กรที่ทาํประโยชน์ต่อสงัคม 
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3.  เกณฑก์ารสําเร็จการศึกษาตามหลกัสูตร 

3.1 เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยเป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒว่าด้วย

การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ.2548 
3.2 ผ่านกจิกรรมภาคบังคับ ตามข้อกาํหนดที่มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒกาํหนด 
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หมวดที ่6 การพฒันาอาจารย ์

 

1. การเตรียมการสําหรบัอาจารยใ์หม่ 

 (1) มีการปฐมนิเทศแนะแนวการเป็นครูแก่อาจารย์ใหม่ ให้มีความรู้และเข้าใจนโยบายของ  

       มหาวิทยาลัย/วิทยาลัย ตลอดจนในหลักสตูรที่สอน 

     (2) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณเ์พ่ือส่งเสริมการสอน และ 

           การวิจัยอย่างต่อเน่ืองโดยผ่านการทาํวิจัย  การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงาน 

           ทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/หรือ 

           ต่างประเทศ รวมทั้งการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ์ 

 

2. การพฒันาความรูแ้ละทกัษะใหแ้ก่คณาจารย ์

2.1 การพฒันาทกัษะการจดัการเรียนการสอน การวดัและประเมินผล 

-  ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณเ์พ่ือส่งเสริมการ 

    สอนและการวิจัยอย่างต่อเน่ือง  การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงาน 

    ทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศ 

    และ/หรือต่างประเทศ หรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ ์

-  การเพ่ิมพูนทกัษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทนัสมัย 

-  จัดกจิกรรมเพ่ือส่งเสริมทกัษะ การเขียนเอกสารตาํรา บทความ และผลงานทาง

วิชาการในลักษณะอื่นๆ 

2.2 การพฒันาวิชาการและวิชาชีพดา้นอื่นๆ  

-  การมีส่วนร่วมในกจิกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เกี่ยวข้องกบัการพัฒนาความรู้ 

    และคุณธรรม 

-  ส่งเสริมอาจารย์ให้ทาํผลงานทางวิชาการ 

-  ส่งเสริมการทาํวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่เป็นหลักและเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน  

    และมีความเช่ียวชาญในสาขาวิชาชีพเป็นรอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

            หลกัสูตร ศลิปศาสตรบณัฑติ  สาขาวิชา  ภาพยนตร์และสื่อดจิติอล  หลักสตูรปรับปรงุ พ.ศ.2555       80 
 

หมวดที ่7 การประกนัคุณภาพ 

 

1. การบริหารหลกัสูตร 

     มีอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสตูรดาํเนินการบริหารหลักสตูรดังน้ี 

- ก่อนเปิดภาคเรียนมีการเตรียมการสอน เอกสารประกอบการสอน สื่อการสอน ตรวจสอบ

ความพร้อมของห้องปฏบัิติการ และอุปกรณ์หรือซอฟต์แวร์ที่ต้องใช้ 

- มอบหมายอาจารย์ประจาํรายวิชา หรือบุคลากรสนับสนุนประเมินความต้องการ ความพึงพอใจ

ของนิสติต่อการเรียนการสอนระหว่างภาคและใช้ข้อมูลในการปรับปรุงการสอน 

- คณะกรรมการหลักสตูรประชุมหลักสตูรเป็นระยะๆเพ่ือติดตามผลการดาํเนินงานและปรับปรุง

หลักสตูร 

- ปรับปรุงหลักสตูรอย่างน้อยทุก 5 ปีตามหลักเกณฑข์อง สกอ. 

 

2. การบริหารทรพัยากรการเรียนการสอน 

2.1 การบริหารงบประมาณ 

    วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคมใช้งบประมาณเงินรายได้ โดยพิจารณาจัดสรร

งบประมาณค่าใช้จ่ายตามความจาํเป็น กาํหนดวงเงินค่าใช้จ่ายในแต่ละรายวิชา 

2.2 ทรพัยากรการเรียนการสอนทีมี่อยู่เดิม 

         วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสงัคมใช้ทรัพยากรการเรียนรู้ เช่น หนังสอื ตาํรา สื่อการเรียน 

การสอน เอกสาร อุปกรณ์การเรียนการสอน โสตทัศนูปกรณ์ และวัสดุครุภัณฑ์ต่างๆ เป็นต้น 

นอกจากน้ีนิสิตสามารถใช้ทรัพยากรสนับสนุนการเรียนการสอนจากสาํนักหอสมุดกลาง สาํนักสื่อและ

เทคโนโลยีทางการศึกษา 

2.3 การจัดหาทรพัยากรการเรียนการสอนเพิม่เติม 

    สิ่งสนับสนุนการเรียนการสอนที่สาํคัญของสาขาการสื่อสารนวัตกรรม การสื่อการเพ่ือ

สขุภาพ และการสื่อสารเพ่ือการทอ่งเที่ยว  คือเคร่ืองมืออุปกรณ์ห้องปฏบัิติการ เน่ืองจากเป็นหลักสูตร

ที่ต้องเตรียมความพร้อมให้แก่บัณฑิตส่วนใหญ่ในการทาํงานจริงในวงการการผลิตสื่อ  จึงมีความ

จาํเป็นที่นิสิตต้องมีประสบการณ์การใช้งานเคร่ืองมือ อุปกรณ์และซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ ให้เกิด

ความเข้าใจหลักการ วิธีการใช้งานที่ถูกต้อง และมีทักษะในการใช้งานจริง รวมทั้งการเข้าถึงแหล่ง

สารสนเทศทั้งห้องสมุดและอินเทอร์เนต็ และสื่อการสอนสาํเรจ็รูป ดังน้ันต้องมีทรัพยากรข้ันตํ่าเพ่ือ

จัดการเรียนการสอน ดังน้ี 

1. มีห้องเรียนที่มีสื่อการสอนและอุปกรณ์ที่ทนัสมัยเอื้อให้คณาจารย์สามารถปฏบัิติงาน

สอนได้อย่างมีประสทิธภิาพ 

2. มีห้องปฏิบัติการในการผลิตสื่อ ได้แก่ ห้องปฏิบัติการถ่ายทาํ ห้องตัดต่อ ห้อง

คอมพิวเตอร์ที่มีความพร้อมทั้งวัสดุอุปกรณ์ และระบบซอฟต์แวร์ที่สอดคล้องกับสาขาวิชาที่เปิดสอน

อย่างพอเพียงต่อการเรียนการสอน รวมถึงห้องปฏิบัติการสาํหรับการทาํโครงงาน โดยมีการบริหาร

จัดการอย่างเป็นระบบ 
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3. ต้องมีเจ้าหน้าที่สนับสนุนดูแลสื่อการเรียนการสอน อุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์ และ

ซอฟต์แวร์ที่ใช้ประกอบการสอนที่พร้อมใช้ปฏบัิติงาน 

            4. มีห้องสมุดหรือแหล่งความรู้และสิ่งอาํนวยความสะดวกในการสืบค้นความรู้ผ่าน

ระบบอิเล็กทรอนิกส์ ตลอดจนมีหนังสือ ตาํราและวารสารในสาขาวิชาที่เปิดสอนทั้งภาษาไทยและ

ภาษาต่างประเทศที่เกี่ยวข้องในจาํนวนที่เหมาะสม โดยจาํนวนตาํราที่เกี่ยวข้องต้องมีมากกว่าจาํนวน

คู่มือ 

 

2.4 การประเมินความพยีงพอของทรพัยากร 

        มีการประเมินความเพียงพอของทรัพยากร โดยการจัดทาํแบบสอบถามสาํรวจความ

ต้องการ และจากการสงัเกตการณ์ใช้งานในรายวิชาที่สอน โดยให้ทรัพยากรมีความพร้อมสนับสนุนการ

เรียนการสอนตามหลักสตูรให้เป็นไปตาม 

        1. ประกาศ กระทรวงศึกษาธกิาร เร่ืองเกณฑม์าตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 

2548 ข้อ 14 ว่าด้วยการประกนัคุณภาพของหลักสูตร 

2. ประกาศคณะกรรมการการอุดมศึกษา เร่ืองแนวปฏบัิติตามหลักเกณฑก์ารขอเปิด

และดาํเนินการหลักสตูรระดับปริญญาในระบบการศึกษาทางไกล พ.ศ. 2548 

3. ประกาศ กระทรวงศึกษาธกิาร เร่ืองมาตรฐานการอดุมศึกษา พ.ศ. 2549 ว่าด้วย

มาตรฐานด้านพันธกจิของการบริหารอุดมศึกษาและมาตรฐานด้านการสร้างและพัฒนาสงัคม

ฐานความรู้และสังคมแห่งการเรียนรู้ 

 

3.  การบริหารคณาจารย ์

  3.1  การรบัอาจารยใ์หม่ 

                      การคัดเลือกคณาจารย์ใหม่ให้เป็นไปตามระเบียบ และหลักเกณฑ์ของมหาวิทยาลัยศรี

นครินทรวิโรฒ โดยกาํหนดให้คณาจารย์ใหม่ต้องมีคุณวุฒิที่สอดคล้องกบัสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง 

3.2  การมีส่วนร่วมของคณาจารยใ์นการวางแผน การติดตามและทบทวนหลกัสูตร 

        คณาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และผู้สอน จะต้องประชุมร่วมกันในการวางแผน

จัดการเรียนการสอน ประเมินผลและให้ความเหน็ชอบการประเมินผลทุกรายวิชา เกบ็รวบรวมข้อมูล

เพ่ือเตรียมไว้สาํหรับการปรับปรุงหลักสูตร ตลอดจนปรึกษาหารือแนวทางที่จะทาํให้บรรลุเป้าหมาย

ตามหลักสตูร และได้บัณฑติเป็นไปตามคุณลักษณะบัณฑติที่พึงประสงค์ 

3.3  คณาจารยที์ส่อนบางเวลาและคณาจารยพ์เิศษ 

                    - สดัส่วนอาจารย์ต่อนิสิตเตม็เวลาเทยีบเท่า ให้เป็นไปตามเกณฑ์การประกันคุณภาพ

การศึกษาภายในสถานศึกษา ระดับอุดมศึกษา สกอ. 

                    - สาํหรับอาจารย์พิเศษ หรือวิทยากรผู้เช่ียวชาญถือว่ามีความสาํคัญมาก เพราะจะ

เป็นผู้ถ่ายทอดประสบการณ์ตรงจากการปฏิบัติมาให้กับนิสิต โดยพิจารณาคุณวุฒิ ประสบการณ์ 

ความรู้ความสามารถที่สอดคล้องกบัรายวิชา ทั้งน้ีข้ึนอยู่กบัดุลพินิจของคณะกรรมการบริหารหลักสตูร 
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4.  การบริหารบุคลากรสนบัสนุนการเรียนการสอน 

4.1  การกําหนดคุณสมบติัเฉพาะสําหรบัตําแหน่ง 

         มีการกาํหนดคุณสมบัติของบุคลากรให้ตรงตามภาระหน้าที่ความรับผิดชอบ และต้อง

ผ่านการคัดเลือกให้แน่ใจว่ามีคุณสมบัติดังกล่าวและมีทศันคติที่ดีต่อการทาํงานกบัอาจารย์และนิสติ 

4.2 การเพิม่ทกัษะความรูเ้พือ่การปฏิบติังาน 

             (1) มีการพัฒนาอาจารย์ให้มีพัฒนาการเพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์ในด้าน

การสื่อสาร หรือสาขาที่เกี่ยวข้องในกรณีการเรียนรู้แบบบูรณาการ เพ่ือส่งเสริมการสอนอย่างต่อเน่ือง 

รวมทั้งสนับสนุนให้อาจารย์มีผลงานวิจัยที่สามารถตีพิมพ์ในระดับชาติ ระดับอาเซียน และนานาชาติ

เพ่ิมข้ึน โดยอาจร่วมมือกบัอาจารย์ต่างสาขาหรือต่างสถาบัน การสนับสนุนสามารถทาํได้ในรูปของการ

ให้ค่าเดินทางไปเสนอผลงานทางวิชาการ การให้เงินพิเศษเพ่ิมเม่ือมีบทความวิชาการตีพิมพ์ใน 

Proceedings และ Journals รวมทั้งการอาจลดภาระงานสอนให้เหมาะกับเวลาที่ใช้เพ่ือเพ่ิมพูนความรู้ 

ประสบการณ์ และการทาํวิจัย 

                      (2) จัดอบรม สัมมนา ศึกษาดูงาน เพ่ือเพ่ิมทักษะความรู้ และประสบการณ์การ

ปฏบัิตงิาน 

 

5.  การสนบัสนุนและการใหคํ้าแนะนาํนสิิต 

5.1  การใหคํ้าปรึกษาดา้นวิชาการ และอื่นๆ แก่นสิิต 

         คณะมีการแต่งต้ังอาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการและนักพัฒนานิสิตให้แก่นิสิตทุกคน 

โดยนิสิตที่มีปัญหาในการเรียนสามารถปรึกษากับอาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการได้ โดยอาจารย์ของ

คณะทุกคนจะต้องทาํหน้าที่อาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการให้แก่นิสิต และทุกคนต้องกาํหนดช่ัวโมงว่าง

(Office Hours) เพ่ือให้นิสิตเข้าปรึกษาได้ นอกจากน้ี นักพัฒนานิสิตจะเป็นที่ปรึกษากิจกรรมเพ่ือให้

คาํปรึกษาแนะนาํในการจัดทาํกจิกรรมแก่นิสติ 

5.2  การอุทธรณข์องนสิิต 

              เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี  

พ.ศ.2548 
 

6.  ความตอ้งการของตลาดแรงงาน สงัคม และ/หรือความพงึพอใจของผูใ้ชบ้ณัฑิต 

- มีการจัดการสาํรวจ หรือนาํข้อมูลวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความต้องการของตลาดแรงงาน มาใช้เป็น

ข้อมูลในการพัฒนา และปรับปรุงหลักสตูร 

- มีการจัดการสาํรวจความพอใจของผู้ใช้บัณฑติ เม่ือครบรอบหลักสตูร เพ่ือใช้เป็นข้อมูลในการ

พัฒนา และปรับปรุงหลักสูตร 
 
 
 
 



 
 

            หลกัสูตร ศลิปศาสตรบณัฑติ  สาขาวิชา  ภาพยนตร์และสื่อดจิติอล  หลักสตูรปรับปรงุ พ.ศ.2555       83 
 

7.  ตวับ่งช้ีผลการดําเนนิงาน (Key Performance Indicators) 

 

ตวับ่งชี้ผลการดาํเนนิงาน 
ปีที่1 

2555 

ปีที่2 

2556 

ปีที่3 

2557 

ปีที่4 

2558 

ปีที่5 

2559 

(1) อาจารย์ประจาํหลักสตูรอย่างน้อยร้อยละ 80 มส่ีวนร่วมใน

การประชุมเพ่ือวางแผน ตดิตาม และทบทวนการดาํเนนิงาน

หลักสตูร 

     

(2) มรีายละเอยีดของหลักสตูรตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้อง

กบักรอบมาตรฐานคุณวฒิุระดบัอดุมศกึษาแห่งชาต ิหรือ

มาตรฐานคุณวฒิุสาขา/สาขาวชิา (ถ้าม)ี 

     

(3) มรีายละเอยีดของรายวชิาและรายละเอยีดของประสบการณ์

ภาคสนาม (ถ้าม)ี ตามแบบ มคอ.3 และมคอ.4 อย่างน้อยก่อน

การเปิดสอนในแต่ละภาคการศกึษาให้ครบทุกรายวชิา  

     

(4) จดัทาํรายงานผลการดาํเนนิการของรายวชิาและรายงานผล

การดาํเนนิการของประสบการณภ์าคสนาม (ถ้าม)ี ตามแบบ 

มคอ.5 และมคอ.6 ภายใน 30 วนั หลังสิ้นสดุภาคการศึกษาที่

เปิดสอนให้ครบทุกรายวชิา 

     

(5) จดัทาํรายงานผลการดาํเนนิการของหลักสตูรตามแบบ  

มคอ.7 ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสดุปีการศึกษา 
     

(6) มกีารทวนสอบผลสมัฤทธิ์ของนกัศกึษาตามมาตรฐานผล

การเรียนรู้ที่กาํหนดในมคอ.3 และมคอ.4 (ถ้าม)ี อย่างน้อย

ร้อยละ 25 ของรายวชิาที่เปิดสอนในแต่ละปีการศกึษา 

     

(7) มกีารพัฒนา/ปรับปรงุการจดัการเรียนการสอน กลยุทธ์

การสอนหรือการประเมนิผลการเรียนรู้  จากผลการประเมนิการ

ดาํเนนิการที่รายงานใน มคอ.7 ปีที่แล้ว  

-     

(8) อาจารย์ใหม่ (ถ้าม)ี ทุกคน ได้รับการปฐมนเิทศหรือ

คาํแนะนาํด้านการจดัการเรียนการสอน 
     

(9) อาจารย์ประจาํทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ และ/

หรือวิชาชีพอย่างน้อยปีละ 1 คร้ัง 
     

(10) จาํนวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ้าม)ี ได้รับ

การพัฒนาวชิาการ และ/หรือวิชาชีพไม่น้อยกว่าร้อยละ50ต่อปี 
     

(11) ระดบัความพึงพอใจของนกัศึกษาปีสดุท้าย/บณัฑติใหม่ที่

มต่ีอคุณภาพหลักสตูรเฉล่ียไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเตม็ 

5.0 

- - -   

(12) ระดบัความพึงพอใจของผู้ใช้บณัฑติที่มต่ีอบณัฑติใหม่

เฉล่ียไม่น้อยกว่า3.5 จากคะแนนเตม็ 5.0 
- - - -  

(13) มกีารพัฒนาปรับปรงุหลักสตูรทุก 5 ปี - - - -  
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หมวดที ่8 การประเมินและปรบัปรุงการดําเนนิการของหลกัสูตร 

 

1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

1.1 การประเมินกลยุทธก์ารสอน 

1. การประชุมร่วมของอาจารย์ในหลักสูตรเพ่ือแลกเปล่ียนความคิดเห็น และขอ

คาํแนะนาํหรือข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่มีความรู้ในการใช้กลยุทธก์ารสอน 

                  2. อาจารย์รับผิดชอบ/อาจารย์ผู้สอนรายวิชา ขอความคิดเหน็และข้อเสนอแนะจาก

อาจารย์ทา่นอื่น หลังการวางแผนกลยุทธก์ารสอนสาํหรับรายวิชา 
                  3. การสอบถามจากนิสติถึงประสทิธผิลของการเรียนรู้จากวิธกีารที่ใช้โดยใช้แบบสอบถาม

หรือการสนทนากบักลุ่มนิสติ ระหว่างภาคการศึกษา โดยอาจารย์ผู้สอน 

      4. ประเมินจากการเรียนรู้ของนิสติ จากพฤติกรรมการแสดงออก การทาํกจิกรรม และ 
ผลการสอบ 

1.2  การประเมินทกัษะของอาจารยใ์นการใชแ้ผนกลยทุธก์ารสอน 

          1. การประเมินการสอนโดยนิสติทุกปลายภาคการศึกษา  

           2. การประเมินการสอนของอาจารย์จากการสังเกตในช้ันเรียนถึงวิธีการสอน กิจกรรม 

งานที่มอบหมายแก่นิสติ โดยคณะกรรมการประเมินของวิทยาลัยฯ 

 

2. การประเมินหลกัสูตรในภาพรวม 

1. ประกาศกระทรวงศึกษาธกิาร เร่ืองเกณฑม์าตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี  พ .ศ. 

2548 ข้อ 12 ว่าด้วยเกณฑก์ารวัดผลและการการสาํเรจ็การศึกษา 

2. ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ  เร่ืองมาตรฐานการอุดมศึกษา  พ.ศ.  2549  ว่าด้วย

มาตรฐานด้านคุณภาพบัณฑติ  

  การมีกลยุทธ์การประเมินผลและทวนสอบว่าเกิดผลการเรียนรู้ตามมาตรฐานจริง  ซ่ึง

สถาบันอุดมศึกษาจะต้องวางแผนไว้ล่วงหน้า  และระบุรายละเอียดเป็นลายลักษณ์อักษรในเอกสาร

รายละเอยีดหลักสตูร รายละเอยีดรายวิชาและรายละเอยีดประสบการณ์ภาคสนาม  การประเมินผลของ

แต่ละรายวิชาเป็นความรับผิดชอบของผู้สอน  เช่น  การสอบข้อเขียน  การสอบสัมภาษณ์  การสอบ

ปฏบัิติ การสงัเกตพฤติกรรม การให้คะแนนโดยผู้ร่วมงาน  รายงานกิจกรรม  แฟ้มผลงาน  การประเมิน

ตนเองของผู้เรียน  ส่วนการประเมินผลหลักสูตรเป็นความรับผิดชอบร่วมกันของคณาจารย์และ

ผู้บริหารหลักสูตร  เช่น  การประเมินข้อสอบ  การเทียบเคียงข้อสอบกับสถานศึกษาอื่น  การสอบด้วย

ข้อสอบกลางของสาขาวิชา การประเมินของผู้จ้างงาน เป็นต้น  

  นอกจากน้ีการประเมินผลความรู้  สามารถพิจารณาได้จากมาตรฐานคุณภาพบัณฑิต 

บัณฑติระดับอุดมศึกษาเป็นผู้มีความรู้  มีคุณธรรม  จริยธรรม  มีความสามารถในการเรียนรู้และพัฒนา

ตนเอง สามารถประยุกต์ความรู้เพ่ือการดาํรงชีวิตในสังคมได้อย่างมีความสุขทั้งทางร่างกายและจิตใจ 

มีความสาํนึกและความรับผิดชอบในฐานะพลเมืองและพลโลก  ดังน้ันจึงมีการกาํหนด  “ตัวบ่งช้ี” ไว้

ดังน้ี  



 
 

            หลกัสูตร ศลิปศาสตรบณัฑติ  สาขาวิชา  ภาพยนตร์และสื่อดจิติอล  หลักสตูรปรับปรงุ พ.ศ.2555       85 
 

- บัณฑติมีความรู้  ความสามารถในศาสตร์ของตน  สามารถเรียนรู้  สร้างและประยุกต์ความรู้เพ่ือ

พัฒนาตนเอง  สามารถปฏบัิติงานและสร้างงานเพ่ือพัฒนาสังคมให้สามารถแข่งขันได้ในระดับ

สากล 

- บัณฑิตมีจิตสาํนึก  ดาํรงชีวิต  และปฏิบัติหน้าที่ตามความรับผิดชอบโดยยึดหลักคุณธรรม

จริยธรรม 

- บัณฑิตมีสุขภาพดีทั้งด้านร่างกายและจิตใจ  มีการดูแล  เอาใจใส่  รักษาสุขภาพของตนเองอย่าง

ถูกต้องเหมาะสม 

            การประเมินตัวบ่งช้ีด้านบนน้ีจะทาํได้เฉพาะเม่ือนิสิตยังไม่สาํเรจ็การศึกษา  และระหว่าง

เวลาน้ี การหม่ันให้นิสติตระหนักถึงตัวบ่งช้ีตลอดเวลาจึงเป็นสิ่งเดียวที่ทาํได้  การฝึกนิสิตซํา้ๆในเร่ืองที่

อยู่ในตัวบ่งช้ีจะทาํให้แนวคิดน้ีฝังอยู่ในตัวนิสติโดยอัตโนมัติ  การจาํลองสถานการณ์ต่าง  ๆ  เพ่ือสังเกต

พฤติกรรมของนิสิตว่ามีคุณสมบัติที่ต้องการหรือยัง  น่าจะเป็นแนวทางที่ใช้เพ่ือประเมินความสาํเร็จ

ของแนวคิดของตัวบ่งช้ีทั้งหมดน้ี 

 แนวทางการจําลองสถานการณ์เพ่ือประเมินตามตัวบ่งช้ีด้านบนอาจทาํโดยให้นิสิตทาํ

โครงการวิชาการร่วมกัน  เป็นโครงการพัฒนาผลิตภัณฑ์คอมพิวเตอร์  โครงการประยุกต์ความรู้ทาง

วิทยาการคอมพิวเตอร์ในการพัฒนาสงัคม พฤติกรรมของนิสติจะถูกสงัเกตและประเมินระหว่างการทาํ

โครงการโดยอาจารย์ที่ควบคุมโครงการ 

 

3.  การประเมินผลการดําเนนิงานตามรายละเอียดหลกัสูตร 

ประเมินคุณภาพการศึกษาประจําปี ตามตัวบ่งช้ีในหมวดที่ 7 ข้อ 7 โดยคณะกรรมการ

ประเมินคุณภาพภายในที่ได้รับการแต่งตั้ง 

  

4.  การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรบัปรุง 

  1. อาจารย์ประจาํวิชาทบทวนผลการประเมินประสทิธผิลของการสอนในวิชาที่รับผิดชอบ           

ในระหว่างภาคการศึกษา และปรับปรุงทนัทเีม่ือได้ รับข้อมูลในกรณีที่จาํเป็ น และเม่ือสิ้นภาคการศึกษา

จัดทาํรายงานผลการดาํเนินการรายวิชาเสนอหัวหน้าภาควิชาผ่ านอาจารย์ผู้ รับผิดชอบหลักสตูร 

  2. อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสตูรติดตามผลการดาํเนินงานตามตัวบ่งช้ีในหมวดที่ 7 ข้อ 7  

จากการประเมินคุณภาพภายใน 

  3. อาจารย์ ผู้ รับผิดชอบหลักสตูรสรุปผลการดาํเนินงานหลักสตูรประจาํปี โดยรวบรวม 

ข้ อมูลการประเมินประสิทธิผลของการสอน รายงานผลการดาํเนินการของรายวิชารายงานผลการ

ดาํเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม รายงานผลการประเมินการสอนและสิ่งอาํนวยความสะดวก 

รายงานผลการทวนสอบผลสมัฤทธิ์ของนิสติ รายงานผลการประเมินหลักสูตร  รายงานผลการประเมิน

คุณภาพภายใน ความคิดเหน็ของผู้ ทรงคุณวุฒิจัดทาํรายงานผลการดาํเนินงานหลักสตูรประจาํปีเสนอ 

หัวหน้ าหน่วยบริหารวิชาการ 
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            4. ประชุมอาจารย์ ประจาํหลักสตูร พิจารณาทบทวนสรุปผลการดาํเนินงานหลักสตูรเพ่ือ

วางแผนปรับปรุงการดาํเนินงาน เพ่ือใช ในป การศึกษาต่ อไป และจัดทาํรายงานผลการดาํเนินงาน

หลักสตูรเสนอต่ อคณบดี 
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