


หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร  พ.ศ. 2563  

 

 
มคอ. 2 

 
 
 

หลักสตูรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร 
(หลักสูตรปรับปรงุ พ.ศ. 2563) 

 
 
 
 
 
 
 
 

คณะศิลปกรรมศาสตร ์
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

  



หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร  พ.ศ. 2563  

สารบัญ 
 

หมวดที่ หน้า 
หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป  
1. ชื่อหลักสูตร 1 
2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 1 
3. วิชาเอก 1 
4. จ านวนหน่วยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 1 
5. รูปแบบของหลักสูตร 1 
6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติเห็นชอบหลักสูตร 2 
7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 2 
8. อาชีพที่ประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 2 
9. ชื่อ นามสกุล เลขบัตรประจ าตัวประชาชน ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์

ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
3 

10. สถานที่จัดการเรียนการสอน 3 
11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 3 
12. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอ่ืนที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของสถาบัน 4 
  
หมวดที่ 2 ข้อมูลเฉพาะหลักสูตร  
1. ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 7 
2. แผนพัฒนาปรับปรุง 8 
  
หมวดที่ 3 ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการ และโครงสร้างหลักสูตร  
1. ระบบการจัดการศึกษา 9 
2. การด าเนินการของหลักสูตร 9 
3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 12 
4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม 37 
5. ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย 37 
  
หมวดที ่4 ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล  
1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนิสิต 39 
2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 39 
3. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา  46 
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สารบัญ (ต่อ) 
 

หมวดที่ หน้า 
หมวดที่ 5 หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนิสิต  
1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 54 
2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิต 54 
3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 54 
  
หมวดที่ 6 การพัฒนาคณาจารย์  
1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 55 
2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์ 55 
  
หมวดที่ 7 การประกันคุณภาพหลักสูตร  
1. ก ากับมาตรฐาน 56 
2. บัณฑิต 56 
3. นิสิต 56 
4. อาจารย์ 57 
5. หลักสูตรการเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน 59 
6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 62 
7. ตัวบ่งชี้การด าเนินงาน  63 
  
หมวดที่ 8 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร  
1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 65 
2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 65 
3. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 66 
4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 66 
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สารบัญ (ต่อ) 
 

ภาคผนวก หน้า 
ภาคผนวก ก  ข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 68 
ภาคผนวก ข  ส าเนาค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการร่าง/ปรับปรุงหลักสูตร 86 
ภาคผนวก ค  รายงานผลการวิพากษ์หลักสูตร 88 
ภาคผนวก ง  รายงานการประเมินหลักสูตร (กรณีหลักสูตรปรับปรุง) 94 
ภาคผนวก จ  ประวัติและผลงานของอาจารย์ประจ าหลักสูตร 96 
ภาคผนวก ฉ  ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงหลักสูตร 102 
ภาคผนวก ช  ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง (Expected Learning Outcome: ELO) ของหลักสูตร 
                  ตามเกณฑ์ AUN-QA 

115 

ภาคผนวก ซ  ตารางเปรียบเทียบมาตรฐานการเรียนรู้ 6 ด้านกับมาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตร 
                  ตามเกณฑ์ AUN-QA (ELO) 

121 
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รายละเอียดของหลักสูตร 
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร 
(หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2563) 

----------------------------- 
 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา ศิลปกรรมศาสตร์ 
 

หมวดที ่1  ข้อมูลทั่วไป 
1. รหัสและชื่อหลักสูตร 
 รหัสหลักสูตร 25540091105139 
 ชื่อหลักสูตร 
 ภาษาไทย หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร 
 ภาษาอังกฤษ Bachelor of Fine and Applied Arts Program in Communication Design 
 
2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
 ภาษาไทย ชื่อเต็ม : ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (การออกแบบสื่อสาร) 
  ชื่อย่อ : ศป.บ. (การออกแบบสื่อสาร) 
 ภาษาอังกฤษ ชื่อเต็ม : Bachelor of Fine and Applied Arts (Communication Design) 
  ชื่อย่อ : B.F.A. (Communication Design) 
 
3. วิชาเอก/แขนงวิชา (ถ้ามี) 
 ไม่มี 
 
4. จ านวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
 ไม่น้อยกว่า  129  หน่วยกิต 
 
5. รูปแบบของหลักสูตร 
 5.1 รูปแบบ 
  หลักสูตรระดับปริญญาตรี  4  ปี 
 
 5.2 ประเภทของหลักสูตร (เฉพาะหลักสูตรระดับปริญญาตรี) 
  หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 
   ปริญญาตรีทางวิชาการ 
   ปริญญาตรีแบบก้าวหน้าทางวิชาการ 
  หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาชีพ 
   ปริญญาตรีทางวิชาชีพ 
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   ปริญญาตรีแบบก้าวหน้าทางวิชาชีพ 
  หลักสูตรปริญญาตรีปฏิบัติการ 
   ปริญญาตรีปฏิบัติการ 
   ปริญญาตรีแบบก้าวหน้าทางปฏิบัตการ 
 5.3 ภาษาที่ใช้ 
 ภาษาไทย เอกสารและต าราเป็นภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
 5.4 การรับเข้าศึกษา 
 รับผู้เข้าศึกษาชาวไทยและชาวต่างประเทศท่ีสามารถใช้ภาษาไทยได้เป็นอย่างดี 
 5.5 ความร่วมมือกับสถาบันอื่นๆ 
 ไม่มี 
 5.6 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา 
 ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
 
6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร 
 เป็นหลักสูตรปรับปรุงจากหลักสูตรเดิมคือ หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบสื่อสาร 
โดยปรับปรุงล่าสุดเมื่อปี พ.ศ. 2558 โดยจะเริ่มใช้หลักสูตรนี้ในภาคการศึกษา 1 ของปีการศึกษา 2563 
 ได้รับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากคณะกรรมการการศึกษาระดับปริญญาตรีในการประชุม 
เมื่อวันที่15 ตุลาคม  พ.ศ. 2562 
 ได้รับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภาวิชาการในการประชุม เมื่อวันที่ 24 ธันวาคม พ.ศ. 2562 
 ได้รับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภามหาวิทยาลัยในการประชุมครั้งที่  5/2563 เมื่อวันที่ 9 
เดือนมิถุนายน พ.ศ. 2563 
 ได้รับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภามหาวิทยาลัยในการประชุมครั้งที่  10/2563 เมื่อวันที่ 10 
เดือนพฤศจิกายน พ.ศ. 2563 
 
7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 
 หลักสูตรจะได้รับการเผยแพร่ว่าเป็นหลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับปริญญาตรี สาขาวิชาศิลปกรรมศาสตร์ พ.ศ. 2558 ในปีการศึกษา 2565 
 
8. อาชีพที่ประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา 
 8.1 นักออกแบบกราฟิก 
 8.2 นักออกแบบสิ่งพิมพ์ 
 8.3 นักออกแบบกราฟิกเคลื่อนไหว 
 8.4 นักวาดภาพประกอบ 
 8.5 นักออกแบบโฆษณา 
 8.6 ช่างภาพ 
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9. ชื่อ-นามสกุล เลขบัตรประจ าตัวประชาชน ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร 
 

ล าดับ
ที ่

รายชื่อคณาจารย์ 
คุณวุฒิการศึกษา 

ตรี-โท-เอก (สาขาวิชา) 
ปีที่จบ 

สถาบันทีส่ าเร็จ 
การศึกษา 

เลขประจ าตัว
ประชาชน 

1 ผศ.ศุภวิช  อิศรางกูร  
ณ อยุธยา 

ศ.บ. (ประวัติศาสตร์ศลิป์), 2537 
M.A. (Communication Arts), 2540 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
New York Institute of 
Technology, U.S.A 

310xxxxxxxxxx 

2 ผศ.นัทธพัชร์  น้อยสวัสดิ ์ ศป.บ. (ออกแบบทัศนศิลป์), 2539 
กศ.ม. (ศิลปศึกษา), 2545 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

310xxxxxxxxxx 

3 อ.ดร.ณพงศ  หอมแย้ม ศป.บ. (ออกแบบทัศนศิลป์), 2538 
ศป.ม. (นฤมิตศลิป์), 2546 
ศป.ด. (ศิลปกรรม), 2559 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

310xxxxxxxxxx 

4 อ.ดร.กฤตวิทย์  กฤตมโนรถ B.A. (Design Photography), 2545 
ศป.ม. (นฤมิตศลิป์), 2549 
ศป.ด. (ศิลปกรรม), 2561 

University of Bradford, UK 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

310xxxxxxxxxx 

5 อ.บุษยมาศ  มาลยมาน กศ.บ. (เทคโนโลยีทางการศึกษา), 2526 
M.A. (Communication Arts), 2535 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
New York Institute of 
Technology, U.S.A 

310xxxxxxxxxx 

 
10. สถานที่จัดการเรียนการสอน 
  สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
  ห้องเรียนบรรยาย ชั้น 12 จ านวน 2 ห้อง 
  ห้องเรียนปฏิบัติการ ชั้น 12 จ านวน 1 ห้อง 
  ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ ชั้น 12 จ านวน 1 ห้อง 
  ห้องสมุดคณะศิลปกรรมศาสตร์ จ านวน 1 ห้อง 
  ห้องเรียนบรรยายของคณะฯ จ านวน 10 ห้อง 
11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จ าเป็นต้องน ามาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
 11.1 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 
  วงการออกแบบสื่อสารทั่วโลกมีการพัฒนาเติบโต มีความก้าวหน้ามาอย่างต่อเนื่อง มีความสัมพันธ์
กับการสร้างสรรค์งานให้กับธุรกิจนานาชนิด ตลอดระยะเวลาที่ผ่านมาได้มีการขยายสายงานด้านการออกแบบ
สื่อสารควบคู่ไปกับกระบวนทัศน์และองค์ความรู้ที่ปรับเปลี่ยนไปตามพฤติกรรมมนุษย์ เทคโนโลยีและกระแส
ความนิยมใหม่ๆในสังคมเป็นอย่างมาก ตลาดแรงงานหรือสถิติการจ้างงานของบุคลากรในสายงานนี้ยังคงมี
ความต้องการเป็นอย่างสูง อันเนื่องมาจากว่า การออกแบบสื่อสารเป็นการสื่อสารความคิด ภาพลักษณ์ หรือ
การสร้างจุดขายของสินค้าหรือบริการ ไปสู่กลุ่มเป้าหมายได้ทุกระดับ จากสภาพสังคมและเศรษฐกิจที่ผ่านมา
และแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 พ.ศ. 2560-2564 อันเป็นแผนหลักของการพัฒนา
ประเทศ ตามนโยบายของรัฐบาล ตามกรอบยุทธศาสตร์ ในเรื่องของการเสริมสร้างและพัฒนาศักยภาพทุน
มนุษย์ การพัฒนานวัตกรรม การออกแบบสื่อสารจัดได้ว่าเป็นศาสตร์ที่มีความส าคัญ ช่วยเสริมสร้างและ
พัฒนามนุษย์และสร้างสรรค์นวัตกรรมตามกรอบดังกล่าว บุคลากรที่เกี่ยวข้องกับสายวิชาการออกแบบสื่อสาร
จ าเป็นต้องมีความรู้รอบด้านทั้งในเรื่องการออกแบบ การตลาด เศรษฐกิจและสังคม ต้องมีความสามารถใน
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การบูรณาการความรู้ข้ามศาสตร์ได้ อันจะน าไปสู่การพัฒนาบุคคล สังคมและเศรษฐกิจอย่างยั่งยืนได้ในระยะ
ยาว 
 
 11.2 สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 
  จากนโยบายในการพัฒนาประเทศ ไทยแลนด์ 4.0 ที่ต้องการขับเคลื่อนเศรษฐกิจด้วยเทคโนโลยี 
ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมเพ่ือการเป็นประเทศในโลกศตวรรษที่ 21 การใช้ประโยชน์เทคโนโลยีและ
สังคมของข้อมูลข่าวสารอัจฉริยะ (Smart Information) การด า เนินธุรกิจแบบชาญฉลาด (Smart 
Enterprise) การออกแบบสื่อสารจึงเป็นศาสตร์หนึ่งที่ส าคัญในการช่วยขับเคลื่อนทั้งเศรษฐกิจและสังคมด้วย
นวัตกรรมและการสื่อสารความคิดในโลกที่ต้องการ “การท าน้อยได้มาก”  ซึ่งจะช่วยสร้างมูลค่าเพ่ิมให้แก่
สินค้า บริการและการสื่อสารองค์กร ตลอดจนการช่วยสร้างคุณภาพชีวิตของคนในสังคมให้ดีขึ้นได้ สังคม
ดิจิทัลในยุคปัจจุบัน เน้นการพัฒนานวัตกรรม การสร้างสรรค์  การต่อยอดองค์ความรู้ และการเป็นสังคมที่
เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง สามารถเรียนรู้ได้ตลอดชีวิต 
 
12. ผลกระทบจากข้อ 11.1 และ 11.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจ 
ของสถาบัน 
 12.1 การพัฒนาหลักสูตร 
  จากสถานการณ์ทางการพัฒนาเศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรมของประเทศ ในแง่ของการ
สร้างสรรค์นวัตกรรม และการขับเคลื่อนเศรษฐกิจด้วยเทคโนโลยีและความคิดสร้างสรรค์ การสร้างมูลค่าเพ่ิม
ให้กับเศรษฐกิจ สาขาวิชาการออกแบบสื่อสารได้เล็งเห็นความส าคัญดังกล่าวเป็นอย่างดี จึงได้ท าการพัฒนา
หลักสูตร ปรับปรุงวิธีการเรียนการสอน โดยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ พัฒนาทักษะฝีมือในเชิงกว้าง สามารถท างาน
ในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ที่มีความหลากหลาย ตามการพัฒนาประเทศด้วยนโยบาย “ไทยแลนด์ 4.0” และ
ตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 พ.ศ. 2560-2564 อันเป็นแผนหลักของการพัฒนา
ประเทศ ตามนโยบายของรัฐบาล ตามกรอบยุทธศาสตร์ ในเรื่องของการเสริมสร้างและพัฒนาศักยภาพทุน
มนุษย์ การพัฒนานวัตกรรม 
  โลกในยุคปัจจุบันเป็นโลกของเทคโนโลยีสารสนเทศอัจฉริยะ และเป็นโลกของสังคมการเรียนรู้ 
(Learning Society) ซึ่งสาขาวิชาการออกแบบสื่อสารตระหนักถึงความส าคัญของข้อเท็จจริงในข้อนี้เป็นอย่าง
ดี จึงมีการปรับปรุงและออกแบบหลักสูตร โดยเน้นการเรียนรู้ซึ่งนอกจากควรจะมีศูนย์กลางอยู่ที่ผู้เรียนแล้ว 
ยังเป็นการเรียนรู้ที่สามารถท าได้ทุกที่ทุกเวลาทั้งในและนอกชั้นเรียนเป็นหัวใจส าคัญ  ประกอบกับได้
ด าเนินการปรับปรุงหลักสูตรให้เป็นไปตามนโยบายของทางมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ในความพยายาม
ปรับปรุงยกระดับมาตรฐานหลักสูตรในระดับปริญญาตรีให้มีความทัดเทียมกับประเทศเพ่ือนบ้านในระดับ
อาเซียน (AUN/ Asean University Network) 
  อีกประเด็นที่หลายองค์กรในโลกได้ให้ความสนใจคือ การสร้างความพึงพอใจให้เกิดของลูกค้า (UX/ 
User Experience Design) ซึ่งรวมถึงประสบการณ์การใช้งาน ปฏิสัมพันธ์ สิ่งที่ผู้ ใช้จะรู้สึก จะได้รับ
เปรียบเสมือนการเดินทางของลูกค้า (Journey)  ในการปรับหลักสูตรครั้งนี้ทางสาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร
ได้น าเอาแนวคิดนี้มาประยุกต์ใช้ โดยมีการน าข้อมูลจากผู้ที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตร (Stakeholders)  อันได้แก่ 
ผู้สอน ผู้เรียน  ศิษย์เก่า และนายจ้างมาปรับปรุงหลักสูตรด้วยการอภิปราย หารือ และวิพากษ์ ผลคือ
ส า ข า วิ ช า ใ ห้ ค ว า ม ส า คั ญ กั บ ป ร ะส บ ก า ร ณ์ ข อ ง ผู้ เ รี ย น อย่ า ง เ ป็ น ร ะบ บ ม า ก ขึ้ น  อ า ทิ เ ช่ น 
การสร้างความทันสมัยของหลักสูตร การทบทวนเนื้อหาการสอนและกิจกรรมการเรียนในแต่ละรายวิชา 
การเน้นการการสร้างสรรค์โครงงานใหญ่เป็นส าคัญโดยเฉพาะอย่างยิ่งในรายวิชาปฏิบัติ การปรับปรุงจัดท า
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สังเขปรายวิชาหรือเพ่ิมรายวิชาใหม่ที่มีความจ าเป็นในยุคปัจจุบัน การก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนในแต่ละ
รายวิชาที่สอดคล้องกันยิ่งขึ้น การสร้างบรรยากาศการเรียนการสอนที่มีความเป็นกันเอง การเข้าถึงผู้สอน 
การให้ค าปรึกษา ค าวิจารณ์ ในโลกแห่งการแบ่งปันความรู้ (Knowledge Sharing) ผู้สอนไม่ได้ท าหน้าที่เป็น
ครูที่จัดการและถ่ายทอดความรู้แต่เพียงฝ่ายเดียว ปัจจุบันองค์ความรู้ต่างๆสามารถเข้าถึงได้โดยง่ายผ่านสื่อ
ออนไลน์หรือสมาร์ทโฟน ผู้สอนมีหน้าที่แนะน าหรือท าตัวเป็นผู้จัดการความรู้ (Knowledge Hub) โดยใช้ 
การจัดการเรียนการสอนที่เน้นการพูดคุย วิเคราะห์และอภิปราย ทั้งในและนอกชั้นเรียน โดยเฉพาะอย่างยิ่ง 
การสอนผ่านสื่อออนไลน์ซึ่งจัดเป็นการสอนเชิงรุก (Active Learning) อันเป็นการเรียนที่ใช้ติดต่อสื่อสาร 
2 ทาง เพ่ือประโยชน์ของการแลกเปลี่ยนความรู้อย่างสูงสุด นอกจากนี้ทางหลักสูตรและสาขาวิชาฯยังให้
ความส าคัญกับการประเมินการสอน การให้คะแนนหรือระดับขั้นของผลการเรียน (Rubric Score) รวมทั้ง
การทวนสอบผลสัมฤทธ์ อีกด้วย 
  สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ เปิดสอน
หลักสูตร ศิลปกรรมศาสตร์บัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร มาเป็นเวลาเกือบ 3 ทศวรรษ ได้ผลิต
บัณฑิตที่เป็นบุคลากรในอุตสาหกรรมออกแบบสร้างสรรค์เป็นจ านวนมาก มีความเข้าใจต่อบริบทในการ
พัฒนาทางสังคม เศรษฐกิจและวัฒนธรรมที่มีความเปลี่ยนแปลง รวมทั้งการให้ความส าคัญต่อกระแสโลกทั้งใน
เรื่องของเทคโนโลยี ความต้องการของผู้บริโภคและการสื่อสารการตลาด ดังจะเห็นได้จากการปรับปรุง
หลักสูตรอย่างต่อเนื่อง การปรับปรุงรูปแบบการเรียนการสอนให้มีความทันสมัย มีการน าวิธีการใหม่ๆมา
ประยุกต์ใช้ อาทิเช่น การเรียนรู้ในเชิงรุก (Active Learning) การศึกษาแบบ Steam Education หรือการ
เรียนการสอนแบบเน้นการแก้ปัญหาโครงงาน และการใช้เกมส์ (Problem, Project -based and Game-
based Learning) มาใช้ในการเรียนการสอน จากการพัฒนาเน้นให้นิสิตได้บูรณาการทักษะความรู้ที่ผ่านมา
ในการเรียนการสอนของหลักสูตรฉบับปี 2558 ทั้งคณาจารย์ ผู้สอนและนิสิตมีความตระหนักถึงการบูรณา
การความรู้เป็นอย่างดีเห็นได้จากผลงานในหลายรายวิชาตั้งแต่ชั้นปีที่2 จนถึงชั้นปีที่4 โดยเฉพาะอย่างยิ่งใน
รายวิชา การออกแบบสื่อสารนิพนธ์ ในการปรับหลักสูตรครั้งนี้เจตคติของสาขาวิชาจึงเป็นการมุ่งเน้นไปใน
เรื่องของการสร้างประสบการณ์ร่วมกันระหว่างผู้สอนและผู้เรียน ในเรื่องของการบริหารความรู้และการ
พัฒนาทักษะฝีมือร่วมกัน ในขณะเดียวกันก็ยังตั้งอยุ่บนการตระหนักถึงจรรยาบรรณและศีลธรรมอันดีงาม 
  จากการอภิปรายร่วมกันของผู่ที่มีส่วนได้เสียในหลักสูตร หารือร่วมกันเกี่ยวกับแนวทางของ
หลักสูตรของสาขาวิชาท่ามกลางกระแสสังคมและวัฒนธรรมที่เลื่อนไหลไม่หยุดนิ่งกระบวนทัศน์ทางความรู้
และเทคโนโลยีที่ต้องได้รับการปรับปรุงอย่างต่อเนื่อง ท าให้ได้ผลที่หลักสูตรคาดหวังจากผู้เรียน 3 ด้าน (ELO/ 
Expected Learning outcomes) ได้แก่ 
  ELO 1 สามารถอธิบายและแบ่งปันความรู้ทางการออกแบบสื่อสาร ซึ่งเป็น ELO ส าหรับนิสิตชั้นปี
ที่ 1 และ 2 
  ELO2 สามารถสร้างสรรค์งานออกแบบสื่อสารได้อย่างหลากหลาย ซึ่งเป็น ELO ส าหรับนิสิตชั้นปี 
ที่ 2, 3 และ 4 
  ELO3 ออกแบบได้อย่างมีจริยธรรมและรับผิดชอบต่อสังคม ซึ่งมุ่งเน้นให้ป็น ELO ส าหรับนิสิตชั้นปี
ที่ 3 และ 4 
 12.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
  ในการบริหารหลักสูตรการออกแบบสื่อสาร ได้ด าเนินการโดยค านึงถึงความสอดคล้องกับแผน
ยุทธศาสตร์ 15 ปี (พ.ศ.2552-2566) ของมหาวิทยาลัย ซึ่งแนวทางที่สอดคล้องกับทางมหาวิทยาลัยคือเน้น
การผลิตและพัฒนาผู้เรียนที่มีคุณภาพและคุณธรรม โดยผ่านกระบวนการเรียนรู้ต่างๆทั้งในและนอกห้องเรียน 
เป็นผู้ที่เรียนรู้ตลอดชีวิต และเน้นการสร้างสรรค์ผลงานนวัตกรรมควบคู่กับงานวิจัยที่เป็นประโยชน์ต่อสังคม 
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รวมถึงการให้ผู้เรียนมีจิตส านึกและความรับผิดชอบต่อสังคม ดังจะเห็นได้จาก กระบวนการเรียนการสอนที่
เน้นผุ้เรียนเป็นส าคัญ ส่งเสริมให้มีการค้นคว้านอกห้องเรียน การเรียนการสอนที่เน้นการวิเคราะห์ อภิปราย 
การสร้างสรรค์งานที่มีฐานอยู่บนความคิดสร้างสรรค์ควบคู่ไปกับความต้องการทางการตลาดและสังคม 
ถูกต้องตามจรรยาบรรณในวิชาชีพ 
 
13. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน 
 13.1 กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 
  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
  หลักสูตรก าหนดให้นิสิตเรียนรายวิชาศึกษาทั่วไป จ านวน 30 หน่วยกิต ที่ด าเนินการจัด 
การเรียนการสอนโดยส านักนวัตกรรมการเรียนรู้ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
  หมวดวิชาเลือกเสรี 
  หลักสูตรก าหนดให้นิสิตเลือกเรียน จ านวน 6 หน่วยกิต นิสิตสามารถเลือกเรียนรายวิชาเป็น
วิชาเลือกเสรีจากทุกคณะวิชาที่เปิดสอนในหลักสูตรระดับปริญญาตรี 
 13.2 รายวิชาที่เปิดสอนให้คณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 
  ไม่มี 
 13.3 การบริหารจัดการ 
  มีการแต่งตั้งคณะกรรมการบริหารหลักสูตร ท าหน้าที่จัดการเรียนการสอนและบริหารให้
เป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (TQF) ตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการเรื่อง 
เกณฑ์มาตรฐานระดับหลักสูตรปริญญาตรีและมาตรฐานการอุดมศึกษา พ.ศ. 2561 โดยหลักสูตรด าเนินการ
ด้านวิชาการให้เป็นไปตามแผน รวมทั้งประสานงานกับคณะหรือหน่วยงานกลางที่คณะมอบหมาย ทั้งด้านการ
จัดตารางเรียน เนื้อหาสาระรายวิชา การเรียนการสอน การวัดและประเมินผล เพ่ือให้ได้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ 
ข้อบังคับ ระเบียบ ค าสั่ง และประกาศของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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หมวดที ่2  ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 
1. ปรัชญา ความส าคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
 1.1 ปรัชญา 
 ออกแบบ สื่อสาร สร้างสรรค์ ด้วยปัญญา 
 1.2 ความส าคัญ 
  ท่ามกลางกระแสสังคมในโลกยุคเทคโนโลยีที่ล้ าสมัย การเข้าถึงข้อมูล แหล่งความรู้ในสังคมอัจฉริยะ 
(Smart Society) ของผู้คนเป็นไปอย่างง่ายดาย การเรียนรู้ คือสิ่งส าคัญที่สุด การปรับเปลี่ยนกระบวนทัศน์ 
เทคโนโลยีและองค์ความรู้ใหม่ๆ รวมทั้งการแลกเปลี่ยน แบ่งปันความรู้ เกิดขึ้นอย่างต่อเนื่อง การพัฒนาของ
ระบบการสื่อสารที่ก้าวหน้า และการสร้างสรรค์ผลิตสื่อที่ทันสมัยมากขึ้นกรอปกับ บริบททางสังคม ของ
ประชาคมโลก ที่ปรับเปลี่ยนอย่างรวดเร็ว ท าให้ความต้องการและความคาดหวังของสถานประกอบการที่มีต่อ
บัณฑิตวิชาเอกการออกแบบสื่อสารมีปริมาณที่เพ่ิมขึ้นไปพร้อมกับคุณภาพที่ต้องสูงขึ้นตาม และเพ่ือให้ทันต่อ
สภาพการณ์ที่เปลี่ยนแปลงดังกล่าว ทางสาขาวิชาการออกแบบสื่อสารซึ่งได้มีการปรับปรุงพัฒนาหลักสูตรและ
กระบวนการเรียนการสอนมาอย่างต่อเนื่องจนกระทั่งถึงปัจจุบันได้พัฒนาเน้นรายวิชา ปรับยกระดับความรู้ 
เพ่ิมทักษะต่างๆทางการออกแบบสื่อสารให้มีความหลากหลาย ทันต่อยุคสมัยตรงกับความต้องการใน
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ยิ่งขึ้น เนื่องมาจากการเปลี่ยนแปลงของกระบวนทัศน์ขององค์ความรู้ เทคโนโลยีที่มี
การเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วและต่อเนื่อง สาขาวิชาการออกแบบสื่อสารได้ตระหนักและเล็งเห็นความส าคัญ
ในเหตุผลดังกล่าวเป็นอย่างยิ่ง สาขาวิชาฯจึงมีแนวคิดในการพัฒนาผู้เรียน โดยจัดให้นิสิตได้เรียนองค์ความรู้
ใหม่ๆ ประกอบกับให้ผู้เรียนได้มีเวลาในการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองเพ่ิมเติมต่อยอดพ้ืนฐานความรู้หลักของ
การออกแบบสื่อสารที่สาขาวิชาฯได้ให้ความส าคัญ นั่นคือ กราฟิก ภาพถ่าย ภาพเคลื่อนไหว โดยพัฒนาให้
พ้ืนฐานนี้สมบูรณ์เติบโตเข้มข้นและหลากหลายให้ผู้เรียนได้เลือกตามที่สนใจ ท า ให้นิสิตรู้กว้างและรอบด้าน 
เสริมทักษะเพ่ิมความช านาญให้มากขึ้น สร้างบัณฑิตให้เป็นผู้มีความเป็นเลิศทางวิชาการและการสร้างสรรค์
ผลงานออกแบบสื่อสารไปพร้อมกัน ประกอบอาชีพในสายงานด้านออกแบบสื่อสารด้วยความสามารถที่
เพียบพร้อม เกิดความก้าวหน้าต่อวงการออกแบบสื่อสารและต่อผู้ประกอบการ ด้วยการพัฒนาวิชาเอกเป็น
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร มุ่งมั่นสร้างบัณฑิตให้มีคุณภาพ มุ่งเน้นการ
เรียนการสอนในองค์ความรู้ที่สอดรับกับสภาพสังคม เศรษฐกิจ และวัฒนธรรมปัจจุบัน น าไปสู่การปรับ
ประยุกต์สร้างสรรค์บูรณาการเพ่ิมมูลค่าทางความคิดของผลงานออกแบบสื่อสาร ให้มีความเข้มแข็งและก้าว
หน้าที่เหมาะสมกับสังคมไทย เสริมสร้างเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของไทยในอนาคต พร้อมทั้งสร้างบัณฑิตให้เป็นผู้
มีคุณธรรมและจริยธรรมในการประกอบอาชีพและด ารงชีวิตอย่างสมบูรณ์ 
 
 1.3 วัตถุประสงค์ 
  เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีคุณลักษณะ ดังนี้ 
  1. สามารถอธิบายความรู้ทางการออกแบบสื่อสารได้  
  2. สามารถประยุกต์ความรู้เพื่อสร้างสรรค์งานออกแบบสื่อสารได้อย่างหลากหลาย 
  3. มีคุณธรรม จริยธรรมและจิตส านึกสาธารณะในการออกแบบสื่อสารที่เป็นประโยชน์และมีความ
รับผิดชอบต่อสังคม 
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2. แผนพัฒนาปรับปรุง 
  คาดว่าจะด าเนินการแล้วเสร็จครบถ้วนภายในรอบเวลาหลักสูตร (5 ปี) ดังนี้ 

แผนพัฒนา/แผนการ
เปลี่ยนแปลง 

กลยุทธ ์ ตัวบ่งชี้ 

1. การพัฒนาหลักสูตรและการ
จั ด ก า ร เ รี ย น กา รส อน ให้ มี
มาตรฐานตามที่ สกอ ก าหนด 
 

- พัฒนาคุณภาพหลักสูตร โดยการ วางแผน 
ติดตาม ทบทวนการด าเนินหลักสูตร และปรับปรุง
หลักสู ตรด้ วยกระบวนการมี ส่ วนร่ วม ตาม
มาตรฐาน TQF 
- พัฒนาอาจารย์ในด้านการจัดการเรียนการสอน 
-  ประเมินความพึงพอใจของบัณฑิตที่มีต่ อ
หลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน 
- ประเมินความพึงพอใจของนายจ้างผู้ประกอบการ
และผู้ใช้บัณฑิตวิเคราะห์สถานการณ์ภายนอกท่ีมี
ผลกระทบต่อหลักสูตร 
- น าผลการประเมินมาใช้ในการพัฒนาหลักสูตร
และการจัดการเรียนการสอน 

- มคอ 7 รายการผลการด าเนินการ
ของ หลักสูตร และรายงานติดตาม
ประเมินผลหลักสูตร 
 
- รายงานความพึงพอใจของนิสิตที่มี
ต่อการจัดการเรียนการสอน 
- รายงานความพึงพอใจของนิสิตปี
สุดท้ายที่มีต่อคุณภาพหลักสูตรและ
การจัดการเรียนการสอน 
- รายงานความพึงพอใจของนายจ้าง
ผู้ประกอบการและผู้ใช้บัณฑิต 
- สรุปการวิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผลต่อ
หลักสูตร รวมทั้งรายงานการติดตาม
บัณฑิตที่ได้งานท าและ/หรือประกอบ
อาชีพอิสระภายใน 1 ปี 
- รายงานการพัฒนาหลักสูตรและ
การจัดการเรียนการสอน 

2. มีการปรับปรุงหลักสูตรทุก 5 
ปี  โดยพิจารณาจากตัว ช้ีวัด 
(KPI) ในการประเมินคุณภาพ
การศึกษาทุกปีการศึกษา 

- การประเมินหลักสูตรอย่างสม่ าเสมอ - รายงานผลการประเมินหลักสูตร 
- เอกสารการปรับปรุงหลักสูตร 
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หมวดที ่3  ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 
1. ระบบการจัดการศึกษา 
 1.1 ระบบ 
 การจัดการศึกษาเป็นแบบทวิภาค คือปีการศึกษาหนึ่งแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 
หนึ่งภาคการศึกษาปกติมีระยะเวลาการศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ 
 1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 
  อาจจัดการเรียนการสอนภาคฤดูร้อนเป็นกรณีพิเศษได้ โดยมีระยะเวลาการศึกษาไม่น้อยกว่า 
8 สัปดาห์ (เป็นไปตามดุลยพินิจของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร) 
 1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 
  การเทียบเคียงหน่วยกิตเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศึกษาระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2559 (ภาคผนวก ก) 
 
2. การด าเนินการหลักสูตร 
 2.1 วัน – เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน 
  ระบบทวิภาคในเวลาราชการ 
 ภาคต้น เดือนสิงหาคม – ธันวาคม 
 ภาคปลาย เดือนมกราคม – พฤษภาคม 
 ภาคฤดูร้อน เดือนมิถุนายน – กรกฎาคม (พิจารณาโดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตร) 
 2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
  ผู้มีสิทธิ์สมัครเข้าศึกษาต้องมีคุณสมบัติตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒว่าด้วย
การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 ดังนี้ 
  2.2.1 ส าเร็จการศึกษาไม่ต่ ากว่ามัธยมศึกษาตอนปลาย หรือเทียบเท่า 
  2.2.2 คุณสมบัติอื่นๆ ตามประกาศของมหาวิทยาลัย การคัดเลือกผู้เข้าศึกษาใช้วิธีคัดเลือกผู้เข้าศึกษา
ตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 
  2.2.3 มีแฟ้มสะสมผลงานที่เก่ียวกับการออกแบบสื่อสาร 
 2.3 ปัญหาของนิสิตแรกเข้า 
  1. นิสิตมีพ้ืนฐานทางศิลปะและทักษะการออกแบบไม่เท่ากัน ท าให้ขาดความมั่นใจในการเรียน
สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร 
  2. ปัญหาจากการเรียนการสอนในระดับมัธยมที่เน้นการท่องจ า  ท าให้ขาดทักษะในการสื่อสาร 
น าเสนอความคิดต่อผู้อื่น และไม่กล้าแสดงออกทางความคิดต่อบุคคลอ่ืน 
 
 2.4 กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา/ข้อจ ากัดของนิสิตในข้อ 2.3 
 1 เน้นเรื่องการปรับตัวก่อนการเรียนและส่งเสริมให้มีกิจกรรมอบรมเพ่ิมทักษะการออกแบบเพ่ือปรับ
พ้ืนฐานของนิสิตให้ใกล้เคียงกัน  
 2 มีการเพ่ิมเติมรายวิชาที่ให้ความรู้และฝึกทักษะการน าเสนอผลงาน ส่งเสริมให้นิสิตกล้าคิดกล้า
แสดงความคิดเห็นต่อสาธารณะ 
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 2.5 แผนการรับนิสิตและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 

วิชาเอกการออกแบบสื่อสาร 
ปีการศึกษา 

2563 2564 2565 2566 2567 

ช้ันปีท่ี 1 50 50 50 50 50 

ช้ันปีท่ี 2  50 50 50 50 

ช้ันปีท่ี 3   50 50 50 

ช้ันปีท่ี 4    50 50 

รวม 50 100 150 200 200 

คาดว่าส าเร็จการศึกษา    50 50 

 2.6 งบประมาณตามแผน 
  2.6.1 งบประมาณรายรับ เพ่ือใช้ในการบริหารหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา 
การออกแบบสื่อสาร (นิสิตจ านวน 50 คน) ดังนี้ 

รายละเอียดรายรับ 
ปีงบประมาณ 

ปี 2563 ปี 2564 ปี 2565 ปี 2566 ปี 2567 
ค่าธรรมเนียมการศึกษา 
เหมาจ่าย 1 ปีการศึกษา  
(46,000/ปี x จ านวนรับ) 

2,300,000 4,600,000 6,900,000 9,200,000 9,200,000 

รวมรายรับ 2,300,000 4,600,000 6,900,000 9,200,000 9,200,000 

 
  2.6.2 ประมาณการค่าใช้จ่าย 

รายละเอียดรายจ่าย 
ปีงบประมาณ 

ปี 2563 ปี 2564 ปี 2565 ปี 2566 ปี 2567 

หมวดการจัดการเรียนการสอน 
1. ค่าสอน (ค่าตอนแทนอาจารย์
พิเศษและคณะร่วมสอน) 

150,000.00 300,000.00 450,000.00 600,000.00 600,000.00 

2. ค่าวัสดุ (วัสดสุ านักงานและวัสดุ 
การเรยีนการสอน) 

340,000.00 680,000.00 1,020,000.00 1,360,000.00 1,360,000.00 

3. ทุนและกิจกรรมนิสติ 230,000.00 460,000.00 690,000.00 920,000.00 920,000.00 

4. งบพัฒนาบุคลากร 115,000.00 230,000.00 345,000.00 460,000.00 460,000.00 

5. งบสนับสนุนการวิจัย 115,000.00 230,000.00 345,000.00 460,000.00 460,000.00 

6. ค่าใช้จ่ายส่วนกลางของคณะ 150,000.00 300,000.00 450,000.00 600,000.00 600,000.00 

7. ค่าสาธารณูปโภค 150,000.00 300,000.00 450,000.00 600,000.00 600,000.00 
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รายละเอียดรายจ่าย 
ปีงบประมาณ 

ปี 2563 ปี 2564 ปี 2565 ปี 2566 ปี 2567 

8. ค่าพัฒนาสถานที่ ครุภณัฑ ์ 350,000.00 700,000.00 1,050,000.00 1,400,000.00 1,400,000.00 

9. ค่าพัฒนามหาวิทยาลัย 345,000.00 690,000.00 1,035,000.00 1,380,000.00 1,380,000.00 

หมวดค่าใช้จ่ายส่วนกลาง 

1. ค่าบ ารุงมหาวิทยาลัย 
(950 บาท/คน/ภาคการศึกษา) 

95,000.00 190,000.00 285,000.00 380,000.00 380,000.00 

2. ค่าบ ารุงห้องสมุด 
(900 บาท/คน/ภาคการศึกษา) 

90,000.00 180,000.00 270,000.00 360,000.00 360,000.00 

3. ค่าบ ารุงฝ่ายกิจการนิสติ 
(850 บาท/คน/ภาคการศึกษา) 

68,000.00 136,000.00 204,000.00 272,000.00 272,000.00 

4. ค่ากองทุนคอมพิวเตอร์ 
(650 บาท/คน/ภาคการศึกษา) 

65,000.00 130,000.00 195,000.00 260,000.00 260,000.00 

5. ค่าบ ารุงด้านการกีฬา 
(300 บาท/คน/ภาคการศึกษา) 

30,000.00 60,000.00 90,000.00 120,000.00 120,000.00 

รวมรายจ่าย 2,293,000.00 4,586,000.00 6,879,000.00 9,172,000.00 9,172,000.00 
 

 2.7 ระบบการศึกษา 
    แบบชั้นเรียน 
    แบบทางไกลผ่านสื่อสิ่งพิมพ์เป็นหลัก 
    แบบทางไกลผ่านสื่อแพร่ภาพและเสียงเป็นสื่อหลัก 
    แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อหลัก (E-learning) 
    แบบทางไกลทางอินเทอร์เน็ต 
    อ่ืนๆ (ระบุ) 
 
 2.8 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนข้ามมหาวิทยาลัย (ถ้ามี) 
  การเทียบเคียงหน่วยกิตเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศึกษาระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2559 (ภาคผนวก ก) 
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3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 
 3.1 หลักสูตร 
  3.1.1 จ านวนหน่วยกิต 
   รวมตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่า  129  หน่วยกิต 
  3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร 
   หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร เป็นหลักสูตร 4 ปี ก าหนดให้
เรียนไม่น้อยกว่า 129 หน่วยกิต โดยแบ่งเป็นหมวดวิชาที่สอดคล้องกับเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรของ
กระทรวงศึกษาธิการ ดังนี้ 

หมวดวิชา หน่วยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                                                  30 หน่วยกิต 
2.  หมวดวิชาเฉพาะด้าน                                                 

2.1 วิชาพ้ืนฐานคณะ 
2.2 วิชาแกน 
2.3 วิชาเฉพาะด้าน 
2.4 วิชาเอก                                                               

2.4.1 กลุ่มวิชาบังคับ 
2.4.2 กลุ่มวิชาศิลปนิพนธ์  
2.4.3 วิชาเอกเลือก 

93 หน่วยกิต 
9 หน่วยกิต 
9 หน่วยกิต 
9 หน่วยกิต 

 
33 หน่วยกิต 
6 หน่วยกิต 
27 หน่วยกิต 

3.  หมวดวิชาเลือกเสรี  6 หน่วยกิต 
รวมไม่น้อยกว่า 129 หน่วยกิต 

 
  3.1.3 รายวิชา 
   ก. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป มีหน่วยกิตโดยรวมไม่น้อยกว่า  30  หน่วยกิต รายละเอียดดังนี้ 
 1. กลุ่มวิชาบังคับ  ไม่น้อยกว่า  20  หน่วยกิต ดังนี้ 
  1.1 กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร      9  หน่วยกิต 
   1.1.1  ภาษาไทย 3  หน่วยกิต 
   1.1.2  ภาษาต่างประเทศ 6  หน่วยกิต 
  1.2 กลุ่มวิชาบูรณาการ      3  หน่วยกิต 
   (วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี) 
  1.3 กลุ่มวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์)      8  หน่วยกิต 
 2. กลุ่มวิชาเลือก  ไม่น้อยกว่า  10  หน่วยกิต* ดังนี้ 
  2.1 กลุ่มวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี) 
   ไม่น้อยกว่า 5 หน่วยกิต 
  2.2 กลุ่มวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์) 
  2.3 กลุ่มวิชาพลานามัย  ไม่น้อยกว่า 2 หน่วยกิต 
*(คณะ หลักสูตร หรือนิสิต มีอิสระในการเรียนวิชาเลือกตามกลุ่ม 2.1 หรือ 2.2 หรือ 2.3 เพิ่มเติมตามความต้องการให้ครบ  
10 หน่วยกิต) 
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1. กลุ่มวิชาบังคับ ไม่น้อยกว่า  20  หน่วยกิต ดังนี้ 
 1.1 กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร ก าหนดให้เรียนไม่น้อยกว่า  9  หน่วยกิต 
  1.1.1 ภาษาไทย  ก าหนดให้เรียน  3  หน่วยกิต  จากรายวิชาต่อไปนี้ 

มศว111   ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร  3(3-0-6) 
SWU111    Thai for Communication  

 1.1.2 ภาษาต่างประเทศ  ก าหนดให้เลือกเรียนไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกิต  จากรายวิชาต่อไปนี้ 
มศว121   ภาษาอังกฤษเพ่ือประสิทธิภาพการสื่อสาร 1 3(2-2-5) 
SWU121    English for Effective Communication I  
มศว122   ภาษาอังกฤษเพ่ือประสิทธิภาพการสื่อสาร 2 3(2-2-5) 
SWU122    English for Effective Communication II  
มศว123    ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 1 3(2-2-5) 
SWU123    English for International Communication I  
มศว124    ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 2 3(2-2-5) 
SWU124    English for International Communication II  

 1.2 กลุ่มวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี)  ก าหนดให้เรียน 3  หน่วยกิต  
จากรายวิชาต่อไปนี้ 

มศว141 ชีวิตในโลกดิจิทัล 3(3-0-6) 
SWU141 Life in a Digital World  

 1.3 กลุ่มวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์) ก าหนดให้เรียน 8 หน่วยกิต  จากรายวิชา
ต่อไปนี้ 

มศว151     การศึกษาท่ัวไปเพื่อพัฒนามนุษย์ 3(3-0-6) 
SWU151 General Education for Human Development  
มศว161     มนุษย์ในสังคมแห่งการเรียนรู้ 2(2-0-4) 
SWU161 Human in Learning Society  
มศว261     พลเมืองวิวัฒน์ 3(3-0-6) 
SWU261 Active Citizens  

2. กลุ่มวิชาเลือก  ไม่น้อยกว่า  10  หน่วยกิต (คณะ หลักสูตร หรือนิสิต มีอิสระในการเรียนวิชาเลือกตาม
กลุ่ม 2.1 หรือ 2.2 หรือ 2.3 เพ่ิมเติม ตามความต้องการให้ครบ 10 หน่วยกิต) ดังนี้ 
 2.1 กลุ่มวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี) ก าหนดให้เลือกเรียนไม่น้อยกว่า 
5  หน่วยกิต  จากรายวิชาต่อไปนี้ 

มศว241 แนวโน้มเทคโนโลยีดิจิทัลและสังคม 2(1-2-3)      
SWU241 Digital Technology and Society Trends  
มศว242 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6)      
SWU242 Mathematics in Daily Life  
มศว243 การจัดการทางการเงินส่วนบุคคล 3(3-0-6)      
SWU243 Personal Financial Management  
มศว244 วิทยาศาสตร์เพื่อชีวิตและสิ่งแวดล้อมท่ีดี 3(3-0-6)      
SWU244    Science for Better Life and Environment  
มศว245     วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และสังคม 2(2-0-4) 
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SWU245    Science, Technology and Society  
มศว246     วิถีชีวิตเพ่ือสุขภาพ 2(2-0-4) 
SWU246    Healthy Lifestyle  
มศว247 
SWU247        

อาหารเพื่อชีวิต 
Food for Life 

2(1-2-3) 
 

มศว248     พลังงานทางเลือก 2(2-0-4) 
SWU248    Alternative Energy  
มศว341     ธุรกิจในโลกดิจิทัล 2(1-2-3) 
SWU341    Business in a Digital World  

  
2.2 กลุ่มวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์) สามารถเลือกเรียนเพ่ิมเติมจากรายวิชาต่อไปนี้ 

มศว251      ดนตรีและจิตวิญญาณมนุษย์  2(1-2-3)      
SWU251 Music and Human Spirit  
มศว252      สุนทรียศาสตร์เพื่อชีวิต 3(3-0-6) 
SWU252 Aesthetics for Life  
มศว253      สุนทรียสนทนา 2(1-2-3) 
SWU253 Dialogue  
มศว254      ศิลปะและความคิดสร้างสรรค์ 2(1-2-3) 
SWU254 Art and Creativity  
มศว255      ธรรมนูญชีวิต 2(1-2-3) 
SWU255 Constitution For Living  
มศว256      การอ่านเพ่ือชีวิต 2(2-0-4) 
SWU256 Reading for Life  
มศว257      วรรณกรรมและพลังทางปัญญา 2(2-0-4) 
SWU257 Literature for Intellectual Powers  
มศว258      ศิลปะการพูดและการน าเสนอ 2(2-0-4) 
SWU258 Arts of Speaking and Presentation  
มศว262      ประวัติศาสตร์และพลังขับเคลื่อนสังคม 2(2-0-4)      
SWU262 History and Effects on Society  
มศว263      มนุษย์กับสันติภาพ 2(2-0-4)      
SWU263 Human and Peace  
มศว264      มนุษย์ในสังคมพหุวัฒนธรรม 2(2-0-4) 
SWU264 Human in Multicultural Society  
มศว265      เศรษฐกิจในกระแสโลกาภิวัตน์ 3(3-0-6) 
SWU265 Economic in Globalization  
มศว266      ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 2(2-0-4) 
SWU266 Sufficiency Economy  
มศว267      หลักการจัดการสมัยใหม่ 2(2-0-4) 
SWU267 Principles of Modern Management  
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มศว268      การศึกษาทางสังคมด้วยกระบวนการวิจัย 2(1-2-3) 
SWU268 Social Study by Research  
มศว 342 ธุรกิจพานิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 3(2-2-5) 
SWU 342 Electronic Commerce  
มศว 343 ธุรกิจพานิชย์อิเล็กทรอนิกส์ในประเทศ 3(2-2-5) 
SWU 343 Thailand Electronic Commerce  
มศว 344 ธุรกิจพานิชย์อิเล็กทรอนิกส์ระหว่างประเทศ 3(2-2-5) 
SWU 344 International  Electronic Commerce  
มศว351      การพัฒนาบุคลิกภาพ 3(2-2-5) 
SWU351 Personality Development  
มศว352      ปรัชญาและกระบวนการคิด 3(3-0-6) 
SWU352 Philosophy and Thinking Process  
มศว353      การคิดอย่างมีเหตุผลและจริยธรรม 3(3-0-6) 
SWU353 Logical Thinking and Ethics  
มศว354      ความคิดสร้างสรรค์กับนวัตกรรม 3(2-2-5) 
SWU354 Creativity and Innovation  
มศว355      พุทธธรรม 3(3-0-6) 
SWU355 Buddhism  
มศว356      จิตวิทยาสังคมในการด าเนินชีวิต 2(2-0-4) 
SWU356 Social Psychology for Living  
มศว357      สุขภาพจิตและการปรับตัวในสังคม 2(2-0-4) 
SWU357 Mental Health and Social Adaptability  
มศว358      กิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือพัฒนาชีวิตและสังคม 2(1-2-3) 
SWU358 Creative Activities for Life and Social 

Development 
 

มศว361      มศว เพื่อชุมชน 3(1-4-4) 
SWU361 SWU for Communities  
มศว362      ภูมิปัญญาท้องถิ่น 2(1-2-3) 
SWU362 Local Wisdom  
มศว363      สัมมาชีพชุมชน 2(1-2-3) 
SWU363 Ethical Careers for Community  
มศว364      กิจการเพ่ือสังคม 2(1-2-3) 
SWU364 Social Enterprise 

 
 

 2.3 กลุ่มวิชาพลานามัย ไม่น้อยกว่า  2  หน่วยกิต จากรายวิชาต่อไปนี้ 
มศว131      ลีลาศ 1(0-2-1) 
SWU131 Social Dance  
มศว132      สมรรถภาพส่วนบุคคล 1(0-2-1) 
SWU132 Personal Fitness  
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มศว133      การวิ่งเหยาะเพ่ือสุขภาพ 1(0-2-1) 
SWU133 Jogging for Health  
มศว134      โยคะ 1(0-2-1) 
SWU134 Yoga  
มศว135      ว่ายน้ า 1(0-2-1) 
SWU135 Swimming  
มศว136      แบดมินตัน 1(0-2-1) 
SWU136 Badminton  
มศว137      เทนนิส 1(0-2-1) 
SWU137 Tennis  
มศว138      กอล์ฟ 1(0-2-1) 
SWU138 Golf  
มศว139      การฝึกโดยการใช้น้ าหนัก 1(0-2-1) 
SWU139 Weight Training  

2) หมวดวิชาเฉพาะ 
  ก าหนดให้เรียนไม่น้อยกว่า  93  หน่วยกิต โดยจัดแบ่งออกเป็น  2  กลุ่มวิชา ได้แก่ วิชาพ้ืนฐานคณะ 
ก าหนดให้เรียน  9  หน่วยกิต และวิชาเอกก าหนดให้เรียนไม่น้อยกว่า  84  หน่วยกิต ดังต่อไปนี้ 
  2.1 วิชาพื้นฐานคณะ  ก าหนดให้เรียน  9  หน่วยกิต จากรายวิชาดังต่อไปนี้ 
 ศปก101 ศิลปกรรมกับกระแสสังคม                                         3(3-0-6) 
 FAS101 Arts and Social Trends 
 ศปก202 ศิลปกรรมเพ่ือชุมชน                                                3(2-2-5) 
 FAS202 Arts for Community 
 ศปก303 การจัดการทางศิลปกรรม                                           3(2-2-5) 
 FAS303 Arts Management 
  2.2 วิชาแกน  ก าหนดให้เรียน  9  หน่วยกิต โดยมีรายวิชาดังต่อไปนี้ 
 อบส101 พ้ืนฐานการออกแบบ                                                3(2-2-5) 
 CDS101 Design Fundamentals 
 อบส102 การเขียนภาพร่าง 3(1-4-4) 
 CDS102 Sketch Design 
 อบส103 กระบวนทัศน์งานออกแบบ 3(2-2-5) 
 CDS103 Design Paradigm 
  2.3 วิชาเฉพาะด้าน  ก าหนดให้เรียน  9  หน่วยกิต โดยมีรายวิชาดังต่อไปนี้ 
 อบส104 พ้ืนฐานคอมพิวเตอร์กราฟิก 3(1-4-4) 
 CDS104 Computer Graphics Fundamentals 
 อบส105 พ้ืนฐานกราฟิกเคลื่อนไหว 3(1-4-4) 
 CDS105 Motion Graphics Fundamentals 
 อบส106 กระบวนการสร้างสรรค์ 3(2-2-5) 
 CDS106 Creative Process 
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  2.4 วิชาเอก   
   2.4.1 กลุ่มวิชาบังคับ ก าหนดให้เรียน 33 หน่วยกิต โดยมีรายวิชาดังต่อไปนี้ 

อบส201 การออกแบบและการก ากับศิลป์    3(2-2-5) 
CDS201 Design and Art Direction 
อบส202      พฤติกรรมผู้บริโภค     3(2-2-5) 
CDS202 Consumer Behavior 
อบส203 การสร้างภาพแบบดิจิทัล     3(1-4-4) 
CDS203 Digital Imaging 
อบส204 การสร้างสรรค์ภาพประกอบ    3(1-4-4) 
CDS204 Creative IIlustration 
อบส205 พ้ืนฐานการถ่ายภาพ     3(1-4-4) 
CDS205 Photography Fundamentals 
อบส206 การออกแบบสื่อสารและภูมิปัญญาไทย   3(1-4-4) 
CDS206 Communication Design and Thai Wisdom 
อบส207 การประยุกต์ใช้ตัวอักษร     3(1-4-4) 
CDS207 Applied Typography  
อบส301 การสื่อสารการตลาด     3(2-2-5) 
CDS301 Marketing Communication 
อบส302 การเริ่มต้นธุรกิจการออกแบบสื่อสาร   3(1-4-4) 
CDS302 Startups for Communication Design 
อบส303 การฝึกงานออกแบบสื่อสาร    3(1-4-4) 
CDS303 Practicum in Communication Design 
อบส402     วาทกรรมการออกแบบ                                              3(1-4-4) 
CDS402     Design Discourse 

   2.4.2 กลุ่มวิชาศิลปนิพนธ์ ก าหนดให้เรียน 6 หน่วยกิต โดยมีรายวิชาดังต่อไปนี้ 
อบส401 การออกแบบสื่อสารนิพนธ์ 6(2-8-8) 
CDS401 Communication Design Thesis 

   2.4.3 วิชาเอกเลือก ก าหนดให้เรียน 27 หน่วยกิต โดยมีรายวิชาดังต่อไปนี้ 
อบส211 การออกแบบและการสื่อสารองค์กร 3(1-4-4) 
CDS211 Design and Brand Communication 
อบส212 กราฟิกบรรจุภัณฑ์และการจัดแสดง 3(1-4-4) 
CDS212 Graphics on Packaging and Display Design 
อบส213 การเขียนสร้างสรรค์ 3(2-2-5) 
CDS213 Creative Writing 
อบส214 สีและการออกแบบ 3(1-4-4) 
CDS214 Colour and Design 
อบส221 การถ่ายภาพในสตูดิโอ 3(1-4-4) 
CDS221 Studio Photography 
อบส231 กราฟิกเคลื่อนไหวเชิงข้อมูล 3(1-4-4) 
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CDS231 Motion Infographics  
อบส311 การโฆษณาและกิจกรรมการตลาด 3(1-4-4) 
CDS311 Advertising and Event Marketing 
อบส312 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์และสื่อออนไลน์ 3(1-4-4) 
CDS312 Print and Online Publication Design 
อบส313 โครงงานแนวทดลอง 3(1-4-4) 
CDS313 Experimental Project 
อบส314 การออกแบบนิทรรศการ  3(1-4-4) 
CDS314 Exhibition Design  
อบส321 การถ่ายภาพแฟชั่น 3(1-4-4) 
CDS321 Fashion Photography 
อบส322 การถ่ายภาพเชิงพาณิชย์ 3(1-4-4) 
CDS322 Commercial Photography 
อบส323 การถ่ายภาพภูมิทัศน์ 3(1-4-4) 
CDS323 Landscape Photography 
อบส331 การออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ 3(1-4-4) 
CDS331 Interactive Design 
อบส332 กราฟิกเคลื่อนไหวสามมิติ 3(1-4-4) 
CDS332 3D Motion Graphics 
อบส333 กราฟิกเคลื่อนไหวเพ่ือสื่อผสม 3(1-4-4)

 CDS333 Motion Graphics for Mixed Media 
อบส411 ภาษาอังกฤษเพ่ือการออกแบบสื่อสาร 1 3(2-2-5) 
CDS411 English for Communication Design 1  
อบส412 ภาษาอังกฤษเพ่ือการออกแบบสื่อสาร 2 3(2-2-5) 
CDS412 English for Communication Design 2 

 3) หมวดวิชาเลือกเสรี  ก าหนดให้เรียนไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกิต 
  โดยนิสิตสามารถเลือกเรียนรายวิชาต่างๆ ที่เปิดสอนในหลักสูตรระดับปริญญาตรี ตามที่มหาวิทยาลัย
ก าหนด โดยให้มีจ านวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกิต 
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ความหมายของรหัสวิชาในหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบส่ือสาร 
ความหมายของรหัสรายวิชา 
 มศว หรือ SWU หมายถึง รายวิชาในหมวดศึกษาทั่วไป มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 ศปก หรือ FAS หมายถึง รายวิชาในหมวดวิชาพ้ืนฐาน คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
 อสส หรือ CDS หมายถึง รายวิชาในหมวดวิชาเอกการออกแบบสื่อสาร 
ความหมายของรหัสตัวเลข 
 รหัสเลขตัวแรก หมายถึง ระดับชั้นปี 
 รหัสเลขตัวกลาง หมายถึง กลุ่มวิชา 
 รหัสเลขตัวท้าย หมายถึง ล าดับวิชาในกลุ่ม 
ความหมายของรหัสตัวกลางของสาขาวิชา 
 รหัสตัวกลาง 0 หมายถึง กลุ่มวิชาเอกบังคับ 
 รหัสตัวกลาง 1 หมายถึง กลุ่มวิชาเอกเลือกกลุ่มกราฟิก 
 รหัสตัวกลาง 2 หมายถึง กลุ่มวิชาเอกเลือกกลุ่มภาพถ่าย 
 รหัสตัวกลาง 3 หมายถึง กลุ่มวิชาเอกเลือกกลุ่มภาพเคลื่อนไหว 
ความหมายของจ านวนหน่วยกิต 
 เช่น 3(1-4-4) 
 เลขตัวที่ 1 หมายถึง จ านวนหน่วยกิตรวม 
 เลขตัวที่ 2 หมายถึง จ านวนชั่วโมงทฤษฎีต่อสัปดาห์ 
 เลขตัวที่ 3 หมายถึง จ านวนชั่วโมงปฏิบัติต่อสัปดาห์ 
 เลขตัวที่ 4 หมายถึง จ านวนชั่วโมงศึกษาด้วยตนเองต่อสัปดาห์ 
 
 3.1.4 แผนการศึกษา 

ปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 
วิชาศึกษาทั่วไป  วิชาศึกษาทั่วไป  
มศว111   ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 3(2-2-5) มศว151   การศึกษาทั่วไปเพื่อพัฒนามนุษย ์ 3(2-2-5) 
(หรือ มศว112 วรรณกรรมไทปรทิัศน์)  มศว252   สุนทรียศาสตร์เพื่อชีวิต 3(2-2-5) 
มศว141   ทักษะการรู้สารสนเทศ 3(2-2-5) มศว145   สุขภาวะและวิถีชีวิตเชงิสร้างสรรค์ 3(2-2-5) 
มศว251   มนุษย์กับสังคม 3(2-2-5) วิชาพ้ืนฐานคณะ  
วิชาแกน  ศปก101   ศิลปกรรมกับกระแสสงัคม 3(3-0-6) 
อบส101   พ้ืนฐานการออกแบบ 3(2-2-5) วิชาเฉพาะด้าน  
อบส102   การเขียนภาพร่าง 3(1-4-4) อบส105   พื้นฐานกราฟิกเคลื่อนไหว  3(1-4-4) 
อบส103   กระบวนทัศน์งานออกแบบ 3(2-2-5) อบส106   กระบวนการสรา้งสรรค์ 3(2-2-5) 
วิชาเฉพาะด้าน    
อบส104   พื้นฐานคอมพิวเตอร์กราฟิก 3(1-4-4)   

รวม   21   หน่วยกิต รวม   18   หน่วยกิต 
 
 
 
 
 
 



20 

 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร  พ.ศ. 2563 

ปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 
วิชาศึกษาทั่วไป  วิชาศึกษาทั่วไป  
มศว121   ภาษาอังกฤษเพื่อประสิทธิภาพ 3(2-2-5) มศว122   ภาษาอังกฤษเพื่อประสิทธิภาพ 3(2-2-5) 
               การสื่อสาร 1                  การสื่อสาร 2  
(หรือ มศว123 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ 1) (หรือ มศว124 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ 2) 
วิชาเอก (กลุม่วิชาบังคับ)  วิชาพ้ืนฐานคณะ  
อบส201   การออกแบบและการก ากับศิลป ์ 3(2-2-5) ศปก202   ศิลปกรรมเพื่อชุมชน 3(2-2-5) 
อบส202   พฤตกิรรมผูบ้รโิภค 3(2-2-5) วิชาเอก (กลุม่วิชาบังคับ)  
อบส203   การสร้างภาพแบบดจิทิัล 3(1-4-4) อบส206  การออกแบบสื่อสารและภูมิปญัญาไทย 3(1-4-4) 
อบส204   การสร้างสรรค์ภาพประกอบ 3(1-4-4) อบส207   การประยุกต์ใช้ตัวอักษร 3(1-4-4) 
อบส205   พื้นฐานการถ่ายภาพ 3(1-4-4) วิชาเอกเลือก 3 หน่วยกิต 
วิชาเอกเลือก 3 หน่วยกิต วิชาเลือกเสรี 3 หน่วยกิต 

รวม   21  หน่วยกิต รวม   18   หน่วยกิต 
 

ปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 ปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 
วิชาศึกษาทั่วไป  วิชาศึกษาทั่วไป  
มศว….   เลือก 1 รายวิชา จากกลุม่วิชา 3 หน่วยกิต มศว....   เลือก 1 รายวิชา จากกลุม่วิชา 3 หน่วยกิต 
           ศิลปศาสตร ์             ศิลปศาสตร ์  
วิชาเอก (กลุม่วิชาบังคับ)  วิชาพ้ืนฐานคณะ  
อบส301   การสื่อสารการตลาด  3(2-2-5) ศปก303   การจัดการทางศิลปกรรม 3(2-2-5) 
วิชาเอกเลือก 9 หน่วยกิต วิชาเอก (กลุม่วิชาบังคับ)  
วิชาเลือกเสรี 3 หน่วยกิต อบส302  การเริม่ต้นธรุกิจการออกแบบสื่อสาร 3(1-4-4) 
  อบส303   การฝึกงานออกแบบสื่อสาร 3(1-4-4) 
  วิชาเอกเลือก 6 หน่วยกิต 

รวม   18   หน่วยกิต รวม   18   หน่วยกิต 
 

ปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 ปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 
วิชาเอก (กลุม่วิชาศิลปนิพนธ)์ 
อบส401   การออกแบบสื่อสารนพินธ์                6(2-8-8) 
วิชาเอกเลือก                                           3 หน่วยกิต 

วิชาเอก (กลุม่วิชาบังคับ) 
อบส402   วาทกรรมการออกแบบ                     3(1-4-4) 
วิชาเอกเลือก                                           3 หน่วยกิต 

รวม   9   หน่วยกิต รวม   6   หน่วยกิต 
 

 3.1.5 ค าอธิบายรายวิชา 
  3.1.5.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
1) กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร 
มศว111 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 
SWU111 Thai for Communication 
 ศึกษาองค์ประกอบของการสื่อสาร การฟัง การพูด การอ่าน การเขียน การสังเคราะห์ความคิด 
และกลวิธีการใช้ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสารในสถานการณ์ต่างๆ โดยเน้นทักษะการเขียนสรุปความ ย่อความ 
ขยายความ และพรรณนาความ 
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มศว121 ภาษาอังกฤษเพ่ือประสิทธิภาพการสื่อสาร 1 3(2-2-5) 
SWU121 English for Effective Communication 1 
 ศึกษาและฝึกทักษะภาษาอังกฤษ โดยเน้นการฟังและการพูดภาษาอังกฤษในฐานะ
ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ผ่านการท าแบบฝึกหัดการฟังและการพูด โดยใช้กระบวนการเรียนรู้ 
สื่อ และเทคโนโลยีสารสนเทศที่หลากหลายทั้งในและนอกห้องเรียน 
 
มศว122 ภาษาอังกฤษเพ่ือประสิทธิภาพการสื่อสาร 2 3(2-2-5) 
SWU122 English for Effective Communication 2 
 ศึกษาและฝึกทักษะภาษาอังกฤษ โดยเน้นการอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษในฐานะ
ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ผ่านการท าแบบฝึกหัดการอ่านและการเขียน โดยใช้กระบวนการ
เรียนรู้ สื่อ และเทคโนโลยีสารสนเทศที่หลากหลายทั้งในและนอกห้องเรียน 
 
มศว123 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 1 3(2-2-5) 
SWU123 English for International Communication 1 
 ศึกษาหลักการใช้ภาษาอังกฤษโดยเน้นการฟังและการพูดส าหรับผู้เรียนที่ใช้ภาษาอังกฤษใน
ฐานะที่เป็นภาษานานาชาติ ทั้งค าศัพท์ ส านวน ประโยค ไวยากรณ์ที่ซับซ้อน และการออกเสียง ฝึกปฏิบัติการ
สนทนาในสถานการณ์ต่างๆ ผ่านสื่อ และกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลายทั้งในและนอกห้องเรียน 
 
มศว124 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารนานาชาติ 2 3(2-2-5) 
SWU124 English for International Communication 2 
 ศึกษาหลักการใช้ภาษาอังกฤษโดยเน้นการอ่านและการเขียนส าหรับผู้เรียนที่ใช้ภาษาอังกฤษใน
ฐานะที่เป็นภาษานานาชาติ การฝึกเขียนเรียงความในหัวข้อที่หลากหลาย โดยฝึกปฏิบัติผ่านกิจกรรมการ
เรียนรู้ต่างๆ ทั้งในและนอกห้องเรียน 
 
2) กลุ่มวิชาพลานามัย 
มศว131 ลีลาศ 1(0-2-1) 
SWU131 Social Dance 
 เทคนิคและทักษะเบื้องต้นในการเต้นลีลาศในจังหวะต่างๆ การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกาย
และบุคลิกที่เหมาะสมส าหรับการเต้นลีลาศ ตลอดจนมารยาทในการเต้นลีลาศเพ่ือสุขภาพ 
 
มศว132 สมรรถภาพส่วนบุคคล 1(0-2-1) 
SWU132 Personal Fitness 
 หลักการพ้ืนฐานของการสร้างและพัฒนาสมรรถภาพทางกายด้านความแข็งแรง ความเร็ว ความ
อดทน และความยืดหยุ่นของกล้ามเนื้อและการท างานของระบบการไหลเวียนโลหิต 
 
มศว133 การวิ่งเหยาะเพ่ือสุขภาพ 1(0-2-1) 
SWU133 Jogging for Health 
 หลักการออกก าลังกายด้วยการวิ่งเหยาะ การวิ่งเหยาะที่มุ่งเน้นความอดทนของระบบการ
ไหลเวียนโลหิตและความยืดหยุ่นของร่างกาย การจัดโปรแกรมการออกก าลังกายด้วยการวิ่งเหยาะเพ่ือสุขภาพ 
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มศว134 โยคะ 1(0-2-1) 
SWU134 Yoga 
 เทคนิคและทักษะเบื้องต้นในการฝึกโยคะ การฝึกระบบการหายใจ ความอ่อนตัว และความ
แข็งแรงของร่างกายเพื่อสุขภาพ 
 
มศว135 ว่ายน้ า 1(0-2-1) 
SWU135 Swimming 
 เทคนิคและทักษะเบื้องต้นของการว่ายน้ า การว่ายน้ าท่าต่างๆ การเสริมสร้างสมรรถภาพทาง
กาย กติกาการแข่งขัน การเก็บรักษาอุปกรณ์ และความปลอดภัยในการว่ายน้ าเพื่อสุขภาพ 
 
มศว136 แบดมินตัน 1(0-2-1) 
SWU136 Badminton 
 ทักษะการยืน การเคลื่อนที่ การจับไม้ การตีลูกหน้ามือและหลังมือ การตบ การส่งลูก การเล่น
ลูกหน้าตาข่าย กลวิธีการเล่นประเภทเดี่ยวและประเภทคู่ การเก็บรักษาอุปกรณ์และความปลอดภัยในการเล่น
แบดมินตันเพ่ือสุขภาพ 
 
มศว137 เทนนิส 1(0-2-1) 
SWU137 Tennis 
 เทคนิคและทักษะเบื้องต้นในการเล่นเทนนิส มารยาทในการชมเทนนิส กติกาการแข่งขัน กลวิธี
การเล่นประเภทเดี่ยวและประเภทคู่ การเก็บรักษาอุปกรณ์ และความปลอดภัยในการเล่นเทนนิสเพ่ือสุขภาพ 
 
มศว138 กอล์ฟ 1(0-2-1) 
SWU138 Golf 
 ความเป็นมาของกีฬากอล์ฟ ทักษะการยืน การจับไม้ การเหวี่ยงไม้ กติกาการเล่นกอล์ฟ การใช้
และเก็บรักษาอุปกรณ์ และความปลอดภัยในการเล่นกอล์ฟเพ่ือสุขภาพ 
 
มศว139 การฝึกโดยการใช้น้ าหนัก 1(0-2-1) 
SWU139 Weight Training 
 เทคนิคการออกก าลังกายแบบใช้เครื่องมือช่วย หลักการปฏิบัติ การฝึกโดยการใช้น้ าหนักและ
การประยุกต์กายวิภาคศาสตร์และสรีรวิทยาของระบบโครงร่างและกล้ามเนื้อ ควบคู่ไปกับการศึกษาเทคนิค
การฝึกโดยการใช้น้ าหนักเพ่ือสุขภาพ 
 
3) กลุ่มวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี) 
มศว141 ชีวิตในโลกดิจิทัล 3(3-0-6) 
SWU141 Life in a Digital World 
 ศึกษาความส าคัญของกระบวนการสื่อสารและเทคโนโลยีในโลกดิจิทัล ทักษะการสืบค้น การ
ประเมินสื่อสารสนเทศ การอ้างอิงข้อมูล จริยธรรมและกฎหมายที่เก่ียวข้อง ภัยอันตรายในโลกดิจิทัลและแนว
ทางการป้องกัน การน าเสนอในรูปแบบต่างๆ การจัดการความรู้เพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิตและการรู้เท่าทัน
สื่อสารสนเทศและเทคโนโลยี 
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มศว241 แนวโน้มเทคโนโลยีดิจิทัลและสังคม 2(1-2-3) 
SWU241 Digital Technology and Society Trends 
 ศึกษาวิวัฒนาการและแนวคิดของเทคโนโลยีดิจิทัลที่มีผลกระทบต่อสังคมในด้านวัฒนธรรม 
เศรษฐกิจ การเมือง และสิ่งแวดล้อม ประเมินพฤติกรรมการบริโภคเทคโนโลยีของสังคมและสมาชิก รวมทั้ง
วิเคราะห์แนวโน้มของเทคโนโลยีดิจิทัลในสังคมโลกอนาคต 
 
มศว242 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 
SWU242 Mathematics in Daily Life 
 ศึกษาวิธีคิดและหลักการคณิตศาสตร์กับความคิดในเชิงตรรกะและเหตุผล คณิตศาสตร์ส าหรับ
ผู้บริโภคและการค านวณภาษี คณิตศาสตร์กับความงาม การวิเคราะห์เชิงตัวเลข การแปลความหมาย การ
ประยุกต์ใช้คณิตศาสตร์และสถิติในชีวิตประจ าวัน 
 
มศว243 การจัดการทางการเงินส่วนบุคคล 3(3-0-6) 
SWU243 Personal Financial Management 
 ศึกษาหลักการวางแผนและการจัดการทางการเงิน เครื่องมือทางการเงินในการบริหารสภาพ
คล่องส่วนบุคคล มูลค่าเงินตามเวลา และเทคโนโลยีทางการเงิน การรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลทางการเงิน
ส่วนบุคคล การวางแผนทางภาษี การวางแผนการออมและประกัน การบริหารหนี้ และการวางแผนลงทุน 
 
มศว244 วิทยาศาสตร์เพื่อชีวิตและสิ่งแวดล้อมที่ด ี 3(3-0-6) 
SWU244 Science for Better Life and Environment 
 ศึกษาเจตคติและกระบวนการคิดทางวิทยาศาสตร์ ระบบนิเวศวิทยาและความส าคัญของการอยู่
ร่วมกันอย่างสมดุล วิทยาศาสตร์ประยุกต์ เทคโนโลยี ผลกระทบของความเจริญทางวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีที่มีต่อวิถีชีวิต เศรษฐกิจ สังคม สิ่งแวดล้อม และการประยุกต์ใช้วิทยาศาสตร์อย่างรู้เท่าทันและเป็น
มิตรต่อสิ่งแวดล้อม 
 
มศว245 วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และสังคม 2(2-0-4) 
SWU245 Science, Technology and Society 
 ศึกษากระบวนทัศน์ และวิธีคิดของนักวิทยาศาสตร์ที่มีบทบาทในเหตุการณ์ส าคัญของโลก 
ผลกระทบของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในมิติทางสังคม การสะท้อนคิดวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับ
บริบทสังคมไทยในปัจจุบัน 
 
มศว246 วิถีชีวิตเพ่ือสุขภาพ 2(2-0-4) 
SWU246 Healthy Lifestyle 
 ศึกษาองค์ประกอบและความส าคัญของสุขภาพแบบองค์รวม ปัจจัยส าคัญที่มีผลต่อสุขภาพ โรค
วิถีชีวิตกับพฤติกรรมการใช้ชีวิตของมนุษย์ สาเหตุ วิธีป้องกันและการรักษา การพัฒนาวิถีชีวิตเชิงสร้างสรรค์
และการประยุกต์ใช้นวัตกรรมทางวิทยาศาสตร์ 
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มศว247 อาหารเพื่อชีวิต 2(1-2-3) 
SWU247 Food for Life 
 ศึกษาความส าคัญของอาหารและโภชนาการส าหรับทุกช่วงวัย อาหารเพ่ือสุขภาพ สมุนไพร 
ผลิตภัณฑ์เสริมอาหาร อันตรายจากอาหารและมาตรฐานความปลอดภัย หลักการเลือกซื้อและการเก็บรักษา
อาหาร การเลือกบริโภคด้วยปัญญา และการฝึกประกอบอาหารอย่างง่ายจากวัตถุดิบที่ปลอดภัยและมีคุณค่า 
 
มศว248 พลังงานทางเลือก 2(2-0-4) 
SWU248 Alternative Energy 
 ศึกษาความหมาย ความส าคัญ กระบวนการ บทบาทและผลกระทบของการใช้พลังงานหลักและ
พลังงานทดแทน ปรากฏการณ์โลกร้อน การอนุรักษ์พลังงานอย่างมีส่วนร่วม การใช้พลังงานอย่างมี
ประสิทธิภาพและเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม การจัดการพลังงานชุมชน ขยะชุมชน และวัสดุเหลือใช้ ด้วยภูมิ
ปัญญาและเทคโนโลยีที่เหมาะสม 
 
มศว341 ธุรกิจในโลกดิจิทัล 2(1-2-3) 
SWU341 Business in a Digital World 
 ศึกษาแนวคิดและหลักการท าธุรกิจในโลกดิจิทัล แนวปฏิบัติ หลักจริยธรรมและกฎหมายที่
เกี่ยวข้อง นวัตกรรมด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในปัจจุบันและแนวโน้มในอนาคต 
 
4) กลุ่มวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์) 
มศว151 การศึกษาทั่วไปเพ่ือพัฒนามนุษย์ 3(3-0-6) 
SWU151 General Education for Human Development 
 ศึกษาความหมาย ความส าคัญ และคุณค่าของวิชาศึกษาทั่วไป ประวัติและปรัชญาของ
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ เป้าหมายที่แท้จริงของการศึกษาในระดับอุดมศึกษา ความส าคัญและแนว
ทางการพัฒนาพฤติกรรม จิตใจ และปัญญา การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ การสื่อสาร การคิดวิเคราะห์ การ
สังเคราะห์ และการแก้ปัญหาอย่างมีวิจารณญาณ 
 
มศว161 มนุษย์ในสังคมแห่งการเรียนรู้ 2(2-0-4) 
SWU161 Human in Learning Society 
 ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสังคม ทั้งสังคมไทยและสังคมโลก ผลกระทบของการ
เปลี่ยนแปลงทางสังคมต่อการด าเนินชีวิตและสิ่งแวดล้อม ความส าคัญของการแสวงหาความรู้อย่างต่อเนื่ อง 
และการด าเนินชีวิตอย่างมีคุณธรรมจริยธรรมในสังคมแห่งการเรียนรู้ 
 
มศว251 ดนตรีและจิตวิญญาณมนุษย์ 2(1-2-3) 
SWU251 Music and Human Spirit 
 ศึกษาวิเคราะห์จิตวิญญาณ อารมณ์ และพฤติกรรมของมนุษย์ โดยใช้ดนตรีเป็นเครื่องมือในการ
เรียนรู้คุณค่าของตนเองและบริบทของสังคม รวมทั้งฝึกประยุกต์และถ่ายทอดศิลปกรรมแบบบูรณาการสู่
สาธารณชน 
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มศว252 สุนทรียศาสตร์เพื่อชีวิต 3(3-0-6) 
SWU252 Aesthetics for Life 
 ศึกษาแนวคิดทางด้านสุนทรียศาสตร์ สุนทรียศาสตร์ในเชิงบูรณาการทั้งที่เกี่ยวข้องกับธรรมชาติ 
ศิลปะ การแสดง ดนตรี วรรณกรรม สุนทรียะที่ผสานสัมพันธ์กับบริบทสังคม วัฒนธรรม และธรรมชาติ
สิ่งแวดล้อม 
 
มศว253 สุนทรียสนทนา 2(1-2-3) 
SWU253 Dialogue 
 ศึกษาฐานคิด ทฤษฎี กลวิธี แนวทางปฏิบัติของสุนทรียสนทนา ระดับของการสื่อสาร การ
ประยุกต์ใช้สุนทรียสนทนาในการด าเนินชีวิต โดยการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ การถ่ายทอดความคิดและ
ความรู้สึกร่วมกันผ่านศิลปะการฟังอย่างลึกซึ้ง การเรียนรู้ด้วยใจอย่างใคร่ครวญ และการฝึกปฏิบัติสุนทรีย
สนทนาในสถานการณ์ท่ีหลากหลาย 
 
มศว254 ศิลปะและความคิดสร้างสรรค์ 2(1-2-3) 
SWU254 Art and Creativity 
 ศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับพลังความคิดสร้างสรรค์และจินตนาการที่ก่อให้เกิดความงามและสุนทรียะ
ในงานศิลปะนานาประเภท ในบริบทวัฒนธรรมที่หลากหลาย 
 
มศว255 ธรรมนูญชีวิต 2(1-2-3) 
SWU255 Constitution for Living 
 ศึกษาหลักธรรมนูญชีวิต วินัยชีวิต กฎการสร้างทุนชีวิต การน าชีวิตไปสู่เป้าหมายที่ดีงาม 
หลักการปฏิบัติตนในฐานะสมาชิกที่ดีของชุมชน และหลักการพัฒนาชีวิต โดยการวิเคราะห์และสร้างแนว
ทางการพัฒนาตนเองพร้อมฝึกปฏิบัติ 
 
มศว256 การอ่านเพื่อชีวิต 2(2-0-4) 
SWU256 Reading for Life 
 ศึกษาหลักการอ่านจับใจความ วิเคราะห์ ตีความ วิจารณ์และประเมินค่างานเขียน โดยการอ่าน
จากแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย 
 
มศว257 วรรณกรรมและพลังทางปัญญา 2(2-0-4) 
SWU257 Literature for Intellectual Powers 
 ศึกษาแนวคิด คุณค่า และสุนทรียะจากวรรณกรรมไทยหลากรูปแบบทั้งในอดีตและร่วมสมัย 
การวิเคราะหว์รรณกรรมที่ก่อให้เกิดพลังทางปัญญาและยกระดับจิตใจ 
 
มศว258 ศิลปะการพูดและการน าเสนอ 2(2-0-4) 
SWU258 Arts of Speaking and Presentation  
 ศึกษาองค์ประกอบ ความหมาย ความส าคัญ ประเภทและกลวิธีการพูด การเตรียมภาษาและ
เนื้อหา การเรียบเรียงความคิด การร่างบทพูด การพัฒนาวัจนภาษาและอวัจนภาษากับการพูดประเภทต่างๆ 
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มศว261 พลเมืองวิวัฒน์ 3(3-0-6) 
SWU261 Active Citizens 
 ศึกษาประวัติความเป็นมาและวัฒนธรรมทางการเมืองการปกครองของไทย กระบวนทัศน์
เกี่ยวกับพลเมืองในระบอบประชาธิปไตย กฎหมาย ระบบภาษี หน้าที่พลเมืองตามรัฐธรรมนูญ ความส าคัญ
ของการยึดหลักสันติวิธีในการด าเนินชีวิต การมีจิตส านึกสาธารณะและการมีส่วนร่วมลดความเหลื่อมล้ าใน
สังคม รวมทั้งแนวทางการปรับตัวในฐานะพลเมืองอาเซียนและพลเมืองโลก 
 
มศว262 ประวัติศาสตร์และพลังขับเคลื่อนสังคม 2(2-0-4) 
SWU262 History and Effects on Society 
 ศึกษาค้นคว้าข้อมูลและเหตุการณ์ส าคัญทางประวัติศาสตร์ที่เป็นพลังขับเคลื่อนสังคมจากอดีตสู่
ปัจจุบัน วิเคราะห์กระบวนการเปลี่ยนแปลงทางการเมือง เศรษฐกิจ สังคม และแนวโน้มการก่อรูปทางสังคม
ในบริบทของโลกาภิวัตน์ 
 
มศว263 มนุษย์กับสันติภาพ 2(2-0-4) 
SWU263 Human and Peace 
 ศึกษาแนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับสันติภาพ หลักสันติธรรมจากศาสนา ปรัชญา ความเชื่อ 
วัฒนธรรม และการจัดการความขัดแย้งในชีวิตครอบครัว ชุมชน สังคม รวมทั้งแนวคิดและการปฏิบัติของผู้ที่มี
อุดมการณ์เก่ียวกับสันติภาพและสันติสุขของมนุษยชาติ 
 
มศว264 มนุษย์ในสังคมพหุวัฒนธรรม 2(2-0-4) 
SWU264 Human in Multicultural Society 
 ศึกษาความหมายและความส าคัญของสังคมพหุวัฒนธรรม โดยการวิเคราะห์ปัจจัยด้านโครงสร้าง
ทางสังคม เชื้อชาติ ศาสนา การศึกษา ที่มีผลต่อความเชื่อและวิถีชีวิตของกลุ่มคนในสังคม การเสริมสร้าง
กระบวนทัศน์ และการปรับตัวในสังคมพหุวัฒนธรรม 
 
มศว265 เศรษฐกิจโลกาภิวัตน์ 3(3-0-6) 
SWU265 Economic Globalization 
 ศึกษาแนวคิดเศรษฐกิจโลกาภิวัตน์ นโยบายทางเศรษฐกิจของประเทศที่มีอิทธิพลต่อโลกาภิวัตน์ 
การรวมกลุ่มทางเศรษฐกิจ สถาบันการเงินระหว่างประเทศ วิกฤตเศรษฐกิจโลก แนวโน้มในอนาคตและ
ผลกระทบต่อการด ารงชีวิต ตลอดจนแนวทางการพัฒนาอย่างยั่งยืนตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง 
 
มศว266 ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 2(2-0-4) 
SWU266 Sufficiency Economy 
 ศึกษาภูมิหลังและสภาพทั่วไปของสังคมไทย แนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เปรียบเทียบกับ
เศรษฐศาสตร์กระแสหลัก โดยการเรียนรู้จากโครงการอันเนื่องมาจากพระราชด าริ การวิเคราะห์หาแนวทาง
ประยุกต์ใช้ในการด าเนินชีวิตและการประกอบอาชีพ อันจะน าไปสู่การพ่ึงตนเองบนความรับผิดชอบต่อสังคม
และสิ่งแวดล้อม เพ่ือการพัฒนาอย่างยั่งยืนภายใต้กระแสโลกาภิวัตน์ 
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มศว267 หลักการจัดการสมัยใหม่ 2(2-0-4) 
SWU267 Principles of Modern Management 
 ศึกษาแนวคิดและหลักการจัดการ ทฤษฎีการจัดการสมัยใหม่ แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการองค์กร 
การจัดการทรัพยากรมนุษย์ การพัฒนาองค์กร แนวโน้มการจัดการสมัยใหม่และการพัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน 
 
มศว268 การศึกษาทางสังคมด้วยกระบวนการวิจัย 2(1-2-3) 
SWU268 Social Study by Research 
 ศึกษาข้อมูลและเหตุการณ์ที่มีผลกระทบส าคัญต่อการเปลี่ยนแปลงทางสังคมปัจจุบันโดยการ
เรียนรู้แบบวิจัยเป็นฐาน เพื่อให้เกิดความเข้าใจอย่างลึกซึ้งและสามารถเชื่อมโยงข้อมูลจากการวิจัยไปสู่การใช้ 
ประโยชน์ในการพัฒนาตนเอง สังคม และสิ่งแวดล้อม 
 
มศว 342 ธุรกิจพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 3(2-2-5) 
SWU 342 Electronic Commerce 
 ศึกษาหลักการและองค์ประกอบของการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ที่คลอบคลุมพ้ืนฐานการใช้
อินเตอร์เน็ตเพ่ือสร้างรายได้ ระบบช าระเงินออนไลน์  การบรรจุภัณฑ์ การขนส่งสินค้า การถ่ายภาพสินค้า 
การสร้างเนื้อหาเพ่ือสื่อสารกับกลุ่มเป้าหมายการตลาดออนไลน์  ภัยคุกคามไซเบอร์ กฏหมายที่เกี่ยวข้องกับ
พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ฝึกทักษะการเป็นผู้ประกอบการผ่านการสร้างแผนและการท าวิจัยการตลาดส าหรับ
พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
 
มศว 343 ธุรกิจพาณิชยิ์เล็กทรอนิกส์ในประเทศ 3(2-2-5) 
SWU 343 Thailand Electronic Commerce  
 ศึกษาหลักการเป็นผู้ประกอบการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ในประเทศตลอดจนการวิเคราะห์ 
กลุ่มเป้าหมายตลาดออนไลน์ ความมั่นคงปลอดภัย การใช้งานแพลตฟอร์ม เครื่องมือนวัตกรรม การบริหาร
จัดการคลังสินค้า การเงินและการบัญชี และข้อกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือ
เสริมสร้างศักยภาพในการเป็นผู้ประกอบการพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ระดับประเทศ 
 
มศว 344 ธุรกิจพาณิชยิ์เล็กทรอนิกส์ระหว่างประเทศ 3(2-2-5) 
SWU 344 International Electronic Commerce 
 ศึกษาหลักการบริหารจัดการธุรกิจพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ระหว่างประเทศและการใช้เครื่องมือ
นวัตกรรมในเชิงลึกเพ่ือการน าเข้าและส่งออกสินค้า/บริการไปต่างประเทศ รวมทั้งเสริมสร้างทักษะที่ดีและ
เชื่อมโยงไปสู่กระบวนการพัฒนาการพิชย์อิเล็กทรอนิกส์ระดับประเทศ 
 
มศว351 การพัฒนาบุคลิกภาพ 3(2-2-5) 
SWU351 Personality Development 
 ศึกษาความหมายและความส าคัญของการพัฒนาบุคลิกภาพ ความแตกต่างระหว่างบุคคล การ
วิเคราะห์และประเมินบุคลิกภาพภายในและภายนอกของตนเอง การพัฒนาเจตคติที่ดีต่อตนเองและผู้อ่ืน 
มารยาทพ้ืนฐานทางสังคม ทักษะสื่อสารและการสร้างสัมพันธภาพที่ดีงามกับผู้อ่ืน 
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มศว352 ปรัชญาและกระบวนการคิด 3(3-0-6) 
SWU352 Philosophy and Thinking Process 
 ศึกษาแนวคิดและปรัชญาทั้งกระแสตะวันออกและตะวันตกในเชิงบูรณาการ พัฒนาทักษะการ
คิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ ปรัชญาที่เป็นกระบวนการคิดที่สัมพันธ์กับชีวิต สังคม ธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม บน
พ้ืนฐานความมีเหตุผล อุดมการณ์ และคุณธรรมจริยธรรม 
 
มศว353 การคิดอย่างมีเหตุผลและจริยธรรม 3(3-0-6) 
SWU353 Logical Thinking and Ethics 
 ศึกษากระบวนการคิดอย่างมีเหตุผลบนพ้ืนฐานความรู้ คุณธรรม จริยธรรม เรียนรู้ความส าคัญ
ของวิธีคิดอย่างมีเหตุผลจากตัวแบบทางสังคม และฝึกพัฒนาตนเองให้เป็นผู้ใฝ่รู้ความจริง คิดอย่างมีเหตุผล มี
คุณธรรม จริยธรรม ด ารงชีวิตอย่างมีความสุขท่ามกลางพลวัตทางสังคมและสิ่งแวดล้อม 
 
มศว354 ความคิดสร้างสรรค์กับนวัตกรรม 3(2-2-5) 
SWU354 Creativity and Innovation 
 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี องค์ประกอบ วิธีการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม กฎหมาย
ลิขสิทธิ์และทรัพย์สินทางปัญญา กรณีศึกษาการพัฒนานวัตกรรมที่ส าคัญของโลก การฝึกปฏิบัติพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมเพ่ือชุมชนและสิ่งแวดล้อม พร้อมทั้งน าเสนอผลงานต่อสาธารณชน 
 
มศว355 พุทธธรรม 3(3-0-6) 
SWU355 Buddhism 
 ศึกษาภูมิปัญญาและกระบวนการคิดจากพุทธธรรมที่เกี่ยวข้องกับการด ารงชีวิต การพัฒนา
คุณภาพชีวิตบนฐานพุทธธรรม ทั้งในเชิงวิทยาศาสตร์ ปรัชญา และศาสนา การวิเคราะห์และพัฒนาแนว
ทางการด าเนินชีวิตที่มีศีลธรรมและสันติสุข 
 
มศว356 จิตวิทยาสังคมในการด าเนินชีวิต 2(2-0-4) 
SWU356 Social Psychology for Living 
 ศึกษาโครงสร้างและพฤติกรรมทางสังคม พื้นฐานทางชีววิทยาที่เก่ียวข้องกับพฤติกรรมมนุษย์ ตัว
แปรทางสังคมที่ท าให้เกิดพฤติกรรมและสภาวะทางจิต การวิเคราะห์พฤติกรรมของบุคคลและกลุ่มจาก
ปรากฏการณ์ทางสังคม การหาแนวทางแก้ไขปัญหาความขัดแย้ง การส่งเสริมพฤติกรรมเอ้ือสังคมและการ
ด าเนินชีวิตอย่างมีความสุข 
 
มศว357 สุขภาพจิตและการปรับตัวในสังคม 2(2-0-4) 
SWU357 Mental Health and Social Adaptability 
 ศึกษาแนวคิดและกระบวนการเสริมสร้างสุขภาพจิต การปรับตัวในสังคม การวิเคราะห์สาเหตุ
และการป้องกันสุขภาพจิตเสื่อมโทรม รวมทั้งการประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
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มศว358 กิจกรรมสร้างสรรค์เพ่ือพัฒนาชีวิตและสังคม 2(1-2-3) 
SWU358 Creative Activities for Life and Social Development 
 ศึกษาความหมาย ความส าคัญ ทรัพยากร ประเภทและรูปแบบของกิจกรรมสร้างสรรค์ 
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ประสบการณ์จากกิจกรรมที่ตนเองสนใจ ค้นคว้าเพ่ิมเติม วิเคราะห์ สังเคราะห์ และพัฒนา
กิจกรรมให้มีคุณค่าต่อการพัฒนาชีวิตและสังคม 
 
มศว361 มศว เพื่อชุมชน 3(1-4-4) 
SWU361 SWU for Communities 
 ศึกษาวิธีการและเครื่องมือศึกษาชุมชน กระบวนการมีส่วนร่วม โดยการบูรณาการการเรียนรู้ผ่าน
กิจกรรมนิสิต เพ่ือเสริมสร้างความรู้ความเข้าใจบริบทชุมชนด้านวัฒนธรรม เศรษฐกิจ สังคม รวมทั้งเสริมสร้าง
สัมพนัธภาพที่ดีและเชื่อมโยงไปสู่การพัฒนาชุมชนอย่างมีส่วนร่วม 
 
มศว362 ภูมิปัญญาท้องถิ่น 2(1-2-3) 
SWU362 Local Wisdom 
 ศึกษาค้นคว้าภูมิปัญญาท้องถิ่น ความสัมพันธ์ของภูมิปัญญาท้องถิ่นกับการด ารงชีวิตและ
พัฒนาการของชุมชน ตลอดจนผลกระทบของกระแสโลกาภิวัตน์กับการพัฒนาภูมิปัญญาท้องถิ่น โดยการ
เรียนรู้ร่วมกับชุมชน เพ่ือหาแนวทางสืบสานและพัฒนาตามบริบทสังคม รวมทั้งประยุกต์ให้เป็นประโยชน์ต่อ
การด ารงชีวิต การพัฒนาชุมชน และการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 
 
มศว363 สัมมาชีพชุมชน 2(1-2-3) 
SWU363 Ethical Careers for Community 
 ศึกษาค้นคว้าและพัฒนาสัมมาชีพชุมชนที่ผูกพันและเคารพในธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม คุณธรรม 
และวัฒนธรรมโดยใช้หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เรียนรู้ร่วมกับชุมชน เสริมสร้างจิตส านึก ความสามัคคี 
และความตระหนักในศักดิ์ศรีของชุมชน อันจะท าให้เกิดแนวทางการพัฒนาสัมมาชีพชุมชนที่เข้ มแข็งและ
ยั่งยืน 
 
มศว364 กิจการเพื่อสังคม 2(1-2-3) 
SWU364 Social Enterprise 
 ศึกษาความหมาย ความส าคัญ หลักการเป็นผู้ประกอบการและกระบวนการบริหารจัดการ
กิจการเพ่ือสังคม เรียนรู้กิจการเพ่ือสังคมในรูปแบบต่างๆ วิเคราะห์ สังเคราะห์องค์ความรู้จากกิจการเพ่ือ
สังคมต้นแบบ และน าเสนอแนวทางสร้างสรรค์กิจการเพ่ือสังคม พร้อมทั้งฝึกปฏิบัติร่วมกับชุมชน 
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  3.1.5.2 หมวดวิชาเฉพาะ 
   ก าหนดให้เรียนไม่น้อยกว่า  93  หน่วยกิต โดยจัดแบ่งออกเป็น  2  กลุ่มวิชา ได้แก่ วิชาพ้ืนฐาน
คณะ ก าหนดให้เรียน  9  หน่วยกิต และวิชาเอกก าหนดให้เรียนไม่น้อยกว่า  84  หน่วยกิต ดังต่อไปนี้ 
1) วิชาพื้นฐานคณะ  ก าหนดให้เรียน  9  หน่วยกิต จากรายวิชาดังต่อไปนี้ 
ศปก101 ศิลปกรรมกับกระแสสังคม 3(3-0-6) 
FAS101 Arts and Social Trends 
  ศึกษาแนวคิด ความหมายและความสัมพันธ์ ของศิลปกรรมในแขนงต่างๆ ที่เชื่อมโยงกับกระแส
สังคมตลอดจนสามารถวิเคราะห์ถึงแนวโน้มการเปลี่ยนแปลงทางศิลปกรรมได้ 
 
ศปก202 ศิลปกรรมเพ่ือชุมชน 3(2-2-5) 
FAS202 Arts for Community 
  ศึกษา วิเคราะห์แนวคิด ความหมาย หน้าที่  ความรับผิดชอบ จิตส านึกสาธารณะและ
ความสัมพันธ์ ระหว่างศิลปกรรมกับชุมชน รู้จักกระบวนการสร้างสรรค์ศิลปกรรมเพ่ือชุมชน การมีส่วนร่วมใน
ชุมชน การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และการน าศิลปกรรมเข้าไปเป็นเครื่องมือส่งเสริมศักยภาพของชุมชน 
 
ศปก303 การจัดการทางศิลปกรรม 3(2-2-5) 
FAS303 Arts Management 
  ศึกษา วิเคราะห์แนวคิด ทฤษฎีทุนทางศิลปกรรมในกระแสสังคม การจัการทรัพย์สินทางปัญญา 
ลิขสิทธ์งานศิลปกรรม ศึกษากระบวนการจัดการในการพัฒนาให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ ต่อยอดให้เกิด
นวัตกรรมที่มีคุณค่า มูลค่าเพ่ิม น าความคิดสร้างสรรค์ไปสร้างนวัตกรรมทางศิลปกรรม 
 
2) วิชาแกน  ก าหนดให้เรียน  9  หน่วยกิต โดยมีรายวิชาดังต่อไปนี้ 
อบส101 พ้ืนฐานการออกแบบ 3(2-2-5) 
CDS101 Design Fundamentals 

 ศึกษาและฝึกปฏิบัติ องค์ประกอบและหลักการออกแบบ การจัดองค์ประกอบ การสื่อ
ความหมายด้วยภาพ ในงานออกแบบสองมิติและสามมิติ 
 
อบส102 การเขียนภาพร่าง 3(1-4-4) 
CDS102 Sketch Design 

 ศึกษาเรียนรู้ ฝึกปฏิบัติ กระบวนการร่างภาพ และวัสดุส าหรับให้เหมาะสมกับลักษณะงานทั้ง
สองมิติและสามมิติ การสื่อความหมาย การสร้างจุดเด่น การเพ่ิมรายละเอียดน้ าหนักแสงเงาและการระบายสี 
ด้วยสีไม้ สีน้ า และปากกามาร์คเกอร ์

 
อบส103 กระบวนทัศน์งานออกแบบ 3(2-2-5) 
CDS103 Design Paradigm 
 ศึกษาปรัชญาแนวคิดและวิวัฒนาการในวงการออกแบบ ในเรื่องของ สุนทรียศาสตร์ รูปแบบ 
กระบวนทัศน์ บริบททางสังคมและอิทธิพลที่ปรากฏในศตวรรษที่ 20 และการน างานออกแบบที่มีชื่อเสียงของ
โลกมาเป็นกรณีศึกษาการเรียนรู้ 
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3) วิชาเฉพาะด้าน  ก าหนดให้เรียน  9  หน่วยกิต โดยมีรายวิชาดังต่อไปนี้ 
อบส104 พ้ืนฐานคอมพิวเตอร์กราฟิก 3(1-4-4) 
CDS104 Computer Graphics Fundamentals 
  ศึกษาค้นคว้า ปฏิบัติและเรียนรู้การท างานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก Adobe Creative 
Cloud for Graphic Design, Adobe Photoshop, Illustrator, InDesign ในวงการอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 
 
อบส105 พ้ืนฐานกราฟิกเคลื่อนไหว 3(1-4-4) 
CDS105 Motion Graphics Fundamentals 
  ศึกษาหลักการและฝึกปฏิบัติ การสร้างสรรค์ภาพเคลื่อนไหวประเภท วิดิโอคลิป การถ่ายภาพ
วิดีโอด้วยกล้องมือถือ การตัดต่อ การใส่ตัวอักษร และเสียงประกอบ 
 
อบส106 กระบวนการสร้างสรรค์ 3(2-2-5) 
CDS106 Creative Process 
 ศึกษาและฝึกปฏิบัติ เทคนิควิธีการ กระบวนการสร้างสรรค์ในลักษณะต่างๆ เพ่ือประยุกต์ใช้ใน
การออกแบบ อาทิเช่น เทคนิคการระดมความคิด (Brainstorm) การเขียนแผนภาพความคิด  (Mindmap) 
การคิดนอกกรอบ (Lateral thinking) การสร้างสรรค์ภาพ (Creative Visual Thinking) รวมทั้งหลักสากล
เพ่ือการออกแบบ (Universal Principles of Design) 
 
4) วิชาเอก   
 4.1) กลุ่มวิชาบังคับ ก าหนดให้เรียน 33 หน่วยกิต โดยมีรายวิชาดังต่อไปนี้ 
อบส201 การออกแบบและการก ากับศิลป์ 3(2-2-5) 
CDS201 Design and Art Direction 
  ศึกษา วิเคราะห์และฝึกปฎิบัติ วิธีการก ากับศิลป์ การก าหนดอารมณ์และบุคลิก การสื่อสาร
ระหว่างกัน ในงานออกแบบกราฟิก ภาพประกอบ โฆษณา ภาพยนตร์และดนตรี 
 
อบส202 พฤติกรรมผู้บริโภค 3(2-2-5) 
CDS202 Consumer Behavior 
 ศึกษาหลักการและแนวคิดพฤติกรรมพ้ืนฐานของผู้บริโภคและการวิเคราะห์พฤติกรรมผู้บริโภค 
กระบวนการตัดสินใจซื้อ ความสัมพันธ์ระหว่างพฤติกรรมผู้บริโภคกับการสื่อสารการตลาด ปัจจัยที่มีอิทธิพล
การสื่อสารส่งผลกระทบต่อผู้บริโภค ปรับประยุกต์ข้อมูลทางการตลาดเป็นผลงานออกแบบ 

 
อบส203 การสร้างภาพแบบดิจิทัล 3(1-4-4) 
CDS203 Digital Imaging 
  บุรพวิชา อบส 104 
  ศึกษาทฤษฎีการสร้างสรรค์ภาพ ค้นคว้าและทดลองการปรับแต่ง ตัดต่อภาพ ทิศทางของแสงเงาและสี  
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อบส204 การสร้างสรรค์ภาพประกอบ 3(1-4-4) 
CDS204 Creative IIlustration 
  ศึกษาหลักการการสร้างสรรค์ภาพประกอบด้วยวิธีต่างๆ ที่หลากหลาย ทดลองและเลือกใช้วัสดุ
หลายประเภท สร้างภาพประกอบที่มีเอกลักษณ์เฉพาะตัวที่สอดคล้องกับวงการอุตสาหกรรม 
 
อบส205 พ้ืนฐานการถ่ายภาพ 3(1-4-4) 
CDS205 Photography Fundamentals 
  ศึกษาหลักการการถ่ายภาพตั้งแต่ระดับพ้ืนฐาน ตลอดจนเทคโนโลยีรูปแบบใหม่ๆ ในการ
ถ่ายภาพ การท างานของกล้อง การควบคุมการตั้งค่ากล้อง ฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับองค์ประกอบศิลป์ในการ
ถ่ายภาพและการใช้เทคนิคพิเศษ 
 
อบส206 การออกแบบสื่อสารและภูมิปัญญาไทย 3(1-4-4) 
CDS206 Communication Design and Thai Wisdom 
  ศึกษาองค์ประกอบ อัตลักษณ์ของไทย ทั้งรูปแบบวัฒนธรรม ค่านิยม ภูมิปัญญาและวิธีการ
แสดงออกอย่างไทย ฝึกวิเคราะห์และสังเคราะห์การออกแบบสื่อสารจากความเป็นไทย เน้นการปรับประยุกต์
สร้างสรรค์ให้เหมาะสมกับการสื่อสารที่ร่วมสมัย ค านึงถึงการ ปลุกจิตส านึกสะท้อนคุณธรรม จริยธรรมอันดี
และผลิตผลงานรูปแบบไทยเข้าสู่อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 
 
อบส207 การประยุกต์ใช้ตัวอักษร 3(1-4-4) 
CDS207 Applied Typography 
  ศึกษาค้นคว้าถึงหลักการ ทฤษฎีการใช้ตัวอักษรส าหรับการออกแบบตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน  
ฝึกวิเคราะห์การจัดวางตัวอักษร ค้นหาแนวทางการออกแบบที่มีระบบความคิด สามารถใช้ตัวอักษรในสื่อ 
หลากหลายและเป็นสากล 
 
อบส301 การสื่อสารการตลาด 3(2-2-5) 
CDS301 Marketing Communication 
  ศึกษาพ้ืนฐานการตลาด กระบวนการด าเนินการตลาด ที่มาและรูปแบบของการสื่อสารของ
ผลิตภัณฑ์ที่หลากหลาย อิทธิพลของปัจจัยแวดล้อมที่มีผลต่อการสื่อสาร การสร้างสรรค์การส่งเสริม  
การขาย พ้ืนฐานการวิจัยการตลาดสนับสนุนการออกแบบ 
 
อบส302 การเริ่มต้นธุรกิจการออกแบบสื่อสาร 3(1-4-4) 
CDS302 Startups for Communication Design 
 การฝึกการท างานโดยการให้ผู้เรียนจัดตั้งสตูดิโอหรือกลุ่มการท างาน มีการแบ่งหน้าที่รับผิดชอบ 
แก้ไขปัญหาจากโจทย์ทางการออกแบบจากลูกค้า ออกแบบและผลิตผลงาน วิเคราะห์ผลตอบรับจากลูกค้า 
 
อบส303 การฝึกงานออกแบบสื่อสาร 3(1-4-4) 
CDS303 Practicum in Communication Design 
  ศึกษาและฝึกปฏิบัติในกระบวนการปฏิบัติงานตามสายอาชีพ มีความรู้ความเข้าใจวัฒนธรรม
องค์กรที่แตกต่างหลากหลาย การมีปฏิสัมพันธ์ที่ดี  การท างานร่วมกับผู้อื่น การเลือกชนิดงานที่ตรงตามความ
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ต้องการของแต่ละบุคคล การเลือกสถานที่ฝึกงาน ประเภท ขนาด  การศึกษาค้นคว้าพัฒนาออกแบบแฟ้ม
ผลงานของตนเอง  การฝึกงานในองค์กรธุรกิจที่เก่ียวข้องกับการออกแบบสื่อสาร ไม่น้อยกว่า 320 ชั่วโมง 
 
อบส402 วาทกรรมการออกแบบ 3(1-4-4) 
CDS402 Design Discourse 
 ค้นคว้า วิพากษ์วิจารณ์ อภิปราย ฝึกแสดงความคิดเห็นในเรื่อง รสนิยม สุนทรียศาสตร์ ความรู้
รอบตัว แฟชั่น แนวโน้มและกรณีศึกษาในงานออกแบบ เทคโนโลยี ภาพยนตร์ ดนตรี  จรรยาบรรณ เน้นการ
น าเสนอและการพูดต่อหน้าสาธารณชน 
 
 4.2) กลุ่มวิชาศิลปนิพนธ์ ก าหนดให้เรียน 6 หน่วยกิต โดยมีรายวิชาดังต่อไปนี้ 
อบส401 การออกแบบสื่อสารนิพนธ์ 6(2-8-8) 
CDS401 Communication Design Thesis 
  ศึกษา ค้นคว้า แนวคิดและออกแบบสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบสื่อสารอย่างเป็นระบบ 
โครงการที่เป็นประโยชน์และเป็นประเด็นทางสังคม รับผิดชอบต่อสังคม ภายใต้กรอบจรรยาบรรณ ก าหนดให้
มีภาคนิพนธ์ และผลงานการออกแบบเพื่อเผยแพร่ผลงานสู่สาธารณะชน 
 
 4.3) วิชาเอกเลือก ก าหนดให้เรียน 6 หน่วยกิต โดยมีรายวิชาดังต่อไปนี้ 
อบส211 การออกแบบและการสื่อสารองค์กร 3(1-4-4) 
CDS211 Design and Brand Communication  
 ศึกษาความเป็นมา พ้ืนฐานกระบวนการสร้างตราสินค้าในเชิงการตลาด ศึกษาหลักการและกล
ยุทธ์การสร้างอัตลักษณ์ในการสื่อสารองค์กร ค้นคว้าข้อมูลและฝึกวิเคราะห์ สื่อสารความคิด ก าหนดทิศทาง
ในการสะท้อนภาพลักษณ์และแสดงอัตลักษณ์ขององค์กร ฝึกปฏิบัติ และแลกเปลี่ยนเรียนรู้การออกแบบอัต
ลักษณ์อย่างมีระบบ  
 
อบส212 กราฟิกบรรจุภัณฑ์และการจัดแสดง 3(1-4-4) 
CDS212 Graphic on Packaging and Display Design 
 ศึกษา วิเคราะห์และฝึกปฏิบัติการออกแบบกราฟิกประกอบสินค้า บรรจุภัณฑ์ กราฟิกตกแต่ง
ภายในร้านค้าอย่างเป็นระบบ  ตลอดไปจนถึง ตู้และหน้าต่างแสดงสินค้า เน้นการสื่อสารภาพลักษณ์และสร้าง
มูลค่าเพ่ิมให้แก่ผลิตภัณฑ์ 
 
อบส213 การเขียนสร้างสรรค์ 3(2-2-5) 
CDS213 Creative Writing 
 ศึกษาหลักการ วิเคราะห์และฝึกฏิบัติการเขียนสร้างสรรค์ การสื่อสารภาษาที่เหมาะสมกับ
กลุ่มเป้าหมาย การคิดชื่อหัวเรื่อง การเขียนเนื้อหา สโลแกน  
 
อบส214 สีและการออกแบบ 3(1-4-4) 
CDS214 Colour and Design 
 ศึกษาค้นคว้าถึงหลักการทฤษฎี การใช้สีส าหรับศิลปะและงานออกแบบที่หลากหลาย 
ตามยุคต่างๆ และแนวโน้มในอนาคต สามารถเลือกใช้สีและจัดชุดสีที่หลากหลายอารมณ์ได้   
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อบส221 การถ่ายภาพในสตูดิโอ 3(1-4-4) 
CDS221 Studio Photography 
 บุรพวิชา อบส 205 
 ศึกษาและฝึกปฏิบัติการถ่ายภาพในสตูดิโอ การใช้กล้อง เครื่องมือ การตกแต่งฉาก การจัดไฟ
และทิศทางของแสง การถ่ายภาพผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ต่างๆ 
 
อบส231 กราฟิกเคลื่อนไหวเชิงข้อมูล 3(1-4-4) 
CDS231 Motion Infographics 
 บุรพวิชา อบส 105 
 ศึกษาหลักกการ ฝึกปฏิบัติ การสร้างสรรค์ภาพกราฟิกเชิงข้อมูล (Infographic) ด้วยโปรแกรม
ส าเร็จรูปต่างๆ เน้นการฝึกสร้างแนวคิดและสร้างสรรค์งานภาพกราฟิกเคลื่อนไหวเชิงข้อมุล สื่อสารข้อมูลให้
น่าสนใจ 
 
อบส311 การโฆษณาและกิจกรรมการตลาด 3(1-4-4) 
CDS311 Advertising and Event Marketing 
 ศึกษาค้นคว้าหลักการของการโฆษณา กระบวนการสร้างสรรค์งานโฆษณา การก าหนดแนวคิด 
การวางกลยุทธ์เพ่ือสื่อสาร วิเคราะห์แนวทางสื่อสารของการโฆษณา ฝึกปฏิบัติ และแลกเปลี่ยนเรียนรู้
ออกแบบโฆษณาด้วยสื่อและรูปแบบของกิจกรรมทางการตลาด 
 
อบส312 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์และสื่อออนไลน์ 3(1-4-4) 
CDS312 Print and Online Publication Design 
  ศึกษาค้นคว้า หลักการออกแบบ การจัดหน้า (Layout) การใช้ตาราง (Grid) ฝึกวิเคราะห์ ปฏิบัติ 
และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ตามกระบวนการผลิตสื่อสิ่งพิมพ์และสื่อออนไลน์ การเตรียมเนื้อหา (Contents)  
การออกแบบจัดท าต้นฉบับด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ สิ่งพิมพ์เข้าเล่มประเภทหนังสือ นิตยสาร และนิตยสาร
ออนไลน์ (E-magazine) และสื่อโซเชียลอิ่นๆ 
 
อบส313 โครงงานแนวทดลอง 3(1-4-4) 
CDS313 Experimental Project 
 ศึกษาวิเคราะห์และ ฝึกปฏิบัติ เทคนิควีธีการด้านการออกแบบสื่อสาร ทดลอง ค้นหาแนวทาง 
ความถนัดหรืออัตลักษณ์ของตนเองในโครงการพิเศษ  
 
อบส314 การออกแบบนิทรรศการ 3(1-4-4) 
CDS314 Exhibition Design 
 ศึกษา วิเคราะห์และฝึกปฏิบัติ การก าหนดแนวคิดเพ่ือการออกแบบนิทรรศการ วิเคราะห์พ้ืนที่  
การเลือกสื่อและเทคนิควิธีการให้สอดคล้องกับลักษณะของการจัดแสดง น าเทคโนโลยีที่ทันสมัยเสริมสร้าง
ประสบการณ์การรับรู้ของผู้ชม  
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อบส321 การถ่ายภาพแฟชั่น 3(1-4-4) 
CDS321 Fashion Photography 
  บุรพวิชา อบส 205 
  ศึกษาค้นคว้าวิวัฒนาการการถ่ายภาพแฟชั่นตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน พัฒนาทักษะการถ่ายภาพ
ให้มีเอกลักษณ์เฉพาะตัว ฝึกปฏิบัติการถ่ายภาพแฟชั่นทั้งภายในสตูดิโอและภายนอกสถานที่ 
   
อบส322 การถ่ายภาพเชิงพาณิชย์ 3(1-4-4) 
CDS322 Commercial Photography 
 ศึกษาและฝึกปฏิบัติการถ่ายภาพเชิงพาณิชย์ การท าหน้าที่สไตลิสต์ภาพถ่ายงานโฆษณา
ประชาสัมพันธ์ อาหาร บรรจุภัณฑ์และผลิตภัณฑ์ 
 
อบส323 การถ่ายภาพภูมิทัศน์ 3(1-4-4) 
CDS323 Landscape Photography 
  ศึกษาและฝึกปฏิบัติหลักการถ่ายภาพภูมิทัศน์ธรรมชาติ ภูมิทัศน์เมือง อาคาร สถาปัตยกรรม 
พัฒนาความคิดในการสื่อสารเรื่องราว ถ่ายทอดเหตุการณ์ อารมณ์ผ่านภาพถ่าย 
 
อบส331 การออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ 3(1-4-4) 
CDS331 Interactive Design 
 ศึกษาและฝึกปฏิบัติ กระบวนการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ การวางผัง การจัดระเบียบข้อมูล 
ออกแบบตัวประสาน (UI) ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูปและการวิเคราะห์ความต้องการ ประสบการณ์
ของผู้ใช้งานสื่อ (UX)  
 
อบส332 กราฟิกเคลื่อนไหวสามมิติ 3(1-4-4) 
CDS332  3D Motion Graphics  
 บุรพวิชา อบส 231 
  ศึกษาหลักการ ฝึกปฏิบัติ การสร้างสรรค์ภาพสามมิติด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป การสร้างวัตถุ 
การจัดแสงภาพและการใส่พ้ืนผิวให้กับวัตถุและการเคลื่อนไหววัตถุให้สามารถสื่อสารและสร้างความสวยงาม 
น่าสนใจ ในรูปแบบ ไตเติ้ลรายการ งานโฆษณา 
 
อบส333 กราฟิกเคลื่อนไหวเพ่ือสื่อผสม  3(1-4-4) 
CDS333 Motion Graphics for Mixed Media 
 บุรพวิชา อบส 105 
 ศึกษากระบวนการและฝึกปฏิบัติ ออกแบบสร้างสรรค์สื่อประเภทใหม่ๆ งานกราฟิกเคลื่อนไหว
ส าหรับการจัดแสดงในร้านค้า การแสดงคอนเสิร์ต งานนิทรรศการ  เน้นการสร้างงานที่ประกอบขึ้นจากภาพ 
ตัวอักษร เทคนิคพิเศษ และการตัดต่อ 
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อบส411 ภาษาอังกฤษเพ่ือการออกแบบสื่อสาร 1 3(2-2-5) 
CDS411 English for Communication Design 1 
  เรียนรู้และฝึกฝน การใช้ภาษาอังกฤษเพ่ือใช้ในชีวิตประจ าวัน พัฒนาทักษะการฟัง การพูด 
ศึกษาค าศัพท์ส านวนในวงการออกแบบ วงการโฆษณา และวงการเทคโนโลยีสารสนเทศ การน าเสนอผลงาน
ด้วยภาษาอังกฤษขั้นพ้ืนฐาน 
 
อบส412 ภาษาอังกฤษเพ่ือการออกแบบสื่อสาร 2 3(2-2-5) 
CDS412 English for Communication Design 2 
  ศึกษาและฝึกฝนทักษะการอ่าน การเขียนภาษาอังกฤษขั้นพ้ืนฐาน การอ่านเพ่ือหาใจความส าคัญ 
การสืบค้นข้อมูลภาษาอังกฤษ การเขียนประวัติส่วนตัว การเขียนจดหมายภาษาอังกฤษ 
 
3.2 ชื่อ-สกุล เลขประจ าตัวบัตรประชาชน ต าแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
  3.2.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 

ล าดับ
ที ่

รายชื่อคณาจารย์ 
คุณวุฒิการศึกษา 

ตรี-โท-เอก (สาขาวิชา) 
ปีที่จบ 

สถาบันศกึษาที่ส าเร็จ
การศึกษา 

เลขประจ าตัว
ประชาชน 

1 ผศ.ศุภวิช  อิศรางกูร  
ณ อยุธยา 

ศ.บ. (ประวัติศาสตร์ศลิป์), 2537 
M.A. (Communication Arts), 2540 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
New York Institute of 
Technology, U.S.A 

310xxxxxxxxxx 

2 ผศ.นัทธพัชร์  น้อยสวัสดิ ์
 

ศป.บ. (ออกแบบทัศนศิลป์), 2539 
กศ.ม. (ศิลปศึกษา), 2545 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

310xxxxxxxxxx 

3 อ.ดร.ณพงศ  หอมแย้ม ศป.บ. (ออกแบบทัศนศิลป์), 2538 
ศป.ม. (นฤมิตศลิป์), 2546 
ศป.ด. (ศิลปกรรม), 2559 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

310xxxxxxxxxx 

4 อ.ดร.กฤตวิทย์  กฤตมโนรถ B.A. (Design Photography), 2545 
ศป.ม. (นฤมิตศลิป์), 2549 
ศป.ด. (ศิลปกรรม), 2561 

University of Bradford, UK 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

310xxxxxxxxxx 

5 อ.บุษยมาศ  มาลยมาน กศ.บ. (เทคโนโลยีทางการศึกษา), 2526 
M.A. (Communication Arts), 2535 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
New York Institute of 
Technology, U.S.A 

310xxxxxxxxxx 

 
 3.2.2 อาจารย์ประจ าหลักสูตร 

ล าดับที่ รายชื่อคณาจารย์ 
คุณวุฒิการศึกษา 

(สาขาวิชา) และปีทีจ่บ 
สถาบันศกึษาที่ส าเร็จการศึกษา 

1 ผศ.ศุภวิช  อิศรางกูร  
ณ อยุธยา 

ศ.บ. (ประวัติศาสตร์ศลิป์), 2537 
M.A. (Communication Arts), 2540 

มหาวิทยาลยัศิลปากร 
New York Institute of Technology, U.S.A 

2 ผศ.นัทธพัชร์  น้อยสวัสดิ ์
 

ศป.บ. (ออกแบบทัศนศิลป์), 2539 
กศ.ม. (ศิลปศึกษา), 2545 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 

3 อ.ดร.ณพงศ  หอมแย้ม ศป.บ. (ออกแบบทัศนศิลป์), 2538 
ศป.ม. (นฤมิตศลิป์), 2546 
ศป.ด. (ศิลปกรรม), 2559 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
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ล าดับที่ รายชื่อคณาจารย์ 
คุณวุฒิการศึกษา 

(สาขาวิชา) และปีทีจ่บ 
สถาบันศกึษาที่ส าเร็จการศึกษา 

4 อ.ดร.กฤตวิทย์  กฤตมโนรถ B.A. (Design Photography), 2545 
ศป.ม. (นฤมิตศลิป์), 2549 
ศป.ด. (ศิลปกรรม), 2561 

University of Bradford, UK 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

5 อ.บุษยมาศ  มาลยมาน กศ.บ. (เทคโนโลยีทางการศึกษา), 2526 
M.A. (Communication Arts), 2535 

มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
New York Institute of Technology, U.S.A 

 
4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา) (ถ้ามี) 
 การจัดให้นิสิตไปฝึกประสบการณ์ทางด้านการออกแบบตามหน่วยงานต่างๆ ที่เกี่ยวข้องเป็นเวลา 
1 ภาคการศึกษา ภายใต้การดูแลของอาจารย์นิเทศของสาขาวิชาร่วมกับที่ปรึกษาสถานประกอบการหรือ
หน่วยงานที่เกี่ยวข้องมอบหมาย เพ่ือพัฒนานิสิตให้มีความรู้ทางวิชาการและทักษะ และประสบการณ์ที่
เกี่ยวข้องกับการท างานในด้านการออกแบบสื่อสาร 
 อบส303 การฝึกงานออกแบบสื่อสาร 3(1-4-4) 
 CDS303 Practicum in Communication Design 
 ข้อก าหนด 
  1. นิสิตต้องผ่านการศึกษาไม่น้อยกว่า 5 ภาคเรียน 
  2. สถานที่ฝึกงานของนิสิตต้องได้รับการอนุมัติจากคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
 4.1 มาตรฐานผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม 
  4.1.1 มีวินัย คุณธรรม จริยธรรม และประพฤติตนอยู่ในจรรยาบรรณ 
  4.1.2 มีสมรรถนะในการปฏิบัติหน้าที่รวมทั้งพัฒนากระบวนการออกแบบสื่อสาร 
  4.1.3 มีสมุดบันทึก รายงานการฝึกปฏิบัติงานประจ าตัวนิสิต คณะศิลปกรรมศาสตร์ ที่นิสิตจะต้อง
บันทึกรายละเอียดในการท างาน สิ่งที่เรียนรู้ ปัญหาที่พบ และน าส่งรายงานต่ออาจารย์นิเทศน์ 
 4.2 ช่วงเวลา 
  การฝึกประสบการณ์ด้านการออกแบบ ในภาคฤดูร้อนของชั้นปีที่ 3 
 4.3 การจัดเวลาและตารางสอน 
  การฝึกประสบการณ์วิชาการฝึกงานออกแบบสื่อสาร จัดให้ลงทะเบียนในภาคเรียนที่ 2 ของชั้นปีที่ 3 
โดยต้องฝึกงานไม่น้อยกว่า 320 ชั่วโมง 
 
5. ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงการหรืองานวิจัย (ถ้ามี) 
 5.1 ค าอธิบายโดยย่อ 
  จัดให้นิสิตทุกคนได้เรียนรู้ พ้ืนฐานการค้นคว้า วิจัยทางด้านศิลปกรรมเบื้องต้น เพ่ือพัฒนาไปสู่การ
สร้างสรรค์ผลงานทางการออกแบบสื่อสาร จึงก าหนดให้นิสิตแต่ละคนต้องฝึกประสบการณ์ หลักกระบวนวิธี
วิจัย โดยเฉพาะอย่างยิ่งในเรื่องการทบทวนวรรณกรรม การวิเคราะห์และสรุปผล ในวิชา อบส401 การ
ออกแบบสื่อสารนิพนธ์ (CDS401 Communication Design Thesis) ในชั้นปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 และ 2 
โดยนิสิตจะต้องน าความรู้จากการเรียนในรายวิชาต่างๆมาใช้ในการค้นคว้า พัฒนาสร้างผลงานทางการ
ออกแบบสื่อสาร ตลอดจนการน าเสนอผ่านการแสดงนิทรรศการต่อสาธารณะชน โดยก าหนดให้ผู้เรียนต้อง
จัดท ารายงานซึ่งมีรปูเล่มตามระเบียบวิธีวิจัยทางศิลปกรรม 
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 5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู้ 
  5.2.1 มีความรู้ความเข้าใจในกระบวนการวิจัยและพัฒนาเบื้องต้น 
  5.2.2 สามารถใช้ทักษะการท างานวิจัยเบื้องต้นเพื่อใช้ในการแก้ปัญหาการเรียนรู้ได้ 
  5.2.3 สามารถเขียนผลงานวิจัยเพื่อการสื่อสารได้ 
  5.2.4 สามารถพัฒนางานวิจัยและประยุกต์ใช้ผลงานวิจัยเพ่ือเป็นประโยชน์ในการประกอบการท างาน
ด้านการออกแบบสื่อสาร 
 5.3 ช่วงเวลา 
  ชั้นปีที่ 4  ภาคเรียนที่ 1 และ 2 
 5.4 จ านวนหน่วยกิต 
  6 หน่วยกิต 
 5.5 การเตรียมการ 
  5.5.1 นิสิตต้องลงทะเบียนเรียนรายวิชา CDS401 การออกแบบสื่อสารนิพนธ์ 
  5.5.2 ก าหนดให้มีประธานและอาจารย์ที่ปรึกษางานการท างานออกแบบสื่อสารนิพนธ์ 
  5.5.3 อาจารย์ที่ปรึกษาให้ค าปรึกษาในการก าหนดประเด็นหัวข้อที่จะศึกษาและกระบวนการท า 
สารนิพนธ์ทุกขั้นตอน 
  5.5.4 ให้นิสิตจัดท ารายงานสารนิพนธ์ฉบับสมบูรณ์ทั้งเอกสารและแฟ้มข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ และจัด
นิทรรศการแสดงผลงานเพ่ือเผยแพร่ต่อสาธารณะชน 
 5.6 กระบวนการประเมินผล 
  5.6.1 ประเมินผลจากการพัฒนาผลงานในแต่ละข้ันตอน 
  5.6.2 ประเมินผลงานการออกแบบสื่อสารนิพนธ์ 
  5.6.3 ประเมินการจัดนิทรรศการของนิสิต 
  5.6.4 อาจารย์ที่ปรึกษาประเมินผลงานของนิสิตร่วมกันตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
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 หมวดที ่4  ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล 
การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนิสิต 

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์การสอนและกิจกรรม 
1. มีทักษะสื่อสาร - จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นทักษะการสื่อสารระหว่างเพื่อนร่วมงาน

และสร้างสมัพันธ์ภาพกับบุคคลอืน่ เช่น การมอบหมายการท างานกลุ่ม การ
อภิปราย วิพากษ์ วิจารณ์ ร่วมกัน 
- จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นทักษะการน าเสนอผลงานด้วยการใช้สื่อ
เทคโนโลยี เช่น การน าเสนองานหน้าช้ันเรียนด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร ์

2. มีจิตอาสา จิตส านึกสาธารณะรบัใช้
สังคม 

- จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่สอดแทรกเนื้อหาด้านคุณธรรม จริยธรรม 
และจรรยาบรรณในวิชาชีพ 
- จัดกิจกรรมและ/หรือโครงการทีบ่ริการวิชาการแกส่ังคม ส่งเสรมิ
ประสบการณ์การมจีิตอาสา จิตส านึกสาธารณะ และรับใช้สังคม  
- จัดกิจกรรมและ/หรือเข้าร่วมโครงการทีส่่งเสริมการท านุบ ารุง
ศิลปวัฒนธรรม  

3. สมรรถนะของหลักสตูร  
   3.1 สามารถปฏิบัติทักษะพื้นฐานด้าน
การออกแบบสื่อสารทางการออกแบบ
สื่อสารได ้
   3.2 สามารถสร้างสรรค์ผลงานด้าน
การออกแบบสื่อสารได ้ 

- จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นการศึกษา ค้นคว้า วิเคราะห์ และ
ประยุกต์องค์ความรู้ดา้นการออกแบบสื่อสาร 
- การเรียนรู้จากประสบการณต์รงและจากกรณีปญัหา การเรียนรู้ผ่านสื่อและ
เทคโนโลย ี
- ส่งเสริมการสร้างสรรค์ทางการออกแบบสื่อสารทีม่ีประเด็นและแนวตวามคิด
ใหม่ๆ จัดให้เผยแพรผ่ลงานสู่สาธารณะชน 

 
การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 
1. ด้านคุณธรรมและจริยธรรม 

ผลการเรียนรู้ 
ด้านคุณธรรมและจริยธรรม 

กลยุทธ์การสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

1.1 ซื่อสัตย์สุจริต  มีวินัย และมี
ความรับผิดชอบต่อตนเองและ
สังคม 

- สอดแทรกเนื้อหาดา้นคุณธรรม 
จริยธรรม และจรรยาบรรณทางวิชาการใน
ทุกรายวิชา 
- ฝึกปฏิบัติ ท ากิจกรรม ส่งเสรมิให้เกิด
ความซื่อสัตย์ มีวินัย และตรงต่อเวลา 
- สอดแทรกวัฒนธรรมองค์กร เพือ่ให้นิสิต
มีค่านิยมพื้นฐานท่ีถูกต้อง 
- ช้ีแจงกฎระเบียบและแนวปฏิบตัใินการ
เรียนการสอนให้ชัดเจนในทุกรายวิชา 

- ก าหนดเกณฑม์าตรฐานในการประเมิน
พฤติกรรมด้านคณุธรรมจรยิธรรมของทุก
รายวิชา 
- สังเกตพฤติกรรมความซื่อสัตย์และการ
ตรงต่อเวลาในการเข้าช้ันเรียน การท า
รายงาน การอ้างอิงผลงาน และการสอบ 
- สังเกตพฤติกรรมการมีวินัย การปฏิบัติ
ตนตามระเบยีบของมหาวิทยาลยัและ
ข้อตกลงในช้ันเรียน เช่น การแต่งกาย 

1.2 มีทัศนคติที่เปิดกว้าง ยอมรับ
ฟังแนวความคิดของผู้อื่น 

- จัดกิจกรรมโดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  
- จัดกิจกรรมศึกษาดูงานนอกสถานท่ี 
เพื่อให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง 
- จัดกระบวนการเรียนรู้ เพื่อให้นิสิตได้ฝึก
ทักษะการวิเคราะห์ ทักษะการคิด จาก
สภาพ ปัญหา หรือสถานการณ์จรงิต่างๆ  
ทั้งในระดับบุคคลและกลุ่ม เช่น การ
สะท้อนคิด การบันทึกการเรียนรู้ การ
อภิปรายกลุ่ม การท ากรณีศึกษา การ 

- ประเมินพฤติกรรมของนิสิตที่แสดงถึง
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล และความ
รับผิดชอบในการท ากิจกรรมกลุ่ม เช่น 
การยอมรับฟังความคิดเห็นของเพื่อน โดย
ใช้การประเมินตามสภาพจริง 
- เปิดโอกาสให้นิสติมสี่วนร่วมในการ
ประเมิน 
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ผลการเรียนรู้ 
ด้านคุณธรรมและจริยธรรม 

กลยุทธ์การสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

โต้วาที การจัดท าโครงการ การทดลองใน
ห้องปฎิบัติการ ฯลฯ 
- จัดให้เรียนรู้จากประสบการณ์ตรง เช่น 
กรณีตัวอยา่งจากห้องเรียน การ
สังเกตการณส์อนแบบต่างๆ การสมัภาษณ์
หรือสนทนากับผู้มีประสบการณ ์

1.3 มีจิตอาสา  จิตส านึก
สาธารณะ 

ให้นิสิตเรียนรู้การเสียสละเพื่อส่วนรวม 
และกระตุ้นให้เกดิจิตส านึกสาธารณะ ดังนี ้
- ใช้กรณีศึกษาบุคคลตัวอย่างท่ีไดร้ับการ
ยกย่องในสังคม  
- ฝึกเขียนโครงการ และท ากจิกรรมจิต
อาสา/กิจกรรมเพื่อสังคม  
- เขียนรายงานความรู้สึกท่ีมตี่อการท า
กิจกรรม  

- ประเมินจากการมสี่วนร่วมในการ
อภิปราย การวางแผน การปฏิบัติ การ
น าเสนอผลงาน และการสะท้อนคดิ
กิจกรรมในช้ันเรยีน 
- ประเมินจากคุณภาพของรายงาน  
- ประเมินจากการอ้างอิงแหล่งข้อมูลอย่าง
ถูกต้องตามหลักและจรรยาบรรณทาง
วิชาการ 

1.4 ตระหนักในคุณคา่ของศิลปะ
และวัฒนธรรม 

- สอดแทรกแนวคิดดา้นสุนทรยีศาสตร์ 
เพื่อให้ตระหนักในคณุค่าของ
ศิลปวัฒนธรรมที่มีต่อการด ารงชีวิต  
- สอดแทรกเนื้อหาในด้านศิลปวัฒนธรรม
และประเพณีที่ดีงามทั้งของไทยและ
นานาชาติในการเรยีนการสอนทุกรายวิชา 
- จัดกิจกรรมสรา้งเสริมประสบการณ์ทั้งใน
และนอกเวลาเรยีน และให้ท ารายงาน
แสดงความคดิเห็นท้ังรายบุคคลและงาน
กลุ่ม 

- ประเมินจากคุณภาพของรายงาน ที่
แสดงถึงการน าแนวคิดทางสุนทรียศาสตร์/
ศิลปวัฒนธรรมมาใช้  
- สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการ
อภิปรายและการสะท้อนคดิกิจกรรมในช้ัน
เรียน 
- สังเกตจากการประพฤตตินอยู่ใน
ประเพณีและวัฒนธรรมท่ีดีงามของไทย  
- สังเกตจากการรู้เท่าทัน สามารถปรับตัว
และเลือกรับวัฒนธรรมที่ดีงามของ
นานาชาติได ้

 
2. ด้านความรู้  

ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ กลยุทธ์การสอน วิธีการวัดและประเมินผล 
2.1 รอบรู้ในศาสตร์ทางศิลปกรรม 
และศาสตร์อื่นท่ีเกี่ยวข้อง 

- จัดการเรยีนการสอนที่ครอบคลมุความรู้
ในศาสตร์ทางศลิปกรรมพร้อมสอดแทรก 
แนวคิด ทฤษฎี และปรัชญาทางการ
ออกแบบสื่อสาร 
- มีการจดัท าโครงงาน การฝึกฏิบตัิการ 
ตลอดจนความรู้พื้นฐานด้านการวจิัย
ทางการออกแบบสื่อสาร 

- ก าหนดมาตรฐานการประเมินผลการ
เรียนรู้ โดยใช้เกณฑ์ Rubrics ทุกรายวิชา 
- สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการ
อภิปรายและการสะท้อนคดิกิจกรรมในช้ัน
เรียน 
- ประเมินจากคุณภาพของงานท่ีได้รับ
มอบหมาย 
- ประเมินจากการอ้างอิงแหล่งข้อมูลอย่าง
ถูกต้องตามหลักและจรรยาบรรณทาง
วิชาการ 
- ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎ/ีปฏิบัต ิ
- ประเมินจากการอภิปรายแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นในช้ันเรียน 
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ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ กลยุทธ์การสอน วิธีการวัดและประเมินผล 
2.2 มีความสามารถในการค้นคว้า 
แก้ปัญหา และพัฒนาทางด้านการ
ออกแบบสื่อสาร อย่างเป็นระบบ 

- เชิญวิทยากรภายนอกที่มีความ
เชี่ยวชาญ หรือมีประสบการณ์ตรงมา
บรรยาย แลกเปลี่ยนความคิดเห็น  
วิเคราะห์ และอภปิรายร่วมกัน 
- ให้นิสิตศึกษาค้นคว้าและเรียนรูด้้วย
ตนเอง 
- จัดประสบการณ์การเรียนรู้ใน
ภาคปฏิบตัิ ทั้งในและนอกช้ันเรียน เพื่อ
สร้างประสบการณ์ในการแก้ปัญหาจาก
สถานการณ์จริง 

- ก าหนดมาตรฐานการประเมินผลการ
เรียนรู้ โดยใช้เกณฑ์ Rubrics ทุกรายวิชา 
- สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการ
อภิปรายและการสะท้อนคดิกิจกรรมในช้ัน
เรียน 
- ประเมินจากคุณภาพของงานท่ีได้รับ
มอบหมาย 
- ประเมินจากการอ้างอิงแหล่งข้อมูลอย่าง
ถูกต้องตามหลักและจรรยาบรรณทาง
วิชาการ 
- ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎ/ีปฏิบัต ิ
- ประเมินจากการอภิปรายแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นในช้ันเรียน 

2.3 มีความรู้ในทางศิลปะทีส่ัมพันธ์
กับบริบททางสังคม  
ภูมิปัญญาและวัฒนธรรมด้านการ
ออกแบบสื่อสาร 

- ใช้การสอนในหลากหลายรูปแบบ โดย
เน้นผู้เรียนเป็น 
ส าคัญ ทั้งนี้ให้เป็นไปตามลักษณะของ
รายวิชาตลอดจนเนื้อหาสาระของรายวิชา
นั้น ๆ นอกจากน้ี 
-จัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริง
โดยการศึกษาดูงานหรือเชิญผูเ้ชี่ยวชาญที่
มีประสบการณ์ตรงมาเป็นวิทยากรพิเศษ
เฉพาะเรื่อง 

- ก าหนดมาตรฐานการประเมินผลการ
เรียนรู้ โดยใช้เกณฑ์ Rubrics ทุกรายวิชา 
- สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการ
อภิปรายและการสะท้อนคดิกิจกรรมในช้ัน
เรียน 
- ประเมินจากคุณภาพของงานท่ีได้รับ
มอบหมาย 
- ประเมินจากการอ้างอิงแหล่งข้อมูลอย่าง
ถูกต้องตามหลักและจรรยาบรรณทาง
วิชาการ 
- ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎ/ีปฏิบัต ิ

2.4 มีความรู้เกี่ยวกับมาตรฐาน
หรือธรรมเนียมปฏิบัติในการ
ประกอบวิชาชีพด้านการออกแบบ
สื่อสาร 

- จัดการเรยีนการสอนคลอบคลุมความรู้
ด้านการออกแบบสื่อสารทั้ง แนวคิด 
ทฤษฎี และปรัชญา ที่เกีย่วข้อง 
- จัดกิจกรรมโดยเน้นผูเ้รียนเป็นส าคัญ 
และเน้นลงมือปฏิบตัิจริง (Active 
Learning) ตลอดจนการสร้างสรรค์
ผลงานการออกแบบสื่อสาร 
- ศึกษาดูงานด้านการออกแบบสื่อสาร 
ตลอดจนการค้นคว้า และการเรียนรู้ด้วย
ตัวเอง และการเรียนรู้จากการท างานใน
สถานการณ์จริง 
-การเรียนรู้จากผูเ้ชี่ยวชาญและวิทยากร
ภายนอกท้ังชาวไทย และชาวต่างชาติ 
-การเรียนรู้แบบการบรูนาการ และการ
ท างานร่วมกันของรายวิชาต่างๆใน
หลักสตูร 
- จัดกิจกรรมการเรียนรู้ทีส่อดแทรก
แนวคิดด้านจรรยาบรรณวิชาชีพ 
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ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ กลยุทธ์การสอน วิธีการวัดและประเมินผล 
2.5 มีความรู้พื้นฐานศึกษาท่ัวไป - จัดการเรยีนการสอนที่ครอบคลมุความรู้

ในสาขาต่างๆ อย่างกว้างขวาง พร้อม
สอดแทรกแนวคิดปรัชญาเศรษฐกจิ
พอเพียงในทุกรายวิชา 
- จัดการเรยีนการสอนในลักษณะบูรณา
การ และเน้นให้ผู้เรียนลงมือปฏิบตัิ 
(Active Learning)  
- มีการแนะน าวิธีการเรียนรู้/การสบืค้น
ข้อมูลด้วยตนเอง และฝึกปฏิบตัิในทุก
รายวิชา 
- จัดกิจกรรมเพื่อให้เข้าใจและเห็นคุณค่า
ของตนเอง ผู้อื่น และสังคม พร้อม
ตั้งเป้าหมายในการพัฒนาตนเอง สังคม 
และสิ่งแวดล้อม 

- ก าหนดมาตรฐานการประเมินผลการ
เรียนรู้ โดยใช้เกณฑ์ Rubrics ทุกรายวิชา 
- สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการ
อภิปรายและการสะท้อนคดิกิจกรรมในช้ัน
เรียน 
- ประเมินจากคุณภาพของงานท่ีได้รับ
มอบหมาย 
- ประเมินจากการอ้างอิงแหล่งข้อมูลอย่าง
ถูกต้องตามหลักและจรรยาบรรณทาง
วิชาการ 
- ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎ/ีปฏิบัต ิ
- ประเมินจากการอภิปรายแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นในช้ันเรียน 
 

 
3. ด้านทักษะทางปัญญา 

ผลการเรียนรู้ 
ด้านทักษะทางปัญญา 

กลยุทธ์การสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

3.1  สามารถค้นคว้า รวบรวม และ
ประเมินข้อมูล จากแหล่งข้อมูลที่
หลากหลาย อย่างมีวิจารณญาณ 

- จัดกิจกรรมให้นิสิตฝึกค้นคว้าหา
ความรู้ด้วยตนเอง และน าความรูม้า
ประยุกต์ใช้ในการเรียนและการ
ด าเนินชีวิตประจ าวัน  
-การแนะน าและฝึกกระบวนการคดิ
อย่างสร้างสรรคต์ามความเหมาะสม
ของระดับชั้น 
 
 
 
 
 
 
 

- ก าหนดมาตรฐานการประเมินผลการ
เรียนรู้ โดยใช้เกณฑ์ Rubrics ทุกรายวิชา 
- สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการ
อภิปรายและการสะท้อนคดิกิจกรรมในช้ัน
เรียน 
- ประเมินจากคุณภาพของรายงาน ที่แสดง
ถึงการค้นคว้าความรูเ้พิ่มเติม การเลือกรับ
ข้อมูลข่าวสารโดยใช้หลักกาลามสตูร และ
การคิดอย่างมเีหตผุลและเป็นระบบ 
- ประเมินจากการอ้างอิงแหล่งข้อมูลอย่าง
ถูกต้องตามหลักและจรรยาบรรณทาง
วิชาการ 
- ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎ/ีปฏิบัต ิ
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ผลการเรียนรู้ 
ด้านทักษะทางปัญญา 

กลยุทธ์การสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

3.2 สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ 
และเสนอแนวทางแก้ไขปัญหาได้
อย่างสร้างสรรค ์

 - ใช้ตัวอย่างที่ดีเป็นกรณีศึกษาเพือ่ให้
นิสิตได้เรียนรู้วิธีวิเคราะห์ปัญหาและ
ฝึกบูรณาการความรูเ้พื่อใช้ในการ
แก้ไขปัญหาอย่างเป็นระบบ 
 

- ก าหนดมาตรฐานการประเมินผลการ
เรียนรู้ โดยใช้เกณฑ์ Rubrics ทุกรายวิชา 
- สังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมในการ
อภิปรายและการสะท้อนคดิกิจกรรมในช้ัน
เรียน 
- ประเมินจากคุณภาพของรายงาน ที่แสดง
ถึงการค้นคว้าความรูเ้พิ่มเติม การเลือกรับ
ข้อมูลข่าวสารโดยใช้หลักกาลามสตูร และ
การคิดอย่างมเีหตผุลและเป็นระบบ 
- ประเมินจากการอ้างอิงแหล่งข้อมูลอย่าง
ถูกต้องตามหลักและจรรยาบรรณทาง
วิชาการ 
- ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎ/ีปฏิบัต ิ
 
 

3.3 สามารถบูรณาการความรู้กับ
ศาสตร์อื่นเพื่อสรา้งสรรค์ผลงานการ
ออกแบบสื่อสารทางวิชาการและ
วิชาชีพได้ 

- เลือกปัญหาสังคมที่เป็นประเด็น
สาธารณะให้นสิิตฝึกวิพากษ์วิจารณ์ใน
ช้ันเรียน และเสนอแนะแนวทางแก้ไข 
เพื่อพัฒนาคุณภาพชีวิตของตนเอง 
สังคม และสิ่งแวดล้อมในทุกมิตไิด้
อย่างสมดลุ 
- น าเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น และสะท้อนคิดในช้ันเรียน 

- ประเมินจากคุณภาพของรายงาน ที่แสดง
ถึงการน าข้อมูลความรู้ที่ถูกต้องมาใช้ใน
การคิดวิเคราะห์อย่างมีเหตุผล เปน็ระบบ  
- ประเมินจากการอ้างอิงแหล่งข้อมูลอย่าง
ถูกต้องตามหลักและจรรยาบรรณทาง
วิชาการ 
- สังเกตพัฒนาการในด้านต่างๆ จาก
พฤติกรรมการมสี่วนร่วมในกิจกรรมกลุ่ม 
การสะท้อนคดิในช้ันเรียน 

3.4 มีความคิดสร้างสรรค์ และมี
ปฏิภาณไหวพริบในการสร้างผลงาน 

- จัดกิจกรรมฝึกความคิดสร้างสรรค์ 
และนวัตกรรมทีเ่ป็นประโยชน์ต่อ
ตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 

- ประเมินจากคณุภาพงาน ที่แสดงถึง
ความคิดอย่างมเีหตผุล เป็นระบบ มีความ
สร้างสรรค ์

 
4. ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน วิธีการวัดและประเมินผล 
4.1 มีภาวะผู้น า เข้าใจบทบาทหนา้ที่
ของตน รับฟังความคิดเห็นของผู้อืน่ 
และมนุษยสัมพันธ์ที่ด ี

- จัดกิจกรรมกลุ่ม และกิจกรรมนอก
ช้ันเรียน เพื่อให้นิสิตฝึกการปรับตวั 
การท างานร่วมกับผู้อื่น รับฟังความ
คิดเห็นของเพื่อนร่วมกลุ่ม สามารถ
แสดงจุดยืนของตนเอง และค้นหา
ทางออกร่วมกันได ้

- มอบหมายให้นิสติประเมินตนเอง และ
ประเมินเพื่อนในกลุ่ม สรุปผลการประเมิน
จากความคิดเห็นส่วนใหญ ่
- สังเกตพฤติกรรม ท่ีแสดงถึงความ
รับผิดชอบต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม การมี
ส่วนร่วมในการอภิปรายและการสะท้อน
คิดกิจกรรมในช้ันเรียน 
- ประเมินจากคุณภาพของรายงาน ที่แสดง
ถึงความร่วมมือในการวางแผน การปฏิบัติ 
และการแก้ปญัหา 

4.2 มีความรับผดิชอบต่องานของ
ตนเอง และสามารถท างานร่วมกบั
ผู้อื่นได้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

- เลือกประเด็นที่เป็นปญัหาสังคมและ
สิ่งแวดล้อมให้นสิิตเรียนรู้ และ
ตระหนักถึงผลกระทบท่ีเกิดขึ้น พร้อม
ทั้งกระตุ้นให้คิดหาวิธีท่ีจะมสี่วนรว่ม
รับผิดชอบในการแก้ปญัหาโดยเริม่ต้น
จากตัวนิสิตเอง 
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ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน วิธีการวัดและประเมินผล 
4.3 สามารถแสดงความคดิเห็นอยา่งมี
เหตุผล ตรงไปตรงมา และเคารพใน
ความคิดเห็นท่ีแตกต่าง 

- จัดกระบวนการเรียนรู้ เพื่อให้นสิิต
ได้ฝึกทักษะการวิเคราะห์ ทักษะการ
คิด จากสภาพ ปัญหา หรือ
สถานการณ์จริงตา่งๆ  ท้ังในระดับ
บุคคลและกลุม่ เช่น การสะท้อนคิด 
การบันทึกการเรียนรู้ การอภิปราย
กลุ่ม การท ากรณีศึกษา การ โต้วาที 
การจัดท าโครงการ การทดลองใน
ห้องปฎิบัติการ ฯลฯ 

- ประเมินจากการอ้างอิงแหล่งข้อมูลอย่าง
ถูกต้องตามหลักและจรรยาบรรณทาง
วิชาการ 
- สังเกตจากพัฒนาการด้านความคิดและ
พฤติกรรมการเรียนรู้ในช้ันเรยีน 

4.4 สามารถปรับตัวให้เข้ากับ
สถานการณ์ต่างๆ 

- สอดแทรกแนวคิดผ่านกิจกรรมเพื่อ
ฝึกเพื่อให้นิสิตสามารถปรับตัวใน
สถานการณ์ต่างๆ  

 
5. ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ผลการเรียนรู้ กลยุทธ์การสอน วิธีการวัดและประเมินผล 
5.1 สามารถสื่อสารด้วยการพดู ฟัง 
อ่าน เขียนในการสื่อสารโดยทั่วไป 
ตลอดจนใช้วิธีการสื่อสารทาง
ศิลปกรรม และน าเสนองานได้อยา่งมี
ประสิทธิภาพ 

- ฝึกการใช้ทักษะสื่อสารในทุกรายวิชา  - ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎ/ีปฏิบัต ิ
- ประเมินจากคุณภาพจากรายงาน ท่ีแสดง
ถึงความสามารถในการสื่อสาร 
- ประเมินจากการอ้างอิงแหล่งข้อมูลอย่าง
ถูกต้องตามหลักและจรรยาบรรณทาง
วิชาการ 

5.2 สามารถเลือกใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศในการสืบค้นข้อมลู เพือ่
การสร้างสรรค์ผลงานหรือการ
น าเสนอผลงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

- ฝึกการใช้เทคโนโลยีในการสืบคน้
ข้อมูลจากแหล่งที่เช่ือถือได้ในทุก
รายวิชา 
- ฝึกการเลือกใช้ข้อมูลสารสนเทศที่
เหมาะสมประกอบการน าเสนองาน 
 

- ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎ/ีปฏิบัต ิ
- ประเมินจากคุณภาพของรายงาน ที่แสดง
ถึงการสืบค้นข้อมูล การเลือกใช้ข้อมูล และ
การรู้จักแหล่งข้อมูลที่เหมาะสม 
- ประเมินจากการอ้างอิงแหล่งข้อมูลอย่าง
ถูกต้องตามหลักและจรรยาบรรณทาง
วิชาการ 

5.3 มีความสามารถในการประยุกต์ใช้
ความรู้เชิงตัวเลข หรือเทคโนโลยทีี่
เหมาะสมส าหรบังานศิลปกรรม 

- สอดแทรกทักษะการวิเคราะห์เชงิ
ตัวเลขในรายวิชาต่าง ๆ เพื่อพัฒนา
ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลขอย่าง
ต่อเนื่อง 

- ก าหนดมาตรฐานการประเมินผลการ
เรียนรู้ โดยใช้เกณฑ์ Rubrics ทุกรายวิชา 
- ประเมินจากคุณภาพของรายงาน ที่แสดง
ถึงการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงตัวเลข  
- ประเมินจากการอ้างอิงแหล่งข้อมูลอย่าง
ถูกต้องตามหลักและจรรยาบรรณทาง
วิชาการ 
- ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎ ี
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6. ด้านทักษะพิสัย/สมรรถนะของหลักสูตร (ถ้ามี) 
ผลการเรียนรู้ด้านทักษะพิสัย/ 

สมรรถนะของหลักสูตร 
กลยุทธ์การสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

 
6.1 สามารถใช้ทักษะปฏิบัติทางดา้น
การออกแบบสื่อสารในการสร้างสรรค์
ผลงานของตน 

- ฝึกทักษะปฏิบัติทางด้านการ
ออกแบบสื่อสาร เรียนรู้จากปัญหา 
กรณีศึกษาและโจทย์ท่ีก าหนดให ้
- มอบหมายงานรายบคุคล รายกลุ่ม
ให้นิสิตเกดิกระบวนการคิดวเิคราะห์ 
การแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค ์
- ฝึกปฏิบัติในฐานะผู้สร้างสรรค์งาน
ด้านออกแบบสื่อสาร ในบริบทและใน
สถานการณ์ต่างๆ 

- การสอบภาคทฤษฎีและปฏิบัติ 
- การประเมินทักษะการปฏิบัติงานใน
สถานที่จัดแสดงงานด้านการออกแบบ
สื่อสาร 
- การประเมินผลจากอาจารย์ผู้สอนประจ า
รายวิชาและหลักสูตร 
 

 
สรุปมาตรฐานผลการเรียนรู้ของหลักสูตร 

มาตรฐานผลการเรียนรู้ รายละเอียดผลการเรียนรู้ 
1. ด้านคุณธรรม จรยิธรรม 1.1 ซื่อสัตย์สุจริต  มีวินัย และมีความรับผดิชอบต่อตนเองและสังคม 
 1.2 มีทัศนคติที่เปิดกว้าง ยอมรับฟังแนวความคิดของผู้อื่น 
 1.3 มีจิตอาสา  จิตส านึกสาธารณะ 
 1.4 ตระหนักในคุณคา่ของศิลปะและวัฒนธรรม 
2. ด้านความรู ้ 2.1 รอบรู้ในศาสตร์ทางศิลปกรรม และศาสตร์อื่นที่เกีย่วข้อง 
 2.2 มีความสามารถในการค้นคว้า แก้ปัญหา และพัฒนาทางด้านการออกแบบสื่อสาร อย่างเป็นระบบ 
 2.3 มีความรู้ในทางศลิปะที่สมัพันธ์กับบริบททางสังคมภูมิปญัญาและวัฒนธรรมดา้นการออกแบบ

สื่อสาร 
 2.4 มีความรู้เกี่ยวกับมาตรฐานหรือธรรมเนียมปฏิบัติในการประกอบวิชาชีพด้านการออกแบบสื่อสาร 
 2.5 มีความรู้พื้นฐานศึกษาทั่วไป 
3. ด้านทักษะทางปัญญา 3.1  สามารถค้นคว้า รวบรวม และประเมินข้อมูล จากแหล่งข้อมลูที่หลากหลาย อย่างมีวจิารณญาณ 
 3.2 สามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์ และเสนอแนวทางแก้ไขปญัหาได้อย่างสร้างสรรค ์
 3.3 สามารถบูรณาการความรู้กับศาสตร์อื่นเพื่อสรา้งสรรค์ผลงานการออกแบบสื่อสารทางวิชาการ

และวิชาชีพได ้
 3.4 มีความคิดสรา้งสรรค์ และมปีฏภิาณไหวพริบในการสร้างผลงาน 
4. ด้านทักษะความสมัพันธ์
ระหว่างบุคคลและความ
รับผิดชอบ 

4.1 มีภาวะผู้น า เข้าใจบทบาทหน้าทีข่องตน รับฟังความคดิเห็นของผู้อื่น และมนุษยสัมพันธ์ท่ีด ี
4.2 มีความรับผิดชอบต่องานของตนเอง และสามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธภิาพ 
4.3 สามารถแสดงความคดิเหน็อย่างมีเหตุผล ตรงไปตรงมา และเคารพในความคดิเห็นที่แตกต่าง 
4.4 สามารถปรับตัวใหเ้ข้ากับสถานการณ์ต่างๆ  

5. ด้านทักษะการคิดวเิคราะห์
เชิงตัวเลขการสื่อสารและการ
ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ  

5.1 สามารถสื่อสารด้วยการพูด ฟัง อา่น เขียนในการสื่อสารโดยทั่วไป ตลอดจนใช้วิธีการสื่อสารทาง
ศิลปกรรม และน าเสนองานได้อย่างมปีระสิทธิภาพ 
5.2 สามารถเลือกใช้เทคโนโลยสีารสนเทศในการสบืค้นข้อมลู เพื่อการสรา้งสรรคผ์ลงานหรือการ
น าเสนอผลงานได้อย่างมีประสิทธภิาพ 

 5.3 มีความสามารถในการประยุกต์ใช้ความรู้เชิงตัวเลข หรือเทคโนโลยีที่เหมาะสมส าหรับงาน
ศิลปกรรม 

6. ด้านทักษะพิสัย / 
สมรรถนะของหลักสูตร 

6.1 สามารถใช้ทักษะปฏิบตัิทางดา้นการออกแบบสื่อสารในการสรา้งสรรคผ์ลงานของตน 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
● ความรับผิดชอบหลัก          ○ ความรับผิดชอบรอง 

 

รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4.ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคล และความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6.
ทักษะ
พิสัย 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 6.1 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป

มศว111 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร                     

มศว121 ภาษาอังกฤษเพื่อ
ประสิทธิภาพการสื่อสาร 1 

                    

มศว122 ภาษาอังกฤษเพื่อ
ประสิทธิภาพการสื่อสาร 2 

                    

มศว123 ภาษาอังกฤษเพื่อการ
สื่อสารนานาชาติ 1 

                    

มศว124 ภาษาอังกฤษเพื่อการ
สื่อสารนานาชาติ 2 

                    

มศว131 ลีลาศ                     

มศว132 สมรรถภาพส่วนบุคคล                     

มศว133 การวิ่งเหยาะเพื่อสุขภาพ                     

มศว134 โยคะ                     

มศว135 ว่ายน้ า                     

มศว136 แบดมินตัน                     
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รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4.ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคล และความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6.
ทักษะ
พิสัย 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 6.1 

มศว137 เทนนิส                     

มศว138 กอล์ฟ                     

มศว139 การฝึกโดยการใช้น้ าหนกั                     

มศว141 ทักษะการรู้สารสนเทศ                     

มศว151 การศึกษาท่ัวไปเพื่อ
พัฒนามนุษย์ 

                    

มศว161 มนุษย์ในสังคมแห่งการ
เรียนรู ้

                    

มศว241 แนวโน้มเทคโนโลยีดิจิทลั
และสังคม 

                    

มศว242 คณิตศาสตร์ใน
ชีวิตประจ าวัน 

                    

มศว243 การจัดการทางการเงิน
ส่วนบุคคล 

                    

มศว244 วิทยาศาสตรเ์พื่อชีวิต
และสิ่งแวดล้อมท่ีด ี

 



                 

มศว245 วิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ี
และสังคม 

                    

มศว246 วิถีชีวิตเพื่อสุขภาพ                     

มศว247 อาหารเพื่อชีวิต                     
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รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4.ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคล และความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6.
ทักษะ
พิสัย 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 6.1 

มศว248 พลังงานทางเลือก                     

มศว251 ดนตรีและจิตวญิญาณ
มนุษย ์

                    

มศว252 สุนทรียศาสตร์เพื่อชีวิต                     

มศว253 สุนทรียสนทนา                     

มศว254 ศิลปะและความคดิ
สร้างสรรค ์

                    

มศว255 ธรรมนูญชีวิต                     

มศว256 การอ่านเพื่อชีวิต                     

มศว257 วรรณกรรมและพลังทาง
ปัญญา 

                    

มศว258 ศิลปะการพูดและการ
น าเสนอ 

                    

มศว261 พลเมืองวิวัฒน์                     

มศว262 ประวัติศาสตร์และพลัง
ขับเคลื่อนสังคม 

                    

มศว263 มนุษย์กับสันติภาพ                     

มศว264 มนุษย์ในสังคมพหุ
วัฒนธรรม 
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รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4.ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคล และความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6.
ทักษะ
พิสัย 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 6.1 

มศว265 เศรษฐกิจโลกาภิวัตน ์                     

มศว266 ปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง 

                    

มศว267 หลักการจัดการสมัยใหม ่                     

มศว268 การศึกษาทางสังคมด้วย
กระบวนการวิจยั 

                    

มศว342  ธุรกิจพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์  

    

  

           



มศว343  ธุรกิจพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์ในประเทศ 

    

  

           



มศว344 ธุรกิจพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์ระหว่างประเทศ 

    

  

           



มศว351 การพัฒนาบุคลิกภาพ                     

มศว352 ปรัชญาและกระบวนการ
คิด 

                    

มศว353 การคิดอย่างมีเหตุผล
และจริยธรรม 

                    

มศว354 ความคิดสร้างสรรค์กับ
นวัตกรรม 

                    

มศว355 พุทธธรรม                     
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หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร  พ.ศ. 2563 

รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4.ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคล และความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6.
ทักษะ
พิสัย 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 6.1 

มศว356 จิตวิทยาสังคมในการ
ด าเนินชีวิต 

                    

มศว357 สุขภาพจิตและการ
ปรับตัวในสังคม 

                    

มศว358 กิจกรรมสร้างสรรค์เพื่อ
พัฒนาชีวิตและสังคม 

                    

มศว361 มศว เพื่อชุมชน                     

มศว362 ภูมิปัญญาท้องถิ่น                     

มศว363 สัมมาชีพชุมชน                     

มศว364 กิจการเพื่อสังคม                     

หมวดวิชาเฉพาะ 

วิชาพ้ืนฐานคณะ 

ศปก101 ศิลปกรรมกับกระแส
สังคม 

                    

ศปก202 ศิลปกรรมเพื่อชุมชน                     

ศปก303 การจัดการศลิปกรรม                     

วิชาแกน 

อบส101 พื้นฐานการออกแบบ                     
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รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4.ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคล และความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6.
ทักษะ
พิสัย 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 6.1 

อบส102 การเขียนภาพร่าง                     

อบส103 กระบวนทัศน์งาน 
ออกแบบ 

                    

วิชาเฉพาะด้าน 

อบส104 พื้นฐานคอมพิวเตอร์กราฟิก                     

อบส105 พื้นฐานกราฟิกคลื่อนไหว                     

อบส106 กระบวนการสร้างสรรค ์                     

วิชาเอก 

กลุ่มวชิาบังคับ 
อบส201 การออกแบบและการ
ก ากับศิลป ์

                    

อบส202 พฤติกรรมผู้บรโิภค                     

อบส203 การสร้างภาพแบบ
ดิจิทัล 

                    

อบส204 การสร้างสรรค์
ภาพประกอบ 

                    

อบส205 พื้นฐานการถ่ายภาพ                     

อบส206 การออกแบบสื่อสารและ
ภูมิปัญญาไทย 
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หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร  พ.ศ. 2563 

รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4.ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคล และความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6.
ทักษะ
พิสัย 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 6.1 

อบส207 การประยุกต์ใช้ตัวอักษร                     

อบส301 การสื่อสารการตลาด                     

อบส302 การเริม่ต้นธุรกิจการ
ออกแบบสื่อสาร 

                    

อบส303 การฝึกงานออกแบบ
สื่อสาร 

                    

อบส402 วาทกรรมการออกแบบ                     

วิชาศิลปนิพนธ ์
อบส401 การออกแบบสื่อสาร
นิพนธ ์

                    

วิชาเอกเลือก 
อบส211 การออกแบบและการ
สื่อสารองค์กร 

                    

อบส212 กราฟิกบรรจภุณัฑ์และ
การจัดแสดง 

                    

อบส213 การเขียนสร้างสรรค ์                     

อบส214 สีและการออกแบบ                     

อบส221 การถ่ายภาพในสตูดโิอ                     
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หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร  พ.ศ. 2563 

รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4.ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคล และความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6.
ทักษะ
พิสัย 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 6.1 

อบส231 กราฟิกเคลื่อนไหวเชิง
ข้อมูล 

                    

อบส311 การโฆษณาและกิจกรรม
การตลาด 

                    

อบส312 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์
และสื่อออนไลน ์

                    

อบส313 โครงงานแนวทดลอง                     

อบส314 การออกแบบนิทรรศการ                     

อบส321 การถ่ายภาพแฟช่ัน                     

อบส322 การถ่ายภาพเชิงพาณิชย์                     

อบส323 การถ่ายภาพภูมิทัศน์                     

อบส331 การออกแบบสื่อ
ปฏิสัมพันธ์ 

                    

อบส332 กราฟิกเคลื่อนไหวสาม
มิต ิ

                    

อบส333 กราฟิกเคลื่อนไหวเพื่อ
สื่อผสม 

                    

อบส411 ภาษาอังกฤษเพื่อการ
ออกแบบสื่อสาร 1 
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หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร  พ.ศ. 2563 

รายวิชา 
1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 

4.ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคล และความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6.
ทักษะ
พิสัย 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 6.1 

อบส412 ภาษาอังกฤษเพื่อการ
ออกแบบสื่อสาร 2 
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หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร  พ.ศ. 2563 

หมวดที ่5  หลกัเกณฑ์ในการประเมินผลนิสิต 
1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
  เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรีพ.ศ. 2559 
(ภาคผนวก ก) 
 
2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิต 
 2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนิสิตยังไม่ส าเร็จการศึกษา 
  2.1.1 มีการทวนสอบระดับรายวิชา ภายหลังเสร็จสิ้นการสอบปลายภาคในแต่ละภาคการศึกษา 
  2.1.2 มีการทวนสอบระดับหลักสูตร โดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตร/สาขาวิชาประชุมพิจารณา
ผลการทวนสอบทุกรายวิชาของหลักสูตรในปีการศึกษานั้นๆ และประเมินผล 
  2.1.3 มีการทบทวนระบบประเมินผลสัมฤทธิ์ของนิสิตให้สอดคล้องกับการก าหนดมาตรฐานการ
เรียนรู้ของนิสิตในแต่ละชั้นปี 

 2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากสิตส าเร็จการศึกษา 
  ส่งแบบสอบถามไปยังบัณฑิตและผู้ใช้บัณฑิต รวมถึงการติดตามและสอบถามข้อมูลผ่านช่องทางอ่ืนๆ 
เช่น โทรศัพท์ โทรสาร อีเมล และสื่อสังคมออนไลน์ 
3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
  3.1 นิสิตต้องลงทะเบียนเรียน และสอบผ่านการวัดผลครบตามโครงสร้างหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 129 
หน่วยกิต 
  3.2 นิสิตต้องได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่น้อยกว่า 2.00 
  3.3 ร่วมกิจกรรมครบตามข้อก าหนดของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
  3.4 เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศึกษาระดบัปริญญาตรี พ.ศ. 2559 
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หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร  พ.ศ. 2563 

หมวดที ่6  การพัฒนาอาจารย์ 
1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่ 
  1.1 จัดให้มีการปฐมนิเทศอาจารย์ใหม่ เพ่ือให้เข้าใจหลักสูตร บทบาทของรายวิชาที่สอนในหลักสูตร 
และรายวิชาที่ตนรับผิดชอบสอน 
  1.2 ชี้แจงท าความเข้าใจเรื่องกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี การบริหารหลักสูตร และ
รายละเอียดหลักสูตร 
  1.3 ชี้แจงและท าความเข้าใจเรื่องบทบาทและหน้าที่อาจารย์ ความรับผิดชอบต่อนิสิต 
  1.4 ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและการวิจัย
อย่างต่อเนื่อง การให้ความสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ (ในกรณียังไม่ได้ศึกษาในระดับปริญญาเอก) ฝึกอบรม 
ดูงานวิชาการ และวิชาชีพในองค์กรต่างๆ การประชุมวิชาการทั้งใน และ/หรือต่างประเทศ ตลอดจนการลา
เพ่ือเพ่ิมพูนประสบการณ์ 
 
2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์ 
  มีกระบวนการให้ความรู้ วิธีการปฏิบัติงานตามหน้าที่ความรับผิดชอบ และเปิดโอกาสให้คณาจารย์
พัฒนาตนเองทางวิชาชีพและวิชาการตามสายงาน 
 2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล 
  2.1.1 การอบรมเชิงปฏิบัติการด้านการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอน เทคนิคการสอน การ
วัดและประเมินผล 
  2.1.2 การอบรม/ประชุม เพ่ือแลกเปลี่ยนประสบการณ์ อภิปรายปัญหา และแนวทางการแก้ไข
ระหว่างอาจารย์ในคณะ/สาขา 
  2.1.3 สนับสนุนการท าวิจัย เพ่ือส่งเสริมทักษะการเขียนเอกสารต ารา บทความ ผลงานทางวิชาการ
ในลักษณะอ่ืนๆ แก่อาจารย์ในสาขา และเผยแพร่ผลงานวิจัยสู่สาธารณะ 
 2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืนๆ 
  2.2.1 ส่งเสริมสนับสนุนการวิจัย ทั้งทุนสนับสนุนภายในและภายนอกมหาวิทยาลัย ตลอดจนการ
เผยแพร่งานวิจัยในวารสารวิชาการที่อยู่ในฐาน สกอ. ทั้งในและนอกประเทศ เพ่ือสร้างองค์ความรู้และ
นวัตกรรม เพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับแผนพัฒนาการศึกษาไทยแลนด์ 4.0 (Thailand 4.0) 
และเพ่ือเพ่ิมทักษะความเชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพ 
  2.2.2 ส่งเสริมและกระตุ้นการพัฒนาอาจารย์ให้ท าผลงานและต าแหน่งทางวิชาการ ตามแผนงาน
ประกันคุณภาพของคณะและมหาวิทยาลัย 
  2.2.3 การมีส่วนร่วมในกิจกรรมการบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาความรู้คุณธรรม
และจริยธรรม 
  2.2.4 ส่งเสริมสนับสนุนให้อาจารย์เข้าร่วมประชุมสัมมนาวิชาการเพ่ือน าเสนอผลงานทางวิชาการใน
ระดับประเทศและนานาชาติ 
  2.2.5 ส่งเสริมสนับสนุนให้อาจารย์เข้าร่วมโครงการความร่วมมือระหว่างมหาวิทยาลัยในต่างประเทศ 
รวมทั้งประเทศใกล้เคียงตามบันทึกข้อตกลงความร่วมมือ เพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้และพัฒนาองค์ความรู้ใน
วิชาชีพ 
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หมวดที ่7  การประกันคุณภาพ 
1. การก ากับมาตรฐาน 
  1.1 มีอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจ าหลักสูตรที่มีคุณวุฒิตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร 
ด าเนินการภายใต้คณะกรรมการบริหารหลักสูตร โดยมีคณะกรรมการประจ าคณะฯ เป็นผู้ก ากับ ดูแล ให้
ค าแนะน า ตลอดจนก าหนดนโยบาย 
  1.2 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร อาจารย์ประจ าหลักสูตร รับผิดชอบการวางแผนจัดการเรียนการ
สอน ตามแนวทางประกันคุณภาพการศึกษาของมหาวิทยาลัย ติดตาม รวบรวมข้อมูล และประเมินผล 
  1.3 มีการปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร โดยประเมินความพึงพอใจของหลักสูตรและการเรียนการ
สอน โดยนิสิตชั้นปีสุดท้ายหรือบัณฑิตที่ส าเร็จการศึกษาทุกปีอย่างต่อเนื่อง 
2. บัณฑิต 
 2.1 กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 
  บัณฑิตที่จบการศึกษาหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร มีคุณภาพ
ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ 6 ด้าน คือ (1) ด้านคุณธรรมจริยธรรม (2) ด้านความรู้ 
(3) ด้านทักษะทางปัญญา (4) ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ (5) ด้านทักษะ 
การวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ (6) ด้านทักษะพิสัย 
 2.2 การส ารวจความต้องการของตลาดแรงงาน สังคม และ/หรือความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิต 
 2.2.1 จัดให้มีการส ารวจภาวะการมีงานท าของบัณฑิตใหม่ที่ส าเร็จการศึกษาทุกปี เพ่ือทราบความ
ต้องการของตลาดแรงงาน 
 2.2.2 จัดให้มีการส ารวจความพึงพิใจของผู้ใช้บัณฑิต 
 2.2.3 จัดให้มีการส ารวจความต้องการของบัณฑิต ผู้ใช้บัณฑิต บริษัท และองค์กร เพ่ือติดตาม
แนวโน้มของตลาดแรงงานในด้านการออกแบบสื่อสารและธุรกิจที่เกี่ยวข้อง 
3. นิสิต 
 3.1 การรับนิสิตและเตรียมความร้อมก่อนเข้าศึกษา 
 (1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตร ก าหนดจ านวนนิสิตให้สอดคล้องกับเป้าหมายและแผนการรับ
นิสิตตามท่ีระบุใน มคอ.2 
 (2) คณะกรรมการบริหารหลักสูตร หารือเกี่ยวกับแผนการรับนิสิต และวิธีการรับนิสิตจากระบบของ
ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษาแห่งชาติ ผ่านที่ประชุมคณะกรรมการประจ าคณะ และด าเนินการตาม
ขั้นตอนของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 (3) คณะกรรมการบริหารหลักสูตร ร่วมกับคระกรรมการก ากับดูแลด้านวิชาการ พิจารณาตัดสินผล
การสอบวัดความรู้ และเสนอผลการตัดสินผู้ผ่านคุณสมบัติต่อคณะกรรมการการศึกษาระดับปริญญาตรีของ
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ เพื่อพิจารณาอนุมัติรายชื่อผู้มีสิทธิ์สอบสัมภาษณ์ 
 (4) แต่งตั้งคณะกรรมการสอบสัมภาษณ์ และด าเนินการสอบสัมภาษณ์ ตรงตามวันและเวลาที่
ก าหนด 
 (5) คณะกรรมการสอบสัมภาษณ์พิจารณาตัดสินและส่งผลการสอบสัมภาษณ์ให้คณะกรรมการ
การศึกษาระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ เพ่ือพิจารณาอนุมัติรายชื่อผู้ที่ผ่านการ
สัมภาษณ์ให้มารายงานตัวเข้าศึกษา 
 3.2 การเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา 
 (1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตร และ/หรือคณะกรรมการฝ่ายพัฒนาศักยภาพนิสิต และ/หรือคระ
กรรมการฝ่ายวิชาการ ก าหนดกิจกรรมเตรียมความพร้อมของนิสิต โดยพิจารณาจากข้อเสนอแนะของคณะ
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กรรมการบริหารหลักสูตรในปีการศึกษาที่ผ่านมา แล้วมอบหมายให้ประธานโครงการด าเนินการและ
ประเมินผลของโครงการ 
 (2) คณะกรรมการบริหารหลักสูตร ก าหนดให้ความรู้และความเข้าใจในโครงสร้างรายวิชาของนิสิต
ชั้นปีที่ 1 
 (3) อาจารย์ที่ปรึกษาชี้แจงรายละเอียดการเรียนการสอน และให้ค าแนะน าการปรับตัวแก่นิสิตในทุก
ภาคการศึกษา และติดตามผลการเรียน ปัญหา การปรับตัว และการคงอยู่ของนิสิต 
 (4) คณะกรรมการบริหารหลักสูตร ประเมินผลที่เกิดขึ้นกับนิสิต เพ่ือปรับปรุงการเตรียมความพร้อม
ก่อนศึกษา 
 3.3 การควบคุมและการให้ค าปรึกษาวิชาการและแนะแนว การคงอยู่ การส าเร็จการศึกษา 
  (1) คณะกรรมการบริหารหลักสูตร เสนอชื่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือให้พิจารณาแต่งตั้งอาจารย์ที่
ปรึกษาระดับปริญญาตรี 
  (2) อาจารย์ที่รึกษารับทราบแนวทางการดูแลและการให้ค าปรึกษาวิชาการ และแนะแนวแก่นิสิต
ของคณะและมหาวิทยาลัย ผ่านการปฐมนิเทศและการประชุมอาจารย์ที่ปรึกษา 
  (3) อาจารย์ที่ปรึกษาด าเนินการให้ค าปรึกษาตลอดปีการศึกษา ตามแนวทางการดูแลและการให้
ค าปรึกษาวิชาการ และแนะแนวแก่นิสิตของคณะและมหาวิทยาลัย โดยมีช่องทางการติดต่อกับนิสิต เช่น การ
นัดพบ โทรศัพท์ อีเมล์ หรือไลน์กลุ่ม เป็นต้น 
  (4) ฝ่ายพัฒนาศักยภาพนิสิตจัดบริการข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับการเรียนการสอน ทุนการศึกษา 
โครงการพัฒนาศักยภาพนิสิต การรับสมัครนิสิตท างานพิเศษ ฯลฯ ผ่านทางเว็บไซต์ เฟสบุค ไลน์กลุ่ม หรือ
อาจารย์ที่ปรึกษา 
  (5) คณะกรรมการบริหารหลักสูตร ประเมินอัตราคงอยู่และการส าเร็จการศึกษา เพ่ือการปรับปรุง
ดูแลและการให้ค าปรึกษาวิชาการและแนะแนว 
 3.4 ความพึงพอใจและการจัดการข้อร้องเรียน 
  (1) คณะศิลปกรรมศาสตร์ รับฟังข้อเสนอแนะและข้อร้องเรียนของนิสิตผ่านสายตรงคณบดี กล่องรับ
ฟังความคิดเห็น และอาจารย์ที่ปรึกษา ก่อนแจ้งให้คณะกรรมการบริหารหลักสูตร และฝ่ายที่เกี่ยวข้อง
พิจารณาแก้ไขและปรับปรุง 
  (2) ฝ่ายพัฒนาศักยภาพนิสิตประเมินความพึงพอใจของนิสิตต่อการให้บริการและสิ่งสนับสนุนการ
เรียนรู้ 
  (3) คณะกรรมการบริหารหลักสูตร พิจารณาผลการจัดการข้อร้องเรียนและผลประเมินความพึง
พอใจของนิสิต และมอบหมายให้หัวหน้าสาขาวิชา ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของคณะกรรมการบริหารหลักสูตรเสนอ
ข้อคิดเห็นในที่ประชุมคณะกรรมการประจ าคณะ เพ่ือปรับปรุงการให้บริการแก่นิสิตและการจัดการข้อ
ร้องเรียน 
4. อาจารย ์
 4.1 ระบบการรับและแต่งตั้งอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
  สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร มีระบบการรับสมัครอาจารย์และแต่งตั้งอาจารย์ประจ าหลักสูตร
เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานของหลักสูตร เกณฑ์มาตรฐานของมหาวิทยาลัย และกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาของ สกอ. ทั้งนี้สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร มีการด าเนินการตามระบบและกลไกการ
แต่งตั้งอาจารย์ประจ าหลักสูตร ดังนี้ 
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ขั้นตอนที ่ การด าเนินการ 

1 สาขาวิชาประชุมก าหนดคุณสมบัติของอาจารย์ที่จะรับเข้ามาเป็นอาจารย์ประจ าหลักสูตร โดยต้องมี
คุณสมบัติเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานของหลักสูตร เกณฑ์มาตรฐานของมหาวิทยาลัย และกรอบมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาของ สกอ.  

2 สาขาวิชาท าเรื่องเสนอกรรมการประจ าคณะ เพื่อพิจารณาอัตราก าลัง แล้วน าเสนอมหาวิทยาลัย 
เพื่อประกาศรับสมัคร 

3 ฝ่ายบุคคลของคณะฯ ตรวจสอบรายชื่อ พร้อมคุณสมบัติ ประกาศรายชื่อผู้ผ่านเกณฑ์มีสิทธิสอบคัดเลือก 
4 สาขาวิชาร่วมกับฝ่ายวิชาการของคณะฯ พิจารณาสอบคัดเลือกบุคคลเข้ามาเป็นอาจารย์ประจ าหลักสูตรฯ 
5 คณะฯ ด าเนินการส่งรายชื่อผู้ผ่านการสอบคัดเลือกให้ทางมหาวิทยาลัยฯ พิจารณาอนุมัติประกาศรายช่ือ 

ผู้ผ่านการคัดเลือกเข้าเป็นอาจารย์ประจ าหลักสูตร  
 

 4.2 ระบบการบริหารอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
  สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร มีการบริหาร ก าหนดบทบาท และมอบหมายหน้าที่และความ
รับผิดชอบให้กับอาจารย์ในสาขาวิชาฯ ดังนี้ 
  (1) ด้านการบริหารอาจารย์ คณะฯ มีการจัดท ากรอบอัตราก าลัง แสดงระยะเวลาของจ านวนอาจารย์
ที่จะเกษียณในแต่ละปี เพ่ือก าหนดอัตราทดแทน รวมทั้งวิเคราะห์จากสัดส่วนระหว่างนิสิตกับอาจารย์ 
  (2) การด าเนินการของสาขาวิชามีการก าหนดให้อาจารย์ทุกท่านจัดท าแผนเพ่ือพัฒนาตนเอง  
และส่งไปยังคณะฯ ทั้งนี้มีการติดตามจากคณะฯ โดยให้อาจารย์รายงานความก้าวหน้าตามเป้าหมายที่ก าหนด
ไว้เป็นรายบุคคล 
  (3) มหาวิทยาลัยมีการก าหนดกรอบภาระงานของอาจารย์ ทั้งด้านการจัดการเรียนการสอน  
การผลิตหนังสือ ต ารา หรืองานวิจัย การบริการวิชาการ และการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม ซึ่งปรากฏ  
ภาระงานใน TOR ซึ่งท าไว้กับคณบดี ตลอดจนมีการประเมินผลการปฏิบัติราชการทุก 6 เดือน  
 4.3 ระบบการส่งเสริมและพัฒนาอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
  มีการก าหนดกลไกการบริหารและพัฒนาอาจารย์ประจ าหลักสูตร ซึ่งประกอบด้วย ระบบการรับและ
การแต่งตั้งอาจารย์ประจ าหลักสูตร การบริหารอาจารย์ประจ าหลักสูตร และการส่งเสริมพัฒนาอาจารย์
ประจ าหลักสูตร รวมถึงมีการส่งเสริมและพัฒนาศักยภาพของอาจารย์ทุกคนในสาขาวิชาฯ เช่น การเข้าร่วม
อบรม การท าวิจัย และการขอต าแหน่งทางวิชาการ ตามระบบและกลไก ดังนี้ 
 1. ด้านการศึกษาต่อ 

ขั้นตอนที ่ การด าเนินการ 
1 สาขาวิชามีการส ารวจความต้องการในการศึกษาต่อของอาจารย์ในสาขาวิชา 
2 สาขาวิชามอบให้อาจารย์จัดท าแผนพัฒนารายบุคคล เพื่อก าหนดระยะเวลาในการศึกษาต่อ 
3 ผู้ประสงค์จะศึกษาต่อยื่นเรื่องเสนอต่ออธิการบดี ผ่านคณบดี และคณะกรรมการประจ าหลักสูตร 

เพื่อพิจารณาอนุมัติ 
4 มหาวิทยาลัยพิจารณาอนุมัติให้ลาศึกษาต่อ 
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 2. ด้านการประชุม อบรม สัมมนา 
ขั้นตอนที ่ การด าเนินการ 

1 คณะตั้งงบประมาณในการเดินทางไปประชุม อบรม สัมมนา ปีการศึกษาละ 10,000 บาทต่อคน 
2 อาจารย์ที่ประสงค์เดินทางไปประชุม อบรม สัมมนา ท าบันทึกข้อความเพื่อขออนุญาตไปราชการ 
3 อาจารย์เข้าร่วมประชุม อบรม สัมมนา ตามหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับศาสตร์ที่สามารถน ามาใช้ในการจัดการ

เรียนการสอน หรือพัฒนาความรู้ในศาสตร์ 
4 ภายหลังจากการอบรม อาจารยร์ายงานการไปประชุม อบรม สัมมนา ต่อประธานหลักสตูร คณบดี ใน

ประเด็นหัวเรื่องการประชุม วัตถุประสงค์ การน าไปใช้ 
 
 3. ด้านการพัฒนาต าแหน่งทางวิชาการ 

ขั้นตอนที ่ การด าเนินการ 
1 สาขาวิชามีการมอบหมายให้อาจารย์จัดท าแผนพัฒนาต าแหน่งทางวิชาการรายบุคคล 
2 อาจารย์จัดท าแผนพัฒนาต าแหน่งทางวิชาการ โดยก าหนดประเภทของผลงานทางวิชาการ และระยะเวลา

ที่คาดว่าจะส าเร็จ ผ่านความเห็นจากประธานหลักสูตรและจัดส่งไปยังคณะ   
3 อาจารย์ด าเนินการตามแผนพัฒนารายบุคคลที่จัดส่งไว้กับคณะฯ 
4 คณะฯ ติดตามความก้าวหน้าของอาจารย์เป็นระยะ โดยอาจารย์ต้องรายงานความก้าวหน้าในการพัฒนา

ต าแหน่งทางวิชาการ 
 
5. หลักสูตรการเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน 
 5.1 สาระของรายวิชาในหลักสูตร 
 5.1.1 การออกแบบหลักสูตรและสาระรายวิชาในหลักสูตร 
  สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร มีการก าหนดสาระวิชาทั้งทฤษฎีและการปฏิบัติอย่างชัดเจน 
มีความสอดคล้องกับระเบียบและกฎเกณฑ์ทางด้านวิชาชีพทีก่ าหนด ดังมีระบบและกลไกดังนี้ 
 

ขั้นตอนที ่ ระบบ 
1 แต่งตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร 
2 คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร รวบรวมข้อมูลจ าเป็นในการออกแบบหลักสูตรและก าหนดสาระวิชาใน

หลักสูตรจากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมของประเทศ นโยบายของรัฐบาลและมหาวิทยาลัย ผลการ
ประเมินหลักสูตร ความคิดเห็น และข้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก ผู้ใช้บัณฑิต บัณฑิต ศิษย์
ปัจจุบัน และอาจารย์ 

3 คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร จัดท าฉบับร่างหลักสูตร 
4 คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร รับฟังความคิดเห็นจากอาจารย์ในคณะ 
5 คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร รับฟังความคิดเห็นจากการวิพากษ์หลักสูตร (ศิษย์เก่า ศิษย์ปัจจุบัน ผู้ใช้

บัณฑิต ผู้ทรงคุณวุฒิ ) 
6 คณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร ปรับปรุงแก้ไขร่างหลักสูตร ก่อนเสนอหลักสูตรต่อคณะกรรมการบริหาร

คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
7 คณะศิลปกรรมศาสตร์ ด าเนินการน าเสนอระดับมหาวิทยาลัย กรรมการระดับปริญญาตรี น าเสนอในระดับ

มหาวิทยาลัย (สภาวิชาการ/สภามหาลัย) 
8 น าส่ง สกอ.  
9 อนุมัติจาก สกอ.  
10 บริหารหลักสูตรตามเกณฑ์ สกอ. เปิดรายวิชาให้เป็นไปตามแผน 
11 ประเมินหลักสูตรทุกปีการศึกษา มคอ.7  
12 จัดท าข้อเสนอแนวทางพัฒนาคุณภาพหลักสูตร 
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ขั้นตอนที ่ ระบบ 
13 คณะกรรมการประจ าคณะพิจารณาให้ข้อเสนอแนะ 

 
 5.1.2 การปรับปรุงหลักสูตรให้ทันสมัยตามความก้าวหน้าในศาสตร์สาขานั้นๆ 
  สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร มีการด าเนินการส ารวจความพึงพอใจและความคิดเห็นเกี่ยวกับ
เนื้อหารายวิชาของนิสิตและอาจารย์ หลังการเรียนการสอน เพ่ือน าข้อมูลมาทบทวนการจัดการเรียนการสอน 
เพ่ือปรับปรุงเนื้อหาและกระบวนการเรียนการสอนให้ทันสมัย สอดคล้องกับความต้องการของนิสิต สังคม 
เพ่ือการสรุปประเด็นน ามาใช้ในการปรับปรุงหลักสูตรต่อไป 
 5.2 การวางระบบผู้สอนและกระบวนการจัดการเรียนการสอนในแต่ละรายวิชา 
  5.2.1 การก าหนดผู้สอน 
   คณะกรรมการบริหารหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร ร่วมกันท า
การพิจารณาก าหนดผู้สอนในแต่ละรายวิชา โดยค านึงถึงความเชี่ยวชาญ คุณวุฒิ และวัยวุฒิ ที่มีความ
เหมาะสมทั้งที่เป็นบุคลากรภายในสาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร บุคลากรต่างสาขาวิชา และบุคคลภายนอก 
และน าส่งคณะกรรมการบริหารหลักสูตรเพ่ือพิจารณาและด าเนินการแจ้งให้อาจาร ย์ผู้สอนรับทราบ 
และเตรียมความพร้อมในการจัดการเรียนการสอนต่อไป โดยมีระบบดังนี้ 

ระบบ ระยะเวลา 
1. แต่งตั้งคณะกรรมการจัดตารางสอน (ผู้ประสานงานจัดการเรียนการสอน) ก่อนเปิดปีการศึกษา 
2. ก าหนดแนวทางในการจัดตารางสอน ก่อนเปิดปีการศึกษา 
3. ประชุมก าหนดอาจารย์ผู้สอนที่สอดคล้องกับนโยบายคุณภาพในการพิจารณาก าหนด
อาจารย์ผู้สอน และความเช่ียวชาญเฉพาะของอาจารย์ผู้สอน 

ก่อนเปิดภาคเรียนที่ 1 
และภาคเรยีนที่ 2 

4. ด าเนินการติดตาม ก ากับ และประเมินคุณภาพอาจารย์ผู้สอน ระหว่างภาคการศึกษา 
5. การส่งเสริมและพัฒนาคุณภาพอาจารย์ผู้สอน ระหว่างภาคการศึกษา 
6. รวบรวมข้อมูลจากการก ากับ ติดตาม และประเมินคุณภาพอาจารย์ผู้สอน จัดท า
ข้อเสนอปัญหาและแนวทางพัฒนาคุณภาพอาจารย์ผู้สอน 

ก่อนปิดภาคการศึกษา 

7. คณะกรรมการผู้รับผิดชอบฯจัดท ารายงานผลการด าเนินงานและแผนการพัฒนา
คุณภาพอาจารย์ผู้สอนน าเสนอคณะกรรมการบริหารคณะฯ 

หลังปิดภาคการศึกษา 
ไม่เกิน 60 วัน 

 

 5.2.2 การก ากับ ติดตาม และตรวจสอบการจัดท าแผนการเรียนรู้ (มคอ.3 และ มคอ.4) 
  มีการก ากับ ติดตาม และตรวจสอบการจัดท าแผนการเรียนรู้ มคอ.3 โดยคณะกรรมการบริหาร
หลักสูตร ได้แจ้งต่อผู้สอนทุกท่านให้ด าเนินการจัดท า มคอ.3 และปรับปรุงข้อมูลให้เป็นปัจจุบัน โดยมีระบบ
ดังนี้ 

ระบบ ระยะเวลา 
1. แต่งตั้งคณะกรรมการรับผิดชอบการก ากับ ติดตามและตรวจสอบการจัดท า 
มคอ.3  

ก่อนเปิดปีการศึกษา 

2. ก าหนดนโยบายและแผนด าเนินการด้านการจัดท าประมวลการสอน มคอ.3  ก่อนเปิดปีการศึกษา 
3. ด าเนินการติดตาม ก ากับ และตรวจสอบการท าจัด มคอ.3 ก่อนเปิดภาคการศึกษา 30 วัน 
4. ด าเนินการติดตาม ก ากับ และตรวจสอบการจัดการเรียนการสอนให้เป็นไปตาม
ประมวลการสอนรายวิชา มคอ.3 

ระหว่างภาคการศึกษา 
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 5.2.3 การจัดการเรียนการสอนในระดับปริญญาตรีที่มีการบูรณาการกับการวิจัย การบริการวิชา
การทางสังคม การท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรม 
 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร มีการจัดการเรียนการสอนในวิชาที่
มีหลายกลุ่มผู้เรียนให้มีมาตรฐานเดียวกัน โดยมีการการบูรณาการกับการวิจัย การบริการวิชาการทางสังคม 
การท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรม มีระบบดังนี้ 

ระบบ ระยะเวลา 
1. ก าหนดนโยบายและแผนด าเนินการก ากับ ติดตามและตรวจสอบการจัดการเรียนการ
สอนที่บูรณาการกับพันธกิจอื่น  

ก่อนเปิดปีการศึกษา 

2. ก าหนดหน้าท่ีและความรับผิดชอบการจัดการเรียนการสอนที่บูรณาการกับ 
พันธกิจอื่น  

ก่อนเปิดปีการศึกษา 

3. ด าเนินการติดตาม ก ากับ และตรวจสอบการจัดการเรียนการสอนที่บูรณาการกับพันธ
กิจอ่ืน  

ระหว่างเปิดภาคเรียน 

4. ส ารวจและประเมินความพึงพอใจในการจัดการเรียนการสอนท่ีบูรณาการกับพันธกิจอื่น ก่อนปิดภาคการศึกษา 30 
วัน 

5. สรุปผลการด าเนินการจัดการเรียนการสอนที่บูรณาการกับพันธกิจอื่น  หลังปิดภาคการศึกษา 
ไม่เกิน 30 วัน 

6. รวบรวมข้อมูลจากการส ารวจ/ประเมินความพึงพอใจและผลการด าเนินการจัดการ
เรียนการสอนที่บูรณาการกับพันธกิจอื่น และจัดท าข้อเสนอปัญหาและแนวทางการ
พัฒนาการจัดการเรียนการสอนที่บูรณาการกับพันธกิจอื่น 

หลังปิดภาคการศึกษา 
ไม่เกิน 45 วัน 

7. คณะกรรมการผู้รับผิดชอบฯจัดท ารายงานผลการด าเนินงานและแผนการพัฒนา
คุณภาพการจัดการเรียนการสอนที่บูรณาการกับพันธกิจอื่นน าเสนอคณะกรรมการบริหาร
คณะฯ 

หลังปิดภาคการศึกษา 
ไม่เกิน 60 วัน 

 

 5.2.4 การประเมินผู้เรียน 
  การประเมินผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ  สาขาวิชาการ
ออกแบบสื่อสาร มีการก าหนดเกณฑ์การประเมินและเกณฑ์การตัดเกรดที่ชัดเจน และแจ้งให้นิสิตรับทราบ  
ทุกรายวิชา โดยใช้เครื่องมือ ข้อสอบปรนัย อัตนัย และการสอบปากเปล่า ดังมีระบบและกลไกการด าเนินงาน 
ต่อไปนี้ 

ขั้นตอนที ่ ระบบ 
1 อาจารย์ประจ ารายวิชาวิเคราะห์ค าอธิบายรายวิชา และ Curriculum mapping เพื่อก าหนดตัวบ่งช้ี 

ตลอดจนวิธีการวัดผลตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ ทั้ง 5 ด้าน และจัดท า มคอ.3 โดยก าหนดวิธีการประเมิน 
เช่น การสอบปฏิบัติ การสอบปากเปล่า การสอบข้อเขียน การท ารายงาน การท าโครงงาน 

2 อาจารย์ประจ ารายวิชาด าเนินการสอน และมีการประเมินผลระหว่างเรียน รวมทั้งแจ้งผลการประเมินให้
นิสิตทราบเป็นระยะเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของนิสิต และพัฒนาการเรียนของตนเอง 

3 อาจารย์ประจ ารายวิชาประเมินผลตามที่ก าหนดใน มคอ.3 โดยจัดท าคะแนนตามแบบส่งผลการเรียนซึ่ง
แยกคะแนนตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 
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 5.2.5 การตรวจสอบการประเมินผลการเรียนรู้ของนิสิต 
  สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร มีการประชุมเพ่ือทวนสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิต 
ในรายวิชา ตามระบบและกลไกดังนี้ 

ขั้นตอนที ่ ระบบ 
1 คณาจารย์ประจ าหลักสูตรประชุมร่วมกันเพื่อทวนสอบผลสัมฤทธ์ิแต่ละประเด็นตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

อุดมศึกษา ซึ่งพิจารณาจากผลการประเมินรายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษา  ในประเด็นผลการ
ประเมินในแต่ละรายวิชาเพื่อให้เหมาะสมกับพัฒนาการของนิสิต 

2 รายงานผลการตรวจสอบการประเมินผลการเรียนรู้ของนิสิต ตามแบบทวนสอบผลการเรียนรู้   
3 รายงานผลการตรวจสอบการประเมินผลการเรียนรู้ของนิสิต เพื่อเสนอคณะกรรมการวิชาการระดับคณะ / 

คณะกรรมการวิชาการระดับมหาวิทยาลัย 
4 น าผลการพิจารณามาทบทวนการจัดการเรียนการสอนในภาคเรียน/ปีการศึกษาถัดไป 

 

 5.2.6 การก ากับการประเมินการจัดการเรียนการสอนและประเมินหลักสูตร (มคอ.5 มคอ.6 และ 
มคอ.7) 
  สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร มีการประชุมเพ่ือจัดท า มคอ.5 ในทุกภาคการศึกษา และจัดท า 
มคอ.7 ในทุกปีการศึกษา ซึ่งมีระบบและกลไกดังนี้ 

ขั้นตอนที ่ ระบบ 
1 มหาวิทยาลัยฯ โดยกองบริการการศึกษา มีระบบและกลไก ในการติดตามการจัดส่ง  มคอ. 5 และ มคอ. 7 
2 หากอาจารย์ท่านใดยังไมส่่ง มคอ. 3 มคอ.5 ตามก าหนดระเวลา ส านักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบยีน 

จะมีบันทึกข้อความเพื่อแจ้งเตือนมายังคณะฯ และสาขาวิชาตามล าดับ 
 
6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
 6.1 ระบบการด าเนินงานของภาควิชา/คณะ/สถาบันโดยมีส่วนร่วมของอาจารย์ประจ าหลักสูตร
เพื่อให้มีสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร มีการก าหนดระบบและกลไก 
ส าหรับด าเนินการจัดสรรอุปกรณ์การเรียน ครุภัณฑ์ และเครื่องมือที่เกี่ยวข้องกับการเรียนต่าง ๆ โดยมี
รายละเอียดดังนี้ 
 (1) มหาวิทยาลัยได้มีการมอบหมายให้หน่วยงานต่างๆ รับผิดชอบในกิจกรรรมที่สนับสนุนสิ่งเรียนรู้
ประกอบด้วย ฝ่ายอาคารสถานที่ ห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ เครื่องมืออุปกรณ์ที่เหมาะสมเพียงพอ เพ่ือใช้ใน
การเรียนการสอน 
 (2) มหาวิทยาลัยมีการจัดสรรงบประมาณให้แต่ละหน่วยงาน 
 (3) สาขาวิชามีการวางแผน จัดทรัพยากร จัดอัตราก าลังส าหรับการให้บริการ โดยวิเคราะห์จากความ
ต้องการของนิสิตโดยให้นิสิตได้มีส่วนร่วมในการออกแบบวิธีการ โดยผ่านความเห็นชอบของคณะกรรมการ
หลักสูตร เพ่ือความเหมาะสมในการด าเนินงานของหลักสูตร 
 (4) จัดท าค าขอตั้งงบประมาณเพ่ือจัดหาสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ เพ่ือขออนุมัติจากคณะ/มหาวิทยาลัย 
 (5) ด าเนินการจัดหาสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ตามระเบียบว่าด้วยการจัดซื้อจัดจ้าง 
 - ขออนุมัติการด าเนินการจากคณบดี 
 - ด าเนินการจัดซื้อจัดจ้าง 
 - ตรวจรับพัสดุ 
 - ท าหลักฐานการเบิกจ่าย 
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 (6) จัดระบบการใช้งานสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ เช่น การดูแลรักษา มอบหมายให้อาจารย์ประจ า
สาขาวิชาเป็นผู้ดูแล 
 (7) หากมีการช ารุด เสียหาย สาขาวิชาจัดท าบันทึกข้อความเพ่ือแจ้งแก่คณะเพื่อด าเนินการซ่อมแซม
เพ่ือให้ใช้งานได้ตามปกต ิ
 6.2 จ านวนสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ที่เพียงพอและเหมาะสมต่อการจัดการเรียนการสอน 
  ในด้านสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร คณะศิลปกรรมศาสตร์ ได้จัดสิ่ง
สนับสนุนการเรียนรู้ดังนี้ ด้านอาคารสถานที่ส าหรับการจัดการเรียนการสอนของหลักสูตร โดยมีรายละเอียด
ดังต่อไปนี้ 
  1) คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 - ห้องเรียนบรรยายของสาขา จ านวน   3   ห้อง 
 - ห้องเรียนบรรยายของคณะ จ านวน   10  ห้อง 
 - ห้องเรียนปฏิบัติการของสาขา จ านวน   2   ห้อง 
 - ห้องสมุดศิลปกรรมศาสตร์ จ านวน   1   ห้อง 
 2) แหล่งเรียนรู้ 
  - ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ TCDC (Thailand Creative & Design Center) 
  - ศูนย์ศิลปกรรมแห่งประเทศไทย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 รวมถึงการจัดการเรียนการสอนภายนอกห้องเรียน มีการจัดสถานที่ส าหรับโต๊ะ-เก้าอ้ีให้นิสิตใช้งาน 
มีบอร์ดประชาสัมพันธ์ข่าวสารต่างๆ และห้องสุขาที่ให้บริการแก่นิสิต  พร้อมทั้งบริการด้านอินเทอร์เน็ต 
แบบไร้สายโดยครอบคลุมพ้ืนที่ ชั้น 12 เพ่ือรองรับการใช้บริการของนิสิตในหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต 
สาขาการออกแบบสื่อสาร 
 6.3 กระบวนการปรับปรุงตามผลการประเมินความพึงพอใจของนิสิตและอาจารย์ต่อสิ่งสนับสนุนการ
เรียนรู้ 
  หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร ได้ด าเนินการประเมินความ 
พึงพอใจของผู้เรียน และผู้สอนต่อสิ่งสนับสนับสนุนการเรียนรู้ เพ่ือน าผลมาปรับปรุงสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
 
7. ตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงาน ( Key Performance Indicators) 

ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน 
ปีที่ 1 
2563 

ปีที่ 2 
2564 

ปีที่ 3 
2565 

ปีที่ 4 
2566 

ปีที่ 5 
2567 

(1)  อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80 มีส่วนร่วมใน
การประชุมเพื่อวางแผน ติดตาม และทบทวนการด าเนินงาน
หลักสูตร 

     

(2) มีรายละเอียดของหลักสูตรตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคล้องกับกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาวิชาศิลปกรรมศาสตร์ 
พ.ศ.2558 

     

(3) มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณ์
ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 อย่างน้อยก่อนการ
เปิดสอนในแต่ละภาคการศึกษาให้ครบทุกรายวิชา 

     

(4) จัดท ารายงานผลการด าเนินการของรายวิชาและรายงานผลการ
ด าเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม (ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.5 
และ มคอ.6 ภายใน 30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาที่เปิดสอนให้
ครบทุกรายวิชา 

     

https://www.tcdc.or.th/about/our-service/?lang=th
https://www.tcdc.or.th/about/our-service/?lang=th
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ตัวบ่งชี้ผลการด าเนินงาน 
ปีที่ 1 
2563 

ปีที่ 2 
2564 

ปีที่ 3 
2565 

ปีที่ 4 
2566 

ปีที่ 5 
2567 

(5) จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตร ตามแบบ มคอ.7 
ภายใน 60 วัน หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 

     

(6) มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ที่
ก าหนดในมคอ.3 และมคอ.4 (ถ้ามี) อย่างน้อยร้อยละ 25 ของ
รายวิชาที่เปิดสอนในแต่ละปีการศึกษา 

     

(7) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอน 
หรือการประเมินผลการเรียนรู้ จากผลการประเมินการด าเนินงาน
ที่รายงานใน มคอ.7 ปีท่ีแล้ว  

-     

(8) อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี)ทุกคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือค าแนะน าด้าน
การจัดการเรียนการสอน 

     

(9) อาจารย์ประจ าหลักสูตรทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ และ/
หรือวิชาชีพอย่างน้อยปีละ 1 ครั้ง 

     

(10) จ านวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถ้ามี) ได้รับการ
พัฒนาวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ต่อปี 

     

(11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ที่มีต่อ
คุณภาพหลักสูตรเฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

- - -   

(12) ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตใหม่  
       เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

- - - -  
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หมวดที ่8  การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของหลักสูตร 
1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรได้ก าหนดกระบวนการที่ใช้ในการประเมินกลยุทธ์การสอนที่ได้
วางแผนไว้ส าหรับการพัฒนาการเรียนรู้ และการประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอนตาม
มาตรฐานผลการเรียนรู้ในด้านต่าง ๆ และดังนี้ 
  1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 
   1.1.1 ประเมินคุณภาพการเรียนการสอนรายวิชา โดยนิสิตที่ลงทะเบียนเรียน 
   1.1.2 ประเมินประสิทธิภาพการสอนจากผลการเรียนของนิสิต 
   1.1.3 ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนของนิสิต ทั้งใน
และนอกชั้นเรียน 
   1.1.4 ประเมินจากผลงานของนิสิตที่ได้รับมอบหมายในแต่ละรายวิชา 
   1.1.5 ประเมินวิธีการจัดการเรียนรู้ โดยคณาจารย์ผู้สอนในระดับรายวิชาและสาขาวิชา 
  1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
   1.2.1 ประเมินอาจารย์ผู้สอนในแต่ละรายวิชาโดยนิสิต  ตามแบบประเมินคุณภาพการเรียน 
การสอน 
   1.2.2 รายงานผลการประเมินทักษะอาจารย์ให้แก่อาจารย์ผู้สอนและผู้รับผิดชอบหลักสูตรเพ่ือใช้
ในการปรับปรุงกลยุทธ์การสอนของอาจารย์ต่อไป 
   1.2.3 คณะรวบรวมผลการประเมินทักษะของอาจารย์ในการจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนา/ปรับปรุง
ทักษะกลยุทธ์การสอน 
 
2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 
  2.1 ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่องเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2548 ข้อ 12 
ว่าด้วยเกณฑ์การวัดผลและการส าเร็จการศึกษา 
  2.2 ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่องมาตรฐานการอุดมศึกษา พ.ศ. 2549 ว่าด้วยมาตรฐานด้าน
คุณภาพบัณฑิต 
  การมีกลยุทธ์การประเมินผลและทวนสอบว่าเกิดผลการเรียนรู้ตามมาตรฐานจริง ซึ่งสถาบันอุดมศึกษา
จะต้องวางแผนไว้ล่วงหน้า และระบุรายละเอียดเป็นลายลักษณ์อักษรในเอกสารรายละเอียดหลักสูตร 
รายละเอียดรายวิชาและรายละเอียดประสบการณ์ภาคสนาม การประเมินผลของแต่ละรายวิชาเป็นความ
รับผิดชอบของผู้สอน เช่น การสอบข้อเขียน การสอบสัมภาษณ์ การสอบปฏิบัติ การสังเกตพฤติกรรม การให้
คะแนนโดยผู้ร่วมงาน รายงานกิจกรรม แฟ้มผลงาน การประเมินตนเองของผู้เรียน ส่วนการประเมินผล
หลักสูตรเป็นความรับผิดชอบร่วมกันของคณาจารย์และผู้บริหารหลักสูตร เช่น การประเมินข้อสอบ การ
เทียบเคียงข้อสอบกับสถาบันอ่ืน การสอบด้วยข้อสอบกลางของสาขาวิชา การประเมินของผู้จ้างงาน เป็นต้น 
  นอกจากนี้การประเมินผลความรู้ สามารถพิจารณาได้จากมาตรฐานคุณภาพบัณฑิต บัณฑิต
ระดับอุดมศึกษาเป็นผู้มีความรู้ มีคุณธรรม จริยธรรม มีความสามารถในการเรียนรู้และพัฒนาตนเองสามารถ
ประยุกต์ความรู้เพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมได้อย่างมีความสุขทั้งทางกายและจิตใจ มีความส านึกและความ
รับผิดชอบฐานะพลเมืองและพลโลก ดังนั้นจึงมีการก าหนด “ตัวบ่งชี้” ไว้ดังนี้ 
  - บัณฑิตมีความรู้ ความสามารถในศาสตร์ของตน สามารถเรียนรู้ สร้างและประยุกต์ความรู้เพ่ือ
พัฒนาตนเอง สามารถปฏิบัติงานและสร้างงานเพื่อพัฒนาสังคมให้สามารถแข่งขนได้ในระดับสากล 
  - บัณฑิตมีจิตส านึก ด ารงชีวิต และปฏิบัติหน้าที่ตามความรับผิดชอบโดยยึดหลักคุณธรรมจริยธรรม 
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  - บัณฑิตมีสุขภาพดีทั้งทางร่างกายและจิตใจ มีการดูแล เอาใจใส่ รักษาสุขภาพของตนเองอย่าง
ถูกต้อง เหมาะสม 
  การประเมินตัวบ่งชี้ด้านบนนี้จะท าได้เฉพาะเมื่อนิสิตยังไม่ส าเร็จการศึกษา และระหว่างเวลานี้การ
หมั่นให้นิสิตตระหนักถึงตัวบ่งชี้ตลอดเวลาจึงเป็นสิ่งเดียวที่ท าได้ การฝึกนิสิตซ้ าๆ ในเรื่องที่อยู่ ใน 
ตัวบ่งชี้จะท าให้แนวคิดนี้ฝังอยู่ในตัวนิสิตโดยอัตโนมัติ การจ าลองสถานการณ์ต่างๆ เพ่ือสังเกตพฤติกรรมของ
นิสิตว่ามีคุณสมบัติที่ต้องการหรือยัง น่าจะเป็นแนวทางที่ใช้เพ่ือประเมินความส าเร็จของแนวคิดของตัวบ่งชี้
ทั้งหมดนี ้
  แนวทางการจ าลองสถานการณ์เพ่ือประเมินตามตัวบ่งชี้ด้านบนอาจท าได้โดยให้นิสิตท าโครงการ
วิชาการร่วมกัน เป็นโครงการพัฒนาผลิตภัณฑ์คอมพิวเตอร์ โครงการประยุกต์ความรู้ทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ในการพัฒนาสังคม พฤติกรรมของนิสิตจะถูกสังเกตและประเมินระหว่างการท าโครงการโดย
อาจารย์ที่ควบคุมโครงการ 
 
3. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
  ประเมินคุณภาพการศึกษาประจ าปี ตามตัวบ่งชี้ในหมวดที่ 7 ข้อ 7 โดยคณะกรรมการประเมิน
คุณภาพภายในที่ได้รับแต่งตั้งตามระเบียบของมหาวิทยาลัย 
 
4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 
  4.1 อาจารย์ประจ าวิชารายงานผลการด าเนินการรายวิชาต่อคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เมื่อจบ
ภาคการศึกษา 
  4.2 คณะกรรมการบริหารหลักสูตรเสนอผลการด าเนินการรายวิชาต่อหัวหน้าสาขาวิชา ในการ
ประชุมของสาขาวิชาทุกภาคการศึกษา 
  4.3 คณะกรรมการบริหารหลักสูตร ติดตามผลการด าเนินงานตามตัวบ่งชี้ในหมวดที่ 7 ข้อ 7 จากการ
ประเมินคุณภาพภายในสาขาวิชา และวางแผนปรับปรุงตามข้อเสนอของคณะกรรมการประเมิน 
  4.4 อาจารย์ประจ าหลักสูตรประชุมพิจารณาทบทวนสรุปผลการด าเนินงานที่ได้จากการประเมินใน
ข้อ 2 และ 3 และวางแผนปรับปรุงและพัฒนาการด าเนินงานของหลักสูตรทุก 5 ปี 
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ภาคผนวก 
 

ภาคผนวก ก  ข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 
ภาคผนวก ข  ส าเนาค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการร่าง/ปรับปรุงหลักสูตร 
ภาคผนวก ค  รายงานผลการวิพากษ์หลักสูตร 
ภาคผนวก ง  รายงานการประเมินหลักสูตร (กรณีหลักสูตรปรับปรุง) 
ภาคผนวก จ  ประวัติและผลงานของอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
ภาคผนวก ฉ  ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงหลักสูตร 
ภาคผนวก ช  ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตรตามเกณฑ์ AUN-QA 
ภาคผนวก ซ  ตารางเปรียบเทียบมาตรฐานการเรียนรู้ 5 ด้าน กับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังตามเกณฑ์AUN-QA 
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ภาคผนวก ก 
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 
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ภาคผนวก ข 
ส าเนาค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการร่าง/ปรับปรุงหลักสูตร 
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ภาคผนวก ค 
รายงานผลการวิพากษ์หลักสูตร 
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กระบวนการด าเนินการพัฒนาหลักสูตร 
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบส่ือสาร 

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563) 
คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
……………………… 

 
 สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ มีกระบวนการ
ด าเนินการปรับปรุงหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร โดยด าเนินการมาตั้งแต่
ต้นปี พ.ศ. 2562 นับตั้งแต่การแต่งตั้งคณะกรรมการด าเนินการปรับปรุงหลักสูตร และได้จัดโครงการเพ่ือ
ปรับปรุงหลักสูตรเป็นระยะๆ ดังนี้ 
1. ระยะที่ 1 
  1.1จัดประชุมในสาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร เพ่ือสร้างความเข้าใจและระดมความคิดของ
คณาจารย์ในสาขาวิชาฯ เพื่อปรับปรุงหลักสูตรศิลปกรรมศาสตร์ สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร (ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ. 2563) 
2. ระยะที่ 2 
  จัดการวิพากษ์หลักสูตรปัจจุบัน (หลักสูตร พ.ศ. 2558) ในวันที่ 25 มีนาคม 2562 โดยมีการเชิญ
ผู้ทรงคุณวุฒิ คณาจารย์ ผู้ประกอบการ ศิษย์เก่า และศิษย์ปัจจุบัน เข้าร่วมโดยมีการอภิปรายแลกเปลี่ยนเรื่อง
บทบาท และทิศทางของสาขาวิชาการออกแบบสื่อสารต่อสถานการณ์ในการผลิตบัณฑิต เพ่ือรับใช้ชุมชนและ
สังคมอย่างมีประสิทธิภาพ และตรงกับความต้องการของอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ เพ่ือเป็นแนวทางในการร่าง
หลักสูตรปรับปรุง 
  1.2 เก็บข้อมูลจากแบบส ารวจความคิดเห็นเกี่ยวกับคุณลักษณะที่ พึงประสงค์ของบัณฑิต ในมุมมอง
ของผู้ใช้บัณฑิต เพ่ือหาทิศทางและคุณลักษณะของบัณฑิตตรงกับความต้องการขององค์กร บริษัทและ
หน่วยงานต่างๆ ซึ่งทางสาขาวิชาฯ ได้น าผลการเก็บรวบรวมข้อมูลมาใช้ในการร่างหลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 
2563 ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
 

รายช่ือผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้ใช้บัณฑิต ตัวแทนศิษย์เก่าและศิษย์ปัจจุบัน 
 

รายช่ือ ด้านที่เชี่ยวชาญ ต าแหน่ง / สังกัด 

1. นายวิศาล  สันติทวีธนเวช กราฟิกโฆษณา 
 

นักออกแบบอิสระ Creative/ Copywriter 
ประกอบธุรกิจส่วนตัวด้านกราฟิก  

2. นายธิธาดา  สกุลณะมรรคคา กราฟิก 
การวางแผนสื่อ 

ที่ปรึกษาด้านการวางแผนสื่อ 
ประกอบธุรกิจส่วนตัว 

3. นายวจนะ  ชูใจ  กราฟิก ประกอบธุรกิจส่วนตัว 
นักออกแบบ 

4. นางสาวเบญจรัตน์  เอ่ียมรัตน์ กราฟิก นักออกแบบ 

5. นางสาวปาณิศา  เสริมสุธีอนุวัฒน์ - นิสิตชั้นปีที่ 3 

6. นางสาวเจียรนัย  ธนูธรรมาคุณ - นิสิตชั้นปีที่ 3 
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การวิพากษ์หลักสูตรครั้งนี้สามารถสรุปประเด็นของการวิพากษ์หลักสูตรโดยผู้ทรงคุณวุฒิทางด้าน
สาขาวิชาการออกแบบส่ือสารดังนี้ 
ชื่อผู้ทรงคุณวุฒิ นายวิศาล  สันติทวีธนเวช 

ที ่ รายการที่ตรวจสอบ เหมาะสม 
ไม่

เหมาะสม 
ข้อคิดเห็น 

ของผู้ทรงคุณวุฒิ 
1 ชื่อหลักสูตร    
2 ชื่อปริญญา    
3 หลักการและเหตุผลของหลักสูตร    
4 ปรัชญาและวัตถุประสงค์    
5 คุณวุฒิและคุณสมบัติผู้สมัครเข้าเป็นนิสิต    
6 โครงสร้างหลักสูตร 

1. หมวดวิชาพ้ืนฐาน 
2. หมวดวิชาเอก 
   2.1 หมวดวิชาเอกบังคับ 
   2.2 หมวดวิชาเอกเลือก 
3. หมวดวิชาเลือกเสรี 

   

7 ความเหมาะสมของรายวิชาในแต่ละ 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา 

   

8 แผนการศึกษาและจ านวนหน่วยกิตในแต่ละภาค
การศึกษา 

   

9 ความเหมาะสมและความชัดเจนของรายละเอียด
เนื้อหาวิชา 

   

10 ล าดับและความต่อเนื่องของรายวิชาในหลักสูตร    
11 ความสอดคล้องของเนื้อหารายวิชากับวัตถุประสงค์

ของหลักสูตร 
   

 
ข้อเสนอแนะ 
 เห็นพ้องตามหลักปรัชญาเดิมของสาขาที่ต้องการสร้างนักออกแบบที่มีความสามารถที่หลากหลาย 
บูรณาการความรู้ได้ เรียนรู้ได้ทั้งในและนอกชั้นเรียน และการปรับตัวเพ่ือเรียนรู้เทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลง
อย่างรวดเร็วในแต่ละปี ในโลกยุคปัจจุบัน นิสิตควรมีความสามารถในการท างานได้หลากหลาย  ควรมีการ
สอนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ทันสมัยและที่ใช้งานได้จริงในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ ควรสร้างเครือข่ายความ
ร่วมมือ (networking) และการหาคู่ ร่ วมธุรกิจ (business partner) ในการได้รับการสนับสนุนจาก
บริษัทเอกชน หรือ เครือข่ายในชุมชนใกล้เคียง อันจะเป็นผลดีต่อสาขาวิชาและผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง 
ชื่อผู้ทรงคุณวุฒิ นายธิธาดา  สกุลณะมรรคคา 

ที ่ รายการที่ตรวจสอบ เหมาะสม 
ไม่

เหมาะสม 
ข้อคิดเห็น 

ของผู้ทรงคุณวุฒิ 
1 ชื่อหลักสูตร    
2 ชื่อปริญญา    
3 หลักการและเหตุผลของหลักสูตร    
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ที ่ รายการที่ตรวจสอบ เหมาะสม 
ไม่

เหมาะสม 
ข้อคิดเห็น 

ของผู้ทรงคุณวุฒิ 
4 ปรัชญาและวัตถุประสงค์    
5 คุณวุฒิและคุณสมบัติผู้สมัครเข้าเป็นนิสิต    
6 โครงสร้างหลักสูตร 

1. หมวดวิชาพ้ืนฐาน 
2. หมวดวิชาเอก 
   2.1 หมวดวิชาเอกบังคับ 
   2.2 หมวดวิชาเอกเลือก 
3. หมวดวิชาเลือกเสรี 

   

7 ความเหมาะสมของรายวิชาในแต่ละ 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา 

   

8 แผนการศึกษาและจ านวนหน่วยกิตในแต่ละภาคการศึกษา    
9 ความเหมาะสมและความชัดเจนของรายละเอียดเนื้อหาวิชา    
10 ล าดับและความต่อเนื่องของรายวิชาในหลักสูตร    
11 ความสอดคล้องของเนื้อหารายวิชากับวัตถุประสงค์ของ

หลักสูตร 
   

 

ข้อเสนอแนะ 
 ควรเน้นความส าคัญให้กับสื่อออนไลน์มากขึ้น ในขณะเดียวกันก็พัฒนาสื่อสิ่งพิมพ์ให้มีคุณภาพและมี
คุณค่ามากขึ้น ควรตะหนักและให้ความส าคัญถึงการบูรณาการสื่อ (creative media) หรือการท างานแนว
ทดลอง เพ่ือสร้างสื่อทางเลือกใหม่ๆให้กับวงการ เป็นกลยุทธ์ในการเข้าสู่ตลาดที่สร้างสรรค์ และไม่ต้องแข่งขัน
อย่างรุนแรง (Blue Ocean) มากขึ้น การเรียนการสอนที่เน้น การปฏิบัติการ (workshop) จะท าให้นิสิตได้
ประโยชน์ในการท างาน หรือการจ าลองสถานการณ์การท างานจริง การแบ่งหน้าที่ การท างานเป็นทีม 
เช่นเดียวกับการเรียนการสอนแบบสัมมนา กรณีศึกษา และการเน้นการน าเสนอเพ่ือให้ชั้นเรียนได้มีการ
อภิปราย วิเคราะห์ ท าให้ผู้เรียนกล้าแสงความคิดเห็น ซึ่งเป็นคุณสมบัติที่ส าคัญในการเป็นนักออกแบบซึ่ง
นอกจากจะท าได้แล้วต้องขายงานได้ด้วย ผู้เรียนควรมีทักษะในการเจรจาต่อรอง และมีทักษะท างานได้ข้าม
สาขา (cross functional skills) สามารถท างานกับคนหมู่มากได้ ควรรู้จักการท า Timeline หรือ Milestone 
เพ่ือจัดระเบียบ บริหารเวลา ในการท างานให้เป็น รวมทั้งการพัฒนาบุคลิกภาพส าหรับการเป็นบุคลากรใน
วงการออกแบบ 
ชื่อผู้ใช้บัณฑิต นายวจนะ  ชูใจ 

ที ่ รายการที่ตรวจสอบ เหมาะสม 
ไม่

เหมาะสม 
ข้อคิดเห็น 

ของผู้ทรงคุณวุฒิ 
1 ชื่อหลักสูตร    
2 ชื่อปริญญา    
3 หลักการและเหตุผลของหลักสูตร    
4 ปรัชญาและวัตถุประสงค์    
5 คุณวุฒิและคุณสมบัติผู้สมัครเข้าเป็นนิสิต    
6 โครงสร้างหลักสูตร    
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ที ่ รายการที่ตรวจสอบ เหมาะสม 
ไม่

เหมาะสม 
ข้อคิดเห็น 

ของผู้ทรงคุณวุฒิ 
1. หมวดวิชาพ้ืนฐาน 
2. หมวดวิชาเอก 
   2.1 หมวดวิชาเอกบังคับ 
   2.2 หมวดวิชาเอกเลือก 
3. หมวดวิชาเลือกเสรี 

7 ความเหมาะสมของรายวิชาในแต่ละ 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา 

   

8 แผนการศึกษาและจ านวนหน่วยกิตในแต่ละภาค
การศึกษา 

   

9 ความเหมาะสมและความชัดเจนของรายละเอียด
เนื้อหาวิชา 

   

10 ล าดับและความต่อเนื่องของรายวิชาในหลักสูตร    
11 ความสอดคล้องของเนื้อหารายวิชากับวัตถุประสงค์

ของหลักสูตร 
   

 
ข้อเสนอแนะ 
 มีจุดเด่นในเรื่องของการเป็นผู้ที่มีความสามารถที่หลากหลาย สามารถเรียนรู้และปรับตัวในการ
ท างานได้เป็นอย่างดี แต่ควรเพ่ิมทักษะในการขายงาน หรือการน าเสนอเพ่ิมเติม ซึ่งอาจจะสอดแทรกให้อยู่ใน
เนื้อหาในรายวิชาปฏิบัติและการท าโครงงานต่างๆ นอกจากนี้ยังให้ความเห็นในเรื่องของรายวิชาที่ควรมีการ
ปรับปรุงพัฒนา เนื้อหาหรือการเรียนการสอน เช่น การให้นิสิตสร้าง sketch ด้วยมือแทนการใช้โปรแกรม
เนื่องจากท าได้ง่ายและรวดเร็วกว่า ควรเพ่ิมโอกาสให้นิสิตได้สัมผัสกับการท างานในการถ่ายภาพในสตูดิโอเพ่ือ
สร้างความคุ้นเคยในการใช้เครื่องมือในระดับมืออาชีพ การเพ่ิมเติมเนื้อหาและช่องทางการเรียนรู้ในเรื่องการ
ตัดต่อแบบดิจิทัล ด้วยโปรแกรม After Effects หรือ Cinema 4D  
 
ชื่อตัวแทนศิษย์เก่า นางสาวเบญจรัตน์  เอ่ียมรัตน์ 

ที ่ รายการที่ตรวจสอบ เหมาะสม 
ไม่

เหมาะสม 
ข้อคิดเห็น 

ของผู้ทรงคุณวุฒิ 
1 ชื่อหลักสูตร    
2 ชื่อปริญญา    
3 หลักการและเหตุผลของหลักสูตร    
4 ปรัชญาและวัตถุประสงค์    
5 คุณวุฒิและคุณสมบัติผู้สมัครเข้าเป็นนิสิต    
6 โครงสร้างหลักสูตร 

1. หมวดวิชาพ้ืนฐาน 
2. หมวดวิชาเอก 
   2.1 หมวดวิชาเอกบังคับ 
   2.2 หมวดวิชาเอกเลือก 
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ที ่ รายการที่ตรวจสอบ เหมาะสม 
ไม่

เหมาะสม 
ข้อคิดเห็น 

ของผู้ทรงคุณวุฒิ 
3. หมวดวิชาเลือกเสรี 

7 ความเหมาะสมของรายวิชาในแต่ละ 
หมวดวิชา/กลุ่มวิชา 

   

8 แผนการศึกษาและจ านวนหน่วยกิตในแต่ละภาค
การศึกษา 

   

9 ความเหมาะสมและความชัดเจนของรายละเอียด
เนื้อหาวิชา 

   

10 ล าดับและความต่อเนื่องของรายวิชาในหลักสูตร    
11 ความสอดคล้องของเนื้อหารายวิชากับวัตถุประสงค์

ของหลักสูตร 
   

 
ข้อเสนอแนะ 
 ควรให้นิสิตได้เรียนรู้ ในเรื่อง วัสดุ และระบบและเทคนิคกา รผลิตแบบต่างๆ (Production 
Technique) รวมทั้ง วิศวกรรมกระดาษ (Paper Engineering) การวางแผนประชาสัมพันธ์สื่อ (Media 
Planning) การจัดการ (Design Management) ส่วนรายวิชาที่เป็นประโยชน์มากในการท างานได้แก่วิชา 
Design Evolution, Signature Design, Market Communication, Consumer Behavior,  Praticum in 
Communication Design,  
 

รายงานผลการวิพากษ์หลักสูตร 
 

ช้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิ การด าเนินการปรับปรุง เหตุผลในการไม่ปรับปรุงแก้ไข 
1. ความเหมาะสมของชื่อรายวิชา 
เนื้อหา และกระบวนการเรียนรู้ 
เหมาะสมกับความต้องการของ
ตลาด 

 ผู้ทรงคุณวุฒิมีคามเห็นสอดคล้อง
กับหลักสูตรบับปรับปรุงฉบับนี้
แล้ว 

2. ความเหมาะสมของผลการ
เรียนรู้ที่คาดหวัง (ELO) และ
ล าดับการเรียนรู้ของรายวิชาใน
หลักสูตร  

 ผู้ทรงคุณวุฒิมีคามเห็นสอดคล้อง
กับหลักสูตรบับปรับปรุงฉบับนี้
แล้ว 

3 ควรแสวงหาความร่วมมือ จาก
ทางเอกขนเพ่ิมขึนในเรื่อง 
ทรัพยากรและวิธีการสนับสนุน
การเรียนรู้ใหม่ๆ เพ่ือการพัฒนา
ได้อย่างต่อเนื่อง 

เร่งสร้างความร่วมมือ เครือข่าย
เพ่ือสนับสนุนการเรียนรู้ของนิสิต 
โดยเริ่มจากศิษย์เก่า 
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ภาคผนวก ง 
รายงานการประเมินหลักสูตร (กรณีหลักสูตรปรับปรุง) 
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 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตร์บัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร เป็นหลักสูตรปรับปรุงจากหลักสูตร
เดิมคือ โดยปรับปรุงล่าสุดเมื่อปี พ.ศ. 2558 โดยจะเริ่มใช้หลักสูตรนี้ในภาคการศึกษา 1 ของปีการศึกษา 
2563 
 และได้รับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากคณะกรรมการการศึกษาระดับปริญญาตรีในการประชุม  
เมื่อวันที่15 ตุลาคม พ.ศ.2562 
 ได้รับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภาวิชาการในการประชุม เมื่อวันที่ 24 ธันวาคม พ.ศ. 2562 
โดยได้ท าการปรับปรุงพัฒนาตามที่คณะกรรมการและผู้ทรงคุณวุฒิได้ให้ความกรุณาชี้แนะ ในเรื่องของการ
พิจารณาระยะเวลาในการปรับหลักสูตรให้เหมาะสมและทันต่อสื่อในยุคปัจจุบันที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่าง
รวดเร็ว  การก าหนดรายวิชาให้ชัดเจนมากยิ่งขึ้น การตรวจสอบชื่อรายวิชาทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษให้
สอดคล้องกัน การจัดความเหมาะสมของแผนที่การกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ และการ
น าข้อเสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิมารายงานผลการวิพากษ์ในทุกประเด็น   
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หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร  พ.ศ. 2563 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
ประวัติและผลงานของอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
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หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร  พ.ศ. 2563 

ประวัติและผลงานอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบส่ือสาร 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 

ชื่อ-นามสกุล (ภาษาไทย) นายศุภวิช  อิศรางกูร ณ อยุธยา 
ชื่อ-นามสกุล (ภาษาอังกฤษ) Mr.Supawit  Isarankura 
ต าแหน่งวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
ที่ท างาน สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
เบอร์โทรศัพท์ 081-400-1936 
E-mail thinairidea@gmail.com 
คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 

วุฒกิารศึกษา คุณวุฒ/ิสาขาวิชา สถาบัน ปีท่ีส าเร็จ 
ศ.บ. ประวัติศาสตร์ศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 2537 
M.A. Communication Arts New York Institute of 

Technology, USA 
2540 

ความเชี่ยวชาญ 
 1. ประวัติศาสตร์ศิลป์และการออกแบบ 
 2. กราฟิกดีไซน์ 
ผลงานทางวิชาการ 
1. งานวิจัย 
 1.1 บทความวิจัยตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 
  ไม่มี 
 1.2. บทความท่ีได้รับการตีพิมพ์ฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ 
 ไม่มี 
2. ผลงานทางวิชาการในลักษณะอื่น (กรอกเฉพาะที่มี) 
  ไม่มี 
3. ต ารา/หนังสือ/บทความวิชาการ 
 3.1 ต ารา 

  ศุภวิช อิศรางกูร ณ อยุธยา.(2559).วิวัฒนาการการออกแบบ.กรุงเทพฯ:คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
จ านวน 100 หน้า 

 3.2 บทความวิชาการ 
 ศุภวิช อิศรางกูร ณ อยุธยา และบุษยมาศ มาลยมาน. (2562). การออกแบบกับตัวเลข (Design 
  by Number). วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. ปีที่ 23. ฉบับที่ 1. 
  มกราคม-มิถุนายน 2562. หน้า 109-123. 
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หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร  พ.ศ. 2563 

ประวัติและผลงานอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบส่ือสาร 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 
ชื่อ-นามสกุล (ภาษาไทย) นายนัทธพัชร์  น้อยสวัสดิ์ 
ชื่อ-นามสกุล (ภาษาอังกฤษ) Mr.Natthapat  Noisawad 
ต าแหน่งวิชาการ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
ที่ท างาน สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
เบอร์โทรศัพท์ 081-904-0200 
E-mail nat123noisawad@gmail.com 
คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปีท่ีส าเร็จ 
ศป.บ. ออกแบบทัศนศิลป์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2539 
กศ.ม. ศิลปศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2545 

ความเชี่ยวชาญ 
 1. ด้านการออกแบบภาพ 3 มิติ 
 2. ด้านภาพเคลื่อนไหว 
ผลงานทางวิชาการ 
1. งานวิจัย 
 1.1 บทความวิจัยตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 
  ไม่มี 
 1.2. บทความท่ีได้รับการตีพิมพ์ฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ 
 ไม่มี 
2. ผลงานทางวิชาการในลักษณะอื่น (กรอกเฉพาะที่มี) 
  ไม่มี 
3. ต ารา/หนังสือ/บทความวิชาการ 
 3.1 ต ารา 
  ไม่มี 
 3.2 บทความวิชาการ 
 นัทธพัชร์  น้อยสวัสดิ์.(2563). การสร้างสรรค์ภาพ 3 มิติเสมือนจริงในรูปแบบ AR เพ่ือการท่องเที่ยว
  พิพิธภัณฑ์พ้ืนบ้านจ่าทวี.วารสารทีทัศน์วัฒนธรรม ส านักศิลปะและวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยราช
  ภัฎบ้านสมเด็จเจ้าพระยา.ปีที่ 19 ฉบับที่ 1 มกราคม-มิถุนายน 2563. หน้า 1-20 
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หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร  พ.ศ. 2563 

ประวัติและผลงานอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบส่ือสาร 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 
ชื่อ-นามสกุล (ภาษาไทย) นายณพงศ  หอมแย้ม 
ชื่อ-นามสกุล (ภาษาอังกฤษ) Mr.Naphoong  Hormyam 
ต าแหน่งวิชาการ อาจารย์ 
ที่ท างาน สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
เบอร์โทรศัพท์ 095-565-9295 
E-mail  bestbauls@gmail.com 
คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปีท่ีส าเร็จ 
ศป.บ. ออกแบบทัศนศิลป์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2538 
ศป.ม. นฤมิตรศิลป์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 2546 
ศป.ด. ศิลปกรรม จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 2559 

ความเชี่ยวชาญ 
 1. ออกแบบบนิตยสาร 
 2. ผลิตหนังสือ 
ผลงานทางวิชาการ 
1. งานวิจัย 
 1.1 บทความวิจัยตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 
  ไม่มี 
 1.2. บทความท่ีได้รับการตีพิมพ์ฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ 
 ไม่มี 
2. ผลงานทางวิชาการในลักษณะอื่น (กรอกเฉพาะที่มี) 
  -  
3. ต ารา/หนังสือ/บทความวิชาการ 
 3.1 ต ารา 
  ไม่มี 
 3.2 บทความวิชาการ 
 ณพงศ หอมแย้ม (2561). การศึกษาแนวนิยมรูปแบบนิตยสารสากล (Studying in Global Trend 
  of Magazine Style). สถาบันวัฒนธรรมและศิลปะ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. ปีที่ 20 
  ฉบับที่ 1 (39) กรกฎาคม – ธันวาคม 2561. หน้า 171-181. 
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หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร  พ.ศ. 2563 

ประวัติและผลงานอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบส่ือสาร 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 
ชื่อ-นามสกุล (ภาษาไทย) นายกฤตวิทย์  กฤตมโนรถ 
ชื่อ-นามสกุล (ภาษาอังกฤษ) Mr.Krittarwit  Kritmanorote 
ต าแหน่งวิชาการ อาจารย์ 
ที่ท างาน สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
เบอร์โทรศัพท์ 081-682-8789 
E-mail krittarwit@g.swu.ac.th 
คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปีท่ีส าเร็จ 
B.A. Design Photography University of Bradford, UK 2545 

ศป.ม. นฤมิตศิลป์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 2549 
ศป.ด. ศิลปกรรม จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 2561 

ความเชี่ยวชาญ 
 1. ตกแต่งภาพประกอบ  
 2. ด้านการถ่ายภาพ 
ผลงานทางวิชาการ 
1. งานวิจัย 
 1.1 บทความวิจัยตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 
  ไม่มี 
 1.2. บทความท่ีได้รับการตีพิมพ์ฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ 
 ไม่มี 
2. ผลงานทางวิชาการในลักษณะอื่น (กรอกเฉพาะที่มี) 
  ไม่มี 
3. ต ารา/หนังสือ/บทความวิชาการ 
 3.1 ต ารา 
  ไม่มี 
 3.2 บทความวิชาการ 
 กฤตวิทย์ กฤตมโนรถ.(2562). การท่องเที่ยวเชิงอาหารผ่านอัตลักษณ์อาหารทั้ง 4 ภูมิภาค 
  (Gastronomy Tourism through Identity cuisine in 4 regions). วารสารสถาบันวัฒนธรรม 
  และศิลปะปีที่ 20 ฉบับที่ 2 (40) มกราคม-มิถุนายน 2562 หน้า 145-158 
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หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร  พ.ศ. 2563 

ประวัติและผลงานอาจารย์ประจ าหลักสูตร 
ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบส่ือสาร 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 
ชื่อ-นามสกุล (ภาษาไทย) นางสาวบุษยมาศ  มาลยมาน 
ชื่อ-นามสกุล (ภาษาอังกฤษ) Miss.Budsayamas  Malayaman 
ต าแหน่งวิชาการ อาจารย์ 
ที่ท างาน สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
เบอร์โทรศัพท์ 089-112-6740 
E-mail budma2000@gmail.com 
คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปีท่ีส าเร็จ 
กศ.บ. เทคโนโลยีทางการศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2526 
M.A. Communication Arts New York Institute of  

Technology, USA 
2535 

ความเชี่ยวชาญ 
 1. การถ่ายภาพเบื้องต้น 
ผลงานทางวิชาการ 
1. งานวิจัย 
 1.1 บทความวิจัยตีพิมพ์ในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 
  ไม่มี 
 1.2. บทความท่ีได้รับการตีพิมพ์ฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ 
 ไม่มี 
2. ผลงานทางวิชาการในลักษณะอื่น (กรอกเฉพาะที่มี) 
  ไม่มี 
3. ต ารา/หนังสือ/บทความวิชาการ 
 3.1 ต ารา 
  ไม่มี 
 3.2 บทความวิชาการ 
 ศุภวิช อิศรางกูร ณ อยุธยา และบุษยมาศ มาลยมาน. (2562).  การออกแบบกับตัวเลข (Design 
  by Number). วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ. ปีที่ 23. ฉบับที่ 1. 
  มกราคม-มิถุนายน 2562. หน้า 109-123. 
 

 
 
 
 
 



103 

 

หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร  พ.ศ. 2563 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงหลักสูตร 
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หลักสตูรศลิปกรรมศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร  พ.ศ. 2563 

ตารางการเปรียบเทียบการปรับปรุงหลักสูตร 
 

ชื่อหลักสูตรเดิม หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร 
ชื่อหลักสูตรปรับปรุง หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร 
   เริ่มเปิดรับนิสิตในภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษาท่ี 2563 

สาระส าคัญ / ภาพรวมในการปรับปรุง 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 

ปรัชญา  
     ภูมิปัญญาและการบูรณาการความรู้ น ามาสู่ความงาม
ของการสร้างสรรค์ 
 
ปณิธาน 
     ผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ความสามารถในการออกแบบ
สื่อสารความหมายได้อย่างถูกต้อง มีประสิทธิภาพ 
มีความงดงามตามหลั กสุ นทรี ยศาสตร์  รวมทั้ ง มี
ความสามารถในการประยุกต์และบูรณาการความรู้ใน
สาขาวิชาเพื่อการออกแบบอย่างสร้างสรรค์ 
 
วัตถุประสงค ์
     เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีคุณลักษณะ ดังนี้ 
1. มีความรู้ความสา มารถทางทักษะการออกแบบสื่อสาร
ในเชิงกว้าง มีความรู้ความช านาญทางด้านการออกแบบ 
สามารถประยุกต์และบูรณาการสร้างผลงานออกแบบที่มี
ความทันสมัย 
2. มีความสามารถในการวิเคราะห์ ประยุกต์ ภูมิปัญญาไทย
และภูมิปัญญาสากล ในการสร้างสรรค์ผลงานออกแบบ
ด ารงอัตลักษณ์และส่งผลต่อแนวทางเพิ่มมูลค่าการ
ออกแบบสู่สังคมโลก 
3. มีความรับผิดชอบ จิตส านึกต่อสาธารณะ มีคุณธรรม 
จริยธรรมและจรรยาบรรณในการสร้างสรรค์ผลงาน
ออกแบบ 

ปรัชญา 
     ออกแบบ สื่อสาร สร้างสรรค์ ด้วยปัญญา  
 
 
ปณิธาน 
     ผลิตบัณฑิตที่มีความรู้ความสามารถในการออกแบบ
สื่อสาร สามารถสื่อความหมายได้อย่างถูกต้องและมี
ประสิทธิภาพ สร้างสรรค์ผลงานตามหลักสุนทรียศาสตร์ 
จริยธรรมอันดีงามและมีความรับผิดชอบต่อสังคม  
 
 
วัตถุประสงค ์
เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีคุณลักษณะ ดังนี้ 
1. สามารถอธิบายความรู้ทางการออกแบบสื่อสารได้  
2. สามารถประยุกต์ความรู้เพื่อสร้างสรรค์งานออกแบบ
สื่อสารได้อย่างหลากหลาย 
3. มีจรรยาบรรณ จริยธรรมและความรับผิดชอบต่อสังคม 
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เปรียบเทียบโครงสร้างหลักสูตร 
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 
วิชาศึกษาทั่วไป                เรียนไม่น้อยกว่า  30  หน่วยกิต วิชาศึกษาทั่วไป                เรียนไม่น้อยกว่า  30  หน่วยกิต 
1. กลุ่มวิชาภาษา                                       9  หน่วยกิต 1. กลุ่มวิชาภาษาและการสื่อสาร                     9   หน่วยกิต                                 
2. กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์                               6  หน่วยกิต 
    คณิตศาสตร์ และเทคโนโลย ี
 

2..กลุ่มวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตร์ คณติศาสตร์ และเทคโนโลยี)       
       2.1 วิชาบังคับ                                  3    หน่วยกิต 
       2.2 วิชาเลือก                    ไม่น้อยกว่า  5    หน่วยกิต 

3. กลุ่มวิชาศิลปศาสตร์                               15  หน่วยกิต 3.กลุ่มวิชาบูรณาการ (มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์)    
       3.1 วิชาบังคับ                                   8    หน่วยกิต 
       3..2 วิชาเลือก                                   0    หน่วยกิต 

 4. กลุ่มวิชาพลานามัย                 ไม่น้อยกว่า   2  หน่วยกิต                                               
        5.วิชาศึกษาทั่วไป                      ไม่น้อยกว่า   3  หน่วยกิต                                                

(เลือกตามความต้องการของคณะ หลักสตูร หรือนสิิต) 

หมวดวิชาเฉพาะ                 เรียนไม่น้อยกว่า  93  หน่วยกิต หมวดวิชาเฉพาะ                 เรียนไม่น้อยกว่า  93  หน่วยกิต 

วิชาพ้ืนฐานคณะ               เรียนไม่น้อยกว่า  9  หน่วยกิต วิชาพ้ืนฐานคณะ                 เรียนไม่น้อยกว่า    9  หน่วยกิต 

 วิชาแกน                           เรียนไม่น้อยกว่า    9  หน่วยกิต 

 วิชาเฉพาะด้าน                   เรียนไม่น้อยกว่า    9  หน่วยกิต 

วิชาเอก                         เรียนไม่น้อยกว่า  84  หน่วยกิต 
   2.1 วิชาเอกบังคับ  เรียนไม่น้อยกว่า  57  หน่วยกิต 
   2.2 วิชาเอกเลือก   เรียนไม่น้อยกว่า  27  หน่วยกิต 

วิชาเอก                             
   2.1 กลุ่มวิชาบังคับ                                 33   หน่วยกิต 
   2.2 กลุ่มวิชาศิลปนิพนธ์                             6   หน่วยกิต 
   2.3 วิชาเอกเลือก   เรียนไม่น้อยกว่า             27   หน่วยกิต 

วิชาเลือกเสรี                     เรียนไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกิต วิชาเลือกเสรี                     เรียนไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกิต 

รวม   129   หน่วยกิต รวม   129   หน่วยกิต 
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รายละเอียดการปรับปรุง 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 หมายเหตุ 

วิชาเอกบังคับ 
อสส101  พื้นฐานการออกแบบสื่อสาร  3(2-2-5) 
CMD101  Communication Design  
              Fundamentals 
   ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบัติ และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ใน
เรื่อง องค์ประกอบและหลักการในการออกแบบ
รูปทรง พื้นที่  การซ้ า การลดหลั่น การจัดวาง
องค์ประกอบ การสื่อความหมายด้วยภาพ การท า
ความเข้าใจระบบวิธี และขั้นตอนของการด าเนินการ
ออกแบบ ตั้งแต่การพัฒนาภาพร่างแบบไปจนถึง
ผลงานท่ีเสร็จสมบูรณ์ 

วิชาแกน 
อบส101  พื้นฐานการออกแบบ  3(2-2-5) 
CDS101  Design Fundamentals 
   ศึกษาและฝึกปฏิบัติ องค์ประกอบและหลักการ
ออกแบบ การจัดองค์ประกอบ การสื่อความหมาย
ด้วยภาพ ในงานออกแบบสองมิติและสามมิติ 
 

 
- เปลี่ยนหมวดวิชา 
- เปลี่ยนช่ือรายวิชาให้มีความ
ชัดเจนเป็นมาตรฐานเดียวกับ
สากล 
- ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
ให้มี เนื้อหาครอบคลุมและ
ชัดเจนยิ่งขึ้น  

วิชาเอกบังคับ 
อสส102  การร่างภาพ  3(1-4-4) 
CMD102  Sketching 
   ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบัติ และแลกเปลี่ยนเรียนรู้
กระบวนการใช้เส้น และวัสดุส าหรับการออกแบบ
ภาพร่างให้เหมาะสมกับลักษณะงานประเภทต่างๆ 
ทั้งสองมิติ และสามมิติ การสื่อความหมาย การสร้าง
จุดเด่น และรายละเอียดการให้น้ าหนักแสงเงาด้วย
เส้นและสีในงานประเภทต่างๆ โดยการวิเคราะห์
และพัฒนาก่อนเป็นต้นแบบผลงานจริง 

วิชาแกน 
อบส102  การเขียนภาพร่าง  3(1-4-4) 
CDS102  Sketch Design 
   ศึกษาเรียนรู้ ฝึกปฏิบัติ กระบวนการร่างภาพ 
และวัสดุส าหรับให้เหมาะสมกับลักษณะงานทั้ง
สองมิติและสามมิติ การสื่อความหมาย การสร้าง
จุดเด่น การเพิ่มรายละเอียดน้ าหนักแสงเงาและ
การระบายสี ด้วย สีไม้ สีน้ า และปากกามาร์ค
เกอร์ 

 
- เปลี่ยนหมวดวิชา 
- เปลี่ยนช่ือรายวิชาให้ชัดเจน
เน้นการวาดเพื่อการออกแบบ 
- ปรับค าอธิบายรายวิชา  

วิชาเอกบังคับ 
อสส103  วิวัฒนาการออกแบบ  3(3-0-6) 
CMD103  Design Evolution 
   ศึกษาวิวัฒนาการการออกแบบ ในช่วงเวลาตั้งแต่
หลังการปฏิวัติอุตสาหกรรมจนถึงปัจจุบัน การท า
ความเข้าใจรูปแบบ สภาวะปัจจัยหรือบริบทรอบ
ด้าน อิทธิพลที่รับและตกทอดในสมัยต่างๆ 

วิชาแกน 
อบส103  กระบวนทัศน์งานออกแบบ  3(2-2-5) 
CDS103  Design Paradigm 
   ศึกษาปรัชญาแนวคิดและวิวัฒนาการในวงการ
ออกแบบ ในเรื่องของ สุนทรียศาสตร์ รูปแบบ 
กระบวนทัศน์ บริบททางสังคมและอิทธิพลที่
ปรากฏในศตวรรษที่ 20 และการน างานออกแบบ
ที่มีช่ือเสียงของโลกมาเป็นกรณีศึกษาการเรียนรู้ 

 
- เปลี่ยนหมวดวิชา 
- เปลี่ ยน ช่ือร ายวิ ชา  เน้ น
การศึกษากระบวนทัศน์ทาง
ศิลปะและการออกแบบ 
- ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา 

วิชาพ้ืนฐานสาขาวิชา 
อสส104  พื้นฐานคอมพิวเตอร์กราฟิก  3(1-4-4) 
CMD104  Introduction to Computer Graphics 
   ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบัติ และแลกเปลี่ยนเรียนรู้
การท างานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์  Adobe 
Photoshop llustrator InDesign แ ล ะ  Acrobat 
ขั้นพื้นฐาน การเลือกใช้โปรแกรมให้เหมาะสมในงาน
ออกแบบที่แตกต่างกัน สามารถสร้างสรรค์การ
ตกแต่งภาพ การวาดรูป การออกแบบสิ่งพิมพ์ และ
การเตรียมงานส่งโรงพิมพ์ 

วิชาเฉพาะด้าน 
อบส104  พื้นฐานคอมพิวเตอร์กราฟิก  3(1-4-4) 
CDS104  Computer Graphics Fundamentals 
   ศึกษาค้นคว้า ปฏิบัติและเรียนรูก้ารท างานของ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก Adobe Creative 
Cloud for Graphic Design, Adobe 
Photoshop, Illustrator, InDesign ในวงการ
อุตสาหกรรมสร้างสรรค ์

 
- เปลี่ยนหมวดวิชา 
- เ ป ลี่ ย น ช่ื อ ร า ย วิ ช า
ภาษาอังกฤษ 
- ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
ให้มี เนื้อหาครอบคลุมและ
กระชับยิ่งข้ึน  

วิชาเอกบังคับ 
อสส105  พื้นฐานคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  3(1-4-4) 
CMD105  Introduction to Multi-media  

วิชาเฉพาะด้าน 
อบส105  พื้นฐานกราฟิกเคลื่อนไหว  3(1-4-4) 
CDS105  Motion Graphics Fundamentals 

 
- เปลี่ยนหมวดวิชา 
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หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2558 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 หมายเหตุ 
             Computer 
   ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบัติ และแลกเปลี่ยนเรียนรู้
การท างานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์  Adobe 
Flash Premier Dreamweaver ขั้นพื้นฐาน การ
เลือกใช้โปรแกรมให้เหมาะสมในแต่ละสื่อที่แตกต่าง
กัน สามารถท าภาพเคลื่อนไหว ตัดต่อวิดีโอ 

   ศึกษาหลักการและฝึกปฏิบัติ การสร้างสรรค์
ภาพเคลื่อนไหวประเภท วิดิโอคลิป การถ่ายภาพ
วิดีโอด้วยกล้องมือถือ  การตัดต่อ การใส่ตัวอักษร 
และเสียงประกอบ 

- เ ปลี่ ย น ช่ื อ ร า ย วิ ช า เ น้ น
กราฟิกเคลื่อนไหว 
- ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
ให้มี เนื้อหาครอบคลุมและ
ชัดเจนยิ่งขึ้น  

วิชาพ้ืนฐานสาขาวิชา 
อสส106  การคิดสร้างสรรคเ์พื่องานออกแบบสื่อสาร 
                                                    3(3-0-6) 
CMD106  Creative Thinking for  
             Communication Design 
   ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบัติ และแลกเปลี่ยนเรียนรู้
เทคนิคการใช้ความคิดสร้างสรรค์ ในลักษณะต่างๆ 
ประยุกต์ ใ ช้ในการออกแบบ การระดมสมอง 
แผนภาพความคิด การคิดแนวข้าง หมวก 6 ใบ 
เทคนิคท่ีใช้ในการคิดงานออกแบบสื่อสารต่างๆ 

วิชาเฉพาะด้าน 
อบส106  กระบวนการสร้างสรรค์  3(2-2-5) 
CDS106  Creative Process 
   ศึกษาและฝึกปฏิบัติ เทคนิควิธีการสร้างสรรค์ใน
ลักษณะต่างๆ เพื่อประยุกต์ใช้ในการออกแบบ 
อาทิเช่น เทคนิคการระดมความคิด (Brainstorm) 
การเขียนแผนภาพความคิด  (Mindmap) การคิด
นอกกรอบ (Lateral thinking) การสร้างสรรค์
ภาพ (Creative Visual Thinking) รวมทั้ งหลัก
สากลเพื่อการออกแบบ (Universal Principles 
of Design) 

 
- เปลี่ยนหมวดวิชา 
- เ ปลี่ ย น ช่ื อ ร า ย วิ ช า เ น้ น
กระบวนการคิดสร้างสรรค์ 
- ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
ให้มีเนื้อหาชัดเจนยิ่งขึ้น  

วิชาเอกบังคับ 
อสส201  การก ากับศิลป์  3(2-2-5) 
CMD201  Art Direction 
   ศึกษา ฝึกปฏิบัติ และแลกเปลี่ยนเรียนรู้การก ากับ
ศิ ล ป์  ก า ร ท า ค ว า ม เ ข้ า ใ จ ใ น เ รื่ อ ง ก า ร ใ ช้ สี  
ภาพประกอบ และลักษณะของงานในสไตล์ที่
หลากหลาย การก าหนดอารมณ์และบุคลิกของงาน
ออกแบบ 

วิชาเอกบังคับ 
อบส201 การออกแบบและการก ากับศิลป์ 3(2-2-5) 
CDS201  Design and Art Direction 
   ศึกษา วิเคราะห์และฝึกปฎิบัติ วิธีการก ากับศิลป์ 
การก าหนดอารมณ์และบุคลิก การสื่อสารระหว่าง
กัน ในงานออกแบบกราฟิก ภาพประกอบ โฆษณา 
ภาพยนตร์และดนตรี 

 
- ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
ให้มี เนื้อหาครอบคลุมและ
ชัดเจนยิ่งขึ้น 

วิชาเอกบังคับ 
อสส202  พฤติกรรมผู้บริโภคร่วมสมัย  3(2-2-5) 
CMD202  Comtemporary Consumer Behavior 
   ศึกษาหลักการ และแนวคิดพฤติกรรมพื้นฐานของ
ผู้บริ โภคและการวิ เคราะห์พฤติกรรมผู้บริ โภค 
พฤติกรรมการบริโภค พฤติกรรมการซื้อ จิตวิทยา 
ทัศนคติ กระบวนการเรียนรู้ การรับรู้ เจตคติ การจูง
ใจ กระบวนการตัดสินใจซื้อ ความสัมพันธ์ระหว่าง
พฤติกรรมผู้บริโภคกับการสื่อสารการตลาดปัจจัยที่มี
อิทธิพลการสื่อสารส่งผลกระทบต่อผู้บริโภค 

วิชาเอกบังคับ 
อบส202  พฤติกรรมผู้บริโภค  3(2-2-5) 
CDS202  Consumer Behavior 
   ศึกษาหลักการและแนวคิดพฤติกรรมพื้นฐาน
ของผู้บริโภคและการวิเคราะห์พฤติกรรมผู้บริโภค 
กระบวนการตัดสินใจซื้อ ความสัมพันธ์ระหว่าง
พฤติกรรมผู้บริโภคกับการสื่อสารการตลาด ปัจจัย
ที่มีอิทธิพลการสื่อสารส่งผลกระทบต่อผู้บริโภค 
ปรับประยุกต์ข้อมูลทางการตลาดเป็นผลงาน
ออกแบบ 

 
- เปลี่ยนช่ือรายวิชาให้กระชับ
ได้ใจความยิ่งข้ึน 
- ปรับค าอธิบายรายวิชาให้มี
เนื้อหาครอบคลุมยิ่งข้ึน 

วิชาเอกบังคับ 
อสส203  ภาพประกอบและการตกแต่งภาพ 3(1-4-4) 
CMD203  llustration and Image Manipulation 
บุรพวิชา อสส 104 
   ศึกษาค้นคว้าการรีทัช ตัดต่อรูปภาพ ทิศทางของ
แสงเงา สี ศึกษาระบบการเตรียมงานก่อนส่งโรง
พิมพ์และการพิมพ์ ศึกษาประวัติศาสตร์ หลักการ
การสร้างสรรค์ภาพประกอบการเลือกใช้วัสดุต่างๆ 

วิชาเอกบังคับ 
อบส203  การสร้างภาพแบบดิจิทัล       3(1-4-4) 
CDS203  Digital Imaging 
บุรพวิชา อบส 104 
   ศึกษาทฤษฎีการสร้างสรรค์ภาพ ค้นคว้าและ
ทดลองการปรับแต่ง ตัดต่อภาพ ทิศทางของแสง
เงาและสี  
 

 
- เปลี่ยนช่ือรายวิชาเน้นไปที่
การแต่งภาพ 
- ปรับค าอธิบายรายวิชาให้มี
เนื้อหาตรงกับช่ือรายวิชาใหม่ 
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วิ เ ค ร า ะ ห์  ท ดล อ ง แ ล ะ ค้ น หา เ ทค นิ ค ส ร้ า ง
ภาพประกอบท่ีมีเอกลักษณ์เฉพาะตัว 
 วิชาเอกบังคับ 

อบส204  การสร้างสรรค์ภาพประกอบ  3(1-4-4) 
CDS204  Creative IIlustration 
   ศึกษาหลักการการสร้างสรรค์ภาพประกอบด้วย
วิธีต่างๆ ที่หลาหหลาย ทดลองและเลือกใช้วัสดุ
หลายประเภท สร้างภาพประกอบที่มีเอกลักษณ์
เฉพาะตัวท่ีสอดคล้องกับวงการอุตสาหกรรม 

 
- รายวิชาใหม่  แยกเนื้อหา
ออกจาก อสส203   
 

วิชาเอกบังคับ 
อสส204  พื้นฐานการถ่ายภาพ  3(1-4-4) 
CMD204  Introduction to Photography 
   ศึกษาค้นคว้ าหลักการการถ่ ายภาพตั้ งแต่
ระดับพื้นฐาน เข้าใจในกล้องแต่ละชนิด ทฤษฎีและ
องค์ประกอบศิลป์ในการถ่ายภาพ การตั้งค่ากล้อง
และการใช้อุปกรณ์เสริมต่างๆ การถ่ายภาพโดยแสง
ไฟธรรมชาติและแสงไฟประดิษฐ์ในห้องสตูดิโอ 

วิชาเอกบังคับ 
อบส205  พื้นฐานการถ่ายภาพ  3(1-4-4) 
CDS205  Photography Fundamentals 
   ศึกษาหลักการการถ่ายภาพตั้งแต่ระดับพื้นฐาน 
ตลอดจนเทคโนโลยีรูปแบบใหม่ๆ ในการถ่ายภาพ 
การท างานของกล้อง การควบคุมการตั้งค่ากล้อง 
ฝึกปฏิบัติ เกี่ ยวกับองค์ประกอบศิลป์ ในการ
ถ่ายภาพและการใช้เทคนิคพิเศษ 

 
- เ ป ลี่ ย น ช่ื อ ร า ย วิ ช า
ภาษาอังกฤษ 
- ปรับค าอธิบายรายวิชาให้มี
เนื้อหาครอบคลุมและชัดเจน
ยิ่งข้ึน 

วิชาเอกบังคับ 
อสส205  รูปแบบไทยในการออกแบบสื่อสาร 
                                                   3(1-4-4) 
CMD205  Thai Style in Communication Design 
   ศึกษาองค์ประกอบ อัตลักษณ์ของไทย ทั้งรูปแบบ
วัฒนธรรม ประเพณี ธรรมเนียม ค่านิยม ภูมิปัญญา
และวิธีการแสดงออกอย่างไทย  ฝึกวิเคราะห์และ
สังเคราะห์การออกแบบสื่อสารโดยมีที่มาจากความ
เป็นไทย เน้นการปรับประยุกต์สร้ างสรรค์ ให้
เหมาะสมกับการสื่อสารที่ร่วมสมัย ค านึงถึงการปลุก
จิตส านึกสะท้อนคุณธรรม และจริยธรรมอันดีสู่
สังคมไทย 

วิชาเอกบังคับ 
อบส206  การออกแบบสื่อสารและภมูิปัญญาไทย  
3(1-4-4) 
CDS206  Communication Design and Thai 
Wisdom   ศึกษาองค์ประกอบ อัตลักษณ์ของไทย 
ทั้งรูปแบบวัฒนธรรม ค่านิยม ภูมิปัญญาและ
วิธีการแสดงออกอย่างไทย ฝึกวิเคราะห์และ
สังเคราะห์การออกแบบสื่อสารจากความเป็นไทย 
เน้นการปรับประยุกต์สร้างสรรค์ให้เหมาะสมกับ
การสื่อสารที่ร่วมสมัย ค านึงถึงการ ปลุกจิตส านึก
สะท้อนคุณธรรม จริยธรรมอันดีและผลิตผลงาน
รูปแบบไทยเข้าสู่อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 

 
- เปลี่ยนช่ือรายวิชาให้ สั้ น 
เข้าใจง่ายกว่าเดิม 
- ปรับค าอธิบายรายวิชาให้มี
เนื้อหาครอบคลุมและชัดเจน
ยิ่งข้ึน 

วิชาเอกบังคับ 
อสส206  การจัดวางตัวพิมพ์  3(1-4-4) 
CMD206  Type Composition 
   ศึกษาค้นคว้ าถึ งการใช้ตั วอักษรส าหรับการ
ออกแบบสื่อสารตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ฝึกวิเคราะห์
การจัดวางตัวอักษรในงานออกแบบ ค้นหาแนวทาง
การออกแบบที่มีระบบความคิด สามารถใช้ตัวอักษร
ในสื่อประเภทต่างๆ ที่หลากหลายและเป็นสากล 

วิชาเอกบังคับ 
อบส207  การประยุกต์ใช้ตัวอักษร  3(1-4-4) 
CDS207  Applied Typography 
   ศึกษาค้นคว้าถึงหลักการ ทฤษฎีการใช้ตัวอักษร
ส าหรับการออกแบบตั้งแต่อดตีจนถึงปัจจุบัน ฝึก
วิเคราะห์การจดัวางตัวอักษร ค้นหาแนวทางการ
ออกแบบที่มีระบบความคิด สามารถใช้ตัวอักษรใน
สื่อ ที่หลากหลายและเป็นสากล   

 
- เปลี่ยนช่ือรายวิชาให้ เป็น
การประยุกต์ตัวอักษร 
- ปรับค าอธิบายรายวิชาให้มี
เนื้อหาครอบคลุมและชัดเจน
ยิ่งข้ึน 
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วิชาเอกบังคับ 
อสส207  การออกแบบส่วนบุคคล  3(1-4-4) 
CMD207  Signature Design 
   ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบัติ และแลกเปลี่ยนเรียนรู้
เทคนิค วิธีการ เฉพาะทางตามความถนัดของแต่ละ
บุคคล ภายใต้การให้ค าปรึกษาจากผู้สอนพัฒนาขึ้น
เป็นแนวการท างานหรือสร้าง 

  
ตัดรายวิชาออก 
เนื้อหาไปอยู่กับวิชา อบส 
316 Experimental Project 

วิชาเอกบังคับ 
อสส301  การสื่อสารการตลาด  3(2-2-5) 
CMD301  Marketing Communication 
   ศึกษาพื้นฐานการตลาด กระบวนการด าเนินการ
ตลาด ที่ ม าและรูปแบบของการสื่ อสารของ
ผลิตภัณฑ์ที่หลากหลาย อิทธิพลของปัจจัยแวดล้อม
ที่มีผลต่อการสื่อสาร การสร้างสรรค์การส่งเสริมการ
ขาย พื้นฐานการวิจัยการตลาดสนับสนุนการ
ออกแบบ 

วิชาเอกบังคับ 
อบส301  การสื่อสารการตลาด  3(2-2-5) 
CDS301  Marketing Communication 
   ศึกษาพื้นฐานการตลาด กระบวนการด าเนินการ
ตลาด ที่มาและรูปแบบของการสื่อสารของ
ผลิตภัณฑ์ที่หลากหลาย อิทธิพลของปัจจัย
แวดล้อมที่มีผลต่อการสื่อสาร การสร้างสรรค์การ
ส่งเสริมการขาย พื้นฐานการวิจัยการตลาด
สนับสนุนการออกแบบ 
 

 
- ปรับค าอธิบายรายวิชาให้มี
เนื้อหาครอบคลุมและชัดเจน
กว่าเดิม 

วิชาเอกบังคับ 
อสส302  สตูดิโอการออกแบบสื่อสาร  3(1-4-4) 
CMD302  Communication Design Studio 
   จ าลองให้ผู้เรียนเปิดบริษัทหรือสตูดิโอ แบ่งหน้าที่
รับผิดชอบในต าแหน่งต่างๆ แก้ปัญหางานออกแบบ
ที่ได้รับจากลูกค้า เสมือนสถานการณ์การท างานจริง 
การท างานเป็นทีม การเสนอผลงาน จรรยาบรรณใน
การท างาน การฝึกความรับผิดชอบและเตรียมความ
พร้อมทางการออกแบบสื่อสาร 

วิชาเอกบังคับ 
อบส302  การเริ่มต้นธุรกิจการออกแบบสื่อสาร 
                                                 3(1-4-4) 
CDS302  Startups for Communication  
             Design 
     การฝึกการท างานโดยการให้ผู้ เรียนจัดตั้ง
สตูดิ โอหรือกลุ่มการท างาน มีการแบ่งหน้าที่
รับผิ ดชอบ แก้ ไขปัญหาจากโจทย์ทางการ
ออกแบบจากลูกค้า ออกแบบและผลิตผลงาน 
วิเคราะห์ผลตอบรับจากลูกค้า 

 
- เปลี่ยนช่ือรายวิชาให้เข้าใจ
ง่ายขึ้น 
- ปรับค าอธิบายรายวิชาให้มี
ความชัดเจนยิ่งขึ้น 

วิชาเอกบังคับ 
อสส303  การฝึกงานออกแบบสื่อสาร  3(1-4-4) 
CMD303  Practicum in Communication Design 
   ฝึกงานในองค์กรธุรกิจต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับด้าน
การออกแบบ บริษัทโฆษณา โปรดักช่ันเฮาส์ กราฟิก
สตูดิโอ หรือหน่วยงานออกแบบย่อยในองค์กรใหญ่ 
(ไม่น้อยกว่า 320 ช่ัวโมง) เข้าใจข้ันตอน กระบวนการ
ปฏิบัติงานตามสายอาชีพและสามารถท างานร่วมกับ
ผู้อื่น การศึกษาค้นคว้าพัฒนาการออกแบบแฟ้ม
ผลงานของตนเอง 

วิชาเอกบังคับ 
อบส303  การฝึกงานออกแบบสื่อสาร  3(1-4-4) 
CDS303  Practicum in Communication  
            Design 
   ศึกษาและฝึกปฏิบัติในกระบวนการปฏิบัติงาน
ตามสายอาชีพ มีความรู้ความเข้าใจวัฒนธรรม
องค์กรที่แตกต่างหลากหลาย การมีปฏิสัมพันธ์ที่
ด ี การท างานร่วมกับผู้อื่น การเลือกชนิดงานที่ตรง
ตามความต้องการของแต่ละบุคคล  การเลือก
สถานที่ฝึกงาน ประเภท ขนาด การศึกษาค้นคว้า
พัฒนาออกแบบแฟ้มผลงานของตนเอง   การ
ฝึกงานในองค์กรธุรกิจที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบ
สื่อสาร ไม่น้อยกว่า 320 ช่ัวโมง 

 
- ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
ให้มี เนื้อหาครอบคลุมและ
ชัดเจนยิ่งขึ้น 
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วิชาเอกบังคับ 
อสส401  การบูรณาการออกแบบสื่อสาร  3(1-4-4) 
CMD401  Intergrated Communication Design 
บุรพวิชา อสส 207 
   ผู้เรียนศึกษา ฝึกปฏิบัติ เทคนิค วิธีการ เฉพาะ
ทางตามความถนัดของแต่ละบุคคล ภายใต้การให้
ค าปรึกษาจากผู้สอนพัฒนาขึ้นเป็นแนวการท างาน
หรือสร้างรูปแบบออกแบบเฉพาะของตนเอง 

  
ตัดรายวิชาออก 
น าหลักการ แนวคิดการบูร
ณาการไปอยู่ในกิจกรรม ใน
รายวิชาอื่นๆ 

วิชาเอกบังคับ 
อสส402  การออกแบบสื่อสารนิพนธ์  6(2-8-8) 
CMD402  Communication Design Thesis  
บูรพวิชา อสส 401 
   ศึกษาค้นคว้าหลักการ  และแนวคิดของการ
สร้างสรรค์งานการออกแบบสื่อสารอย่างเป็นระบบ
มุ่งเจาะลึกในกระบวนการออกแบบในหัวเรื่องที่เป็น
ประโยชน์ต่อชุมชน พัฒนาวิชาชีพการออกแบบ
ภายใต้กรอบจรรยาบรรณ และความรับผิดชอบต่อ
สังคม กระบวนการด าเนินโครงการอยู่ภายใต้การ
ดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษา  การประเมินผลจาก
คณะกรรมการออกแบบสื่อสารนิพนธ์ ก าหนดให้มี
ภาคนิพนธ์ และผลงานการออกแบบ พร้อมเผยแพร่
ผลงานสู่สาธารณะ 
ข้อก าหนด 
1. นิสิตต้องผ่านวิชาเอกไม่น้อยกว่า 80 หน่วยกิตถึง
มีสิทธ์ิลงทะเบียนวิชานี้ 
2. ต้องมีเกรดเฉลี่ยสะสมไม่ต่ ากว่า 2.00 
3. การวัดผลออกแบบสื่อสารนิพนธ์ ถือค่า 2.00 (C) 
เป็นเกณฑ์การสอบผ่าน 

วิชาเอก (กลุ่มวิชาศิลปนิพนธ์) 
อบส401  การออกแบบสื่อสารนิพนธ์  6(2-8-8) 
CDS401  Communication Design Thesis 
     ศึ ก ษ า  ค้ น ค ว้ า  แ น วคิ ด แ ล ะ ออก แ บ บ
สร้างสรรค์ผลงานการออกแบบสื่อสารอย่างเป็น
ระบบ โครงการที่เป็นประโยชน์และเป็นประเด็น
ทางสังคม  รับผิดชอบต่อสังคม  ภายใต้กรอบ
จรรยาบรรณ ก าหนดให้มีภาคนิพนธ์ และผลงาน
การออกแบบเพื่อเผยแพร่ผลงานสู่สาธารณะชน 

 
- เปลี่ยนหมวดวิชา 
- ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา 
และตัดข้อก าหนดเดิมออก 

 วิชาเอกบังคับ 
อบส402  วาทกรรมการออกแบบ  3(1-4-4) 
CDS402  Design Discourse 
   ค้นคว้า วิพากษ์วิจารณ์ อภิปราย ฝึกแสดงความ
คิดเห็นในเรื่อง รสนิยม สุนทรียศาสตร์ ความรู้
รอบตัว แฟช่ัน แนวโน้มและกรณีศึกษาในงาน
ออกแบ บ  เ ทค โน โ ล ยี  ภ าพยนตร์  ดนตรี   
จรรยาบรรณ เน้นการน าเสนอและการพูดต่อหน้า
สาธารณชน 

 
- ปรับเปลี่ยนมาจากรายวิชา 
อสส 418 เพื่อให้เป็นวิชาเอก
บังคับ 
- เปลี่ ยน ช่ือและปรับปรุ ง
ค าอธิบายรายวิชาให้มีเนื้อหา
ครอบคลุมและชัดเจนยิ่งขึ้น 

วิชาเอกเลือก 
อสส211  การสร้างสรรค์อัตลักษณ์ตราสินค้า 
                                                   3(1-4-4) 
CMD211  Creative Brand Identity 
   ศึกษาความเป็นมา พ้ืนฐานกระบวนการสร้างตรา
สินค้าในเชิงการตลาด ศึกษาหลักการของการ

วิชาเอกเลือก 
อบส211  การออกแบบและการสื่อสารองค์กร                                                       
3(1-4-4) 
CDS211 Design and Brand Communication 
  ศึกษาความเป็นมา พื้นฐานกระบวนการสร้าง
ตราสินค้าในเชิงการตลาด ศึกษาหลักการของการ

 
- เปลี่ยนช่ือรายวิชา 
- ปรับค าอธิบายรายวิชาให้มี
เนื้ อหาครอบคลุมทั้ ง ก าร
ออกแบบอัตลักษณ์และการ
สื่อสารแบรนด์ 
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สร้างอัตลักษณ์ในการสื่อสารองค์กร ค้นคว้าข้อมูล
และฝึกวิเคราะห์รูปแบบของการสื่อสารในการ
สะท้อนภาพลักษณ์และแสดงอัตลักษณ์ขององค์กร 
ฝึกปฏิบัติ และแลกเปลี่ยนเรียนรู้การออกแบบอัต
ลักษณ์อย่างมีระบบ 

สร้างอัตลักษณ์ในการสื่อสารองค์กร ค้นคว้าข้อมูล
และฝึกวิเคราะห์ สื่อสารความคิด ก าหนดทิศทาง
ในการสะท้อนภาพลักษณ์และแสดงอัตลักษณ์ของ
องค์กร ฝึกปฏิบัติ และแลกเปลี่ยนเรียนรู้การ
ออกแบบอัตลักษณ์อย่างมีระบบ 

 

วิชาเอกเลือก 
อสส212  การสร้างสรรค์กราฟิกบนบรรจุภัณฑ์ 
                                                   3(1-4-4) 
CMD212  Creative Graphics on Package 
   ศึกษาค้นคว้าหลักการพื้นฐานของโครงสร้างและ
วัสดุพื้ นฐานส าหรับบรรจุภัณฑ์  ฝึกวิ เ คราะห์
องค์ประกอบต่างๆ ในการสื่อสารบนบรรจุภัณฑ์ ฝึก
ปฏิบัติ และแลกเปลี่ยนเรียนรู้การออกแบบกราฟิก
บนบรรจุภัณฑ์จากประเภทของสินค้าที่หลากหลาย
รองรับตลาดหลายระดับ เน้นการสื่อสารภาพลักษณ์
และสร้างมูลค่าเพิ่มให้แก่ผลิตภัณฑ์ ศึกษาแนวคิด
การแสดงสินค้า วิเคราะห์วิธีการจัดแสดงในแต่ละ
ประเภทของสินค้าในตลาดธุรกิจ  ฝึกปฏิบัติการ
ออกแบบแสดงสินค้าตามข้อจ ากัด 

วิชาเอกเลือก 
อบส212  กราฟิกบรรจุภัณฑ์และการจัดแสดง 
                                                 3(1-4-4) 
CDS212  Graphics on Packaging and Display 
             Design 
   ศึกษา วิเคราะห์และฝึกปฏิบัติการออกแบบ
กราฟิกประกอบสินค้า บรรจุภัณฑ์ กราฟิกตกแต่ง
ภายในร้านค้าอย่างเป็นระบบ  ตลอดไปจนถึง ตู้
และหน้ าต่ า งแสดงสิ นค้ า  เน้นการสื่ อส าร
ภาพลักษณ์และสร้างมูลค่าเพิ่มให้แก่ผลิตภัณฑ์ 

 
- เปลี่ยนช่ือรายวิชา 
- ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
ให้ มี เ นื้ อหาครอบคลุ มทั้ ง
กราฟิกบนบรรจุภัณฑ์และ
การจัดแสดง 

วิชาเอกเลือก 
อสส213  การรังสรรค์ภาษา  3(3-0-6) 
CMD213  Copywriting 
   ศึกษาค าศัพท์ กลุ่มค า ส านวน ความเรียง ทั้ง
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ วิธีการสื่อสารความหมาย
ที่ถูกต้องและเหมาะสม ตามสถานการณ์และกาลเทศะ 
ฝึกคิดวิเคราะห์ภาษาเพื่อสื่อสารความหมายเน้นการ
เขียนสื่อสารความหมายในระดับต่างๆ 

วิชาเอกเลือก 
อบส213  การเขียนสร้างสรรค์  3(2-2-5) 
CDS213  Creative Writing 
   ศึกษาหลักการ วิเคราะห์และฝึกฏิบัติการเขียน
สร้างสรรค์ การสื่อสารภาษาที่ เหมาะสมกับ
กลุ่มเป้าหมาย การคิดชื่อหัวเรื่อง การเขียนเนื้อหา 
สโลแกน 

 
- เปลี่ยนช่ือรายวิชา 
- ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
ให้มี เนื้อหาครอบคลุมการ
เขียนหลายประเภทยิ่งข้ึน 

 วิชาเอกเลือก 
อบส214  สีและการออกแบบ  3(1-4-4) 
CDS214  Colour and Design 
   ศึกษาค้นคว้าถึงหลักการทฤษฎี การใช้สีส าหรับ
ศิลปะและงานออกแบบท่ีหลากหลายตามยุคต่างๆ 
และแนวโน้มในอนาคต สามารถเลือกใช้สีและจัด
ชุดสีที่หลากหลายอารมณ์ได้   

 
- รายวิชาใหม่ 
 

 วิชาเอกเลือก 
อบส221  การถ่ายภาพในสตูดิโอ  3(1-4-4) 
CDS221  Studio Photography 
บุรพวิชา อบส 205 
   ศึกษาและฝึกปฏิบัติการถ่ายภาพในสตูดิโอ การ
ใช้กล้อง เครื่องมือ การตกแต่งฉาก การจัดไฟและ
ทิศทางของแสง การถ่ายภาพผลิตภัณฑ์และบรรจุ
ภัณฑ์ต่างๆ 
 

 
- รายวิชาใหม่ 
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วิชาเอกเลือก  
อสส231  การออกแบบกราฟิกเคลื่อนไหว  3(1-4-4) 
CMD231  Motion Graphic Design 
บุรพวิชา อสส 105 
   ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบัติ และแลกเปลี่ยนเรียนรู้
วิ ธี ก า รส ร้ า งส รรค์ ภ าพสองมิ ติ  แล ะการจั ด
องค์ประกอบภาพกับตัวอักษรในงานกราฟิก
เคลื่อนไหว ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ เน้นการฝึก
สร้างแนวคิดและสร้างสรรค์งานภาพเคลื่อนไหวใน
รูปแบบไตเติ้ลรายการโทรทัศน์ งานโฆษณา และสื่อ
วีดิทัศน์ 

วิชาเอกเลือก 
อบส231  กราฟิกเคลื่อนไหวเชิงข้อมูล  3(1-4-4) 
CDS231  Motion Infographics 
บุรพวิชา อบส 105 
   ศึกษาหลักกการ ฝึกปฏิบัติ การสร้างสรรค์
ภ า พก ร า ฟิ ก เ ชิ ง ข้ อ มู ล  (Infographic) ด้ ว ย
โปรแกรมส าเร็จรูปต่างๆ เน้นการฝึกสร้างแนวคิด
และสร้างสรรค์งานภาพกราฟิกเคลื่อนไหวเชิงข้อ
มุล สื่อสารข้อมูลให้น่าสนใจ 

 
- เปลี่ยนช่ือรายวิชาเพื่อเน้น
ก า ร แ ส ด ง ข้ อ มู ล แ บ บ
เคลื่อนไหว 
- ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
ให้มีเนื้อหาชัดเจนยิ่งขึ้น 

วิชาเอกเลือก 
อสส314  การสื่อสารภาพลักษณต์ราสินค้า  3(1-4-4) 
CMD314  Brand Image Communications 
บุรพวิชา อสส 211 
   ศึกษาแนวคิด และหลักการของการสื่อสารตรา
สินค้า ด าเนินกลยุทธ์ส าหรับการออกแบบสื่อสาร
ตราสินค้า ในระดับผลิตภัณฑ์และระดับองค์กร 
ค้นคว้ าข้ อมู ล  ฝึ ก วิ เ ค ราะห์  ฝึ กปฏิ บั ติ  และ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้รูปแบบของการสื่อสารตราสินค้า 

วิชาเอกเลือก 
อบส311  การโฆษณาและกิจกรรมการตลาด 3(1-4-4)                                     
CDS311  Advertising and Event Marketing 
บุรพวิชา อบส 211 
   ศึ กษาค้ นคว้ า หลั กก า รขอ งกา ร โ ฆษณ า 
กระบวนการสร้างสรรค์งานโฆษณา การก าหนด
แนวคิด การวางกลยุทธ์เพื่อสื่อสาร วิเคราะห์
แนวทางสื่อสารของการโฆษณา ฝึกปฏิบัติ และ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ออกแบบโฆษณาด้วยสื่อและ
รูปแบบของกิจกรรมทางการตลาดที่หลากหลาย 
โดยมีรูปแบบและข้อจ ากัดของการสื่อสารที่ต่างกัน 

 
- เปลี่ยนช่ือรายวิชา เนื่องจาก
เนื้อหารายวิชาเก่าได้ผนวก
เข้ากับรายวิชา อบส 211  
- ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
ให้มีเนื้อหาชัดเจนยิ่งขึ้น 

วิชาเอกเลือก 
อสส317  การออกแบบหนังสือและนิตยสาร 
                                                   3(1-4-4) 
CMD317  Book and Magazine Design 
   ศึกษาค้นคว้าประวัติ หลักการออกแบบสิ่งพิมพ์
เข้าเล่ม เน้นสิ่งพิมพ์เข้าเล่มประเภทหนังสือและ
นิตยสาร ฝึกวิเคราะห์ ฝึกปฏิบัติ และแลกเปลี่ยน
เรียนรู้การออกแบบตามกระบวนการผลิตสิ่งพิมพ์ 
ตั้ งแต่ เตรียมข้อมูลจนถึ งการท าต้นฉบั บด้ วย
โปรแกรมส าเร็จรูปทางคอมพิวเตอร์ การเข้าเล่ม 
และเทคนิคทางการพิมพ ์

วิชาเอกเลือก 
อบส312   การออกแบบสื่ อสิ่ งพิมพ์และสื่ อ
ออนไลน์  3(1-4-4) 
CDS312  Print and Online Publication 
Design 
   ศึกษาค้นคว้า หลักการออกแบบ การจัดหน้า 
(Layout) การใช้ตาราง (Grid) ฝึกวิเคราะห์ ปฏิบัติ 
และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ตามกระบวนการผลิตสื่อ
สิ่ งพิมพ์และสื่อออนไลน์  การเตรียมเนื้อหา 
(Contents) การออกแบบ จัดท าต้นฉบับด้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ สิ่งพิมพ์เข้าเล่มประเภท
หนังสือ นิตยสาร  และนิตยสารออนไลน์ (E-
magazine) 

 
- เ ป ลี่ ย น ช่ื อ ร า ย วิ ช า ใ ห้
ค ร อ บ คุ ม ทั้ ง สิ่ ง พิ ม พ์ ล ะ
ออนไลน์ 
- ปรับปรุงค าอธิบายรายวิชา
ให้มีเนื้อหาครอบคลุมยิ่งข้ึน 

วิชาเอกเลือก 
อสส316  การสร้างสรรค์ตัวอักษร  3(1-4-4) 
CMD316  Creative Typeface  
   ศึกษาค้นคว้าถึงประวัติศาสตร์และวิวัฒนาการใน
การใช้ตัวอักษรส าหรับการสื่อสารและทฤษฎี  
แนวคิด หลักการการออกแบบประดิษฐ์ตัวอักษร
อย่างละเอียดและมีเอกลักษณ์เฉพาะออกแบบชุด

วิชาเอกเลือก 
อบส313  โครงงานแนวทดลอง  3(1-4-4) 
CDS313  Experimental Project 
  ศึกษาวิเคราะห์และ ฝึกปฏิบัติ เทคนิควีธีการ
ด้านการออกแบบสื่อสาร ทดลอง ค้นหาแนวทาง 
ความถนัดหรืออัตลักษณ์ของตนเองในโครงการ
พิเศษ 
 

 
- เปลี่ยนช่ือรายวิชาให้ เป็น
โครงงานแนวทดลอง 
- ปรับค าอธิบายรายวิชาให้มี
เนื้อหาชัดเจนยิ่งขึ้น 
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ตัวอักษร ฝึกปฏิบัติ และแลกเปลี่ยนเรียนรู้การ
ออกแบบตัวอักษรในระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
 วิชาเอกเลือก 

อบส314  การออกแบบนิทรรศการ  3(1-4-4) 
CDS314  Exhibition Design 
   ศึกษา วิเคราะห์และฝึกปฏิบัติ การก าหนด
แนวคิดเพื่อการออกแบบนิทรรศการ วิเคราะห์
พื้นที่ การเลือกสื่อและเทคนิควิธีการให้สอดคล้อง
กับลักษณะของการจัดแสดง น าเทคโนโลยีที่
ทันสมัยเสริมสร้างประสบการณ์การรับรู้ของผู้ชม  

 
-รายวิชาใหม่ 

วิชาเอกเลือก 
อสส321  การออกแบบภาพถ่าย  3(1-4-4) 
CMD321 Photography Design 
   ศึกษาค้นคว้าถึงประวัติศาสตร์ และวิวัฒนาการใน
วงการถ่ายภาพตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน มีความคิด
สร้างสรรค์ทฤษฎีและองค์ประกอบศิลป์ในการ
ถ่ายภาพ วิเคราะห์และสังเคราะห์พัฒนามุมมองของ
การถ่ายภาพท่ีเป็นตัวของตัวเอง 

วิชาเอกเลือก 
อบส321  การถ่ายภาพแฟช่ัน  3(1-4-4) 
CDS321  Fashion Photography 
   บุรพวิชา อบส 205 
   ศึกษาค้นคว้าวิวัฒนาการการถ่ายภาพแฟช่ัน
ตั้ งแต่ อดีตจนถึ งปั จจุบัน  พัฒนาทักษะการ
ถ่ายภาพให้มีเอกลักษณ์เฉพาะตัว ฝึกปฏิบัติการ
ถ่ายภาพแฟช่ันทั้งภายในสตูดิโอและภายนอก
สถานท่ี 

 
- ตัดรายวิชาออกเดิมออก 
ย้ายรายวิชา อสส323 มาแทน 
- ปรับค าอธิบายรายวิชาให้มี
เนื้อหาชัดเจนยิ่งข้ึน 

วิชาเอกเลือก 
อสส322  การถ่ายภาพสารคดี  3(1-4-4) 
CMD322  Documentary Photography 
   ศึกษาค้นคว้าถึงประวัติศาสตร์และวิวัฒนาการใน
วงการถ่ายภาพข่าวเชิงสารคดีตั้งแต่อดีตจนถึง
ปัจจุบัน พัฒนาการการถ่ายภาพข่าวเชิงสารคดีให้มี
ความแตกต่างออกไป มีมุมมองแนวคิดที่สามารถ
บันทึกเรื่องราวเหตุการณ์อารมณ์ต่างๆ ผ่านภาพถ่าย
ได้อย่างมีคุณค่าในอนาคต 

วิชาเอกเลือก 
อบส322   การถ่ายภาพเชิงพาณชิย์    3(1-4-4) 
CDS322   Commercial Photography 
     ศึกษาและฝึกปฏิบัติการถ่ายภาพเชิงพาณิชย์ 
การท าหน้าท่ีสไตลิสต์ภาพถ่ายงานโฆษณา
ประชาสมัพันธ์ อาหาร บรรจุภณัฑ์และผลติภณัฑ์ 
 

 
- รายวิชาใหม่ 
- เปลี่ยนช่ือรายวิชาให้ เป็น
การถ่ายภาพเชิงพาณิชย ์
- น าเนื้อหารายวิชาเดิมไป
ผนวกเข้ากับ อบส 323 

วิชาเอกเลือก 
อสส323  การถ่ายภาพแฟช่ัน  3(1-4-4) 
CMD323  Fashion Photography 
บุรพวิชา อสส 201 
   ศึกษาค้นคว้าถึงประวัติศาสตร์ และวิวัฒนาการใน
วงการถ่ายภาพแฟช่ันตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน
พัฒนาการการถ่ายภาพแฟช่ันให้มีเอกลักษณ์และ
บุคลิกท่ีมีลักษณะเฉพาะตัว สามารถถ่ายภาพแฟช่ัน
นอกสถานที่และในสตูดิโอ สามารถท างานร่วมกับ
ผู้อื่นเป็นทีม 

วิชาเอกเลือก 
อบส323   การถ่ายภาพภูมิทัศน์ 3(1-4-4) 
CDS323   Landscape Photography 
  ศึกษาและฝึกปฏิบัตหิลักการ
ถ่ายภาพภูมิทัศน์ธรรมชาติ ภูมิทัศน์เมือง อาคาร 
สถาปัตยกรรม พัฒนาความคิดในการสื่อสาร
เรื่องราว ถ่ายทอดเหตุการณ์ อารมณผ์่านภาพถ่าย 
 

 
-เปลี่ยนรายวิชามาจาก อสส
324 

วิชาเอกเลือก 
อสส324  การถ่ายภาพภมูิทัศน์  3(1-4-4) 
CMD324  Landscape Photography 
   ศึกษาค้นคว้าหลักการถ่ายภาพภูมิทัศน์ธรรมชาติ 
ภูมิทัศน์เมืองอย่างหลากหลาย สามารถเลือกสถานที่

  
ตัดรายวิชาออก 
ย้ายไปเป็น อบส323 
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ได้อย่างเหมาะสมกับช่วงเวลาต่างๆ สามารถใช้
อุปกรณ์ที่มีอยู่ให้เกิดประโยชน์สูงสุดในการท างาน 
วิชาเอกเลือก 
อสส332  การสร้างสรรค์สิ่งแสดงบุคลิกเฉพาะตัว  
                                                  3(1-4-4) 
CMD332  Creative Character and Mascot 
   ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบัติ และแลกเปลี่ยนเรียนรู้
วิ ธี ก า รสร้ า งส รรค์ สื่ อ แสดงบุ คลิ ก  ผ่ านทา ง
องค์ประกอบศิลป์การจัดวางและการเลือกใช้สีที่
เหมาะสม รวมถึงศึกษาแนวคิด และรูปแบบสไตล์ที่
เหมาะสมกับบุคลิกต่างๆ การวิเคราะห์บุคลิกของ
ผลิตภัณฑ์หรือบริการน ามาสร้ า งสรรค์อย่ า ง
เหมาะสมและเฉพาะตัว 

  
ตัดรายวิชาออก 
น าหลักการ แนวคิดการบูร
ณาการไปอยู่ ในกิจกรรมใน
รายวิชาอื่นๆ 
 

วิชาเอกเลือก 
อสส333  การออกแบบเว็บ  3(1-4-4) 
CMD333  Web Design 
   ศึกษาค้นคว้าขั้นตอนการออกแบบ การวางแผน
ข้อมูล การสร้างฐานข้อมูลติดต่อกับผู้ใช้งาน และ
การวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้งานส าหรับ
ประกอบการสร้างสรรค์ผลงานเว็บไซต์ ฝึกปฏิบัติ
ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปและสามารถใช้งานเว็บไซต์
ได้จริง 

วิชาเอกเลือก 
อบส331  การออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์  3(1-4-4) 
CDS331 Interactive Design 
   ศึกษาและฝึกปฏิบัติ กระบวนการออกแบบสื่อ
ปฏิสัมพันธ์ การวางผัง การจัดระเบียบข้อมูล 
ออกแ บบตั วป ร ะ ส าน  (UI) ด้ ว ย โปร แกร ม
คอมพิวเตอร์ส าเร็จรูปและการวิเคราะห์ความ
ต้องการ ประสบการณ์ของผู้ใช้งานสื่อ (UX)  
 

 
- เปลี่ยนช่ือรายวิชาให้ชัดเจน
ยิ่งข้ึน 
- ปรับค าอธิบายรายวิชาให้มี
เ นื้ อ ห า ค ร อ บ ค ลุ ม ก า ร
ออกแบบสื่อชนิดใหม่ๆยิ่งข้ึน  

วิชาเอกเลือก 
อสส334  การออกแบบภาพสามมิติ  3(1-4-4) 
CMD334  3 Dimension Modeling and 
                Rendering Design 
บุรพวิชา อสส 231 
   ศึกษาค้นคว้า ฝึกปฏิบัติการ และแลกเปลี่ยน
เรียนรู้สร้างสรรค์ภาพสามมิติ การออกแบบวัตถุสาม
มิติต่างๆ รอบตัว การออกแบบภาพสามมิติอาคาร
สถานที่ต่างๆ และการออกแบบตัวละครการ์ตูนสาม
มิติด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป การจัดแสงภาพและการ
ใส่พื้นผิวให้กับวัตถุและการเคลื่อนไหววัตถุ 

วิชาเอกเลือก 
อบส332  กราฟิกเคลื่อนไหวสามมิติ  3(1-4-4) 
CDS332   3D Motion Graphics 
บุรพวิชา อบส 23 
   ศึกษาหลักการ ฝึกปฏิบัติ การสร้างสรรค์ภาพ
สามมิติด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป การสร้างวัตถุ 
การจัดแสงภาพและการใส่พื้นผิวให้กับวัตถุและ
การเคลื่อนไหววัตถุให้สามารถสื่อสารและสร้าง
ความสวยงาม น่าสนใจ ในรูปแบบ ไตเติ้ลรายการ 
งานโฆษณา 
 

 
- เปลี่ยนช่ือรายวิชาให้ชัดเจน 
เอาค าว่า ออกแบบ ออก 
- ปรับค าอธิบายรายวิชาให้มี
เนื้อหาชัดเจนยิ่งขึ้น 

 วิชาเอกเลือก 
อบส333  กราฟิกเคลื่อนไหวเพื่อสื่อผสม  3(1-4-4) 
CDS333  Motion Graphics for Mixed Media 
บุรพวิชา อบส 105 
   ศึกษากระบวนการและฝึกปฏิบัติ ออกแบบ
สร้างสรรค์สื่อประเภทใหม่ๆ เช่น งานกราฟิก
เคลื่อนไหวส าหรับการจัดแสดงในร้านค้า การ
แสดงคอนเสิร์ต งานนิทรรศการ  เน้นการสร้าง
งานท่ีประกอบข้ึนจากภาพ ตัวอักษร เทคนิคพิเศษ 
และการตัดต่อ 

 
-รายวิชาใหม่ 
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วิชาเอกเลือก 
อสส410  ภาษาอังกฤษเพื่อการออกแบบสื่อสาร 1 
             3(2-2-5) 
CMD410  English for Communication  
             Design 1 
   เรียนรู้และฝึกฝน การใช้ภาษาอังกฤษเพื่อใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน พัฒนาทักษะการฟัง การพูด ศึกษา
ค าศัพท์ส านวนในวงการออกแบบ วงการโฆษณา 
และวงการเทคโนโลยีสารสนเทศ การน าเสนอ
ผลงานด้วยภาษาอังกฤษข้ันพ้ืนฐาน 

วิชาเอกเลือก 
อบส411  ภาษาอังกฤษเพื่อการออกแบบสื่อสาร 1 
                                                 3(2-2-5) 
CDS411  English for Communication  
             Design 1 
   เรียนรู้และฝึกฝน การใช้ภาษาอังกฤษเพื่อใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน พัฒนาทักษะการฟัง การพูด ศึกษา
ค าศัพท์ส านวนในวงการออกแบบ วงการโฆษณา 
และวงการเทคโนโลยีสารสนเทศ การน าเสนอ
ผลงานด้วยภาษาอังกฤษข้ันพ้ืนฐาน 

 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัส
ใ ห ม่ เ พื่ อ เ รี ย ง ล า ดั บ ใ ห้
สอดคล้องกับการเรียนการ
สอนของแต่ละชั้นปี 
 

วิชาเอกเลือก 
อสส418  สัมมนาการออกแบบสื่อสาร  3(1-4-4) 
CMD418  Communication Design Seminar 
   สัมมนา อภิปราย แลกเปลี่ยนความคิดเห็นในเรื่อง 
รสนิยม ความรู้รอบตัว บริบททางสังคม แฟช่ัน 
กระแสนิยม เทคโนโลยี ภาพยนตร์ ดนตรี ประเด็น
เรื่องจรรยาบรรณ การจดสิทธิบัตร และการละเมิด
ลิขสิทธิ์ ผู้เรียนจัดท าสมุดติดภาพเก็บสะสมข้อมูล
ประเด็นท่ีเกิดขึ้น 

  
- เปลี่ยนไปเป็นวิชาเอกบังคับ 
อบส402 วาทกรรม การ
ออกแบบ   

วิชาเอกเลือก 
อสส419  ภาษาอังกฤษเพื่อการออกแบบสื่อสาร 2 
            3(2-2-5) 
CMD419 English for Communication Design 2 
   ฝึกฝนทักษะการอ่าน การเขียนภาษาอังกฤษขั้น
พื้นฐาน การอ่านเพื่อหาใจความส าคัญการสืบค้น
ข้อมูลภาษาอังกฤษ การเขียนประวัติส่วนตัว การ
เขียนจดหมายภาษาอังกฤษ 

วิชาเอกเลือก 
อบส412  ภาษาอังกฤษเพื่อการออกแบบสื่อสาร 2 
                                                 3(2-2-5) 
CDS412  English for Communication 
             Design 2 
   ศึกษาและฝึกฝนทักษะการอ่าน การเขียน
ภาษาอังกฤษขั้นพื้นฐาน การอ่านเพื่อหาใจความ
ส าคัญ การสืบค้นข้อมูลภาษาอังกฤษ การเขียน
ประวัติส่วนตัว การเขียนจดหมายภาษาอังกฤษ 

 
- เปลี่ยนตัวเลขในระบบรหัส
ใหม่ให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 
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ภาคผนวก ช 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง (Expected Learning Outcome: ELO) 

ของหลักสูตรตามเกณฑ์ AUN-QA 
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ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง (Expected Learning Outcome: ELO) 
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร ของหลักสูตรตามเกณฑ์ AUN-QA 

 

 เมื่อนิสิตส าเร็จการศึกษาจากหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร คณะ
ศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ นิสิตจะมีผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง (Expected Learning 
Outcome: ELO) ที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของหลักสูตร โดยแบ่งผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและทักษะ
เฉพาะทาง (Specific Outcome : S) ซึ่งหลักสูตรก าหนดผลการเรียนรู้ที่คาดหวังในการผลิตบัณฑิตให้มี
คุณลักษณะดังนี้ 

No. Expected Learning Outcomes: ELO 
Specific 

Skill 
Generic 

Skill 
ELO 1 สามารถอธิบายความรู้ทางการออกแบบสื่อสารได้ ✓  
ELO 2 สามารถประยุกต์ความรู้เพ่ือสร้างสรรค์งานออกแบบสื่อสารได้ ✓  
ELO 3 ออกแบบได้อย่างมีจริยธรรมและรับผิดชอบต่อสังคม   ✓ 
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ตารางแสดงกลยุทธ์การสอนและการประเมินผลที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ตามผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง
ของหลักสูตรแต่ละข้อ 

 

ที ่
ผลการเรียนรู้ 
ที่คาดหวัง 

ELOs 
กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมิน 

1 สามารถอธิบายความรู้
ท า ง ก า ร อ อ ก แ บ บ
สื่อสารได ้

จัดการการเรียนรู้ ด้วยวิธีการสอนแบบบรรยาย 
ฝึกปฏิบัติ และการเรียนรู้นอกชั้นเรียน 

เข้าใจหลักการ กระบวนการ 
แนวคิด ทฤษฎีทางศิลปะและ
การออกแบบ 

2 สามารถสร้างสรรค์
งานออกแบบสื่อสาร
ได ้

ออกแบบ สร้างสรรค์ชิ้นงาน ด้วยวิธีการให้
โครงงาน 

มีทักษะทางการออกแบบ 
การ ใช้ ซอฟต์ แ ว ร์ เ พ่ื อ เป็ น
เครื่องมือ การเป็นส่วนหนึ่งของ
กระบวนการออแบบ การน า
แนวคิดทางการตลาดไปใช้
แก้ปัญหาโดยการใช้เหตุและผล 

3 ออกแบบได้อย่างมี
จริยธรรมและความ
รับผิดชอบต่อสังคม  

การเรียนการสอน ค านึงถึงการสร้างสรรค์  
การไม่ละเมิดลิขสิทธ์ 

มีจรรยาบรรณท างานเป็นทีมได้ 
รับผิดชอบต่อสังคม ชุมชนและ
สิ่งแวดล้อม 
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ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง (Expected Learning Outcome: ELO) 
หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสื่อสาร ตามเกณฑ์ AUN-QA 

 

ELO1  สามารถอธิบายความรู้ทางการออกแบบสื่อสารได้ 
ELO2  สามารถสร้างสรรค์งานออกแบบสื่อสารได้ 
ELO3  มีจรรยาบรรณในการท างานและรับผิดชอบต่อสังคม 

 

ตารางแสดงการกระจายความรับผิดชอบ ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง (ELO) จากหลักสูตรรายวิชา 

รายวิชา 

ELO 1  
สามารถอธิบายความรู้

ทางการออกแบบ
สื่อสารได้ 

ELO2 
สามารถสร้างสรรค์งาน

ออกแบบสื่อสารได้ 
 

ELO3  
ออกแบบได้อย่างมี

จริยธรรมและ
รับผิดชอบต่อสังคม 

ชั้นปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 

วิชาเอกบังคับ    

อบส101   พื้นฐานการออกแบบ ● ●  

อบส102   การเขียนภาพร่าง ●   

อบส103   กระบวนทัศน์งานออกแบบ ●   

อบส104   พื้นฐานคอมพิวเตอร์กราฟิก ● ●  

ชั้นปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 
วิชาพ้ืนฐานคณะ    

ศปก101 ศิลปะกับกระแสสังคม ●  ● 

วิชาเอกบังคับ    

อบส105   พื้นฐานกราฟิกเคลื่อนไหว ● ● ● 

อบส106   กระบวนการสรา้งสรรค์ ● ●  

ชั้นปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 

วิชาเอกบังคับ    

อบส201 การออกแบบและการก ากับศิลป ์ ● ●  

อบส202   พฤติกรรมผู้บรโิภค ● ●  

อบส203   การสร้างภาพแบบดจิทิัล ● ● ● 

อบส204   การสร้างสรรค์ภาพประกอบ ● ● ● 

อบส205   พื้นฐานการถ่ายภาพ ● ●  

วิชาเอกเลือก    

อบส211   การออกแบบและการสื่อสาร
องค์กร 

● ● ● 

อบส213   การเขียนสร้างสรรค ์  ●  

ชั้นปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 

วิชาพ้ืนฐานคณะ    
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รายวิชา 

ELO 1  
สามารถอธิบายความรู้

ทางการออกแบบ
สื่อสารได้ 

ELO2 
สามารถสร้างสรรค์งาน

ออกแบบสื่อสารได้ 
 

ELO3  
ออกแบบได้อย่างมี

จริยธรรมและ
รับผิดชอบต่อสังคม 

ศปก202 ศิลปกรรมเพ่ือชุมชน  ● ● 

วิชาเอกบังคับ    

อบส206   การออกแบบสื่อสารและภมูิ
ปัญญาไทย 

 ● ● 

อบส207   การประยุกต์ใช้ตัวอักษร ● ●  

วิชาเอกเลือก    

อบส212   กราฟิกบรรจุภณัฑ์และการจัด
แสดง 

● ●  

อบส214   สีและการออกแบบ ● ●  

อบส221   การถ่ายภาพในสตูดโิอ ● ●  

อบส231   กราฟิกเคลื่อนไหวเชิงข้อมูล ● ●  

ชั้นปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 

วิชาเอกบังคับ    

อบส301   การสื่อสารการตลาด ● ●  

วิชาเอกเลือก    

อบส312   การออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์และ
สื่อออนไลน ์

● ●  

อบส314   การออกแบบนิทรรศการ   ● ● ● 

อบส321   การถ่ายภาพแฟช่ัน ● ● ● 

อบส332   กราฟิกเคลื่อนไหวสามมิต ิ ● ●  

ชั้นปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 

วิชาพ้ืนฐานคณะ    

ศปก302 การจัดการทางศิลปกรรม  ● ● 

วิชาเอกบังคับ    

อบส302   การเริม่ต้นธุรกจิการออกแบบ
สื่อสาร 

 ● ● 

อบส303   การฝึกงานออกแบบสือ่สาร ● ● ● 

วิชาเอกเลือก    

อบส311   การโฆษณาและกิจกรรม
การตลาด 

● ●  

อบส313   โครงงานแนวทดลอง ● ● ● 

อบส322   การถ่ายภาพเชิงพาณชิย์  ● ● 

อบส323   การถ่ายภาพภูมิทัศน ์  ● ● 
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รายวิชา 

ELO 1  
สามารถอธิบายความรู้

ทางการออกแบบ
สื่อสารได้ 

ELO2 
สามารถสร้างสรรค์งาน

ออกแบบสื่อสารได้ 
 

ELO3  
ออกแบบได้อย่างมี

จริยธรรมและ
รับผิดชอบต่อสังคม 

อบส331   การออกแบบสื่อปฏสิัมพันธ์ ● ●  

อบส333   กราฟิกเคลื่อนไหวเพื่อสื่อผสม ● ●  

ชั้นปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 

วิชาเอกบังคับ    

อบส401   การออกแบบสื่อสารนพินธ์ ● ● ● 

วิชาเอกเลือก    

อบส411   ภาษาอังกฤษเพื่อการออกแบบ
สื่อสาร 1 

● ●  

ชั้นปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 

วิชาเอกบังคับ    

อบส402   วาทกรรมการออกแบบ ● ● ● 

วิชาเอกเลือก    

อบส412   ภาษาอังกฤษเพื่อการออกแบบ
สื่อสาร 2 

● ●  
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ภาคผนวก ซ 
ตารางเปรียบเทียบมาตรฐานการเรียนรู้ 6 ด้าน 

กับมาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตรตามเกณฑ์ AUN-QA (ELO) 
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ตารางเปรียบเทียบมาตรฐานการเรียนรู้ 6 ด้านของหลักสูตรตามเกณฑ์ TQF 
กับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตรตามเกณฑ์ AUN-QA 

 

ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
(Expected Learning 

Outcome: ELO) 

มาตรฐานการเรียนรู้ 5 ด้านของหลักสูตร ตามเกณฑ์ TQF 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทางปัญญา 
4.ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคล และความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการ
วิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการ

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

6.
ทักษะ
พิสัย 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 5.3 6.1 

ELO 1 สามารถอธิบายความรู้
ทางการออกแบบสื่อสารได ้

 ●  ● ● ● ● ●  ●     ●   ● ●  ●

ELO2 สามารถสร้างสรรค์งาน
ออกแบบสื่อสารได ้ ● ●  ●  ● ● ● ● ● ● ● ● ●   ●  ● ● 

ELO3 ออกแบบได้อย่างมี
จริยธรรมและรับผิดชอบต่อ
สังคม 

● ● ●     ● ● ●     ● ● ● ● ●  

 


