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(หลักสูตรปรับปรงุ พ.ศ. 2565) 
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สารบัญ 

หมวดท่ี หนา 

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

1. รหัสและชื่อหลักสูตร 1 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 1 

3. วิชาเอก/แขนงวิชา 1 

4. จำนวนหนวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 1 

5. รูปแบบของหลักสูตร 1 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัต/ิเห็นชอบหลักสูตร 2 

7. ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐาน 3 

8. อาชีพท่ีประกอบไดหลังสำเร็จการศึกษา 3 

9. ชื่อ นามสกุล เลขบตัรประจำตัวประชาชน ตำแหนง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย

ผูรับผิดชอบหลักสูตร

3 

10. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน 4 

11. สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจำเปนตองนำมาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 5 

12. ผลกระทบจาก ขอ 11.1 และ 11.2 ตอการพัฒนาหลักสูตรและความเก่ียวของกับพันธกิจของ

สถาบัน 

7 

13. ความสัมพันธกับหลักสูตรอ่ืนท่ีเปดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของสถาบัน 8 

หมวดท่ี 2 ขอมูลเฉพาะหลักสูตร 

1. ปรัชญา ความสำคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร 10 

2. แผนพัฒนาปรับปรุง 12 

หมวดท่ี 3 ระบบการจัดการศึกษา การดำเนินการ และโครงสรางหลักสูตร 

1. ระบบการจัดการศึกษา 14 

2. การดำเนินการหลักสูตร 14 

3. หลักสูตรและอาจารยผูสอน 18 

4. องคประกอบเก่ียวกับประสบการณภาคสนาม 59 

5. ขอกำหนดเก่ียวกับการทำโครงการหรืองานวิจัย 60 

หมวดท่ี 4 ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนและการประเมินผล 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนิสิต 62 

2. การพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดาน 63 

3. แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา 67 

(Curriculum Mapping)



สารบัญ (ตอ) 

หมวดท่ี หนา 

หมวดท่ี 5 หลักเกณฑในการประเมินผลนิสิต 

1. กฎระเบยีบหรือหลักเกณฑในการใหระดับคะแนน (เกรด) 76 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิต 76 

3. เกณฑการสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 76 

หมวดท่ี 6 การพัฒนาอาจารย 

1. การเตรียมการสำหรับอาจารยใหม 77 

2. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย 77 

หมวดท่ี 7 การประกันคุณภาพ 

1. การกำกับมาตรฐาน 78 

2. บัณฑิต 78 

3. นิสิต 78 

4. อาจารย 79 

5. หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผูเรียน 79 

6. สิง่สนับสนุนการเรียนรู 80 

7. ตัวบงชี้ผลการดำเนินงาน 80 

หมวดท่ี 8 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของหลักสูตร 

1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 82 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 82 

3. การประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 82 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 82 

ภาคผนวก 

   ภาคผนวก ก   ขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วาดวยการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา 

         พ.ศ. 2559 

84 

   ภาคผนวก ข   สำเนาคำสั่งแตงตั้งคณะกรรมการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร 102 

   ภาคผนวก ค   รายงานผลการวิพากษหลักสูตร (กรณีหลักสูตรปรับปรงุ) 104 

   ภาคผนวก ง   รายงานผลการดำเนินการของหลักสูตร (กรณีหลักสูตรปรับปรุง) 110 

   ภาคผนวก จ ขอมูลผลลัพธการเรียนรูและโครงสรางรายวิชาตามแนวทาง AUN-QA 121 

   ภาคผนวก ฉ   ประวัติและผลงานของอาจารย 157 

   ภาคผนวก ช   ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงหลักสูตร 175 
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รายละเอียดของหลักสูตร 

หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชานวัตกรรมส่ือสารสังคม 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

คณะ/สถาบัน/สำนัก วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม 

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

1. รหัสและช่ือหลักสูตร

 รหัสหลักสูตร 25530091103474 

 ชื่อหลักสูตร 

ภาษาไทย: หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม       

ภาษาอังกฤษ: Bachelor of Arts Program in Social Communication Innovation 

2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา

ภาษาไทย ชื่อเต็ม :  ศิลปศาสตรบัณฑิต (นวัตกรรมสื่อสารสังคม) 

ชื่อยอ :  ศศ.บ. (นวัตกรรมสื่อสารสังคม) 

ภาษาอังกฤษ  ชื่อเต็ม :  Bachelor of Arts (Social Communication Innovation) 

ชื่อยอ   :  B.A. (Social Communication Innovation) 

3. วิชาเอก/แขนงวิชา

1) วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย (Interactive and Multimedia Design)

2) วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร (Cyber Business Management)

3) วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร (Computer Innovation for Communication)

4. จำนวนหนวยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร

 ไมนอยกวา 130 หนวยกิต 

5. รูปแบบของหลักสูตร

5.1  รูปแบบ 

หลักสูตรระดับปริญญาตรี 4 ป    
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5.2 ประเภทของหลักสูตร (เฉพาะหลักสูตรระดับปริญญาตรี) 

      หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 

  ปริญญาตรีทางวิชาการ 

  ปริญญาตรีแบบกาวหนาทางวิชาการ 

 หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาชีพ 

  ปริญญาตรีทางวิชาชีพ 

  ปริญญาตรีแบบกาวหนาทางวิชาชีพ 

 หลักสูตรปริญญาตรีปฏิบัติการ 

  ปริญญาตรีปฏิบัติการ 

  ปริญญาตรีแบบกาวหนาปฏิบัติการ 

5.3 ภาษาท่ีใช 

 ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในบางรายวิชา เอกสารและตำราเปนภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

5.4 การรับเขาศึกษา 

 รับผูเขาศึกษาชาวไทยและชาวตางประเทศท่ีสามารถใชภาษาไทยไดเปนอยางดี  

5.5 ความรวมมือกับสถาบันอ่ืน 

เปนหลักสูตรเฉพาะของวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ท่ีมีการจัดการเรียน

การสอนโดยตรง 

5.6 การใหปริญญาแกผูสำเร็จการศึกษา 

ใหปริญญาศิลปศาสตรบัณฑิตสาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร

เปนหลักสูตรปรับปรุงจากหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม (หลักสูตรปรับปรุง 

พ.ศ. 2560) โดยจะเริ่มใชหลักสูตรนี้ในภาคการศึกษาท่ี 1 ของปการศึกษา 2565 

ไดรับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากคณะกรรมการการศึกษาระดับปริญญาตรี ในการประชุมครั้งที่ 8/2564 

เม่ือวันท่ี 2 พฤศจิกายน พ.ศ. 2564 

ไดรับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภาวิชาการในการประชุมครั ้งที ่ 7/2564 เมื ่อวันที ่ 23 พฤศจิกายน     

พ.ศ. 2564  

ไดรับอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรจากสภามหาวิทยาลัย ในการประชุมครั้งที่ 12/2564 เมื่อวันที่ 14 ธันวาคม 

พ.ศ. 2564 
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7. ความพรอมในการเผยแพรหลักสูตรท่ีมีคุณภาพและมาตรฐาน

หลักสูตรจะไดรับการเผยแพรวาเปนหลักสูตรที ่มีคุณภาพและมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2552 ในปการศึกษา 2567 

8. อาชีพท่ีประกอบไดหลังสำเร็จการศึกษา

ผูสำเร็จการศึกษาสามารถประกอบอาชีพไดอยางกวางขวาง  กลาวคือ 

8.1 วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย สามารถประกอบอาชีพไดดังนี้ นักออกแบบสื่อ

สิ่งพิมพ นักออกแบบสื่อการเรียนรู นักออกแบบโมชั่นกราฟก นักออกแบบเว็บไซต ครีเอทีฟ นักออกแบบอินโฟ

กราฟก แอนิเมเตอร นักออกแบบเกม นักวาดภาพประกอบ และนักจัดการบริหารลูกคา 

8.2  วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร สามารถประกอบอาชีพไดดังนี้ ผูประกอบการธุรกิจออนไลน (Online 

Entrepreneur) นักการตลาดดิจิทัล (Digital Marketer) ผูเชี่ยวชาญดานพาณิชยอิเล็กทรอนิกส (E-commerce 

Specialist) ผูจัดการบริหารโครงการดานดิจิทัล (Project Manager) ผูจัดการแบรนด (Brand Manager) ผูบริหาร

งานลูกคา (Account Executive) นักสรางสรรคโฆษณา (Creative Strategist) นักวางแผนสื ่อโฆษณาดิจิทัล 

(Digital Content and Media Planner) นักวางแผนกลยุทธการตลาดดิจิทัล (Strategic Planner)  

8.3 วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพื่อการสื่อสาร สามารถประกอบอาชีพไดดังนี้ นักพัฒนาแอปพลิเคชัน

บนแพลทฟอรมตาง ๆ (Application Developer) Development Operation Engineer (DevOps) นักทดสอบ

ซอฟตแวร (Software Tester) นักวิเคราะหระบบ (System Analyst) เจาของธุรกิจดิจิทัล (Digital Startup) 

นักออกแบบประสบการณผูใช (User Experience Designer) นักออกแบบระบบปฏิสัมพันธกับผูใช (Interactive 

System Designer) 

9. ช่ือ นามสกุล เลขบัตรประจำตัวประชาชน ตำแหนง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร

ลำดับที ่ รายชื่อคณาจารย 
คุณวุฒิการศึกษา 

ตรี-โท-เอก(สาขาวชิา) ปที่จบ 
สถาบันที่สำเร็จการศึกษา 

เลขประจำตวั

ประชาชน 

วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสมัพันธและมัลติมีเดีย 

1 อ.ดร.วรรณยศ บุญเพิ่ม ศป.บ.(เซรามิกส), 2547 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

PgDip(Interior Design), 2551 University of the Arts London, UK 

M.A.(Design Spatial), 2552 Kingston University London, UK 

วท.ด.(ธุรกิจเทคโนโลยแีละการจัดการ

นวัตกรรม), 2561 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

2 อ.ดร.เอกลักษณ โภคทรัพยไพบูลย วท.บ.(การออกแบบส่ือปฏิสัมพันธ

และมัลติมีเดีย), 2554 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

M.A.(Animation), 2557 University of the West of 

England, UK 

ศป.ด.(นฤมิตศิลป), 2563 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
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ลำดับที ่ รายชื่อคณาจารย 
คุณวุฒิการศึกษา 

ตรี-โท-เอก(สาขาวชิา) ปที่จบ 
สถาบันที่สำเร็จการศึกษา 

เลขประจำตวั

ประชาชน 

วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสมัพันธและมัลติมีเดีย (ตอ) 

3 อ.ดร.วีรณดา อรุณปลอด ศป.บ.(จิตรกรรม), 2536 มหาวิทยาลัยรังสิต x-xxxx-xxxx-xx-x 

ศป.ม.(ทัศนศิลป – ศิลปะสมัยใหม), 

2545 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

ศศ.ด.(ศิลปวัฒนธรรมวิจัย), 2561 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

วิชาเอกการจดัการธุรกิจไซเบอร 

1 ผศ.ดร.วีระนันท คำนึงวุฒิ อ.บ.(ภาษาเยอรมัน), 2539 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย x-xxxx-xxxxx-xx-x 

M.A.(International Business), 2540 Brunel University, UK 

Ph.D.(Management), 2551 University of London, UK 

2 อ.ดร.ฉัตรเมือง เผามานะเจริญ บธ.บ.(การตลาด), 2541 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

บธ.บ.(การจัดการทั่วไป), 2543 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

B.M.I.S.(Business Information 

System), 2545 

Victoria University of 

Technology, Australia 

กศ.ด.การบริหารและการจัดการ

การศึกษา (การบริหารการ

อุดมศึกษา), 2561 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

3 อ.พัชราภรณ วรโชติกำจร วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร), 2539 มหาวิทยาลัยราชภฎัสงขลา x-xxxx-xxxxx-xx-x 

คอ.ม.(คอมพิวเตอรและเทคโนโลยี

สารสนเทศ), 2543 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม

เกลาธนบุรี 

วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสือ่สาร 

1 อ.ดร.อรรถศิษฐ  พัฒนะศิริ วท.บ.(ศาสตรคอมพิวเตอร), 2541 มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร x-xxxx-xxxxx-xx-x 

วท.ม.(วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร), 

2545 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

วท.ด.(การจัดการเทคโนโลยี), 2563 สถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชีย 

2 อ.ดร.อัญชนา  กล่ินเทียน ศษ.บ.(เทคโนโลยีการศึกษา), 2549 มหาวิทยาลัยศิลปากร x-xxxx-xxxxx-xx-x 

ค.ม.(โสตทัศนศึกษา), 2553 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 

ปร.ด.(คอมพิวเตอรศึกษา), 2561 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม

เกลาพระนครเหนือ 

3 อ.สิทธิชัย วรโชติกำจร ค.บ.(คอมพิวเตอรศึกษา), 2538 มหาวิทยาลัยราชภฎัสงขลา x-xxxx-xxxxx-xx-x 

วท.ม.(เทคโนโลยีสารสนเทศ), 2542 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา

เจาคุณทหารลาดกระบัง 
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10. สถานท่ีจัดการเรียนการสอน

ใชสถานที่และอุปกรณการสอนของวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม สำนักสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา

และหนวยงานอ่ืนๆ ในสังกัดมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

11. สถานการณภายนอกหรือการพัฒนาท่ีจำเปนตองนำมาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร

11.1  สถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ

สืบเนื่องจากการที่ประเทศไทยไดมีการกำหนดยุทธศาสตรชาติ 20 ป (พ.ศ.2561 – 2580) ซึ่งจัดเปน

เปาหมายในการพัฒนาประเทศอยางยั่งยืนโดยยึดหลักธรรมาภิบาล ซึ่งยุทธศาสตรดังกลาวนี้จะใชเปนกรอบในการ

จัดทําแผนแมบทตาง ๆ ใหบูรณาการและสอดคลองกันซึ่งยุทธศาสตรชาติ 20 ปนี้ไดกลาวถึงยุทธศาสตรชาติใน 6 

ดานดวยกัน กลาวคือ 

1. ยุทธศาสตรชาติดานความม่ันคง ซ่ึงมุงเนนท่ีการท่ีประเทศชาติมีความม่ันคง และประชาชนมีความสุข

2. ยุทธศาสตรชาติดานการสรางความสามารถในการแขงขัน ซึ่งมุงเนนที่การยกระดับศักยภาพในการ

แขงขันในหลากหลายมิติ 

3. ยุทธศาสตรชาติดานการพัฒนาและเสริมสรางศักยภาพทรัพยากรมนุษย ซ่ึงมุงเนนท่ีการพัฒนามนุษย

ในทุกชวงวัย ใหเปนคนดี เกง และมีคุณภาพในทุกมิติ 

4. ยุทธศาสตรชาติดานการสรางโอกาสและความเสมอภาคทางสังคม ซ่ึงมุงเนนท่ีการลดความเหลื่อมล้ำ

และสรางความเปนธรรมในสังคม 

5. ยุทธศาสตรชาติดานการสรางความเติบโตบนคุณภาพชีวิตที่เปนมิตรตอสิ่งแวดลอม ซึ่งมุงเนนที่การ

สรางความเติบโตทางเศรษฐกิจ สิ่งแวดลอม และคุณภาพชีวิต อยางสมดุล และยั่งยืน 

6. ยุทธศาสตรชาติดานการปรับสมดุลและพัฒนาระบบการบริหารจัดการภาครัฐ ซึ่งมุ งเนนท่ีการ

ใหบริการของภาครัฐท่ีดีแกประชาชน และเพ่ือประโยชนสวนรวม 

ซึ่งจากยุทธศาสตรชาติ 20 ปในทั้ง 6 ดานนี้ ทางสำนักงานสภาพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ

ไดจัดทำแผนแมบทในประเด็นตาง ๆ 23 ประเด็น จำนวน 23 แผนแมบท เพ่ือผลักดันใหภาคประชาชน ภาครัฐ และ

ภาคเอกชนไดมีแนวทางในการพัฒนาตนเองใหสอดคลองกับยุทธศาสตรชาติ 20 ปดังกลาวไดอยางมีประสิทธิภาพ  

สืบเนื่องจากแผนแมบทจำนวน 23 แผนตามที่คณะกรรมการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติได

จัดทำขึ้นมานั้น แผนแมบทดังกลาวไดมีการระบุถึงประเด็นสำคัญที่เกี่ยวเนื่องกับสถานการณหรือการพัฒนาทาง

เศรษฐกิจที ่สำคัญในหลากหลายมิติ เชน ในแผนแมบทอุตสาหกรรมและบริการแหงอนาคตนั ้นไดระบุไววา 

การเปลี่ยนแปลงของโลกในดานตาง ๆ ไมวาจะเปนดานความกาวหนาทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี และดาน

การพัฒนานวัตกรรม อันสงผลใหเกิดการแขงขันที่สูงขึ้นในตลาดโลก ทำใหประเทศไทยจำเปนอยางยิ่งที่จะตองมี

ปรับเปลี่ยนภาคอุตสาหกรรมและบริการสูการเปนโมเดลประเทศไทย 4.0 ซ่ึงเปนการเปลี่ยนจากการขับเคลื่อนดวย

ประสิทธ ิภาพ เทคโนโลยี และนวัตกรรม โดย 1 ใน 5 อุตสาหกรรมอนาคต (New S-Curve) ที ่แผนแมบท

อุตสาหกรรมบริการแหงอนาคตนำ 5 อุตสาหกรรมเดิมที่มีศักยภาพ (First S-Curve) มาตอยอด คือ อุตสาหกรรม

ดิจิทัล ที่มุงเนนการสรางนวัตกรรมทางอุตสาหกรรมและบริการดิจิทัล เพื่อเพิ่มขีดความสามารถในการแขงขันตาม

ระดับความพรอมของผูประกอบการในประเทศ และขยายชองทางการตลาดท้ังในและตางประเทศ 
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และนอกจากแผนแมบทอุตสาหกรรมบริการแหงอนาคตแลว ในสวนของแผนแมบทผูประกอบการและ

วิสาหกิจขนาดกลางและขนาดยอมยุคใหมยังไดกลาวถึงสถานการณหรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจที่สำคัญไววา 

การสรางและพัฒนาผูประกอบการของประเทศไทยใหเปน “ผูประกอบการยุคใหม” ที่กาวทันและสามารถใช

ประโยชนจากเทคโนโลยีและนวัตกรรมในการขับเคลื่อนธุรกิจนั้นมีความสำคัญในการขับเคลื่อนการพัฒนาเพ่ือสราง

ความสามารถในการแขงขันของประเทศใน 20 ปขางหนาเปนอยางมาก โดยแผนแมบทผูประกอบการและวิสาหกิจ

ขนาดกลางและขนาดยอมยุคใหมจะมุงเนนท่ีการสรางความเขมแข็งผูประกอบการอัจฉริยะ โดยใหความสำคัญเปน

อยางมากกับการจัดการศึกษาเพื่อพัฒนาความเปนผูประกอบการ รวมไปถึงการพัฒนาทักษะพื้นฐานที่จำเปนของ

แรงงานโดยที่เกี ่ยวของกับเทคโนโลยี ใหสามารถเปนผูประกอบการที่สามารถขับเคลื่อนธุรกิจดวยเทคโนโลยี 

นวัตกรรม และความคิดสรางสรรคในการพัฒนาเพ่ิมมูลคาธุรกิจ  

จากยุทธศาสตรชาติ 20 ปดังกลาวขางตนสงผลใหการวางแผนหลักสูตรในครั้งนี้จำเปนอยางยิ่งท่ีจะตอง

ใหความสำคัญกับการปรับเปลี่ยนภาคอุตสาหกรรมและบริการสูการเปนโมเดลประเทศไทย 4.0 โดยนำเอาแนว

ทางการพัฒนาอุตสาหกรรมดิจิทัล มาเปนกรอบแนวทางในการพัฒนาและปรับปรุงรายวิชาเพื่อใหมีความเหมาะสม

และสามารถตอบสนองยุทธศาสตรชาติ 20 ป ไดอยางเปนรูปธรรมตอไป 

 11.2  สถานการณหรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม 

จากยุทธศาสตรชาติ 20 ป (พ.ศ.2561 – 2580) ที่ไดกลาวไวในขางตนนั้น สำนักงานคณะกรรมการ

พัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติไดจัดทำแนวทางในการพัฒนาประเทศที่เก่ียวกับสังคมและวัฒนธรรม โดย

ไดวางแนวทางที่เกี่ยวของกับการปลูกฝงวัฒนธรรมและไดระบุในยุทธศาสตรชาติดานการพัฒนาและเสริมสราง

ศักยภาพทรัพยากรมนุษยไววา ภาครัฐจะตองปลูกฝงคานิยมวัฒนธรรมที่พึงประสงคเพื่อสรางเสริมใหประชาชนมี

คุณธรรม จริยธรรมอันดงีาม อันจะสงผลใหสรางชาติใหมีความเขมแข็งยึ่งข้ึนไดในอนาคต นอกจากนั้นแลวยังไดวาง

แนวทางที่เกี ่ยวของกับการศึกษาไวในยุทธศาสตรชาติในดานดังกลาว โดยไดระบุไววา ภาครัฐจะตองจัดใหมี

การศึกษาที่เทาเทียม ทั้งปริมาณและคุณภาพ ตองสามารถสรางคนดี คนเกง มีทักษะที่เอื้อโอกาสในการหางานทำ

ไดมากข้ึน อีกท้ังตองทำใหประชาชนมีศักยภาพในการประกอบอาชีพ และมีคุณภาพชีวิตท่ีดีและเทาเทียมกัน 

หากจะพิจารณาถึงแนวทางการจัดการศึกษาในระดับอุดมศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ 

พ.ศ. 2542 แลว จะเห็นวามีการระบุไวอยางชัดเจนวาการจัดการศึกษาในระดับปริญญาตรีนั้นจะตองมุงสงเสรมิให

ผูเรียนไดพัฒนาความรู ความสามารถในสาขาวิชาตางๆ ในระดับสูง โดยเฉพาะการประยุกตทฤษฎีไปสูการปฏิบัติ 

การริเริ ่มการพัฒนาทั้งทางวิชาการและวิชาชีพ ยิ่งไปกวานั้นในการจัดการศึกษาควรเปนไปเพื่อพัฒนา “คน” 

โดยตองมีการปรับเปลี่ยนรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูใหมุงเนนการชวยเตรียมความพรอมของคนใหเผชิญกับ

สถานการณท่ีเปลี่ยนแปลงไปไดอยางรูเทาทัน  

นอกจากนั้นแลวสำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษายังไดมีการดำเนินการจัดทำกรอบมาตรฐาน

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาของประเทศไทยข้ึนเพ่ือเปนกลไกในการนำแนวนโยบายในการพัฒนาคุณภาพและมาตรฐาน

การศึกษาตามท่ีกำหนดไวไปสูการปฏิบัติอยางเปนรูปธรรม โดยมุงเนนในเรื่องของผลผลิตและผลลัพธการเรียนรูอัน

ไดแก คุณภาพและมาตรฐานของผูสำเร็จการศึกษาเปนสำคัญ ทั้งนี้กรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาของ

ประเทศไทยไดมีการจัดกลุมผลการเรียนรูท่ีคาดหวังท่ีจะใหบัณฑิตเรียนรู และสามารถทำไดหลังจากสำเร็จการศึกษา
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แลวโดยครอบคลุมมาตรฐานผลการเรียนรูอยางนอย 5 ดานไดแก 1. ดานการพัฒนาคุณธรรมและจริยธรรม 2. ดาน

ความรู ความสามารถในการจำและนำเสนอขอมูล 3. ดานทักษะทางความคิดและเชาวปญญา 4. ดานทักษะ

ความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ และ 5. ดานทักษะการวิเคราะหและการสื่อสาร  

สำหรับบริบทของสังคมโลกนั้น โลกยุคศตวรรษที่ 21 ถือวา “สื่อ” เปนกระจกสะทอนสภาพของสังคม 

เปรียบเสมือนเครื่องมือที่มีบทบาทตอการสรางคานิยม เจตคติ การรับรูของประชาชนในสังคม รวมถึงการสรางอัต

ลักษณความเปนชาติ สื่อนำเสนอขอมูลขาวสารออกมาในลักษณะใด สภาพสังคมและวัฒนธรรมยอมออกมาใน

ลักษณะนั้นเชนกัน  ดังนั้นจึงตองผลิตผูสรางสื่อที่มีคุณธรรมจริยธรรม มีความเขาใจในสังคมและวัฒนธรรม และ

สามารถใชสื่อเปนตัวกลางในสรางสรรคสังคม สรางนวัตกรรม และผลักดันใหเปนสื่อเปนตัวนำวัฒนธรรมอันดีงาม

ของไทยไปสูสังคมโลก 

จากที่กลาวมาในขางตนการเตรียมทรัพยากรบุคคลในประเทศใหตอบสนองกับยุทธศาสตรชาติ 20 ป 

และสถานการณอ่ืน ๆ ท่ีไดกลาวมาดังกลาว มหาวิทยาลัยจึงตองปรับตัวใหเปนมหาวิทยาลัย 4.0 ซ่ึงมีบทบาทสำคัญ

ในการจัดการศึกษาเพื่อพัฒนาคนในชาติ สรางการมีสวนรวม และมีความรับผิดชอบตอสังคม เพื่อใหประเทศ

สามารถพ่ึงพาตนเองได ลดการนำเขา และเปนสังคมท่ีแบงปน 

12. ผลกระทบจาก ขอ 11.1 และ 11.2 ตอการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวของกับพันธกิจของสถาบัน

12.1 การพัฒนาหลักสูตร

 จากผลกระทบของสถานการณภายนอกสงผลใหแนวทางการพัฒนาการศึกษาในระดับอุดมศึกษา

ปจจุบันมุงเนนไปท่ีการพัฒนาสมรรถนะ และการบูรณาการองคความรูท้ังในเชิงวิชาการและเชิงวิชาชีพ ตลอดจนให

ความสำคัญกับการพัฒนาสมรรถนะ/ทักษะ/คุณลักษณะที่พึงประสงคของแรงงานบนฐานของความสอดคลองและ

ความตองการของภาคอุตสาหกรรมการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยกุต ระบบสารสนเทศและการจัดการ

ธุรกิจดิจิทัลเปนสำคัญ ดังนั้นจึงจำเปนตองพัฒนาหลักสูตรที่มีรูปแบบอยูบนฐานของแนวคิดที่ยึดการศึกษาเชิง

ผลลัพธ (Outcome-based education: OBE) เปนหลัก และผสมผสานกับแนวคิดการศึกษาที่ยึดความสามารถ

เฉพาะของผูเรียนเปนสำคัญ หรือหลักสูตรเนนสมรรถนะ (Competency-based curriculum) ซึ่งเปนหลักสูตรท่ี

จัดทำขึ้นเพื่อใหแนใจวาผูที่จบการศึกษาในระดับหนึ่งๆนั้นมีทักษะและความสามารถในดานตางๆเปนไปตามท่ี

ตองการ ดังนั้นในการพัฒนาหลักสูตรประเภทนี้จึงมีการกำหนดเกณฑความสามารถที่ผูเรียนพึงกระทำหรือเกณฑ

สมรรถภาพในดานตางๆที่ผู เรียนตองแสดงออกในแตละระดับการศึกษา หรือแตละชั้นเรียน ทั้งนี ้ทักษะและ

ความสามารถในแตละชั้นเรียนนั้นจะถูกกำหนดใหมีความตอเนื่องกัน โดยเริ่มจากทักษะและความสามารถเบื้องตน

กอนเพ่ือเปนฐานสำหรับการเพ่ิมพูนทักษะและความสามารถในระดับสูงตอไป ซ่ึงในเบื้องตนของการพัฒนาหลักสูตร

ในครั้งนีจ้ะมีการกำหนดมาตรฐานผลการเรียนรูเบื้องตนของบัณฑิตตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาของ

ประเทศไทย 

จากผลกระทบจากสถานการณภายนอกในการพัฒนาหลักสูตรจึงจำเปนตองพัฒนาหลักสูตรในเชิงรุกที่มี

ศักยภาพและสามารถปรับเปลี่ยนไดตามวิวัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศ และรองรับการแขงขันทางธุรกิจใน

ยุคดิจิทัล และเทคโนโลยีการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกต ระบบสารสนเทศและการจัดการธุรกิจ
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ดิจิทัลทั้งในประเทศไทยและตางประเทศ โดยการผลิตบุคลากรทางอุตสาหกรรมธุรกิจในยุคดิจิทัล จำเปนตองมี

ความพรอมที่จะปฏิบัติงานไดทันที และมีศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเองใหเขากับลักษณะงานทั้งดานวิชาการและ

วิชาชีพ รวมถึงความเขาใจในผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศตอสังคม โดยตองปฏิบัติตนอยางมืออาชีพมี

คุณธรรม จริยธรรม ซึ่งเปนไปตามนโยบายและวิสัยทัศนของมหาวิทยาลัยดานมุงสูความเปนเลิศในเทคโนโลยีและ

การวิจัย และการผลิตบัณฑิตท่ีดีและเกง  

    ดวยเหตุนี้วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคมจึงเห็นสมควรใหทำการปรับปรุงหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม พ.ศ. 2565  ดังนี้ 

12.1.1 ปรับเปลี่ยนรายวิชาและปรับรายละเอียดของเนื้อหาวิชาเกี่ยวกับเทคโนโลยีรวมถึงทักษะ

การสื่อสาร อันเปนคุณลักษณะของนิสิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

12.1.2 ปรับรายละเอียดของเนื้อหาวิชาใหตอบสนองตอความตองการของประเทศ โดยเนนความรู

ความเชี่ยวชาญที่เกี่ยวของกับเทคโนโลยี นวัตกรรม ความคิดสรางสรรค การเทาทันสื่อ การจัดการ ทักษะการ

สื่อสารภาษาอังกฤษ พรอมสอดแทรกคุณธรรมและจริยธรรมในทุกรายวิชา 

12.1.3 ปรับเปลี่ยนชื่อวิชาเอกเพื่อใหสะทอนและตอบสนองตอความตองการของตลาดแรงงานท่ี

เปลี่ยนแปลงไปมากยิ่งข้ึน 

 12.2 ความเกีย่วของกับพันธกิจของสถาบัน 

           จากสถานการณหรือการพัฒนาทางการศึกษาในปจจุบันที่ใหความสำคัญกับความสามารถในการจัด

การศึกษาใหตอบสนองตอตลาดแรงงาน เศรษฐกิจ และการแขงขันนั้นจะเห็นไดวาเปนไปในทิศทางที่สอดคลองกับ

พันธกิจของมหาวิทยาลัยฯ ที่มุงเนนการมีสวนรวมกับสังคมในการสืบสาน และสรางเสริมภูมิปญญาใหเหมาะสมกับ

การเปลี่ยนแปลงทางสังคม เศรษฐกิจ การเมือง วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี โดยยึดหลักจริยธรรมทางวิชาการและ

หลักการใหการศึกษาแกประชาชน นอกจากนั้นการสื่อสารนับเปนปจจัยสำคัญในการถายทอดและสรางความเขาใจ

กับชุมชุน  ดังนั้นการพัฒนาหลักสูตรในครั้งนี้จึงใหความสำคัญกับการพัฒนาหลักสูตรบนฐานสมรรถนะเพื่อมุงเนน

การพัฒนาคนใหมีประสิทธิภาพในการปฏิบัติงานทั้งในเชิงวิชาการ และวิชาชีพในศาสตรของตนเองไดอยาง

เหมาะสมบนฐานคุณธรรมจริยธรรมตอไป 

13. ความสัมพันธกับหลักสูตรอ่ืนท่ีเปดสอนในคณะ/ภาควิชาอ่ืนของสถาบัน

13.1  กลุมวิชา/รายวิชาในหลักสูตรท่ีเปดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน

   โดยพ้ืนฐานหลักสูตรของวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มีนโยบายในการเชื่อมโยงศาสตรในแขนงตางๆ 

อาทิ การสื่อสาร คอมพิวเตอร วิทยาศาสตรเทคโนโลยี บริหารธุรกิจ และศิลปะ เขาไวดวยกันโดยจัดการเรียนการ

สอนวิชาแกนเปนภาษาอังกฤษ ทำใหนิสิตไดเชื่อมโยงการเรียนการสอนกับหลักสูตรอ่ืนๆ   

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

 หลักสูตรกำหนดใหนิสิตเรียนรายวิชาศึกษาทั่วไป จำนวน 30 หนวยกิต ที่เปดสอนโดยสำนักนวัตกรรม 

การเรียนรูของมหาวิทยาลัย 
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หมวดวิชาเลือกเสรี 

หลักสูตรกำหนดใหนิสิตเลือกเรียน หมวดวิชาเลือกเสรี ในรายวิชาที่เปดสอนในระดับปริญญาตรีของ

มหาวิทยาลัย ไมนอยกวา 20 หนวยกิต โดยเปนรายวิชาท่ีมุงใหนิสิตมีความรู ความเขาใจตามท่ีตนเองถนัดหรือสนใจ 

13.2  รายวิชาท่ีเปดสอนใหคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน 

เฉพาะรายวิชาท่ีจัดใหเปนวิชาเลือกเสรี 

13.3  การบริหารจัดการ 

มหาวิทยาลัยมีสำนักนวัตกรรมการเรียนรูจัดการวิชาศึกษาทั่วไปและมีการจัดการอื่นๆ โดยมีเปาหมาย 

วัตถุประสงคเปนไปตามคำอธิบายรายวิชา ในขณะท่ีวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคมมีคณะกรรมการกำกับดูแลดาน

วิชาการของวิทยาลัยฯ และมีคณะกรรมการบริหารหลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม 

เปนผูกำกับดูแลและบริหารการเรียนการสอนใหเปนไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 
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หมวดที ่2 ขอมูลเฉพาะของหลักสูตร 

1. ปรัชญา ความสำคัญ และวัตถุประสงคของหลักสูตร

1.1 ปรัชญา 

“นวัตกรรมสื่อสารบูรณาการศาสตรและศิลปดวยปญญาและคุณธรรม เปนรากฐานในการพัฒนาสังคม” 

1.2 ความสำคัญ 

จากแนวนโยบายในการพัฒนาสังคมและเศรษฐกิจในปจจุบันท่ีใหความสำคัญกับการดำเนินการเพ่ิมคุณคา 

(Value creation) ของสินคาและบริการบนฐานความรูและนวัตกรรม เพื่อสรางมูลคาการผลิตสินคาและบริการให

เพิ่มสูงขึ ้นมาอยางตอเนื่อง สงผลใหเกิดการศึกษาและเริ่มขับเคลื่อนการสรางมูลคาเชิงเศรษฐกิจจากทุนทาง

วัฒนธรรม และงานสรางสรรคเพิ่มมากขึ้นอยางเปนลำดับ ทั้งนี้อุตสาหกรรมการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรม

ประยุกต ระบบสารสนเทศและการจัดการธุรกิจดิจิทัลเปนหนึ่งในกลุมอุตสาหกรรมที่มีบทบาทอยางมากในการ

ตอบสนองคุณลักษณะของสังคมเศรษฐกิจสรางสรรค ดังนั้นการใหความสำคัญกับธุรกิจการออกแบบสื่อ การพัฒนา

โปรแกรมประยุกต ระบบสารสนเทศและการจัดการธุรกิจดิจิทัลในปจจุบันจึงมีความสำคัญอยางมาก นอกจากนี้การ

สื่อสารในยุคขอมูลขาวสารในปจจุบัน ท่ีใหความสำคัญกับขอมูลขาวสาร เทคโนโลยีท่ีทันสมัยตางๆ  สงผลใหเกิดการ

พัฒนาแนวทางกับผูประกอบวิชาชีพไดมีความรูเทาทันดานขอมูลขาวสาร รูจักนำเทคโนโลยีการสื่อสารสมัยใหมมา

ประยุกตในการพัฒนางานการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกต ระบบสารสนเทศและการจัดการธุรกิจ

ดิจิทัลไดอยางเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ  

ในฐานะของสถาบันการศึกษาที่มีการจัดการเรียนการสอนทางดานงานการออกแบบสื่อ การพัฒนา

โปรแกรมประยุกต ระบบสารสนเทศและการจัดการธุรกิจดิจิทัล จึงเล็งเห็นความสำคัญของการจัดการศึกษาใหอยู

บนฐานของเทคโนโลยีการสื่อสารสมัยใหม เพื่อพัฒนาใหผูเรียนสามารถมีกระบวนการคิด ผลิตชิ้นงาน ตลอดจน

ดำเนินการดานตางๆ ของงานการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกต ระบบสารสนเทศและการจัดการธุรกิจ

ดิจิทัล ไดอยางเหมาะสมกับกระแสการเปลี่ยนแปลงของสังคมในปจจุบัน 

1.3 วัตถุประสงคและผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร 

1.3.1 วัตถุประสงคของหลักสูตร 

1) มีความรู มีทักษะดานการออกแบบสื่อ ออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชัน ระบบดิจิทัล และ

การจัดการธุรกิจดิจิทัล ตลอดจนสามารถประยุกตใชความรูในการสรางสรรคผลงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

2) มีความสามารถในการสื่อสาร เพ่ือสรางสรรคการออกแบบสื่อ ออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชัน

ระบบดิจิทัล และการจัดการธุรกิจดิจิทัลไดอยางมีคุณภาพ 

3) มีความตระหนักถึงจริยธรรม ความรับผิดชอบตอสังคม
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1.3.2 ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร เม่ือนิสิตจบการศึกษา 

1) ELO รวมของหลักสูตร

ELO 1 บูรณาการ ความรูดานการสื่อสาร การออกแบบ  ธุรกิจสรางสรรค  ท่ีสอดคลองกับ

สถานการณปจจุบันอยางมีความรับผิดชอบตอสังคม 

ELO 2 บูรณาการความรูทางการออกแบบ การจัดการธุรกิจ และนวัตกรรมดิจิทัลอยาง

สรางสรรค เหมาะสมกับบริบทของสังคม และมีจริยธรรม 

2) ELO วิชาเอกการออกแบบส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย

ELO 3 สื่อสารโดยใชสื่อและเทคโนโลยีไดอยางเหมาะสมและมีจรรยาบรรณ

ELO 4 ออกแบบสื่อปฎิสัมพันธในรูปแบบดิจิทัลอยางมีความรับผิดชอบตอสังคม

ELO 5 บูรณาการความรูทางศิลปะ การออกแบบ และเทคโนโลยีเพ่ือสรางสรรคผลงานสื่อ

ท่ีมีความเทาทันตอเทคโนโลยีและยุคสมัย 

3) ELO วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร

ELO 6 ออกแบบแผนธุรกิจเพ่ือประกอบการคาออนไลน

ELO 7 วางแผนเชิงกลยุทธ สราง และจัดซ้ือ สื่อทางการตลาดออนไลน

ELO 8 จัดการขอมูลดิจิทัล เพ่ือสงเสริมการประกอบธุรกิจออนไลน

4) ELO วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการส่ือสาร

ELO 9 ใชความรู ทักษะ และเครื่องมือทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อออกแบบ และพัฒ

วิธ ีการแกป ญหา หรือปรับปรุงว ิธีการทำงานของผู ใช กลุ มเป าหมายให มี

ประสิทธิภาพ 

ELO 10 อธิบาย วิเคราะหแนวโนมและผลกระทบของเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีสอดคลองกับ

สถานการณปจจุบัน 

ELO 11 คนหาขอมูลที่เกี ่ยวของและประยุกตความรูดานนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพื่อการ

สื่อสาร เพ่ือแกปญหาในศาสตรดานอ่ืน ๆ  

ELO 12 บูรณาการความรู ทางนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพื ่อการสื ่อสารเพื ่อวิเคราะห 

ออกแบบ วางแผน และพัฒนาแอปพลิเคชันหรือระบบดิจิทัลอยางสรางสรรค 

สามารถตอบสนองตอความตองการของผูใชกลุมเปาหมายอยางมีประสิทธิภาพ 

1.3.3 ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร เม่ือส้ินปการศึกษา 

ปท่ี 1 ELO 3 สื่อสารโดยใชสื่อและเทคโนโลยีไดอยางเหมาะสมและมีจรรยาบรรณ 

ELO 8 จัดการขอมูลดิจิทัล เพ่ือสงเสริมการประกอบธุรกิจออนไลน 

ELO 10 อธิบาย วิเคราะหแนวโนมและผลกระทบของเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีสอดคลองกับ

สถานการณปจจุบัน 

ปท่ี 2 ELO 3 สื่อสารโดยใชสื่อและเทคโนโลยีไดอยางเหมาะสมและมีจรรยาบรรณ 
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ELO 6 ออกแบบแผนธุรกิจเพ่ือประกอบการคาออนไลน 

ELO 9 ใชความรู ทักษะ และเครื่องมือทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อออกแบบวิธีการ

แกปญหา หรือปรับปรุงวิธีการทำงานของผูใชกลุมเปาหมายใหมีประสิทธิภาพ 

ปท่ี 3 ELO 2 บูรณาการความรูทางการออกแบบ การจัดการธุรกิจ และนวัตกรรมดิจิทัลอยาง

สรางสรรค เหมาะสมกับบริบทของสังคม และมีจริยธรรม 

ELO 4 ออกแบบสื่อปฎิสัมพันธในรูปแบบดิจิทัลอยางมีความรับผิดชอบตอสังคม 

ELO 7 วางแผนเชิงกลยุทธ สราง และจัดซ้ือ สื่อทางการตลาดออนไลน 

ELO 11 คนหาขอมูลที่เกี่ยวของและประยุกตความรูดานนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพื่อการ

สื่อสาร เพ่ือแกปญหาในศาสตรดานอ่ืน ๆ  

ปท่ี 4 ELO 1 บูรณาการ ความรูดานการสื่อสาร การออกแบบ  ธุรกิจสรางสรรค  ท่ีสอดคลอง

กับสถานการณปจจุบันอยางมีความรับผิดชอบตอสังคม 

ELO 5 บูรณาการความรู ทางศิลปะ การออกแบบ และเทคโนโลยีเพื ่อสรางสรรค

ผลงานสื่อท่ีมีความเทาทันตอเทคโนโลยีและยุคสมัย 

ELO 12 บูรณาการความรู ทางนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพื่อการสื ่อสารเพื่อวิเคราะห 

ออกแบบ วางแผน และพัฒนาแอปพลิเคชันหรือระบบดิจิทัลอยางสรางสรรค 

สามารถตอบสนองตอความตองการของผูใชกลุมเปาหมายอยางมีประสิทธิภาพ 

2. แผนพัฒนาปรับปรุง

แผนการพัฒนา/เปล่ียนแปลง กลยุทธ ตัวบงช้ี 

1. มีการพัฒนาคุณภาพการจัดการ

เรียนการสอนทุกป โดยพิจารณาจาก

รายงานผลการดำเนินงาน (มคอ.7) 

ในปการศึกษาที่ผานมา 

1.1 การบริหารหลักสูตรตามกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

โดยดำเนินการตาม มคอ. 3-7 ตาม

กำหนดเวลา 

1.2 การปรับปรุงการจัดการเรียนการ

ส อ น โ ด ย พ ิ จ า ร ณ าจ าก ผลกา ร

ดำเนินงานในปการศึกษาที่ผานมา 

1.1 ร า ย ง า น  ม ค อ . 3-7 ต า ม

กำหนดเวลา 

2. มีการปรับปรุงหลักสูตรเมื่อครบ

วาระตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตร

ของสำนักงานคณะกรรมการการ

อุดมศึกษาทุก 5 ป เพื่อใหสอดคลอง

กับการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยี และ

สถานการณเศรษฐกิจและสังคมของ

ประเทศ 

2.1 ม ีการประเม ินหล ักส ูตรจาก

บัณฑิตและผูใชบัณฑิต 

2.2 ม ีการประเม ินหล ักส ูตรจาก

ผูทรงคุณวุฒิภายนอกทั้งจากภาครัฐ

และภาคเอกชน 

2.3 มีการสำรวจความคิดเห็นจาก

หนวยงานภาครัฐและภาคเอกชนตอ

2.1 รอยละของบัณฑิตที ่ไดงานทำ

และประกอบอาชีพอิสระภายใน 1 ป

ตอจำนวนบัณฑิตทั้งหมด 

2 .2 ร  อยละของบ ัณฑ ิตท ี ่ ไ ด  รับ

เงินเดือนเริ่มตนตามเกณฑตอบัณฑิต

ที่ไดงานทำทั้งหมด 
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แผนการพัฒนา/เปล่ียนแปลง กลยุทธ ตัวบงช้ี 

หลักสูตร ศศ.บ. นวัตกรรมสื ่อสาร

สังคม 

2.3 รอยละความพึงพอใจของผู ใช

บัณฑิตตอจำนวนบัณฑิตที่ไดงานทำ

ทั้งหมด 

2 .4 ร  อ ย ล ะ ค ว า ม พ ึ ง พ อ ใ จต อ

หล ักสูตรของบ ัณฑ ิตต อจำนวน

บัณฑิตทั้งหมด   

2.5 รายงานผลการดำเนินงานของ

หลักสูตร (มคอ.7) 

2 .6 ผลสำรวจความค ิดเห ็นจาก

หนวยงานภาครัฐและภาคเอกชนตอ

หลักสูตร ศศ.บ. นวัตกรรมสื ่อสาร

สังคม 

3. ส งเสริมการใช ความรู  เพ ื ่อการ

แกไขปญหาในสถานการณจริง 

3.1 จัดใหมีรายวิชาตางๆใหมีการ

เช ิญผ ู ม ีประสบการณจร ิงมาเปน

วิทยากร รวมถึงจัดวิชาฝกงาน 

3.2 มีการนำโจทยปญหาจากชุมชน

มาบูรณาการกับการเรียนการสอน   

3 .1 ร  อยละความพ ึ งพอ ใจขอ ง 

ผูประกอบการตอผลงานของนิสิต 

3.2 รอยละความพึงพอใจของนิสิต

ตอสถานที่ฝกงาน 

3.3 รายงานการประเมินผลฝกงาน  

3.4 รายงานผลการดำเนินงานของ

หลักสูตร (มคอ.7) 
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หมวดที ่3 ระบบการจัดการศึกษา การดำเนินการ และโครงสรางของหลักสูตร 

1. ระบบการจัดการศึกษา

1.1 ระบบ

          ระบบการศึกษาเปนแบบทวิภาค คือ ปการศึกษาหนึ่งแบงออกเปน 2 ภาคการศึกษาปกติ หนึ ่งภาค

การศึกษาปกติมีระยะเวลาการศึกษาไมนอยกวา 15 สัปดาห   

 1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูรอน 

อาจจัดการเรียนการสอนในภาคฤดูรอนเปนกรณีพิเศษได  โดยมีระยะเวลาการศึกษาไมนอยกวา 8 สัปดาห 

(เปนไปตามดุลยพินิจของคณะกรรมการบริหารหลักสูตร และคณะกรรมการบริหารคณะ) 

 1.3 การเทียบเคียงหนวยกิตในระบบทวิภาค 

การเทียบเคียงหนวยกิตเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วาดวยการศึกษาระดับ 

ปริญญาตรี พ.ศ. 2559 (ภาคผนวก ก)  

2. การดำเนินการหลักสูตร

2.1 วัน-เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน

ภาคตน           เดือนสิงหาคม – ธันวาคม 

ภาคปลาย        เดือนมกราคม – พฤษภาคม 

ภาคฤดูรอน      เดือนมิถุนายน – กรกฎาคม (กรณีมีภาคฤดูรอน) 

2.2 คุณสมบัติของผูเขาศึกษา 

2.2.1 มีคุณสมบัติอ่ืนครบถวนตามท่ีมหาวิทยาลัยกำหนด  

2.2.2 เปนผูสำเร็จการศึกษามัธยมศึกษาตอนปลายตามหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการ หรือ เทียบเทา 

2.2.3 เปนผูมีความประพฤติดี   

 2.3  ปญหาของนิสิตแรกเขา 

2.3.1  ทักษะและความสามารถการในการใชภาษาอังกฤษของนิสิต เนื่องจากตำรา เอกสารและ ขอสอบ 

โดยเฉพาะในสวนของวิชาพ้ืนฐานเฉพาะจะเปนภาษาอังกฤษท้ังหมด  

2.3.2.  ปญหาการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษามาเปนการเรียนในมหาวิทยาลัยที่มีรูปแบบ

แตกตางไปจากเดิม มีเพื่อนใหม สังคมกวางขึ้น ตองดูแลตนเองมากขึ้น มีกิจกรรมทั้งการเรียนในหองและกิจกรรม

เสริมหลักสูตร  
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2.4  กลยุทธในการดำเนินการเพ่ือแกไขปญหา/ขอจำกัดของนิสิตในขอ 2.3 

2.4.1 จัดกิจกรรมสงเสริมทักษะทางภาษาอังกฤษใหกับนิสิตใหม  

2.4.2 จัดกิจกรรมเพ่ือสรางความสัมพันธระหวางบุคคล จัดการปฐมนิเทศนิสิตใหม 

2.4.3 มอบหมายอาจารยทำหนาท่ีอาจารยท่ีปรึกษาคอยดูแลใหคำปรึกษาแกนิสิตแนะนำการวางเปาหมาย 

ชีวิต เทคนิคการเรียนในมหาวิทยาลัย และการแบงเวลา 

 2.5  แผนการรับนิสิตและผูสำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ป 

วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและ

มัลติมีเดีย 

จำนวนนิสิตแตละปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

ชั้นปที่ 1 50 50 50 50 50 

ชั้นปที่ 2 - 50 50 50 50 

ชั้นปที่ 3 - - 50 50 50 

ชั้นปที่ 4 - - - 50 50 

รวม 50 100 150 200 200 

คาดวาจะสำเร็จการศึกษา - - - 50 50 

วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร 
จำนวนนิสิตแตละปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

ชั้นปที่ 1 50 50 50 50 50 

ชั้นปที่ 2 - 50 50 50 50 

ชั้นปที่ 3 - - 50 50 50 

ชั้นปที่ 4 - - - 50 50 

รวม 50 100 150 200 200 

คาดวาจะสำเร็จการศึกษา - - - 50 50 

วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอร 

เพ่ือการสื่อสาร 

จำนวนนิสิตแตละปการศึกษา 

2565 2566 2567 2568 2569 

ชั้นปที่ 1 50 50 50 50 50 

ชั้นปที่ 2 - 50 50 50 50 

ชั้นปที่ 3 - - 50 50 50 

ชั้นปที่ 4 - - - 50 50 

รวม 50 100 150 200 200 

คาดวาจะสำเร็จการศึกษา - - - 50 50 
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2.6 งบประมาณตามแผน 

2.6.1  งบประมาณรายรับ  เพ่ือใชในการบริหารหลักสตูรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวตักรรมสื่อสารสังคม 

รายละเอียดรายรับ 
ปงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 

คาธรรมเนียมเหมาจาย 1 ป

การศึกษา 

(90,000 บาท/คน/ป x จำนวน

รับ) 

13,500,000.00 27,000,000.00 40,500,000.00 54,000,000.00 54,000,000.00 

รวมรายรับ 13,500,000.00 27,000,000.00 40,500,000.00 54,000,000.00 54,000,000.00 

2.6.2  ประมาณการคาใชจาย 

รายละเอียดรายจาย 
ปงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 

หมวดการจัดการเรียนการสอน 

1.คาสอน (คาตอบแทนอาจารย

พิเศษและคณะรวมสอน) 
675,000 1,350,000 2,025,000 2,700,000 2,700,000 

2.คาวัสดุ (วัสดุสำนักงานและ

วัสดุการเรียนการสอน) 
270,000 540,000 810,000 1,080,000 1,080,000 

3.ทุนและกิจกรรมนิสิต 270,000 540,000 810,000 1,080,000 1,080,000 

4.งบพัฒนาบุคลากร 675,000 1,350,000 2,025,000 2,700,000 2,700,000 

5.งบสนับสนุนการวิจัย 675,000 1,350,000 2,025,000 2,700,000 2,700,000 

6.ค าใช จ  ายส วนกลางของ

วิทยาลัย 
2,190,000 4,380,000 6,570,000 8,760,000 8,760,000 

7.คาสาธารณูปโภค 1,050,000 2,100,000 3,150,000 4,200,000 4,200,000 

8.คาพัฒนาสถานท่ี ครุภัณฑ 4,800,000 9,600,000 14,400,000 19,200,000 19,200,000 

9.คาพัฒนามหาวิทยาลัย 1,800,000 3,600,000 5,400,000 7,200,000 7,200,000 

หมวดคาใชจายสวนกลาง  

1.คาบำรุงมหาวิทยาลัย
285,000.00 570,000.00 855,000.00 1,140,000.00 1,140,000.00 

(950 บาท/คน/ภาคการศึกษา) 

2.คาบำรุงหองสมุด
270,000.00 540,000.00 810,000.00 1,080,000.00 1,080,000.00 

(900 บาท/คน/ภาคการศึกษา) 

3.คาบำรุงฝายกิจการนิสิต
255,000.00 510,000.00 765,000.00 1,020,000.00 1,020,000.00 

(850 บาท/คน/ภาคการศึกษา) 
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รายละเอียดรายจาย 
ปงบประมาณ 

2565 2566 2567 2568 2569 

4.คากองทุนคอมพิวเตอร
195,000.00 390,000.00 585,000.00 780,000.00 780,000.00 

(650 บาท/คน/ภาคการศึกษา) 

5.คาบำรุงดานการกีฬา
90,000.00 180,000.00 270,000.00 360,000.00 360,000.00 

(300 บาท/คน/ภาคการศึกษา) 

จำนวนนิสิต (คน) 150 300 450 600 600 

จำนวนภาคการศึกษา 2 2 2 2 2 

รวมรายจ าย / คน / ภาค

การศึกษา 
45,000 45,000 45,000 45,000 45,000 

รวมรายจาย / ปงบประมาณ 13,500,000 27,000,000 40,500,000 54,000,000 54,000,000 

 2.7 ระบบการศึกษา 

  แบบชั้นเรยีน 

  แบบทางไกลผานสื่อสิ่งพิมพเปนหลัก 

  แบบทางไกลผานสื่อแพรภาพและเสียงเปนสื่อหลัก 

  แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกสเปนสื่อหลัก (E-learning) 

  แบบทางไกลทางอินเทอรเน็ต 

  อ่ืนๆ (ระบุ) ...................................................................... 

2.8 การเทียบโอนหนวยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนขามมหาวิทยาลัย (ถามี) 

      การเทียบเคียงหนวยกิตเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วาดวยการศึกษาระดับ

ปริญญาตรี พ.ศ. 2559 (ภาคผนวก ก) 
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3. หลักสูตรและอาจารยผูสอน
3.1 หลักสูตร

3.1.1  จำนวนหนวยกิต 
  รวมตลอดหลักสูตรไมนอยกวา 130 หนวยกิต 

3.1.2  โครงสรางหลักสูตร  

รายวิชา จำนวนหนวยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 30    หนวยกิต 

2. หมวดวิชาเฉพาะ
  2.1 วิชาแกนกลางวิทยาลัย 
       (จัดสอนเปนภาษาอังกฤษ) - 30 หนวยกิต    
  2.2 วิชาเอกบังคับ - 29 หนวยกิต 
  2.3 วิชาเอกเลือก - 21 หนวยกิต 

80 หนวยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี 20 หนวยกิต 

รวมไมนอยกวา 130 หนวยกิต 

3.1.3 รายวิชา 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  กำหนดใหเรียนไมนอยกวา 30 หนวยกิต

1.1 วิชาบังคับ กำหนดใหเรียน จำนวน 4 ชุดวิชา รวม 24 หนวยกิต ดังนี้

1.1.1 ชุดวิชาท่ี 1 การเรียนรูและการส่ือสารในศตวรรษท่ี 21 

(Learning and Communicating in the 21st Century) 

1.1.2 ชุดวิชาท่ี 2 ศิลปะการใชภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารนานาชาติ 

มศว193     การฟงและการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ 3(2-2-5) 

SWU193 Listening and Speaking for Effective English Communication 

มศว194    การอานและการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ 3(2-2-5) 

SWU194 Reading and Writing for Effective English Communication 

1.1.3 ชุดวิชาท่ี 3 มศว เพ่ือสังคม (SWU for Society) 

มศว195 พลเมืองสรางสรรคสังคม 3(2-2-5) 

SWU195 Creative Citizen for Society 

มศว196 ศาสตรและศิลปแหงการพัฒนาสังคมอยางยั่งยืน 3(2-2-5) 

SWU196 Science and Art of Sustainable Social Development 

มศว191      การเรียนรูสูโลกในศตวรรษท่ี 21 3(2-2-5) 

SWU191 Learning to the World of 21st Century     

มศว192 การใชภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(2-2-5) 

SWU192 Thai Language for Communication 

9 กันยายน 2565
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 1.1.4 ชุดวิชาท่ี 4 การพัฒนาทักษะการทำงานและการเปนผูประกอบการ  
(Enhancement of Work Skills and Entrepreneurship) 

มศว197 การพูดและการนำเสนองานเพ่ืออาชีพ    3(2-2-5) 
SWU197 Speaking and Presentation for Careers  
มศว198 การเตรียมพรอมสูการทำงานและการเปนผูประกอบการ   3(2-2-5) 
SWU198 Preparation for Working and Entrepreneurship  
 

 1.2 วิชาเลือก กำหนดใหเลือกเรียน 1 ชุดวิชา รวมไมนอยกวา 6 หนวยกิต จากรายวิชาตอไปนี้ 
 1.2.1 ชุดวิชาวิถีชีวิตท่ีชาญฉลาด 
มศว291 วิถีชีวิตเพ่ือสุขภาพ 3(2-2-5) 
SWU291 Healthy Lifestyle  
มศว292 วิทยาศาสตร กุญแจสูการอยูรวมกับสิ่งแวดลอมอยางสมดุล 3(2-2-5) 
SWU292 Science: A Key to Harmonious Living with Our Environment  
มศว293 การปรับตัวในสังคมพลวัต 3(2-2-5) 
SWU293 Adaptation in the Dynamic Society  
 

หมายเหต:ุ นิสิตสาขาวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี ใหเลือกเรยีนวิชา มศว 291 และ มศว 293 
  นิสิตสาขาวิทยาศาสตรสุขภาพ   ใหเลือกเรยีนวิชา มศว 292 และ มศว 293 
  นิสิตสาขามนุษยศาสตรและสังคมศาสตร ใหเลือกเรยีนวิชา มศว 291 และ มศว 292 

 

  2. หมวดวิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ กำหนดใหเรียนจำนวน 3 ชุดวิชา รวม 30 หนวยกิต 

(จัดการเรียนการสอนเปนภาษาอังกฤษ) จากรายวิชาดังนี้ 

ชุดวิชาส่ือและนวัตกรรมส่ือสาร 1 

วนส001 

COS001 

วนส002 

สื่อศึกษา 

Media Studies   

ความรูเบื้องตนดานสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล 

3(2-2-5) 

 

3(3-0-6) 

COS002 Introduction to Mass Communication and Digital Media  

วนส003 ทักษะการสื่อสารสำหรับการผลิตสื่อ           3(2-2-5) 

COS003 

วนส004 

COS004 

Communication Skills for Media Production 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

Information and Communication Technology 

 

3(2-2-5) 

ชุดวิชาศิลปะและการออกแบบ 

วนส005 สุนทรียศาสตรรวมสมัย 3(3-0-6) 

COS005 Contemporary Aesthetics  

วนส006 ภูมิปญญาไทยและเอเชีย  3(2-2-5) 

COS006 Thai and Asian Wisdom  
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วนส007 แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ 3(2-2-5) 
COS007 Concept and Design Innovation    
ชุดวิชาการจัดการและธุรกิจ 
วนส008 การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค  3(3-0-6) 
COS008 Creative Industry Management  
วนส009 พฤติกรรมผูบริโภค 3(3-0-6) 
COS009 Consumer Behavior  
วนส010 กระแสกับธุรกิจ 3(3-0-6) 
COS010 Trends and Business   

 
 

 3. หมวดวิชาเอกบังคับและวิชาเอกเลือก ไมนอยกวา 50 หนวยกิต 
 3.1 วิชาเอกการออกแบบส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 

  3.1.1 วิชาเอกบังคับ กำหนดใหเรียนจำนวน 3 ชุดวิชา รวม 29 หนวยกิต 

ชุดวิชาการออกแบบส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 

นสส111 การออกแบบกราฟกเบื้องตนเพ่ือสื่อปฏิสัมพันธ 3(2–2-5) 

CSC111 Introduction to Graphic Design for Interactive Media  

นสส112 การรางภาพและทักษะการวาดเสน 3(2–2-5) 

CSC112 Sketching and Drawing Skills  

นสส113 พ้ืนฐานการสรางภาพเคลื่อนไหว 3(2–2-5) 

CSC113 Animation Fundmentals  

นสส114 การออกแบบสื่อปฏิสัมพันธเพ่ืองานมัลติมีเดีย 3(2–2-5) 

CSC114 Interactive Design for Multimedia  

นสส211 ประวัติศาสตรศิลปและการออกแบบ 3(2–2-5) 

CSC211 Art and Design History  

ชุดวิชาวิจัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CSC271 Ethics and Issues in Information Technology Laws                            

นสส371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 3(2–2-5) 

CSC371 Research and Knowledge Application for Social Communication Innovation  

ชุดวิชาบูรณาการนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 3(0–9-0) 

CSC471 Professional Practice for Social Communication Innovation  

นสส472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 5(0–10-5) 

CSC472 Social Communication Innovation Thesis  
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 3.1.2 วิชาเอกเลือก ไมนอยกวา 21 หนวยกิต 

นสส221 การสื่อสารผานภาพ 3(2–2-5) 

CSC221 Visual Communication  

นสส222 โครงเรื่องและตัวละคร 3(2–2-5) 

CSC222 Plot and Character  

นสส223 การออกแบบภาพสามมิต ิ 3(2–2-5) 

CSC223 3D Modeling and Rendering         

นสส224 เทคนิคพิเศษทางภาพในการออกแบบสื่อดิจิทัล 3(2–2-5) 

CSC224 Visual Effect for Digital Media Design  

นสส225 การวาดภาพและการลงสีเพ่ืองานภาพเคลื่อนไหวในระบบดิจิทัล 3(2–2-5) 

CSC225 Digital Drawing and Painting for Animation  

นสส226 เทคนิคเชิงทดลองเพ่ืองานผลิต 3(2–2-5) 

CSC226 Experimental Techniques for Production  

นสส321 ภาพเคลื่อนไหวสามมิต ิ 3(2–2-5) 

CSC321 3D Animation  

นสส322 โมชั่นกราฟกเพ่ืองานมัลติมีเดีย 3(2–2-5) 

CSC322 Motion Graphic for Multimedia  

นสส323 การสรางแบรนดและการออกแบบอัตลักษณ 3(2–2-5) 

CSC323 Branding and Identity Design  

นสส324 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพในระบบดิจิทัล 3(2–2-5) 

CSC324 Digital Publishing Design      

นสส325 การออกแบบประสบการณผูใชเพ่ืองานมัลติมีเดีย 3(2–2-5) 

CSC325 User Experience (UX) Design for Multimedia  

นสส326 การศึกษาเฉพาะเรื่องสำหรับการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย               3(2–2-5) 

CSC326 Independent Study for Interactive and Multimedia Design                    

นสส421 แนวคิดการออกแบบเกม 3(2–2-5) 

CSC421 Game Design Concept  

นสส422 การผลิตภาพเคลื่อนไหว 3(2–2-5) 

CSC422 Animation Production  

นสส423 การพัฒนาเกมดิจิทัล 3(2-2-5) 

CSC423 Digital Game Development  

นสส424 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื้องตน 3(2-2-5) 

CSC424 Basic Computer Programming  
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 3.2  วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร 

  3.2.1 วิชาเอกบังคับ กำหนดใหเรียนจำนวน 3 ชุดวิชา รวม 29 หนวยกิต 

 ชุดวิชาการจัดการธุรกิจไซเบอร 

นสส131 หลักการตลาด 3(3-0-6) 

CSC131 Principles of Marketing  

นสส132 ธุรกิจอิเล็กทรอนิกสเบื้องตน 3(3-0-6) 

CSC132 Introduction to E-Business  

นสส133 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 3(3-0-6) 

CSC133 Information System Management  

นสส231 การบัญชีเพ่ือการจัดการและงบการเงิน 3(2-2-5) 

CSC231 Managerial Accounting and Financial Management  

นสส232 การสื่อสารการตลาดดิจิทัลแบบบูรณาการ 3(2–2-5) 

CSC232 Integrated Digital Marketing Communication  

ชุดวิชาวิจัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 
CSC271 Ethics and Issues in Information Technology Laws                            
นสส371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 3(2–2-5) 
CSC371 Research and Knowledge Application for Social Communication Innovation  

ชุดวิชาบูรณาการนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 3(0–9-0) 
CSC471 Professional Practice for Social Communication Innovation  
นสส472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 5(0–10-5) 
CSC472 Social Communication Innovation Thesis  

 3.2.2 วิชาเอกเลือก ไมนอยกวา 21 หนวยกิต 

นสส141 การสื่อสารทางธุรกิจ 3(2-2-5) 

CSC141 Business Communication  

นสส241 การจัดการตราสินคาดิจิทัล 3(3–0-6) 

CSC241 Digital Brand Management  

นสส242 กลยุทธธุรกิจดิจิทัล 3(2-2-5) 

CSC242 Digital Business Strategies  

นสส341 การตลาดดิจิทัลระดับโลก 3(3-0-6) 

CSC341 Global Digital Marketing  

นสส342 สัมมนาเพ่ือการจัดการธุรกิจไซเบอร 3(3–0-6) 

CSC342 Seminar on Cyber Business Management  
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นสส343 การตลาดในระบบดิจิทัล 3(2–2-5) 
CSC343 Digital Marketing  
นสส344 การวางแผนการตลาดดิจิทัล 3(2-2-5) 
CSC344 Digital Marketing Plan  
นสส345 การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ 3(2–2-5) 
CSC345 Big Data Analytics  
นสส346 การสรางสรรคแคมเปญออนไลน 3(2-2-5) 
CSC346 Online Campaign Creation  
นสส347 การศึกษาเฉพาะเรื่องสำหรับการจัดการธุรกิจไซเบอร              3(2–2-5) 
CSC347 Independent Study for Cyber Business Management                    
นสส441 นวัตกรรมและธุรกิจใหมเพ่ือผูประกอบการ 3(3–0-6) 
CSC441 Innovation and Startup for Entrepreneurs  
นสส442 การจดัการทรัพยากรมนุษย 3(3–0-6) 
CSC442 Human Resources Management  
   
 3.3 วิชาเอกบังคับนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการส่ือสาร 
 3.3.1 วิชาเอกบังคับ กำหนดใหเรียนจำนวน 3 ชุดวิชา รวม 29 หนวยกิต 

 ชุดวิชานวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการส่ือสาร 

นสส153 การเขียนโปรแกรมสำหรับงานนวัตกรรมดจิิทัล 1  3(2–2-5) 

CSC153 Programming for Digital Innovation 1  

นสส161 แนวคิดพ้ืนฐานสำหรับนวัตกรรมดิจิทัล   3(3–0-6) 

CSC161 Fundamental Concept for Digital Innovation  

 ชุดวิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบดิจิทัล 

นสส152 การออกแบบและการวิเคราะหข้ันตอนวิธ ี 3(2–2-5) 

CSC152 Algorithm Design and Analysis   

นสส251 ระบบฐานขอมูลเบื้องตน 3(2-2-5) 

CSC251 Fundamental of Database System  

นสส252 การวิเคราะหและออกแบบระบบสารสนเทศ 3(2-2-5) 

CSC252 Information System Analysis and Design  

ชุดวิชาวิจัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CSC271 Ethics and Issues in Information Technology Laws                            

นสส371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 3(2–2-5) 

CSC371 Research and Knowledge Application for Social Communication Innovation  
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ชุดวิชาบูรณาการนวัตกรรมส่ือสารสังคม 
นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 3(0–9-0) 
CSC471 Professional Practice for Social Communication Innovation  
นสส472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 5(0–10-5) 
CSC472 Social Communication Innovation Thesis  
 3.3.2 วิชาเอกเลือก นิสิตเลือกชุดวิชาการพัฒนาดิจิทัลแพลทฟอรม หรือชุดวิชา
นวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือการสื่อสาร โดยตองเรียนไมนอยกวา 21 หนวยกิตในชุดวิชานั้น ๆ  
ชุดวิชาการพัฒนาดิจิทัลแพลทฟอรม 
นสส261 การวิเคราะหและออกแบบประสบการณและปฏิสัมพันธกับผูใช 3(2–2-5) 
CSC261 User Experience and User Interface Analysis and Design  
นสส262 ระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน 3(2–2-5) 
CSC262 Fundamental of Computer Network  
นสส263 การออกแบบและพัฒนาสื่อผสม 3(2–2-5) 
CSC263 Multimedia Design and Development   
นสส264 การคิดเชิงออกแบบและความคิดสรางสรรคสำหรับนวัตกรรมดิจิทัล 3(2–2-5) 
CSC264 Design Thinking and Creativity for Digital Innovation  

นสส361 การเขียนโปรแกรมสำหรับงานนวัตกรรมดจิิทัล 2 3(2–2-5) 

CSC361 Programming for Digital Innovation 2  

นสส362 การบริหารโครงการนวัตกรรมดิจิทัล 3(3-0-6) 

CSC362 Digital Innovation Project Management  

นสส363 เทคโนโลยีแบบกลุมเมฆ 3(2–2-5) 

CSC363 Cloud Technology  

นสส364 การศึกษาเฉพาะเรื่องสำหรับนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร   3(2–2-5) 

CSC364 Independent Study for Computer Innovation for Communication  

นสส369 วิทยาการขอมูลเบื้องตน 3(2–2-5) 

CSC369 Fundamental of Data Science  

นสส461 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสำหรับธุรกิจดิจิทัล 1  3(2–2-5) 

CSC461 Application Program Development for Digital Business 1  

นสส462 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสำหรับธุรกิจดิจิทัล 2  3(2–2-5) 

CSC462 Application Program Development for Digital Business 2  

นสส463 โครงการตนแบบสำหรับนวัตกรรมสื่อสารดิจิทัล  3(2–2-5) 

CSC463 Pilot Project for Digital Communication Innovation  

นสส464 คลังขอมูลและการทำเหมืองขอมูล  3(2–2-5) 

CSC464 Data Warehouse and Data Mining   
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 ชุดวิชานวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือการส่ือสาร 

นสส162 การเปลี่ยนผานสูดิจิทัล     3(3–0-6) 

CSC162 Digital Transformation  

นสส261 การวิเคราะหและออกแบบประสบการณและปฏิสัมพันธกับผูใช 3(2–2-5) 

CSC261 User Experience and User Interface Analysis and Design  

นสส264 การคิดเชิงออกแบบและความคิดสรางสรรคสำหรับนวัตกรรมดิจิทัล 3(2–2-5) 

CSC264 Design Thinking and Creativity for Digital Innovation  

นสส265 การออกแบบปฏิสัมพันธเพ่ือการสื่อสารกับผูใช 3(2–2-5) 

CSC265 Interaction Design for User Communication  

นสส266 การเปนผูประกอบการนวัตกรรมดิจิทัล 3(2–2-5) 

CSC266 Digital Innovation Entrepreneurship  

นสส267 การสื่อสารการระดมทุนเพ่ือผลิตภัณฑดิจิทัล 3(2–2-5) 

CSC267 Investment Funding Communication for Digital Products  

นสส364 การศึกษาเฉพาะเรื่องสำหรับนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร   3(2–2-5) 

CSC364 Independent Study for Computer Innovation for Communication  

นสส365 การพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธเพ่ือการสื่อสารบนเว็บเพจ 3(2–2-5) 

CSC365 Interactive Media Development for Web Page Communication  

นสส366 ปญญาประดิษฐเพ่ือการเปลี่ยนผานสูดิจิทัล 3(2-2-5) 
CSC366 Artificial Intelligence for Digital Transformation  
นสส367 การประกันคุณภาพนวัตกรรมดิจิทัล 3(2–2-5) 
CSC367 Digital Innovation Quality Assurance  
นสส368 การวิเคราะหขอมูลสำหรับนวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือการสื่อสาร 3(2–2-5) 
CSC368 Data Analytics for Digital Innovation for Communication  
นสส465 ภาวะผูนำทางดิจิทัล 3(2–2-5) 
CSC465 Digital Leadership  
   

4. หมวดวิชาเลือกเสรี  

   กำหนดใหเรียนไมนอยกวา 20 หนวยกิต จากชุดรายวิชาใด ๆ ที่สนใจหรือสอดคลองตอ

ยอดความเชี่ยวชาญจากสาขาวิชาเอก ซึ่งเปดสอนภายในมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ โดยศึกษาตามขอกำหนด 

และเง่ือนไขของสาขา หรือชุดวิชานั้น ๆ 
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ความหมายของรหัสวิชา 

รหัสวิชาประกอบดวย 3 หลักแรกเปนตัวอักษร และตามดวยตัวเลข 3 หลัก 

ความหมายของกลุมตัวอักษร 

รายวิชาซ่ึงเปดสอนในแตละสาขาวิชามีความหมายตามรหัสอักษร ดังนี้  

 มศว หรือ SWU    หมายถึง รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

 วนส หรือ COS    หมายถึง  รายวิชาในหมวดวิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 

 นสส หรอื CSC    หมายถึง รายวิชาในสาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม 
  

ความหมายของกลุมตัวเลขของรายวิชาในหมวดวิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 

 เลขหลักแรก (เลขศูนย) หมายถึง  รายวิชาในหมวดวิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ 

 เลขหลักท่ี 2 และ 3  หมายถึง  ลำดับวิชา 

ความหมายของกลุมตัวเลขของรายวิชาในสาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม 

 เลขหลักแรก  หมายถึง  ระดับชั้นปท่ีสอน 

 เลขหลักท่ี 2   หมายถึง  กลุมวิชา 

โดยความหมายของเลขหลักท่ี 2 สามารถแยกไดตามหมวดวิชา ดังนี้ 

 1    หมายถึง  หมวดวิชาเอกบังคับการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 

 2  หมายถึง  หมวดวิชาเอกเลือกการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 

 3    หมายถึง  หมวดวิชาเอกบังคับการจัดการธุรกิจไซเบอร 

 4    หมายถึง  หมวดวิชาเอกเลือกการจัดการธุรกิจไซเบอร 

 5    หมายถึง  หมวดวิชาเอกบังคับนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร  

 6    หมายถึง  หมวดวิชาเอกเลือกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร 

 7    หมายถึง  หมวดวิชาท่ีทุกวิชาเอกจะตองลงทะเบียนเรียน วิชาฝกงาน  

       และวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 

 เลขหลักท่ี 3  หมายถึง  ลำดับวิชาในแตละกลุม 

 

         3.1.4 แผนการศึกษา 

 ในระดับปริญญาตรี ลงทะเบียนไดไมเกิน  22 หนวยกิต ตอ 1 ภาคการศึกษา 
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 วิชาเอกการออกแบบส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 
ปท่ี 1  ภาคเรียนท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส002 
วนส004 
 
นสส111 
นสส112 
 
มศว191 

มศว192 

ชุดวิชาส่ือและนวัตกรรมส่ือสาร 1 
ความรูเบื้องตนดานสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
ชุดวิชาการออกแบบส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 
การออกแบบกราฟกเบื้องตนเพ่ือสื่อปฏิสัมพันธ 
การรางภาพและทักษะการวาดเสน 
ชุดวิชาการเรียนรูและการส่ือสารในศตวรรษท่ี 21 
การเรียนรูสูโลกในศตวรรษท่ี 21  

การใชภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 

6 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 

6 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

6 
3(2-2-5) 

3(2-2-5) 

 รวม 18 
 

ปท่ี 1  ภาคเรียนท่ี 2  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส001 
วนส003 
 
นสส113 
นสส114 
นสส211 
 
มศว193 
มศว194 

ชุดวิชาส่ือและนวัตกรรมส่ือสาร 1 
สื่อศึกษา 
ทักษะการสื่อสารสำหรับการผลิตสื่อ 
ชุดวิชาการออกแบบส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 
พ้ืนฐานการสรางภาพเคลื่อนไหว 
การออกแบบสื่อปฏิสัมพันธเพ่ืองานมัลติมีเดีย 
ประวัติศาสตรศิลปและการออกแบบ 
ชุดวิชาศิลปะการใชภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารนานาชาติ 
การฟงและการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ 
การอานและการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ 

6 
3(3-2-5) 
3(2-2-5) 

9 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

6 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

 รวม 21 
                     

 

ปท่ี 2  ภาคเรียนท่ี 1  
รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส007 
นสสxxx 
 
มศว195 
มศว196 

ชุดวิชาศิลปะและการออกแบบ 
แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ 
วิชาเอกเลือก 2 วิชา 
ชุดวิชา มศว เพ่ือสังคม 
พลเมืองสรางสรรคสังคม 
ศาสตรและศิลปแหงการพัฒนาสังคมอยางยั่งยืน 
วิชาเลือกเสร ี

3 
3(2-2-5) 

6 
6 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

3 
 รวม 18 
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ปท่ี 2  ภาคเรียนท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส005 
วนส006 
นสสxxx 
 
มศว197 
มศว198 

ชุดวิชาศิลปะและการออกแบบ 
สุนทรียศาสตรรวมสมัย 
ภูมิปญญาไทยและเอเชีย 
วิชาเอกเลือก 2 วิชา 
ชุดวิชาการพัฒนาทักษะการทำงานและการเปนผูประกอบการ 
การพูดและการนำเสนองานเพ่ืออาชีพ 
การเตรียมพรอมสูการทำงานและการเปนผูประกอบการ 
วิชาเลือกเสร ี

6 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 

6 
6 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

3 

 รวม 21 
 

ปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส009 
 
นสส271 
นสส371 
นสสxxx 
 
มศว291 
มศว292 

ชุดวิชาการจัดการและธุรกิจ 
พฤติกรรมผูบริโภค  
ชุดวิชาวิจัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 
จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 
การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 
วิชาเอกเลือก 1 วิชา 
ชุดวิชาวิถีชีวิตท่ีชาญฉลาด 
วิถีชีวิตเพ่ือสุขภาพ 
วิทยาศาสตร กุญแจสูการอยูรวมกับสิ่งแวดลอมอยางสมดุล 

3 
3(3-0-6) 

6 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 

3 
6 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

 รวม 18 
 

ปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส008 
วนส010 
นสสxxx 
 

ชุดวิชาการจัดการและธุรกิจ 
การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค 
กระแสกับธุรกิจ   
วิชาเอกเลือก 2 วิชา 
วิชาเลือกเสร ี

6 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 

6 
6 

 รวม 18 
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ปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 
รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
นสส471 

ชุดวิชาบูรณาการนวัตกรรมส่ือสารสังคม 
การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 
วิชาเลือกเสร ี

3 
3(0-9-0) 

8 
 รวม 11 

 

ปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 
รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
นสส472 

ชุดวิชาบูรณาการนวัตกรรมสือสารสังคม 
นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ (ชุดวิชาวิจัยและบูรณาการ) 

5 
5(0-10-5) 

 รวม 5 
 

 วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร 
ปท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 1  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส009 
วนส010 
 
นสส131 
นสส132 
 
มศว191 
มศว192 

ชุดวิชาการจัดการและธุรกิจ 
พฤติกรรมผูบริโภค 
กระแสกับธุรกิจ 
ชุดวิชาการจัดการธุรกิจไซเบอร 
หลักการตลาด 
ธุรกิจอิเล็กทรอนิกสเบื้องตน 
ชุดวิชาการเรียนรูและการส่ือสารในศตวรรษท่ี 21 
การเรียนรูสูโลกในศตวรรษท่ี 21 
การใชภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 

6 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 

6 
3(3-0-6) 
3(3-0-6) 

6 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

  รวม 18 
 

ปท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส008 
 
นสส133 
นสส231 
นสส232 
 
มศว193 
มศว194 

ชุดวิชาการจัดการและธุรกิจ 
การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค 
ชุดวิชาการจัดการธุรกิจไซเบอร 
ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 
การบัญชีเพ่ือการจัดการและงบการเงิน 
การสื่อสารการตลาดดิจิทัลแบบบูรณาการ 
ชุดวิชาศิลปะการใชภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารนานาชาติ 
การฟงและการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ 
การอานและการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ 

3 
3(3-0-6) 

9 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

6 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

  รวม 18 
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ปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 1  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส001 
วนส004 
นสสxxx 
 
มศว195 
มศว196 

ชุดวิชาส่ือและนวัตกรรมส่ือสาร 1 
สื่อศึกษา 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
วิชาเอกเลือก 2 วิชา 
ชุดวิชา มศว เพ่ือสังคม 
พลเมืองสรางสรรคสังคม 
ศาสตรและศิลปแหงการพัฒนาสังคมอยางยั่งยืน 

6 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

6 
6 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

  รวม 18 
 

ปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส002 
วนส003 
นสสxxx 
 
มศว197 
มศว198 

ชุดวิชาส่ือและนวัตกรรมส่ือสาร 1 
ความรูเบื้องตนดานสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล 
ทักษะการสื่อสารสำหรับการผลิตสื่อ 
วิชาเอกเลือก 2 วิชา 
ชุดวิชาการพัฒนาทักษะการทำงานและการเปนผูประกอบการ 
การพูดและการนำเสนองานเพ่ืออาชีพ 
การเตรียมพรอมสูการทำงานและการเปนผูประกอบการ 
วิชาเลือกเสร ี

6 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 

6 
6 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

3 

  รวม        21 
 

ปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส006 
วนส007 
 
นสส271 
นสส371 
นสสxxx 
 
มศว291 
มศว292 

ชุดวิชาศิลปะและการออกแบบ 
ภูมิปญญาไทยและเอเซีย 
แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ 
ชุดวิชาวิจัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 
การสื่อสารการตลาดดิจิทัลแบบบูรณาการ 
การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 
วิชาเอกเลือก 1 วิชา 
ชุดวิชาวิถีชีวิตท่ีชาญฉลาด 
วิถีชีวิตเพ่ือสุขภาพ 
วิทยาศาสตร กุญแจสูการอยูรวมกับสิ่งแวดลอมอยางสมดุล 

6 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

6 
3(3-0-6) 
3(2-2-5) 

3 
6 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

  รวม 21 
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ปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส005 
นสสxxx 

ชุดวิชาศิลปะและการออกแบบ 
สุนทรียศาสตรรวมสมัย 
วิชาเอกเลือก 1 วิชา 
วิชาเลือกเสร ี

3 
3(3-0-6) 

3 
9 

  รวม 15 
 

ปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
นสส471 
นสสxxx 
 

ชุดวิชาบูรณาการนวัตกรรมส่ือสารสังคม 
การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 
วิชาเอกเลือก 1 วิชา 
วิชาเลือกเสร ี

3 
3(0–9-0) 

3 
8 

  รวม 14 
 

ปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
นสส472 

ชุดวิชาบูรณาการนวัตกรรมส่ือสารสังคม 
นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ  

5 
5(0–10-5) 

  รวม 5 
 

 วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการส่ือสาร 
ปท่ี 1  ภาคเรียนท่ี 1  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส001 
วนส004 
 
นสส152 
 
นสส161 
 
มศว 191 
มศว 192 

ชุดวิชาส่ือและนวัตกรรมส่ือสาร 1 
สื่อศึกษา  
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
ชุดวิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบดิจิทัล 
การออกแบบและการวิเคราะหข้ันตอนวิธี 
ชุดวิชานวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการส่ือสาร 
แนวคิดพ้ืนฐานสำหรับนวัตกรรมดิจิทัล 
ชุดวิชาการเรียนรูและการส่ือสารในศตวรรษท่ี 21 
การเรียนรูสูโลกในศตวรรษท่ี 21 
การใชภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 

6 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

3 
3(3-0-6) 

3 
3(3-0-6) 

6 
3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

 รวม 18 
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ปท่ี 1  ภาคเรียนท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 

วนส002 

วนส003 

 

นสส153 

 

นสส251 

 

มศว193 

มศว194 

ชุดวิชาส่ือและนวัตกรรมส่ือสาร 1 

ความรูเบื้องตนดานสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล  

ทักษะการสื่อสารสำหรับการผลิตสื่อ 

ชุดวิชานวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการส่ือสาร 

การเขียนโปรแกรมสำหรับงานนวัตกรรมดจิิทัล 1 

ชุดวิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบดิจิทัล 

ระบบฐานขอมูลเบื้องตน 

ชุดวิชาศิลปะการใชภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารนานาชาติ 

การฟงและการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ 

การอานและการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ 

6 

3(3-0-6) 

3(2-2-5) 

3 

3(3-0-6) 

3 

3(2-2-5) 

6 

3(2-2-5) 

3(2-2-5) 

 รวม 18 
 
 
 

 ปท่ี 2  ภาคเรียนท่ี 1  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 
วนส010 
 
นสส252 
นสสxxx 
นสสxxx 
 
 
มศว195 
มศว196 

ชุดวิชาการจัดการและธุรกิจ 
กระแสกับธุรกิจ 
ชุดวิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบดิจิทัล 
การวิเคราะหและออกแบบระบบสารสนเทศ 
วิชาเอกเลือก (เลือกจากชุดวิชาการพัฒนาดิจิทัลแพลทฟอรม 1 วิชา) 
วิชาเอกเลือก (เลือกจากชุดวิชาการพัฒนาดิจิทัลแพลทฟอรม หรือจากชุดวิชา
นวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือการสื่อสาร 2 วิชา) 
ชุดวิชา มศว เพ่ือสังคม 
พลเมืองสรางสรรคสังคม 
ศาสตรและศิลปแหงการพัฒนาสังคมอยางยั่งยืน 

3 
3(3-0-6) 

3 
3(2-2-5) 

3 
6 
 
6 

3(2-2-5) 
3(2-2-5) 

 รวม 21 
 

ปท่ี 2  ภาคเรียนท่ี 2  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 

วนส008 

วนส009 

ชุดวิชาการจัดการและธุรกิจ 

การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค  

พฤติกรรมผูบริโภค 

6 

3(3-0-6) 

3(3-0-6) 
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รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

นสสxxx 

 

 

มศว197 

มศว198 

วิชาเอกเลือก (เลือกจากชุดวิชาการพัฒนาดิจิทัลแพลทฟอรม หรือจากชุดวิชา

นวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือการสื่อสาร 1 วิชา) 

ชุดวิชาการพัฒนาทักษะการทำงานและการเปนผูประกอบการ 

การพูดและการนำเสนองานเพ่ืออาชีพ 

การเตรียมพรอมสูการทำงานและการเปนผูประกอบการ 

วิชาเลือกเสร ี

3 

 

6 

3(2-2-5) 

3(2-2-5) 

6 

 รวม 21 
 

 

ปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 

วนส005 

วนส007 

นสสxxx 

 

 

มศว291 

มศว292 

ชุดวิชาศิลปะและการออกแบบ 

สุนทรียศาสตรรวมสมัย 

แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ 

วิชาเอกเลือก (เลือกจากชุดวิชาการพัฒนาดิจิทัลแพลทฟอรม หรือจากชุดวิชา

นวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือการสื่อสาร 1 วิชา) 

ชุดวิชาวิถีชีวิตท่ีชาญฉลาด 

วิถีชีวิตเพ่ือสุขภาพ 

วิทยาศาสตร กุญแจสูการอยูรวมกับสิ่งแวดลอมอยางสมดุล 

วิชาเลือกเสรี 

6 

3(2-2-5) 

3(3-0-6) 

3 

 

6 

3(2-2-5) 

3(2-2-5) 

6 

 รวม 21 

 

ปท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2  

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 

วนส006 

 

นสส271 

นสส371 

นสสxxx 

ชุดวิชาศิลปะและการออกแบบ 

ภูมิปญญาไทยและเอเชีย  

ชุดวิชาวิจัยและบูรณาการ 

จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ  

การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 

วิชาเอกเลือก (เลือกจากชุดวิชาการพัฒนาดิจิทัลแพลทฟอรม หรือจากชุดวิชา

นวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือการสื่อสาร 2 วิชา) 

วิชาเลือกเสร ี

3 

3(2-2-5) 

6 

3(3-0-6) 

3(2-2-5) 

6 

 

6 

 รวม 21 
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ปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 1 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 

นสส471 

 

ชุดวิชาบูรณาการนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 

วิชาเลือกเสร ี

3 

3(0-9-0) 

2 

 รวม 5 

 

ปท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 

รหัสวิชา ช่ือวิชา หนวยกิต 

 

นสส472 

ชุดวิชาบูรณาการนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 

5 

5(0-10-5) 

 รวม 5 

 

 3.1.5 คำอธิบายรายวิชา 

 1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

 1.1 ช ุดว ิชาท ี ่  1 การเร ียนร ู และการส ื ่อสารในศตวรรษที ่  21 (Learning and 

Communication in the 21st Century) 

                               ศึกษาวิธีการเรียนรูเพื่อพัฒนาตนเอง การทำงานในศตวรรษที่ 21 การใชภาษาไทยเพ่ือ

การติดตอสื่อสาร ฝกวิเคราะหและสังเคราะหสถานการณในชีวิตประจำวันอยางมีวิจารณญาณ ออกแบบแผนการ

พัฒนาการเรียนรูในมหาวิทยาลัย สามารถเรียนรูและนำเสนอความรูโดยประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลได 
 

มศว191 การเรียนรูสูโลกในศตวรรษท่ี 21                                                                               3(2-2-5) 

SWU191 Learning to the World of 21st Century     

                 ศึกษาแนวคิดการเรียนรูและทักษะท่ีจำเปนในศตวรรษท่ี 21 การใชเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการเรียนรู   

การพัฒนาพฤติกรรม จิตใจ และปญญาเพื่อแกปญหาอยางมีวิจารณญาณ ริเริ่มสิ่งใหมและออกแบบชีวิตการ

เรียนรูในมหาวิทยาลัยของตนเองอยางมีเปาหมาย รวมถึงถายทอดความรูที่ไดจากการเรียนรูดวยตนเองอยาง

สรางสรรค 

 

มศว192 การใชภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(2-2-5) 

SWU192 Thai Language for Communication  

                 ศึกษาและฝกปฏิบัติการใชภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร การรับสารและสงสารในสถานการณตาง ๆ     

ไดอยางมีประสิทธิภาพ รวมท้ังการสื่อความหมายอยางถูกตองและเหมาะสมกับบริบททางสังคมและวัฒนธรรม 
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1.2 ชุดวิชาที่ 2 ศิลปะการใชภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารนานาชาติ (Art of Using 

English for International Communication) 

ศึกษาและฝกปฏิบัติการสื่อสารภาษาอังกฤษ โดยเนนการฟง การพูด การอาน และ

การเขียนภาษาอังกฤษ ในฐานะภาษาตางประเทศในสถานการณตางๆ ผานการทำแบบฝกหัดการฟง การพูด การ

อาน และการเขียน โดยใชกระบวนการเรียนรู  สื ่อ และเทคโนโลยีสารสนเทศที่หลากหลายทั้งในและนอก

หองเรียน 
 

มศว193 การฟงและการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ 3(2-2-5) 

SWU193 Listening and Speaking for Effective English Communication  

             ศึกษาและฝกปฏิบัติการสื่อสารภาษาอังกฤษ โดยเนนการฟงและการพูดภาษาอังกฤษในฐานะ

ภาษาตางประเทศในสถานการณตางๆ ผานกระบวนการเรียนรู สื่อ และเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีหลากหลายท้ังใน

และนอกหองเรียน 
   

มศว194 การอานและการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ 3(2-2-5) 

SWU194 Reading and Writing for Effective English Communication  

            ศึกษาและฝกปฏิบัติการสื่อสารภาษาอังกฤษ โดยเนนการอานและการเขียนภาษาอังกฤษในฐานะ

ภาษาตางประเทศในสถานการณตางๆ ผานกระบวนการเรียนรู สื่อ และเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีหลากหลาย ท้ังใน

และนอกหองเรียน 
   

1.3 ชุดวิชาท่ี 3 มศว เพ่ือสังคม (SWU for Society) 

ศึกษาบทบาทหนาที่ความรับผิดชอบของตนเองในฐานะพลเมืองที่มีคุณภาพ ทั้งใน

สังคมกายภาพและสังคมดิจิทัล การอยูรวมกับผูอื่นในสังคมที่มีความหลากหลายทางความคิด เปนพลเมืองท่ี

สรางสรรคสังคม โดยเขาใจความแตกตางทางพหุวัฒนธรรมและการถายทอดทางภูมิปญญาของสังคมไทย ความ

หลากหลายของสภาพสังคม การวิเคราะหปญหาสังคม เสนอแนะแนวทางพัฒนาสังคมที่สอดคลองกับเปาหมาย

การพัฒนาท่ียั่งยืนของสหประชาชาติ (SDGs) 
 

มศว195 พลเมืองสรางสรรคสังคม 3(2-2-5) 

SWU95 Creative Citizen for Society  

       ศึกษาการเปนพลเมืองที่มีความคิดที่หลากหลาย และภูมิปญญาที่เปนรากฐานทางความคิดของ

สังคมไทย การมีสวนรวมแสดงบทบาทและความรับผิดชอบของตนเองในฐานะพลเมืองที ่มีคุณภาพภายใต

ประชาคมที่ตนอาศัยอยู รวมถึงในสังคมดิจิทัล การเปนพลเมืองดิจิทัลที่รูเทาทันและสรางสรรคสังคม การอยู

รวมกับผูอ่ืนในฐานะผูนำและผูตามไดอยางเหมาะสมกับสถานการณ การดำเนินชีวิตในสังคมท่ีมีความหลากหลาย

ทางความคิดและพหุวัฒนธรรม และการจัดการปญหาความขัดแยงในสังคมดวยสันติวิธีดวยกระบวนการคิดอยาง

เปนระบบ 
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มศว196 ศาสตรและศิลปแหงการพัฒนาสังคมอยางยั่งยืน 3(2-2-5) 

SWU196 Science and Art of Sustainable Social Development  

            ศึกษาแนวคิดเปาหมายการพัฒนาอยางยั่งยืน (SDGs) ขององคการสหประชาชาติ การวิเคราะห

ปญหาสังคมและโอกาสในการปองกันปญหาที่อาจเกิดขึ้นในอนาคตที่จะสงผลตอพลเมืองในสังคม ฝกปฏิบัติใช

กระบวนการออกแบบทางความคิดและการแกปญหาอยางเปนระบบผานกระบวนการวิจัย การออกแบบโครงการ

เพื่อแกปญหา การประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลในกระบวนการเก็บขอมูลทางสังคมศาสตร และการถายทอด

แนวคิดการพัฒนาสังคมและผลการดำเนินโครงการท่ีผานการศึกษาคนควาอยางเปนระบบ 

   

1.4  ชุดวิชาท่ี 4 การพัฒนาทักษะการทำงานและการเปนผูประกอบการ 

(Enhancement of Work Skills and Entrepreneurship) 

ศึกษาหลักการสื่อสารเพื่อการทำงานรวมกัน บนพื้นฐานความเขาใจตนเองและผูอ่ืน 

ลักษณะการทำงานในองคการ แนวคิดการเปนผูประกอบการ การนำเสนอเรื่องราวท่ีมีคุณคาและเกิดประโยชนตอ

การทำงาน การเปนผูประกอบการในโลกดิจิทัล และจริยธรรมในการทำงานและการประกอบธุรกิจ 

 

มศว197 การพูดและการนำเสนองานเพ่ืออาชีพ    3(2-2-5) 

SWU197 Speaking and Presentation for Careers  

                ศึกษาการใชภาษาถอยคำและภาษาทาทางในการทำงานรวมกับผูอื่นใหเหมาะสมตามกาลเทศะใน

ยุคสังคมท่ีเปลี่ยนแปลง การพูดและการนำเสนอเรื่องราวท่ีมีคุณคาผานสื่อดิจิทัล การรับฟง การวิพากษและแสดง

ความคิดเห็นอยางสรางสรรค เพ่ือประโยชนตอการประกอบอาชีพและการสรางรายได 

   

มศว198 การเตรียมพรอมสูการทำงานและการเปนผูประกอบการ   3(2-2-5) 

SWU198 Preparation for Working and Entrepreneurship  

                ศึกษาการทำงานและลักษณะการเปนผูประกอบการ รวมถึงจริยธรรมท่ีเก่ียวของ การทำงานรวมกับ

ผู อื ่นโดยแสดงบทบาทตามภาวะผู นำและผู ตามบนพื้นฐานความเขาใจตนเองและผู อื ่นอยางลึกซึ ้ง การใช

วิจารณญาณในการวิเคราะหและสังเคราะหแผนการแกปญหาในการทำงานอยางมีประสิทธิภาพดวยกระบวนการ

เรียนรูโดยใชปญหาเปนฐาน รวมถึงพื้นฐานเริ่มตนในการประกอบการและการสรางแบรนดจากจุดเดนในตนเอง

อยางสรางสรรค และการประเมินคุณภาพของแผนการประกอบการอยางเปนระบบ 

   

1.5 ชุดวิชาท่ี 5 วิถีชีวิตท่ีชาญฉลาด (Smart Life) 

ศึกษาความรูทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี วิทยาศาสตรสุขภาพ และกระบวนการ

เรียนรูทางสังคมที่เกี่ยวของกับการปรับตัวและอยูรวมกับสิ่งแวดลอมอยางสมดุล พัฒนาสุขภาพและวิถีชีวิตเชิง

สรางสรรค และการปรับตัวในสังคมพลวัต 
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มศว291 วิถีชีวิตเพ่ือสุขภาพ 3(2-2-5) 

SWU291 Healthy Lifestyle  

                ศึกษาองคประกอบและการพัฒนาสุขภาพแบบองครวม โรคไมติดตอเรื้อรังกบัพฤติกรรมการใชชวีิต

ของมนุษยรวมท้ังปจจัยท่ีมีผลตอสุขภาพ ความสำคัญของอาหาร โภชนาการ และออกกำลังกาย การเลือกบริโภค

ดวยปญญาและการพัฒนาวิถีชีวิตเชิงสรางสรรค 

   

มศว292 วิทยาศาสตร กุญแจสูการอยูรวมกับสิ่งแวดลอมอยางสมดุล 3(2-2-5) 

SWU292 Science: A Key to Harmonious Living with Our Environment  

                ศึกษากระบวนการทางวิทยาศาสตร พลังงาน ระบบนิเวศวิทยา ผลกระทบจากความเจริญทาง

วิทยาศาสตร เทคโนโลยี และการใชพลังงาน ที่มีตอวิถีชีวิต เศรษฐกิจ สังคม สิ่งแวดลอม รวมถึงการประยุกตใช

วิทยาศาสตรในการปรับตัวและอยูรวมกับสิ่งแวดลอมอยางสมดุล 

   

มศว293 การปรับตัวในสังคมพลวัต 3(2-2-5) 

SWU293 Adaptation in the Dynamic Society  

                ศึกษาปรากฏการณการเปลี่ยนแปลงทางสังคม  ปจจัยที่สงผลตอการแสดงพฤติกรรม การรูเทาทัน

อารมณและการฟนคืนกลับเม่ือพบปญหาในชีวิต กระบวนการเรียนรูแบบสืบสอบเพ่ือความเขาใจ และการปรับตัว

ในสังคมพลวัตไดอยางเหมาะสม 

   

2. หมวดวิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ (กลุมรายวิชาท่ีจัดการเรียนการสอนเปนภาษาอังกฤษ) 

ชุดวิชาส่ือและนวัตกรรมส่ือสาร 1 

วนส001 สื่อศึกษา 3(2-2-5) 

COS001 Media Studies    

             ศึกษาทฤษฎี หลักการ และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับสื่อและชองทางในการสื่อสาร ตลอดจนพัฒนาทักษะ       

ในการวิเคราะหสื ่อใหม โดยผานมุมมองเชิงวิพากษครอบคลุมในเรื ่องของเทคโนโลยี คุณลักษณะ ประเภท 

กระบวนการผลิตและความสัมพันธท่ีมีตอระบบสังคมและวัฒนธรรม 

   

วนส002 ความรูเบื้องตนดานสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล 3(2-2-5) 

COS002 Introduction to Mass Communication and Digital Media  

             ศึกษาคนควา เก่ียวกับความรูเบื้องตนในศาสตรทางดานสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล ครอบคลุมท้ัง

ในเรื ่องประวัติศาสตรและความเปนมาของสื่อแตละประเภท รวมถึงคุณลักษณะ ประเภท กระบวนการผลิต 

ตลอดจนรายละเอียดของสื่อในแตละชนิด และทำความเขาใจกับธุรกิจของสื่อแตละประเภท รวมถึงแนวโนมและ

ทิศทางของสื่อในอนาคตท้ังท่ีเปนสื่อมวลชนและสื่อดิจิทัล 
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วนส003 ทักษะการสื่อสารสำหรับการผลิตสื่อ 3(2-2-5) 

COS003 Communication Skills for Media Production  

             ศึกษาหลักการ และปฏิบัติการดานทักษะการสื่อสารในดานการฟง พูด อาน เขียน สำหรับการ

นำเสนอความคิด ผลงานและนวัตกรรมท่ีเก่ียวกับสื่อ 

 

วนส004 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 3(2-2–5) 

COS004 Information and Communication Technology  

             ศึกษา คนควาและปฏิบัติการเกี่ยวกับ เทคโนโลยีเพื่อการจัดการขอมูลสารสนเทศและการสื่อสาร 

จริยธรรมในการใชขอมูลสารสนเทศและการสื ่อสาร เครื ่องมือในการจัดการสารสนเทศและการสื่อสารท้ัง

คอมพิวเตอรและเครื่องมืออื่น ๆ ทั้งสวนของฮารดแวรและซอฟตแวร ระบบเครือขาย การสื่อสารแบบออนไลน

และออฟไลน สังคมเชิงปฏิสัมพันธ เทคโนโลยีในปจจุบันและแนวโนมในอนาคต 

 

ชุดวิชาศิลปะและการออกแบบ 

วนส005 สุนทรียศาสตรรวมสมัย       3(3-0-6) 

COS005 Contemporary Aesthetics  

             ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประสบการณและประเด็นทางดานสุนทรียศาสตร       

ทางศิลปะ ท้ังสุนทรียศาสตรตะวันตก ตะวันออก และไทย โดยวิเคราะหในเชิงสหวิทยาการท่ีสัมพันธกับความงาม

รวมสมัยท้ังกระแสสมัยใหมและหลังสมัยใหม 

   

วนส006 ภูมิปญญาไทยและเอเชีย 3(2-2-5) 

COS006 Thai and Asian Wisdom  

             ศึกษา คนควา ทำความเขาใจเกี่ยวกับภูมิปญญาในฐานะเปนทรัพยของชุมชน มุงเนนในภูมิปญญา

ของไทยและเอเชีย โดยอาจเลือกประเด็นศึกษาที่เปนกรณีศึกษาตามความสนใจ รวมทั้งอาจกำหนดใหผูเรียน

รวมตัวเปนกลุ มลงพื ้นที ่ศึกษาจากปราชญในชุมชน และพื้นที ่ที ่นิสิตสนใจ สังเคราะหความรู แลวนำเสนอ

แลกเปลี่ยนเรียนรูกับสมาชิกอ่ืนในชั้นเรียน 

   

วนส007 แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ 3(2-2-5) 

COS007 Concept and Design Innovation  

            ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และฝกปฏิบัติกระบวนการสรางแนวความคิดทางการออกแบบ การ

ประยุกตใชแนวคิดไปสูนวัตกรรมและงานสรางสรรค 
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ชุดวิชาการจัดการและธุรกิจ 

วนส008 การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค   3(3-0-6) 

COS008 Creative Industry Management  

             ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการแนวคิดและประเด็นทางการบริหารจัดการ และการดำเนินการ

ธุรกิจในอุตสาหกรรมสรางสรรคทั้งในและนอกประเทศที่สงผลกระทบตอการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีและ

บทบาทอุตสาหกรรมสรางสรรคในยุคดิจิทัล 

   

วนส009 พฤติกรรมผูบริโภค 3(3-0-6) 

COS009 Consumer Behavior  

             ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็นที่เกี่ยวกับพฤติกรรมผูบริโภค ปจจัยที่มี

อิทธิพลตอพฤติกรรมผูบริโภค ปจจัยที่เกี่ยวของกับตัวบุคคล สิ่งจูงใจ ทฤษฎีการเรียนรู ทัศนคติ คานิยม อิทธิพล

ทางสังคม วัฒนธรรมและประเพณี 

   

วนส010 กระแสกับธุรกิจ 3(3-0-6) 

COS010 Trends and Business    

             ศึกษา วิเคราะห กระแสและแนวโนมทางดานสังคม วัฒนธรรม การเมือง การปกครอง กฎหมาย 

เศรษฐกิจและเทคโนโลยี ท่ีสงผลกระทบตอรูปแบบและแนวทางในการดำเนินธุรกิจ 

   

3. หมวดวิชาเอกบังคับและวิชาเอกเลือก 

    3.1 วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 

          3.1.1 วิชาเอกบังคับ 

ชุดวิชาการออกแบบส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 

นสส111 การออกแบบกราฟกเบื้องตนเพ่ือสื่อปฏิสัมพันธ 3(2–2-5) 

CSC111 Introduction to Graphics Design for Interactive Media  

            ศึกษาหลักการ และทฤษฎีพื้นฐานการออกแบบกราฟก หลักการในการออกแบบ องคประกอบของ   

การออกแบบ ทฤษฎีสี สื ่อปฏิสัมพันธ ฝกปฏิบัติทักษะการออกแบบกราฟก กระบวนการนำเสนอผลงาน       

การบูรณาการความคิด การออกแบบงานกราฟกและสื่อปฏิสัมพันธ  

   

นสส112 การรางภาพและทักษะการวาดเสน 3(2–2-5) 

CSC112 Sketching and Drawing Skills    

            ศึกษาทฤษฎี และฝกปฏิบัติทักษะการรางภาพและทักษะการวาดตามหลักทฤษฎีทางศิลปะ การวาด

ทัศนียภาพ สัดสวน แสงและเงา การสังเกตวิเคราะหจากสิ่งรอบตัว 
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นสส113 พ้ืนฐานการสรางภาพเคลื่อนไหว 3(2–2-5) 

CSC113 Animation Fundmentals  

            ศึกษาทฤษฎี วิเคราะห และปฏิบัติการเกี่ยวกับภาพเคลื่อนไหวในคอมพิวเตอร ประวัติศาสตร         

แอนิเมชั่น กระบวนการสรางสรรคภาพเคลื่อนไหวเบื้องตน การพัฒนาภาพเคลื่อนไหวแบบดั้งเดิม การเดินและ    

การวิ่ง การพัฒนาผลงานออกแบบในงานแอนิเมชั่น การออกแบบฉากหลังและเทคนิคพิเศษ การใหเสียงในงาน      

แอนิเมชั่น พัฒนาแนวความคิด และวิเคราะหรูปแบบการสรางสรรคผลงานออกแบบภาพเคลื่อนไหว 
   

นสส114 การออกแบบสื่อปฏิสัมพันธเพ่ืองานมัลติมีเดีย 3(2–2-5) 

CSC114 Interactive Design for Multimedia  

            ศึกษาทฤษฎี วิเคราะห และปฏิบัติการเก่ียวกับการสรางสรรคผลงานออกแบบท่ีสามารถสื่อสารและ     

มีปฏิสัมพันธตอบสนองกับผูใชผานสื่ออิเล็กทรอนิกส การวางแผน การสนับสนุนขอมูลและการบูรณาการเทคนิค

รวมกัน 
   

นสส211 ประวัติศาสตรศิลปและการออกแบบ 3(3-0-6) 

CSC211 Art and Design History  

            ศึกษาหลักการ แนวคิดและวิเคราะหประวัติศาสตรศิลป และการออกแบบตั้งแตอดีตถึงปจจุบัน 

เชือ่มโยงกับกระแสสังคม วัฒนธรรม การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี แนวโนมการออกแบบในสังคมโลก        
 

ชุดวิชาวิจัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CSC271 Ethics and Issues in Information Technology Laws  

            ศึกษา คนควา และวิเคราะหประเด็นปญหาทางจริยธรรมและกฎหมายในธุรกิจสารสนเทศที่มี

ผลกระทบตอสังคม กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศเกี่ยวกับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส 

การพัฒนาโครงสรางพื้นฐานสารสนเทศใหทั่วถึงและเทาเทียมกัน การคุมครองขอมูลสวนบุคคล การกระทำ

ความผิดเกี ่ยวกับคอมพิวเตอร การโอนเงินทางอิเล็กทรอนิกส พรบ.วาดวยการกระทําความผิดเกี ่ยวกับ

คอมพิวเตอร การคุมครองทรัพยสินทางปญญา บทบาท ภารกิจ ความรับผิดชอบ จิตสำนึกสาธารณะ และ

บทลงโทษ 
   

นสส371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 3(2–2-5) 

CSC371 Research and Knowledge Application for Social Communication Innovation 

            ศึกษา คนควา ฐานคิดของการวิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ วิธีวิทยาของการวิจัย ความรูเบื้องตน

เกี่ยวกับการทำวิจัย การใชสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเขียนขอเสนอโครงการวิจัย การกำหนดปญหาวิจัย 

การออกแบบการวิจัย การวิเคราะหและการประมวลผลทางสถิติ การประยุกตความรูในการวิจัยในการสรางสรรค

ผลงานนวัตกรรมสื่อสารสังคม 
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ชุดวิชาบูรณาการนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 3(0–9-0) 

CSC471 Professional Practice for Social Communication Innovation  

            ฝกปฏิบัติงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื ่อสารสังคมในขอบเขตตามสาขาวิชาของผู เรียน            

ในสถานประกอบการ องคกร บริษัท และหนวยงานวิชาชีพ ฝกปฏิบัต ิงานตามภารกิจของสถานที ่ฝก                 

หรือการทำโครงงานแกไขปญหาของสถานท่ีฝก ภายใตการดูแลและใหคำปรึกษาของอาจารยในสาขาวิชา ไมนอย

กวา 250 ชั่วโมง 

   

นสส472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 5(0–10-5) 

CSC472 Social Communication Innovation Thesis  

       ศึกษา คนควา และบูรณาการความรู และประสบการณที่ไดเรียนรู ในวิชาตางๆ กำหนดหัวขอ

การศึกษา วิเคราะหในรปูแบบงานวิจัยและสรางสรรคบนพ้ืนฐานจริยธรรม วัฒนธรรม โดยกระบวนการเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร โดยเขียนเปนภาคนิพนธและผลิตผลงานจริงนำเสนองานตอสาธารณชน 

   

3.1.2 วิชาเอกเลือก 

นสส221 การสื่อสารผานภาพ 3(2–2-5) 

CSC221 Visual Communication  

             ศึกษาหลักการคนควา และฝกปฏิบัติวิธีการสรางสรรคสตอรี่บอรดหรือกระบวนการเลาเรื่องดวย

ภาพ กระบวนการออกแบบ ลำดับภาพและเสียงในระบบดิจิทัล การวิเคราะหโครงสราง การจูงใจ ความเปน

เอกภาพ การพัฒนาความคิดสรางสรรค และมุมมอง  

   

นสส222 โครงเรื่องและตัวละคร 3(2–2-5) 

CSC222 Plot and Character  

            ศึกษา คนควาและวิเคราะหเก่ียวกับโครงเรื่อง ลักษณะตัวละคร ความสัมพันธระหวางโครงเรื่องและ

ตัวละครในงานผลิตที่เปนเรื่องราว ฝกปฏิบัติการสรางโครงเรื่อง เทคนิคการเลาเรื่อง การลำดับเหตุการณ การ

ออกแบบตัวละคร และแนวทางในการนำเสนอ 

   

นสส223 การออกแบบภาพสามมิติ 3(2–2-5) 

CSC223 3D Modeling and Rendering  

             ศึกษาทฤษฎีและหลักการออกแบบภาพเคลื่อนไหว 3 มิติ ฝกปฏิบัติเก่ียวกับกระบวนการสรางสรรค      

ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร การใสลวดลายและพ้ืนผิว การกำหนดแสงเงาใหกับวัตถุ และวิธีการการประมวลผล  
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นสส224 เทคนิคพิเศษทางภาพในการออกแบบสื่อดิจิทัล 3(2–2-5) 

CSC224 Visual Effect for Digital Media Design  

             ศึกษา คนควา และฝกปฏิบัติเกี ่ยวกับเทคนิคพิเศษทั้งในรูปแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ การลำดับ

ภาพตอเนื่อง ระบบการจับภาพเคลื่อนไหว  ปฏิบัติการ Green screen การผลิตเทคนิคพิเศษในระบบดั้งเดิม และ

ระบบดิจิทัล ความสามารถพิเศษของคำสั่งตางๆ ในโปรแกรมคอมพิวเตอรในการสรางสรรคผลงานออกแบบดิจิทัล 
   

นสส225 การวาดภาพและการลงสีเพ่ืองานภาพเคลื่อนไหวในระบบดิจิทัล 3(2–2-5) 

CSC225 Digital Drawing and Painting for Animation  

            ศึกษาทฤษฎี และฝกปฏิบัติเก่ียวกับกระบวนและข้ันตอนการวาดและลงสีภาพเคลื่อนไหวแบบ 2 มิติ 

เทคนิคการวาดภาพประกอบ และเทคนิคการลงสีในระบบดิจิทัล  
   

นสส226 เทคนิคเชิงทดลองเพ่ืองานผลิต 3(2–2-5) 

CSC226 Experimental Techniques for Production  

            ศึกษา และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับกระบวนการสรางสรรคการผลิตวิดิทัศน ขั้นตอนการถายทำ การใช

อุปกรณในการถายทำ มุมกลอง การเขียนบทเพื่อการผลิต การเลาเรื่องผานกลอง การควบคุมความตอเนื่องของ

ภาพและเสียง กระบวนการหลังการผลิต และการนำเสนอผลงาน 
 

นสส321 ภาพเคลื่อนไหวสามมิต ิ 3(2–2-5) 

CSC321 3D Animation  

            ศึกษา คนควา วิเคราะห และฝกปฏิบัติการสรางสรรคภาพเคลื่อนไหวสามมิติ การแสดงสีหนาและ

อารมณของตัวละคร การกำหนดการเคลื่อนไหวของตัวละคร การกำหนดมุมมองภาพ การกำหนดแสงและเงา 

การออกแบบฉากหลัง การควบคุมความตอเนื่อง และใหเสียงประกอบ  
   

นสส322 โมชั่นกราฟกเพ่ืองานมัลติมีเดีย 3(2–2-5) 

CSC322 Motion Graphic for Multimedia  

            ศึกษา วิเคราะห และฝกปฏิบัติ โดยการนำความรูพื้นฐานกราฟกมาสรางสรรคผลงานการออกแบบ

สื่อโมชั่น การสรางสรรคการออกแบบเคลื่อนไหวในระนาบสองมิติ การทำตัวอักษรเคลื่อนไหว การลำดับการ

เคลื่อนไหว เทคนิคการนำเสนองานกราฟกเคลื่อนไหวสำหรับรายการโทรทัศน ภาพยนตร และงานแอนิเมชั่น 
   

นสส323 การสรางแบรนดและการออกแบบอัตลักษณ 3(2–2-5) 

CSC323 Branding and Identity Design  

            ศึกษา คนควา วิเคราะห และฝกปฏิบัติการออกแบบสรางสรรคโดยใชกราฟกในการสื่อสารอัต

ลักษณของแบรนด องคประกอบของการออกแบบ การกำหนดสี การกำหนดรูปแบบและขนาดตัวอักษร การ

ประยุกตใชองคประกอบดานการออกแบบใหสอดคลองกับวัตถุประสงคของผลงานและกลุมเปาหมาย 
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นสส324 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพในระบบดิจิทัล 3(2–2-5) 
CSC324 Digital Publishing Design      
            ศึกษา คนควา ทำความเขาใจเกี่ยวกับการออกแบบสรางสรรคสื ่อสิ่งพิมพในระบบดิจิทัล การ
วิเคราะหเนื้อหา การจัดวาง Layout การเลือกใชสี ตัวอักษร ภาพประกอบ การใชลิงค URL, Jump Page, UI  
การสราง HTML การใชเทคนิคสื่อปฏิสัมพันธใหสอดคลองกับเนื้อหา    
   

นสส325 การออกแบบประสบการณผูใชเพ่ืองานมัลติมีเดีย 3(2–2-5) 
CSC325 User Experience (UX) Design for Multimedia  
             ศึกษา คนควา วิเคราะห ฝกปฏิบัติและสรางสรรคสื่อดานการออกแบบประสบการณของผูใชงาน
อยางสรางสรรคและเปนมิตร ผานระบบปฏิสัมพันธทางเว็บไซตและแอปพลิเคชัน   
   

นสส326 การศึกษาเฉพาะเรื่องสำหรับการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย               3(2–2-5) 
CSC326 Independent Study for Interactive and Multimedia Design                    
             ศึกษา คนควา ปฏิบัติ วิจัยและพัฒนา สรางสรรคผลงานในประเด็นขอบเขตสาระท่ีผูเรียนสนใจเปน
พิเศษ โดยใชเทคนิควิธี รูปแบบวิธีที่ผูเรียนสนใจ ผานกระบวนการศึกษา การทำงานรวมกัน และการนำเสนอ
อยางเปนระบบ ทั้งนี้ประเด็นที่ศึกษาขึ้นอยูกับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใตการดูแล ใหคำปรึกษาของ
อาจารยท่ีรับผิดชอบรายวิชาในวิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย               
 

นสส421 แนวคิดการออกแบบเกม 3(2–2-5) 

CSC421 Game Design Concept  

            ศึกษา คนควา วิเคราะห และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับความรูเบื้องตนในการออกแบบสื่ออิเล็กทรอนิกส

ประเภทเกม การวางแผนการออกแบบ การรางแบบ การออกแบบตัวละคร ฉาก การเลือกใชเสียงประกอบ              

การปฏิสัมพันธระหวางผูเลนกับเกม และการเลือกใชโปรแกรมคอมพิวเตอรใหเหมาะสมกับความคิดสรางสรรค 
   

นสส422 การผลิตภาพเคลื่อนไหว 3(2–2-5) 

CSC422 Animation Production  

                 ศึกษาหลักการ คนควา และฝกปฏิบัติวิธีการสรางสรรคการผลิตภาพเคลื่อนไหว 2 มิติ และ 3 มิติ 

ดวยเทคนิคคอมพิวเตอร โดยเนนการสัมมนาในประเด็นที่ผูเรียนสนใจ ทดลองสรางงานโดยใชเทคนิควิธี รูปแบบ

วิธีท่ีผูเรียนสนใจ ผานกระบวนการศึกษา การทำงานรวมกัน และการนำเสนออยางเปนระบบ 
   

นสส423 การพัฒนาเกมดิจิทัล    3(2-2-5) 

CSC423 Digital Game Development  

                 ศึกษา คนควา และปฏิบัติการดานการพัฒนาเกมในระบบดิจิทัล ประยุกตใชความรูและทักษะดาน

การออกแบบโครงสรางเกม การดำเนินเรื่องราว กราฟก ตัวละคร อุปกรณการเลน สวนบังคับและควบคุมระบบ 

เพ่ือสรางสรรคเกมดิจิทัลท่ีสื่อสารเนื้อหาและสรางประสบการณท่ีสอดคลองกับวัตถุประสงคตอกลุมเปาหมายและ

เทคโนโลยีปจจุบัน 
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นสส424 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื้องตน           3(2-2-5) 
CSC424 Basic Computer Programming  
                 ศึกษาและปฏิบัติดานการเขียนโปรแกรมดวยภาษาทางคอมพิวเตอร ตัวแปร คำสั่งควบคุม การคิด
วิเคราะหเชิงตรรกศาสตรเบื้องตนท่ีจำเปนตอการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียรวมกับอุปกรณแสดงผล ควบคุม และสื่อสาร
ในระบบดิจิทัล นำทักษะและความรูมาทดลองพัฒนาโปรแกรมยอยและแกไขปญหาข้ันพ้ืนฐานไดอยางเหมาะสม 
   

    3.2. วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร 
          3.2.1 วิชาเอกบังคับ 

ชุดวิชาการจัดการธุรกิจไซเบอร 
นสส131 หลักการตลาด 3(3-0-6) 
CSC131 Principles of Marketing  
            ศึกษาคนควาและวิเคราะหหลักการแนวคิดประเด็นทางการตลาดในฐานะที่เปนกิจกรรมหลักทาง
ธุรกิจ หนาที่ทางการตลาด สวนประสมทางการตลาด สภาพแวดลอมทางการตลาดทั้งสภาพแวดลอมภายใน
องคกรและสภาพแวดลอมภายนอกองคกร จริยธรรมทางการตลาด ผลกระทบของการตลาดที่มีตอเศรษฐกิจและ
สังคมในยุคปจจุบัน 
   
นสส132 ธุรกิจอิเล็กทรอนิกสเบื้องตน 3(3-0-6) 
CSC132 Introduction to E-Business  
       ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็นที่เกี ่ยวของกับการบริหารจัดการธุรกิจ
อิเล็กทรอนิกส ความรูเบื้องตนของธุรกิจอิเล็กทรอนิกส รูปแบบของธุรกิจอิเล็กทรอนิกส โครงสรางพื้นฐานของ
อินเทอรเน็ตและเว็บไซต การสรางเว็บไซต การตลาดอิเล็กทรอนิกส การเงินอิเล็กทรอนิกส การรักษาความ
ปลอดภัยของพาณิชยอิเล็กทรอนิกส เครือขายสังคมออนไลน ประเด็นทางสังคมและกฎหมายทางอินเทอรเน็ต 
   
นสส133 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 3(3-0-6) 
CSC133 Information System Management  
       ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ เครื่องมือ ประเด็นการบริหารระบบสารสนเทศภายในองคกร 
ประเภทของระบบของขอมูลขาวสารในธุรกิจ ขั้นตอนการพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ บทบาทของ
ผูบริหารในการพัฒนาระบบ การยอมรับนวัตกรรม การบริหารความเปลี่ยนแปลงในมุมมองของบุคคลในองคกร ท่ี
มีตอระบบสารสนเทศ จริยธรรมทางระบบสารสนเทศ 
   
นสส231 การบัญชีเพ่ือการจัดการและงบการเงิน 3(2-2-5) 
CSC231 Managerial Accounting and Financial Management  

       ศึกษาเก่ียวกับการจัดทำและการนำเสนอขอมูลทางการเงินขององคกรใหผูบริหารนำเสนอขอมูลทาง

การเงินที่ถูกตองเหมาะสม ทันตอเหตุการณ การวางแผน และการควบคุม เพื่อเปนเครื่องมือในการวัดและ

ประเมินผลการบริหารกิจกรรมทางธุรกิจขององคกร เพ่ือการตัดสินใจ 
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นสส232 การสื่อสารการตลาดดิจิทัลแบบบูรณาการ 3(2–2-5) 

CSC232 Integrated Digital Marketing Communication  

        ศึกษา คนควา และวิเคราะหกระบวนการนำขอมูลสื่อสารการตลาดรูปแบบตาง ๆ มาผสมผสานให

สอดคลองกับพฤติกรรมผูบริโภคเปาหมายอยางตอเนื่อง ประกอบดวยเครื่องมือทั้ง 6 คือ การตลาด การขายโดย

พนักงาน การประชาสัมพันธ การสงเสริมการขาย การตลาดทางตรง และการตลาดเชิงกิจกรรม การวางแผนกล

ยุทธและการเลือกใชสื่อดิจิทัล เพ่ือเขาถึงกลุมเปาหมายใหสอดคลองกับความตองการของผูบริโภค 

   

ชุดวิชาวิจัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

CSC271 Ethics and Issues in Information Technology Laws  

             ศึกษา คนควา และวิเคราะหประเด็นปญหาทางจริยธรรมและกฎหมายในธุรกิจสารสนเทศที่มี

ผลกระทบตอสังคม กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศเกี่ยวกับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส 

การพัฒนาโครงสรางพื้นฐานสารสนเทศใหทั่วถึงและเทาเทียมกัน การคุมครองขอมูลสวนบุคคล การกระทำ

ความผิดเกี ่ยวกับคอมพิวเตอร การโอนเงินทางอิเล็กทรอนิกส พรบ.วาดวยการกระทําความผิดเกี ่ยวกับ

คอมพิวเตอร การคุมครองทรัพยสินทางปญญา บทบาท ภารกิจ ความรับผิดชอบ จิตสำนึกสาธารณะ และ

บทลงโทษ 

 

ชุดวิชาบูรณาการนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นสส371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 3(2–2-5) 

CSC371 Research and Knowledge Application for Social Communication Innovation 

                 ศึกษา คนควา ฐานคิดของการวิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ วิธีวิทยาของการวิจัย ความรู

เบื้องตนเกี่ยวกับการทำวิจัย การใชสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเขียนขอเสนอโครงการวิจัย การกำหนด

ปญหาวิจัย การออกแบบการวิจัย การวิเคราะหและการประมวลผลทางสถิติ การประยุกตความรูในการวิจัยใน

การสรางสรรคผลงานนวัตกรรมสื่อสารสังคม 

   

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม 3(0–9-0) 

CSC471 Professional Practice for Social Communication Innovation  

        ฝกปฏิบัติงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื ่อสารสังคมในขอบเขตตามสาขาวิชาของผู เรียน           

ในสถานประกอบการ องคกร บริษัท และหนวยงานวิชาชีพฝกปฏิบัต ิงานตามภารกิจของสถานที ่ฝก                  

หรือการทำโครงงานแกไขปญหาของสถานท่ีฝก ภายใตการดูแลและใหคำปรึกษาของอาจารยในสาขาวิชา ไมนอย

กวา 250 ชั่วโมง 
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นสส472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 5(0–10-5) 

CSC472 Social Communication Innovation Thesis  

        ศึกษา คนควา และบูรณาการความรูและประสบการณที่ไดเรียนรูในวิชาตางๆ กำหนดหัวขอ

การศึกษา วิเคราะหในรปูแบบงานวิจัยและสรางสรรคบนพ้ืนฐานจริยธรรม วัฒนธรรม โดยกระบวนการเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร  โดยเขียนเปนภาคนิพนธและผลิตผลงานจริงนำเสนองานตอสาธารณชน 

   

3.2.2 วิชาเอกเลือก 

นสส141 การสื่อสารทางธุรกิจ 3(2-2-5) 

CSC141 Business Communication  

       ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็นในการติดตอสื่อสารทางธุรกิจ ความรูทั่วไป

เกี่ยวกับการสื่อสาร พื้นฐานการสื่อสารทางธุรกิจ หลักการในการติดตอสื่อสารทางธุรกิจ การติดตอสื่อสาร 

ความสำคัญในการสื่อสารดวยการพูด วิธีการติดตอสื่อสาร การฟง เขียน อาน และสื่อสาร การใชภาษาเพื่อการ

โนมนาวใจ เทคนิคการพูดและการนำเสนอขั้นพื้นฐาน การเสนอขายสินคา การสื่อสารกับวัฒนธรรมขามชาติใน

โลกธุรกิจ การสื่อสารในภาวะวิกฤตฉุกเฉิน ฝกปฏิบัติการพูดหนาชั้นเรียน และการนำเสนองานอยางมืออาชีพ 

   

นสส241 การจัดการตราสินคาดิจิทัล 3(3–0-6) 

CSC241 Digital Brand Management  

       ศึกษา คนควา และวิเคราะหเกี่ยวกับตราสินคา และการสื่อสารตราสินคา บนแพลตฟอรมดิจิทัล 

อธิบายเก่ียวกับสวนประกอบตาง ๆ ท่ีเก่ียวกับตราสินคา กระบวนการสรางตราสินคาประยุกตแนวคิดเก่ียวกับตรา

สินคาไปใชกับสื่อดิจิทัลของธุรกิจได 

 

นสส242 กลยุทธธุรกิจดิจิทัล 3(2-2-5) 

CSC242 Digital Business Strategies  

            ศึกษา คนควาและวิเคราะหกลยุทธสำหรับธุรกิจดิจิทัล การกำหนดทิศทางในการดำเนินงานของ

ธุรกิจ การวางแผนกลยุทธและรูปแบบของการบริหารธุรกิจดิจิทัล รวมถึงศึกษาสภาวะแวดลอมของธุรกิจดิจิทัล 

   

นสส341 การตลาดดิจิทัลระดับโลก 3(3-0-6) 

CSC341 Global Digital Marketing  

            ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็นทางการตลาดดิจิทัลระดับโลก สภาพแวดลอม

ทางวัฒนธรรม การเมือง เศรษฐกิจและสังคมที่มีผลตอการดำเนินธุรกิจดิจิทัลระหวางประเทศ รูปแบบของการ

ลงทุน กลยุทธและการจัดการการดำเนินธุรกิจดิจิทัลระดับโลก รวมถึงประเด็นจริยธรรมและปญหาปจจุบันของ

การจัดการธุรกิจดิจิทัลระดับโลก 
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นสส342 สัมมนาเพ่ือการจัดการธุรกิจไซเบอร 3(3–0-6) 

CSC342 Seminar on Cyber Business Management  

       ศึกษา คนควา และประมวลผลขอมูลความรู หลักฐานของความรู หรือการคนควาวิจัยหัวขอท่ี

เกี ่ยวของกับการจัดการธุรกิจดิจิทัลในปจจุบัน เพื่อนำมาเสนอผลงานและอภิปรายแลกเปลี ่ยนความรู จาก

ผูเชี่ยวชาญ เพ่ือหาขอสรุป หรือขอคิดเห็น 
   

นสส343 การตลาดในระบบดิจิทัล 3(2–2-5) 

CSC343 Digital Marketing  

        ศึกษา คนควา และวิเคราะห ทฤษฎี กรณีศึกษาทางการตลาดออนไลน และการตลาดโดยใช        

คอนเทนท การสรางมูลคาเพ่ิมของสินคา กระบวนการจัดจำหนาย การตั้งราคา และการสงเสริมการตลาด มุมมอง

ของผูบริโภคที่มีตอการตลาดที่ใชเทคโนโลยีดิจิทัล การทำการตลาดออนไลนผานเครื่องมือการตลาดทางดาน

ดิจิทัลใหมีประสิทธิภาพ เปนมิตรตอผูใชงานและโปรแกรมคนหา (Search Engine) รวมถึงการทำการตลาด

ออนไลนผานเครื่องมือคนหาทางอินเตอรเน็ต 

 

นสส344 

 

การวางแผนการตลาดดิจิทัล 

 

3(2-2-5) 

CSC344 Digital Marketing Plan  

       ศึกษาบทบาทและความสำคัญของการวางแผนการตลาดดิจิทัล กระบวนการวางแผนทางการตลาด

ดิจิทัล องคประกอบของแผนการตลาดดิจิทัลและวิเคราะหกรณีศึกษาแผนการตลาดดิจิทัลขององคกร รวมถึงการ

ฝกปฏิบัติจัดทำและประเมินแผนการตลาด 

 

นสส345 การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ 3(2-2-5) 

CSC345 Big Data Analytics  

       ศึกษา คนควาและวิเคราะหมาตรฐานและเทคนิคในการจัดการขอมูลทางธุรกิจ ใชเครื่องมือจำลอง

การพยากรณขอมูลทางธุรกิจออนไลน ปญหาเชิงวิเคราะหในธุรกิจสมัยใหม กระบวนการวเิคราะหขอมูลมหาศาล

จากหลากหลายแหลงขอมูล เครื่องมือการรายงานและนำเสนอขอมูลทางธุรกิจออนไลน จริยธรรมเชิงวิชาชีพ

สำหรับผูท่ีเก่ียวของกับขอมูล เหมืองขอมูล และธุรกิจอัจฉริยะ 

   

นสส346 การสรางสรรคแคมเปญออนไลน 3(2-2-5) 

CSC346 Online Campaign Creation  

            ศึกษา คนควา วิเคราะห แคมเปญออนไลนที ่ประสบความสำเร็จ รวมถึงกระบวนการสราง               

การใชเทคโนโลยี และทำความเขาใจตำแหนงงานที่มีขอบเขตความรับผิดชอบในการการสรางสรรคแคมเปญ

ออนไลน ฝกสรางสรรคแคมเปญออนไลน สำหรับการประชาสัมพันธสินคา บริการ หรือ โครงการตาม

วัตถุประสงคท่ีตางไป การสรางความรับรู การเพ่ิมยอดขาย 
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นสส347 การศึกษาเฉพาะเรื่องสำหรับการจัดการธุรกิจไซเบอร               3(2–2-5) 

CSC347 Independent Study for Cyber Business Management                    

       ศึกษา คนควา ปฏิบัติ วิจัยและพัฒนาสรางสรรคผลงานในประเด็นขอบเขตสาระที่ผูเรียนสนใจเปน

พิเศษ โดยใชเทคนิควิธี รูปแบบวิธีที่ผูเรียนสนใจ ผานกระบวนการศึกษา การทำงานรวมกัน และการนำเสนอ

อยางเปนระบบ ทั้งนี้ประเด็นที่ศึกษาขึ้นอยูกับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใตการดูแล ใหคำปรึกษาของ

อาจารยท่ีรับผิดชอบรายวิชาในวิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร 

   

นสส441 นวัตกรรมและธุรกิจใหมเพ่ือผูประกอบการ 3(3–0-6) 

CSC441 Innovation and Startup for Entrepreneurs  

       ศึกษา คนควาและวิเคราะหกระบวนการในการเปนผูประกอบการ โดยใชนวัตกรรมและธุรกิจใหม

เปนฐานในการประกอบการ ทฤษฎีพฤติกรรมผูประกอบการ การจัดการนวัตกรรม การนำนวัตกรรมมาใชในการ

ประกอบการและนโยบายภาครัฐและภาคเอกชนท่ีสงผลกระทบตอการประกอบการซ่ึงมีนวัตกรรมเปนฐาน 
   

นสส442 การจดัการทรัพยากรมนุษย 3(3–0-6) 

CSC442 Human Resources Management  

            ศึกษา และวิเคราะห หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับการจัดการทรัพยากรมนุษยและกลยุทธการ

พัฒนาบุคลากรขององคกรใหเหมาะสมตอการปฏิบัติงาน และมีคุณภาพชีวิตการทำงานที่เหมาะสม รวมถึงการ

เขียนประวัติสวนตัวอยางยอ (Resume) การจางงานและการสัมภาษณงาน 
   

    3.3 วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการส่ือสาร 

         3.3.1 วิชาเอกบังคับ 

ชุดวิชานวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการส่ือสาร 

นสส153 การเขียนโปรแกรมสำหรับงานนวัตกรรมดจิิทัล 1     3(2-2-5) 

CSC153   Programming for Digital Innovation 1 
 

                 ศึกษาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร แนวความคิดเบื้องตนการแกไขปญหา การออกแบบ การ

เขียนผังงาน ภาษาสำหรับเขียนโปรแกรม องคประกอบของประโยคคำสั่ง โครงสรางคำสั่งแบบตาง ๆ โครงสราง

ขอมูลแบบอารเรย การสรางโปรแกรมยอย การสงผานคาระหวางโปรแกรมยอย รูปแบบการเขียนพัฒนา ทดสอบ

และแกไขโปรแกรม รวมท้ังเทคนิคการออกแบบ วิเคราะห อัลกอริทึม  

   

นสส161 แนวคิดพ้ืนฐานสำหรับนวัตกรรมดิจิทัล      3(3-0-6) 

CSC161 Fundamental Concept for Digital Innovation  

                  ศึกษาแนวคิด กระบวนการทางคณิตศาสตรเชิงตรรกะ เมทริกซ เซต การแปลงเลขฐานของระบบ 

คอมพิวเตอร คณิตศาสตรเชิงการจัดการ การเขียนผังงาน การประยุกตคณิตศาสตรกับการเขียนอัลกอริทึมและ       

รหัสเทียมในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร  
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ชุดวิชาการวิเคราะหและการออกแบบระบบดิจิทัล 
นสส152 การออกแบบและการวิเคราะหข้ันตอนวิธ ี 3(2-2-5) 
CSC152 Algorithm Design and Analysis  
                ศึกษาแนวคิดและการพัฒนาการคิดเปนลำดับขั้นตอน กระบวนการทางตรรกะ การคนหาแนว
ทางการแกปญหาดวยหลักการของเหตุและผล การวิเคราะหและประเมินผลแนวทางการแกปญหา การเขียนผัง
งานระบบ การเขียนผังงานโปรแกรม และการฝกปฏิบัติการคิดวิเคราะหดานตรรกะดวยซอฟตแวร  
   

นสส251 ระบบฐานขอมูลเบื้องตน       3(2-2-5) 
CSC251 Fundamental of Database System  
                ศึกษารูปแบบขอมูล การจัดเก็บขอมูล การวิเคราะหและออกแบบขอมูล การกำหนดชนิดของขอมูล 
นิยามเขตขอมูล การออกแบบระบบฐานขอมูล การบันทึกขอมูลเขาระบบฐานขอมูล และจัดการฐานขอมูลดวย
ภาษาในการสืบคนขอมูล  
   

นสส252    การวิเคราะหและออกแบบระบบสารสนเทศ            3(2-2-5) 
CSC252 Information System Analysis and Design  
                  ศึกษาเทคนิคและกลยุทธการเก็บรวบรวมขอมูลของนักวิเคราะหระบบ การเขียนผังงานกระบวนการ
ทางธุรกิจขององคกร การวิเคราะหปญหา การเขียนแผนภาพกระแสขอมูลภายในและภายนอกองคกรการออกแบบ
ระบบฐานขอมูล โดยมีการศึกษาขอมูลจากสถานการณจริง หรือสถานการณจำลองของระบบงานท่ีสนใจ 
 
ชุดวิชาวิจัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 
นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ       3(3-0-6) 
CSC271 Ethics and Issues in Information Technology Laws   
                 ศึกษา คนควา และวิเคราะหประเด็นปญหาทางจริยธรรมและกฎหมายในธุรกิจสารสนเทศที่มี
ผลกระทบ ตอสังคม กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศเก่ียวกับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส 
การพัฒนา โครงสรางพื้นฐานสารสนเทศใหทั่วถึงและเทาเทียมกัน การคุมครองขอมูลสวนบุคคล การกระทำ
ความผิดเกี ่ยวกับ คอมพิวเตอร การโอนเงินทางอิเล็กทรอนิกส พรบ.วาดวยการกระทำความผิดเกี ่ยวกับ
คอมพิวเตอร การคุมครอง ทรัพยสินทางปญญา บทบาท ภารกิจ ความรับผิดชอบ จิตสำนึกสาธารณะ และ
บทลงโทษ  
   
นสส371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม  3(2-2-5) 
CSC371 Research and Knowledge Application for Social Communication Innovation 
                   ศึกษา คนควา ฐานคิดของการวิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ วิธีวิทยาของการวิจัย ความรูเบื้องตน 
เกี่ยวกับการทำวิจัย การใชสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเขียนขอเสนอโครงการวิจัย การกำหนดปญหาวิจัย 
การออกแบบการวิจัย การวิเคราะหและการประมวลผลทางสถิติ การประยุกตความรูในการวิจัยในการสรางสรรค 
ผลงานนวัตกรรมสื่อสารสังคม  
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ชุดวิชาบูรณาการนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม          3(0-9-0) 

CSC471 Professional Practice for Social Communication Innovation   

                 ฝกปฏิบัติงานทางวิชาชีพสาหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคมในขอบเขตตามสาขาวิชาของผูเรียนใน

สถาน ประกอบการ องคกร บริษัท และหนวยงานวิชาชีพ ฝกปฏิบัติงานตามภารกิจของสถานที่ฝกหรือการทำ

โครงงาน แกไขปญหาของสถานที่ฝก ภายใตการดูแลและใหคาปรึกษาของอาจารยในสาขาวิชา ไมนอยกวา 250 

ชั่วโมง  

   

นสส472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 5(0–10-5) 

CSC472 Social Communication Innovation Thesis  

       ศึกษา คนควา และบูรณาการความรู และประสบการณที่ไดเรียนรู ในวิชาตางๆ กำหนดหัวขอ

การศึกษา วิเคราะหในรปูแบบงานวิจัยและสรางสรรคบนพ้ืนฐานจริยธรรม วัฒนธรรม โดยกระบวนการเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร  โดยเขียนเปนภาคนิพนธและผลิตผลงานจริงนำเสนองานตอสาธารณชน 

   

        3.3.1 วิชาเอกเลือก 

ชุดวิชาการพัฒนาดิจิทัลแพลทฟอรม 

นสส261 การวิเคราะหและออกแบบประสบการณและปฏิสัมพันธกับผูใช  3(2-2-5) 

CSC261 User Experience and User Interface Analysis and Design  

                 ศึกษา และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับแนวคิดเชิงลึกของการปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรและมนุษย      

การนำไปใชประโยชนไดและความสามารถในการสนับสนุนของการออกแบบการปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอร 

และมนุษย การออกแบบโดยยึดผูใชเปนศูนยกลาง การออกแบบทางสรีระศาสตรที่เนนการรับรูและกายภาพของ

มนุษย หลักการ วิธีการ และเครื่องมือสำหรับการออกแบบ การสราง และการทดสอบระบบเชิงโตตอบ โครงสราง

ของสารสนเทศและการโตตอบ ความหลากหลายของรูปแบบและเทคนิคของการโตตอบในปจจุบัน  

   

นสส262 ระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน      3(2-2-5) 

CSC262 Fundamental of Computer Network  

                   ศึกษาแนวคิดเก่ียวกับการสื่อสารขอมูล สวนประกอบของการติดตอสื่อสารขอมูล ชนิดของเครือขาย

คอมพิวเตอร เครือขายบริเวณเฉพาะท่ี ระเบียบวิธีการเครือขาย มาตรฐานของเครือขาย สถาปตยกรรมเครือขาย 

การวางแผนและการออกแบบระบบเครือขายภายในอาคาร การควบคุมการเชื่อมโยงระดับกายภาพ เทคโนโลยี

การสื่อสารขอมูล  
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นสส263 การออกแบบและพัฒนาสื่อผสม       3(2-2-5) 

CSC263 Multimedia Design and Development   

                 ศึกษาและคนควาแนวคิดของสื่อประสม หลักการออกแบบสื่อประสม เทคโนโลยีในปจจุบันในการ

ออกแบบ และการผลิต การประยุกตใชสื ่อประสมในการสื่อสาร ความเปนจริงเสริม (Augmented Reality) 

ความเปนจริงเสมือน (Virtual Reality) เทคนิคในการเลือกขอมูลและเทคนิคพิเศษในการสราง สื่อประสม การ

เผยแพร การทดสอบและการประเมินสื่อประสม การใชโปรแกรมประยุกตในการผลิตสื่อผสม 

   

นสส264 การคิดเชิงออกแบบและความคิดสรางสรรคสำหรับนวัตกรรมดิจิทัล    3(2-2-5) 

CSC264 Design Thinking and Creativity for Digital Innovation  

                   ศึกษาและเขาใจความแตกตางของการออกแบบโดยยึดผู ออกแบบเปนศูนยกลาง (Designer-

Centered Design และการออกแบบที่ยึดผูใชเปนศูนยกลาง (User-Centered Design) แนวคิดของการคิดเชิง

ออกแบบ กระบวนการของการคิดเชิงออกแบบ การนำการคิดเชิงออกแบบไปประยุกตใชเพื่อใหเกิดความคิด

สรางสรรค และการนำการคิดเชิงออกแบบไปประยุกตใชเพ่ือสรางนวัตกรรมดิจิทัล 

   

นสส361 การเขียนโปรแกรมสำหรับงานนวัตกรรมดจิิทัล 2       3(2-2-5) 

CSC361 Programming for Digital Innovation 2  

                (บุรพวิชา นสส153 การเขียนโปรแกรมสำหรับงานนวัตกรรมดจิิทัล 1)  

                ศึกษาเทคนิคการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวรเชิงวัตถุ โครงสรางโปรแกรมในภาษาเชิงวัตถุ 

หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ ความหมาย กลุมของวัตถุ คุณลักษณะ และพฤติกรรมของวัตถุ การสืบทอด การ

นำกลับมาใชใหม รูปแบบการเขียน และพัฒนาโปรแกรมประยุกตสมัยใหมในรูปแบบซอฟตแวรเชิงวัตถุ   

   

นสส362 การบริหารโครงการนวัตกรรมดิจิทัล 3(3-0-6) 

CSC362 Digital Innovation Project Management  

                ศึกษาหลักการ และวิธีการจัดการโครงการกับการพัฒนาซอฟตแวร การสรางทีมงาน การเก็บขอมูล

กับกลุมเปาหมาย การเขียนเอกสารโครงการ การควบคุมและติดตามโครงการ และการติดตามผลการดำเนินงาน

ของโครงการ  

 

นสส363 เทคโนโลยีแบบกลุมเมฆ       3(2-2-5) 

CSC363 Cloud Technology  

                ศึกษา และฝกปฏิบัติเก่ียวกับแนวคิด รูปแบบ แบบจำลอง สถาปตยกรรม ระบบความปลอดภัย และ 

ความสามารถของบริการตาง ๆของเทคโนโลยีแบบกลุมเมฆ วิเคราะหประโยชนท่ีองคกร หรือธุรกิจไดรับจากการ

นำเทคโนโลยีแบบกลุมเมฆไปประยุกตใชท้ังทางดานธุรกิจ และทางดานเทคนิค  
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นสส364 การศึกษาเฉพาะเรื่องสำหรับนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร   3(2-2-5) 

CSC364 Independent Study for Computer Innovation for Communication  

                 ศึกษา คนควา ปฏิบัติ วิจัยและพัฒนา สรางสรรคผลงานในประเด็นขอบเขตสาระท่ีผูเรียนสนใจเปน  

พิเศษ โดยใชเทคนิควิธี รูปแบบวิธีที่ผูเรียนสนใจ ผานกระบวนการศึกษา การทำงานรวมกัน และการนำเสนอ

อยางเปนระบบ ทั้งนี้ประเด็นที่ศึกษาขึ้นอยูกับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใตการดูแล ใหคำปรึกษาของ

อาจารยท่ีรับผิดชอบรายวิชาในสาขา 

   

นสส369 วิทยาการขอมูลเบื้องตน 3(2-2-5) 
CSC369 Fundamental of Data Science  
                 ศึกษา คนควาเกี่ยวกับหลักการของแนวคิดพื้นฐานของวิทยาการขอมูล การออกแบบการวิจัยดาน
วิทยาการขอมูล การรวบรวมขอมูล การจัดหาขอมูล การเตรียมขอมูล การวิเคราะหขอมูลออกแบบและสราง
รูปแบบการนำเสนอขอมูลดวยภาพและเสียงท่ีมีความสัมพันธกัน ทำการวิเคราะหเพ่ือนำไปสูผลลัพธ 
   
นสส461 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสำหรับธุรกิจดิจิทัล 1    3(2-2-5) 
CSC461 Application Program Development for Digital Business 1  
                ศึกษา คนควา และฝกปฏิบัติ การพัฒนาการเขียนโปรแกรมสำหรับงานเว็บเพจ การออกแบบเว็บ
เพจเชิงปฏิสัมพันธ สถาปตยกรรมและการทำงานของเว็บเพจ องคประกอบของเว็บเพจ ปฏิสัมพันธกับผูใชงาน 
โครงสรางการออกแบบเว็บเพจ การออกแบบและพัฒนาเว็บ เครื่องมือในการเขียนโปรแกรมบนเว็บ การใชงาน
สไตลชีท เฟรมเวิรคไลบารี่ ภาษาสำหรับพัฒนาเว็บบนฝงไคลเอ็นทและการสรางเว็บเพจดวยภาษาคอมพิวเตอร 
   
นสส462 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสำหรับธุรกิจดิจิทัล 2    3(2-2-5) 
CSC462 Application Program Development for Digital Business 2  
                (บุรพวิชา นสส461 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสำหรับธุรกิจดิจิทัล 1)  
                 ศึกษาหลักการเทคโนโลยีอินเทอรเน็ต และฝกปฏิบัติเก่ียวกับการออกแบบและพัฒนาเว็บ เครื่องมือ
ในการเขียนโปรแกรมบนเว็บ ภาษาสมัยใหมสำหรับพัฒนาเว็บบนฝงเซิรฟเวอร ภาษาในการคิวรี่ขอมูลสำหรับการ
เพ่ิม ลบ ปรับปรุง และสืบคนฐานขอมูล ท้ังแบบมีโครงสรางและไมมีโครงสรางท่ีเชื่อมโยงกับเว็บ 
   
นสส463 โครงการตนแบบสำหรับนวัตกรรมสื่อสารดิจิทัล    3(2-2-5) 
CSC463 Pilot Project for Digital Communication Innovation  
                 ศึกษา คนควา และบูรณาการความรูเพื่อเตรียมความพรอมในการทำโครงงาน โดยการใชโจทย
ปญหาจริง ทำการวิเคราะหปญหา กำหนดโจทยท่ีชัดเจน การจัดทำขอเสนอโครงงาน วิธีการในการพัฒนาบริการ
และการนำเสนอ โครงงาน ศึกษา รวบรวมความตองการ วิเคราะหความตองการ วิเคราะหประสบการณผูใช และ
การออกแบบบริการ สวนติดตอกับผูใชของระบบสารสนเทศ/แอปพลิเคชัน/บริการ และนำเสนอผลงานการ
ออกแบบเพ่ือรับฟงความคิดเห็น ขอเสนอแนะ และนำไปปรับปรุงใหดีข้ึน 
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นสส464 คลังขอมูลและการทำเหมืองขอมูล               3(2-2-5) 
CSC464 Data Warehouse and Data Mining  

                 ศึกษาหลักการ และปฏิบัติการแบบจำลองขอมูลสำหรับคลังขอมูล การดำเนินการเกี ่ยวกับ

คลังขอมูล การสกัด การชำระลาง การแปลงรูปแบบ และการบรรจุขอมูลลงคลังขอมูล การคำนวณแบบลูกบาศก

ขอมูล และ การสืบคนขอมูลรูปแบบตาง ๆ แนวคิดพ้ืนฐานเก่ียวกับกระบวนการและสถาปตยกรรมของทำเหมือง

ขอมูล ความสัมพันธชองการทำเหมืองขอมูลและคลังขอมูล เทคนิคและการประยุกตใชโปรแกรมประยุกต

สำเร็จรูปในการทำเหมืองขอมูลกับขอมูลในรูปแบบตาง ๆ ในปจจุบัน 

   

ชุดวิชานวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือการส่ือสาร 
นสส162 การเปลี่ยนผานสูดิจิทัล  3(3-0-6) 
CSC162 Digital Transformation  
                ศึกษา คนควา และวิเคราะหความหมายของการเปลี่ยนผานสูดิจิทัล ผลของการเปลี่ยนผานสูดิจิทัล
ตอการเติบโตของธุรกิจ ข้ันตอนการเปลี่ยนผานสูดิจิทัล แนวปฏิบัติท่ีดีเพ่ือกอใหเกิดความสำเร็จในการเปลี่ยนผาน
สูดิจิทัล การประเมินผลสำเร็จของการเปลี่ยนผานสูดิจิทัลผานโดยใชปจจัยความสำเร็จตาง ๆ 
   
นสส261 การวิเคราะหและออกแบบประสบการณและปฏิสัมพันธกับผูใช  3(2-2-5) 
CSC261 User Experience and User Interface Analysis and Design  
                 ศึกษา และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับแนวคิดเชิงลึกของการปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรและมนุษย      
การนำไปใชประโยชนไดและความสามารถในการสนับสนุนของการออกแบบการปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอร 
และมนุษย การออกแบบโดยยึดผูใชเปนศูนยกลาง การออกแบบทางสรีระศาสตรที่เนนการรับรูและกายภาพของ
มนุษย หลักการ วิธีการ และเครื่องมือสำหรับการออกแบบ การสราง และการทดสอบระบบเชิงโตตอบ โครงสราง
ของสารสนเทศและการโตตอบ ความหลากหลายของรูปแบบและเทคนิคของการโตตอบในปจจุบัน  
   
นสส264 การคิดเชิงออกแบบและความคิดสรางสรรคสำหรับนวัตกรรมดิจิทัล    3(2-2-5) 

CSC264 Design Thinking and Creativity for Digital Innovation  

                   ศึกษาและเขาใจความแตกตางของการออกแบบโดยยึดผู ออกแบบเปนศูนยกลาง (Designer-
Centered Design และการออกแบบที่ยึดผูใชเปนศูนยกลาง (User-Centered Design) แนวคิดของการคิดเชิง
ออกแบบ กระบวนการของการคิดเชิงออกแบบ การนำการคิดเชิงออกแบบไปประยุกตใชเพื่อใหเกิดความคิด
สรางสรรค และการนำการคิดเชิงออกแบบไปประยุกตใชเพ่ือสรางนวัตกรรมดิจิทัล 
   
นสส265 การออกแบบปฏิสัมพันธเพ่ือการสื่อสารกับผูใช 3(2-2-5) 
CSC265 Interaction Design for User Communication   
                 ศึกษาพื้นฐานของการออกแบบประสบการณผูใช (User Experience) การทำวิจัยผูใช การศึกษา
ความตองการผูใช เทคนิคการออกแบบประสบการณผูใช การสรางตนแบบ (Prototyping) การทดสอบตนแบบ 
การนำการออกแบบประสบการณผูใชไปประยุกตใชในบริบทตาง ๆ 
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นสส266 การเปนผูประกอบการนวัตกรรมดิจิทัล 3(2-2-5) 

CSC266 Digital Innovation Entrepreneurship   

                 ศึกษาแนวคิด Product-Market Fit และ Lean Product Process แนวคิด Product Space และ 

Solution Space การหาลูกคากลุมเปาหมาย การระบุความตองการของลูกคากลุมเปาหมาย การกำหนดคุณคาท่ี

สงมอบใหลูกคา (Value Proposition) การระบุคุณสมบัติของ Most Viable Product (MVP) การสรางตนแบบ 

MVP การประยุกตใชแนวคิดการสรางประสบการณผูใช (User Experience) การทดสอบ MVP การประเมินผล

การทดสอบ 

   

นสส267 การสื่อสารการระดมทุนเพ่ือผลิตภัณฑดิจิทัล 3(2-2-5) 

CSC267 Investment Funding Communication for Digital Products  

                 ศึกษาวิธีการมองธุรกิจ การใชภาพในการแกปญหา เครื่องมือและกฎของการคิดดวยภาพ (Visual 

Thinking) การประยุกตใชการคิดดวยภาพในการสื่อสาร กรอบการนำเสนอ ขั้นตอนการขายความคิดใหประสบ

ความสำเร็จ 

   

นสส364 การศึกษาเฉพาะเรื่องสำหรับนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร   3(2-2-5) 

CSC364 Independent Study for Computer Innovation for Communication  

                 ศึกษา คนควา ปฏิบัติ วิจัยและพัฒนา สรางสรรคผลงานในประเด็นขอบเขตสาระท่ีผูเรียนสนใจเปน  

พิเศษ โดยใชเทคนิควิธี รูปแบบวิธีที่ผูเรียนสนใจ ผานกระบวนการศึกษา การทำงานรวมกัน และการนำเสนอ

อยางเปนระบบ ทั้งนี้ประเด็นที่ศึกษาขึ้นอยูกับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใตการดูแล ใหคำปรึกษาของ

อาจารยท่ีรับผิดชอบรายวิชาในสาขา 

   

นสส365 การพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธเพ่ือการสื่อสารบนเว็บเพจ 3(2-2-5) 

CSC365 Interactive Media Development for Web Page Communication  

                ศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับเว็บเพจในยุคปจจุบัน องคประกอบของเว็บเพจ การออกแบบเว็บเพจเชิง

ปฏิสัมพันธ สถาปตยกรรมและการทำงานของเว็บ หลักการออกแบบการปฏิสัมพันธกับผูใชในลักษณะเว็บเพจ 

โครงสรางการออกแบบเว็บเพจ การสรางเว็บเพจดวยโปรแกรมทางคอมพิวเตอร โดยสามารถเชื่อมโยงขอมูลเว็บ

เพจใหสัมพันธกันไดอยางถูกตอง และทำงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

   

นสส366 ปญญาประดิษฐเพ่ือการเปลี่ยนผานสูดิจิทัล 3(2-2-5) 

CSC366     Artificial Intelligence for Digital Transformation    

                 ศึกษา คนควา และวิเคราะหหลักการสำคัญของปญญาประดิษฐ ความสามารถของปญญาประดิษฐ

ที่นำไปพัฒนาและตอยอดธุรกิจ แนวปฏิบัติที่ดีในการนำปญญาประดิษฐไปประยุกตใชในบริบทตาง ๆ จริยธรรม

ในการใชปญญาประดิษฐกรณีศึกษาการใชปญญาประดิษฐ 
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นสส367 การประกันคุณภาพนวัตกรรมดิจิทัล 3(2-2-5) 

CSC367 Digital Innovation Quality Assurance  

                 ศึกษาสวนประกอบของกระบวนการพัฒนาซอฟตแวร แนวคิดเบื้องตนของการประกันคุณภาพ 

ความหมายของมุมมองภายนอกและภายในของคุณภาพ การพัฒนาแผนการประกันคุณภาพซอฟทแวร การ

ปฏิบัติเพื่อนําไปสูการพัฒนาและปรับปรุงกระบวนการพัฒนาซอฟตแวร ตัววัดสำหรับกระบวนการประเมิน

คุณภาพซอฟทแวร การวิเคราะหแบบคงท่ีและเครื่องมือในการควบคุมคุณภาพซอฟทแวร 
  

 

 

นสส368 การวิเคราะหขอมูลสำหรับนวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือการสื่อสาร 3(2-2-5) 

CSC368 Data Analytics for Digital Innovation for Communication   

                ศึกษาเก่ียวกับการวิเคราะหขอมูล เครื่องมือท่ีใชในการวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ การสรางภาพจาก

การวิเคราะหขอมูล เทคนิค แนวคิดและจริยธรรมท่ีเก่ียวของ ขอดีและขอจำกัดของเครื่องมือท่ีใชในการวิเคราะห

ขอมูลขนาดใหญแตละรูปแบบ เครื ่องมือวิเคราะหขอมูลสำหรับนวัตกรรมดิจิทัลที ่จะใชในการปรับปรุง

กระบวนการตัดสินใจขององคกร รวมถึงกรณีศึกษาและปฏิบัติเพ่ือนำไปใชงานจริง 
   

นสส465 ภาวะผูนำทางดิจิทัล     3(2–2-5) 

CSC465     Digital Leadership  

                 ศึกษาเก่ียวกับแนวคิดของภาวะผูนำในยุคดิจิทัล ความเปนผูนำดานดิจิทัลและเรียนรูวิธีประยุกตใช

เพื่อชวยเปลี่ยนแปลงองคกร ความแตกตางของอุตสาหกรรมและอาชีพในยุคการเปลี่ยนแปลงดิจิทัล ปจจัยท่ี

สำคัญของการใชเทคโนโลยีในการบริหารองคกร การสรางนวัตกรรมเพ่ือการเปลี่ยนแปลงองคกร รวมถึงการศึกษา

กรณีศึกษาตาง ๆ 

 

 3.2 ช่ือ สกุล เลขประจำตัวประชาชน ตำแหนงและคุณวุฒิของอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 
            3.2.1 อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร  

ลำดับที ่ รายชื่อคณาจารย 
คุณวุฒิการศึกษา 

ตรี-โท-เอก(สาขาวชิา) ปที่จบ 
สถาบันที่สำเร็จการศึกษา 

เลขประจำตวั
ประชาชน 

วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสมัพันธและมัลติมีเดีย 

1 อ.ดร.วรรณยศ บุญเพิ่ม ศป.บ.(เซรามิกส), 2547 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  PgDip(Interior Design), 2551 University of the Arts London, UK  

  M.A.(Design Spatial), 2552 Kingston University London, UK  

  
วท.ด.(ธุรกิจเทคโนโลยแีละการจัดการ
นวัตกรรม), 2561 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
 

2 อ.ดร.เอกลักษณ โภคทรัพยไพบูลย วท.บ.(การออกแบบส่ือปฏิสัมพันธ
และมัลติมีเดีย), 2554 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  M.A.(Animation), 2557 University of the West of England, UK  

  ศป.ด.(นฤมิตศิลป), 2563 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  
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ลำดับที ่ รายชื่อคณาจารย 
คุณวุฒิการศึกษา 

ตรี-โท-เอก(สาขาวชิา) ปที่จบ 
สถาบันที่สำเร็จการศึกษา 

เลขประจำตวั
ประชาชน 

วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสมัพันธและมัลติมีเดีย (ตอ) 

3 อ.ดร.วีรณดา อรุณปลอด ศป.บ.(จิตรกรรม), 2536 มหาวิทยาลัยรังสิต x-xxxx-xxxx-xx-x 

  ศป.ม.(ทัศนศิลป – ศิลปะสมยัใหม), 2545 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

  ศศ.ด.(ศิลปวัฒนธรรมวิจัย), 2561 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

วิชาเอกการจดัการธุรกิจไซเบอร 

1 ผศ.ดร.วีระนันท คำนึงวุฒิ อ.บ.(ภาษาเยอรมัน), 2539 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย x-xxxx-xxxxx-xx-x 

            M.A.(International Business), 2540 Brunel University, UK  

  Ph.D.(Management), 2551 University of London, UK  

2 อ.ดร.ฉัตรเมือง เผามานะเจริญ บธ.บ.(การตลาด), 2541 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  บธ.บ.(การจัดการทั่วไป), 2543 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  

  
B.M.I.S.(Business Information 
System), 2545 

Victoria University of 
Technology, Australia 

 

  
กศ.ด.การบริหารและการจัดการ
การศึกษา (การบริหารการ
อุดมศึกษา), 2561 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
 

3 อ.พัชราภรณ วรโชติกำจร วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร), 2539 มหาวิทยาลัยราชภฎัสงขลา x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  
คอ.ม.(คอมพิวเตอรและเทคโนโลยี

สารสนเทศ), 2543 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม

เกลาธนบุรี 
 

วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร 

1 อ.ดร.อรรถศิษฐ  พัฒนะศิริ วท.บ.(ศาสตรคอมพิวเตอร), 2541 มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร x-xxxx-xxxxx-xx-x 

            
วท.ม.(วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร), 

2545 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
 

  วท.ด.(การจัดการเทคโนโลยี), 2563 สถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชีย  

2 อ.ดร.อัญชนา  กล่ินเทียน ศษ.บ.(เทคโนโลยีการศึกษา), 2549 มหาวิทยาลัยศิลปากร x-xxxx-xxxxx-xx-x 

           ค.ม.(โสตทัศนศึกษา), 2553 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

  
ปร.ด.(คอมพิวเตอรศึกษา), 2561 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม

เกลาพระนครเหนือ 
 

3 อ.สิทธิชัย วรโชติกำจร ค.บ.(คอมพิวเตอรศึกษา), 2538 มหาวิทยาลัยราชภฎัสงขลา x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  
วท.ม.(เทคโนโลยีสารสนเทศ), 2542 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจา

คุณทหารลาดกระบัง 
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            3.2.2  อาจารยประจำหลักสูตร  

ลำดับที ่ รายชื่อคณาจารย 
คุณวุฒิการศึกษา 

ตรี-โท-เอก(สาขาวชิา) ปที่จบ 
สถาบันที่สำเร็จการศึกษา 

เลขประจำตวั

ประชาชน 

วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสมัพันธและมัลติมีเดีย 

1 อ.ดร.วรรณยศ บุญเพิ่ม ศป.บ.(เซรามิกส), 2547 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  PgDip(Interior Design), 2551 University of the Arts London, UK  

  M.A.(Design Spatial), 2552 Kingston University London, UK  

  
วท.ด.(ธุรกิจเทคโนโลยแีละการจัดการ

นวัตกรรม), 2561 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
 

2 อ.ดร.เอกลักษณ โภคทรัพยไพบูลย วท.บ.(การออกแบบส่ือปฏิสัมพันธ

และมัลติมีเดีย), 2554 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  M.A.(Animation), 2557 University of the West of England, UK  

  ศป.ด.(นฤมิตศิลป), 2563 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

3 อ.ดร.วีรณดา อรุณปลอด ศป.บ.(จิตรกรรม), 2536 มหาวิทยาลัยรังสิต x-xxxx-xxxx-xx-x 

  ศป.ม.(ทัศนศิลป – ศิลปะสมยัใหม), 2545 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

  ศศ.ด.(ศิลปวัฒนธรรมวิจัย), 2561 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

4 อ.ดร.เสาวลักษณ พันธบุตร ศศ.บ.(ศิลปะและการออกแบบ), 2534 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  ศป.ม.(ศิลปะสมัยใหม), 2548 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

  ศศ.ด.(ศิลปวัฒนธรรมวิจัย), 2558 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

5 อ.ดร.อภิชญา อังคะวิภาต ศป.บ.(การออกแบบส่ือสาร), 2553 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  ศป.ม.(นฤมิตศิลป เรขศิลป), 2559 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

  ศป.ด.(นฤมิตศิลป), 2563 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

วิชาเอกการจดัการธุรกิจไซเบอร 

1 ผศ.ดร.วีระนันท คำนึงวุฒิ อ.บ.(ภาษาเยอรมัน), 2539 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย x-xxxx-xxxxx-xx-x 

            M.A.(International Business), 2540 Brunel University, UK  

  Ph.D.(Management), 2551 University of London, UK  

2 อ.ดร.ฉัตรเมือง เผามานะเจริญ บธ.บ.(การตลาด), 2541 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  บธ.บ.(การจัดการทั่วไป), 2543 มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช  

  
B.M.I.S.(Business Information 
System), 2545 

Victoria University of 
Technology, Australia 

 

  
กศ.ด.การบริหารและการจัดการ
การศึกษา (การบริหารการ
อุดมศึกษา), 2561 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
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ลำดับที ่ รายชื่อคณาจารย 
คุณวุฒิการศึกษา 

ตรี-โท-เอก(สาขาวชิา) ปที่จบ 
สถาบันที่สำเร็จการศึกษา 

เลขประจำตวั

ประชาชน 

วิชาเอกการจดัการธุรกิจไซเบอร (ตอ) 

3 อ.พัชราภรณ วรโชติกำจร วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร), 2539 มหาวิทยาลัยราชภฎัสงขลา x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  
คอ.ม.(คอมพิวเตอรและเทคโนโลยี
สารสนเทศ), 2543 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม
เกลาธนบุรี 

 

4 ผศ.ดร.ประมา ศาสตระรุจิ B.B.A.(Management), 2542 City University, USA x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  น.บ.(นิติศาสตร), 2556 มหาวิทยาลัยรามคำแหง  

  M.B.A.(Management and Marketing), 
2543 

City University, USA  

  กศ.ด.(การศึกษาผูใหญ), 2550 มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

5 อ.ดร.เบญจวรรณ อารักษการุณ วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร), 2552 มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  วท.ม.(เทคโนโลยีสารสนเทศและการ

ส่ือสาร), 2554 

สถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชีย  

  วท.ด.(การจัดการเทคโนโลย)ี, 2560 สถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชีย  

6 อ.ดร.ฐิศิรักน โปตะวณิช บช.บ., 2551 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  M.Sc.(Marketing), 2553 University of Manchester, UK  

  Ph.D.(Business and Management), 

2559 

University of Manchester, UK  

วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสือ่สาร 

1 อ.ดร.อรรถศิษฐ  พัฒนะศิริ วท.บ.(ศาสตรคอมพิวเตอร), 2541 มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร x-xxxx-xxxxx-xx-x 

            
วท.ม.(วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร), 

2545 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
 

  วท.ด.(การจัดการเทคโนโลย)ี, 2563 สถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชีย  

2 อ.ดร.อัญชนา  กล่ินเทียน ศษ.บ.(เทคโนโลยีการศึกษา), 2549 มหาวิทยาลัยศิลปากร x-xxxx-xxxxx-xx-x 

           ค.ม.(โสตทัศนศึกษา), 2553 จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  

  
ปร.ด.(คอมพิวเตอรศึกษา), 2561 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม

เกลาพระนครเหนือ 
 

3 อ.สิทธิชัย วรโชติกำจร ค.บ.(คอมพิวเตอรศึกษา), 2538 มหาวิทยาลัยราชภฎัสงขลา x-xxxx-xxxxx-xx-x 

  
วท.ม.(เทคโนโลยีสารสนเทศ), 2542 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจา

คุณทหารลาดกระบัง 
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4. องคประกอบเกี่ยวกับประสบการณภาคสนาม (การฝกงาน หรือสหกิจศึกษา) 

 หลักสูตรจัดใหมีการฝกงาน หรือสหกิจศึกษาในรายวิชาตอไปนี้ 

         นสส 471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื ่อสารสังคม เปนการฝกงานภาคฤดูรอนใน          

สถานประกอบการดานทางการออกแบบสื่อ ดานการจัดการธุรกิจดิจิทัล และดานการพัฒนาโปรแกรมประยุกตและ

ระบบสารสนเทศ เพื่อใหนิสิตไดมีประสบการณในการทำงานรวมกับผูอื่นภายใตสภาพการทำงานจริง อันเปนการ

เตรียมความพรอมในการทำงานใหแกนิส ิต โดยใหนิส ิตเขารับการฝกงานในอุตสาหกรรมการออกแบบสื่อ 

อุตสาหกรรมการจัดการธุรกิจดิจิทัล และอุตสาหกรรมการพัฒนาโปรแกรมประยุกตและระบบสารสนเทศ โดยฝก

ตามภารกิจของสถานท่ีฝกหรือการทำโครงงานแกไขปญหาของสถานท่ีฝก ภายใตการดูแลของอาจารยท่ีปรึกษาการ

ฝกงานและผูรับผิดชอบการฝกงานจากตัวแทนของหนวยงานนั้นๆ รวมระยะเวลาไมนอยกวา 250 ชั่วโมง และมีการ

ประเมินผลโดยผูรับผิดชอบการฝกงานจากตัวแทนของหนวยงาน และ/หรือคณะกรรมการบริหารหลักสูตรในภาค

เรียนท่ี 1 ของปการศึกษาท่ี 4 

     4.1 มาตรฐานผลการเรียนรูของประสบการณภาคสนาม 

  ผลการเรียนรูจากการฝกงาน การเพ่ิมเติมประสบการณทางดานวิชาการ วิชาชีพ และการพัฒนาตนเอง ดังนี้ 

(1) มีความซ่ือสัตย มีวินัยและความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม ตรงตอเวลา  

(2) มีจิตสำนึกสาธารณะ เสียสละเพื่อสวนรวม ตระหนักในการปฏิบัติตามจรรยาบรรณวิชาชีพ เคารพ

กฎระเบียบและขอบังคับตางๆขององคกรและสังคม เคารพสิทธิและยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน 

(3) สามารถประยุกตทักษะและความรูความเขาใจในสถานการณจริง 

(4) สามารถคิดวิเคราะหปญหาอยางเปนระบบและเสนอแนวทางแกไขอยางสรางสรรค โดยคำนึงถึง

ความรูทางทฤษฎีท่ีเก่ียวของ ประสบการณในภาคปฏิบัติ และผลกระทบท่ีตามมาจากการตัดสินใจนั้น 

(5) มีความคิดริเริ่มสรางสรรคนวัตกรรม 

(6) สามารถปรับตัวทำงานรวมกับผูอื่นในฐานะผูนำและผูรวมงานไดอยางมีประสิทธิภาพ วางตัวและ

แสดงความคิดเห็นไดเหมาะสมกับบทบาท หนาท่ี และความรับผิดชอบ 

(7) มีความรับผิดชอบในงานที่ไดรับมอบหมาย ทั้งงานรายบุคคลและ/หรืองานกลุ ม และมีความ

รับผิดชอบตอตนเอง สังคม และสิ่งแวดลอม 

(8) สามารถปรับตัวใหเขากับสถานการณตางๆ วางแผนและรับผิดชอบในการเรียนรูและพัฒนาตนเอง 

และวิชาชีพอยางตอเนื่อง 

(9) สามารถสรุปประเด็นและสื่อสารท้ังการพูดและการเขียน รูจักเลือกและใชรูปแบบของการนำเสนอ

ที่เหมาะสม สำหรับเรื ่องและผูฟงที่แตกตางกันไดอยางมีประสิทธิภาพ และใชภาษาไทยอยาง

ถูกตองท้ังภาษาพูดและภาษาเขียน และภาษาอังกฤษในระดับใชงานไดเหมาะสม 

     4.2 ชวงเวลา 

ภาคเรียนที่ 1 ของปการศึกษาที่ 4 ในรายวิชา นสส 471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสาร

สังคม และลงทะเบียนเรียนโดยมีอาจารยประจำรายวิชาดูแลผลการฝกงาน 
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   4.3 การจัดเวลาและตารางสอน 

   นสส 471 การฝ กงานทางว ิชาชีพสำหร ับนวัตกรรมสื ่อสารสั งคม ไม น อยกวา 250 ช ั ่ ว โมง              

โดยลงทะเบียนเพ่ือบันทึกผลการเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ของปการศึกษาท่ี 4  

 

5. ขอกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัย  

     5.1 คำอธิบายโดยยอ 

 หลักสูตรจัดใหมีการทำโครงงาน หรืองานวิจัย ในรายวิชาตอไปนี้ 

นสส 371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม จัดการบรรยายฐานคิดของการ

วิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ  ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการทำวิจัย การใชสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเขียน

ขอเสนอโครงการวิจัย การกำหนดปญหาวิจัย การออกแบบการวิจัย การวิเคราะหและการประมวลผลทางสถิติ การ

ประยุกตความรูในการวิจัยในการสรางสรรคผลงานนวัตกรรมสื่อสารสังคม 

นสส 472  นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ เปนการบูรณาการความรูและประสบการณ เพื่อทำการศึกษา 

วิเคราะหในรูปแบบงานวิจัยและสรางสรรคบนพื้นฐานจริยธรรม โดยเขียนเปนภาคนิพนธ และผลิตผลงานจริง

นำเสนอสูสาธารณชน  

     5.2 มาตรฐานผลการเรียนรู  

(1) มีความซ่ือสัตย มีวินัยและความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม ตรงตอเวลา  

(2) มีจิตสำนึกสาธารณะ เสียสละเพื่อสวนรวม ตระหนักในการปฏิบัติตามจรรยาบรรณวิชาชีพ เคารพ

กฎระเบียบและขอบังคับตางๆขององคกรและสังคม เคารพสิทธิและยอมรับฟง ความคิดเห็นของผูอ่ืน 

(3) สามารถประยุกตทักษะและความรูความเขาใจดานการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกต 

ระบบสารสนเทศและการจัดการธุรกิจดิจิทัล 

(4) สามารถคิดวิเคราะหปญหาอยางเปนระบบและเสนอแนวทางแกไขอยางสรางสรรค โดยคำนึงถึง

ความรูทางทฤษฎีท่ีเก่ียวของ ประสบการณในภาคปฏิบัติ และผลกระทบท่ีตามมาจากการตัดสินใจนั้น 

(5) สามารถคนหาขอเท็จจริง ทำความเขาใจ และประเมินขอมูลสารสนเทศ แนวคิดและหลักฐานใหมๆ 

จากแหลงขอมูลท่ีหลากหลาย วิพากษสถานการณตางๆ โดยใชความรูเปนฐาน และ ใชขอมูลท่ีไดใน

การแกไขปญหาหรืองานอ่ืนๆไดดวยตนเอง 

(6) มีความคิดริเริ่มสรางสรรคนวัตกรรม 

(7) สามารถปรับตัวทำงานรวมกับผูอื่นในฐานะผูนำและผูรวมงานไดอยางมีประสิทธิภาพ วางตัวและ

แสดงความคิดเห็นไดเหมาะสมกับบทบาท หนาท่ี และความรับผิดชอบ 

(8) มีความรับผิดชอบในงานที่ไดรับมอบหมาย ทั ้งงานรายบุคคลและ/หรืองานกลุ ม และมีความ

รับผิดชอบตอตนเอง สังคม และสิ่งแวดลอม 

(9) สามารถปรับตัวใหเขากับสถานการณตางๆ วางแผนและรับผิดชอบในการเรียนรู และพัฒนาตนเอง 

และวิชาชีพอยางตอเนื่อง 
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(10) สามารถสรุปประเด็นและสื่อสารท้ังการพูดและการเขียน รูจักเลือกและใชรูปแบบของการนำเสนอท่ี

เหมาะสม สำหรับเรื่องและผูฟงที่แตกตางกันไดอยางมีประสิทธิภาพ และใชภาษาไทยอยางถูกตอง

ท้ังภาษาพูดและภาษาเขียน และภาษาอังกฤษในระดับใชงานไดเหมาะสม 

     5.3 ชวงเวลา  

นสส 371  การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม ปการศึกษาท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 

นสส 472  นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ ปการศึกษาท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 

     5.4 จำนวนหนวยกิต   

  8 หนวยกิต 

     5.5 การเตรียมการ  

นสส 371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม จัดใหมีการบรรยายโดย

คณาจารยตามสาขาวิชาเอก เพื่อใหความรูเกี่ยวกับการทำวิจัย การใชสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การเขียน

ขอเสนอโครงการวิจัย การกำหนดปญหาเพื่อทำวิจัย การออกแบบการวิจัย การประยุกตใชความรู การใชสถิติและ

การวิเคราะหขอมูลในการวิจัย มีการประเมินผลงานจากการนำเสนอโครงการวิจัย และรายงานขอเสนอ

โครงการวิจัย 

นสส 472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ จัดในรูปแบบคณะกรรมการแตละวิชาเอกและคณะกรรมการรวม

วิชาเอกในกรณีที่มี ่นิสิตตองการทำงานรวมกันกับวิชาเอกอื่น ใหมีคณาจารยทำหนาที่อาจารยที่ปรึกษาเพื่อให

คำแนะนำแกนิสิตทุกคนโดยนิสิตเปนผูเลือกอาจารยที่ปรึกษาซึ่งมีความเชี่ยวชาญในเรื่องที่ตนสนใจ อาจารยจัด

ตารางเวลาเพื่อใหคำปรึกษาและติดตามการทำงานของนิสิต จัดเตรียมอุปกรณเครื่องมือใหเพียงพอตอการใชงาน    

มีการนำเสนอผลงานเปนระยะตลอดท้ังภาคการเรียน 

     5.6 กระบวนการประเมินผล 

นสส 371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม มีการประเมินผลงานจากการ

นำเสนอโครงการวิจัย รายงานขอเสนอโครงการวิจัย และประเมินผลการทำงานของนิสิตในภาพรวมจากการติดตาม

การทำงาน ผลงานท่ีเกิดข้ึนในแตละข้ันตอนโดยคณาจารยและอาจารยท่ีปรึกษาตามสาขาวิชาเอก 

นสส 472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ ประเมินผลดังนี้ 

(1) ประเมินความกาวหนาในระหวางการทำโครงงานนวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ โดยคณะกรรมการ

และมีการรายงานความกาวหนาเปนระยะ 7 ครั้ง 

(2) ประเมินการนำเสนอโครงงานนวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธฉบับสมบูรณทั้งในลักษณะงานวิจัย และ

ผลงานสรางสรรค 

(3) ประเมินผลการทำงานของนิสิตในภาพรวมจากการติดตามการทำงาน ผลงานที่เกิดขึ้นในแตละ

ข้ันตอน และรายงานโดยอาจารยท่ีปรึกษาประเมินการนำเสนอผลงานสูสาธารณชน 
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หมวดที ่4 ผลการเรียนรู กลยุทธการสอนและการประเมินผล 
 
1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนิสิต   

คุณลักษณะพิเศษของนิสิต/ 
สมรรถนะของหลักสูตร 

กลยุทธการสอนและการประเมินผล 
สอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรู 

1. มีทักษะสื่อสาร มีการสอดแทรกประเด็นดานการสื่อสารทั้งการพูดและการเขียน ตลอดจน
รูปแบบท่ีของการนำเสนอท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาท่ีตองการในชั่วโมงบรรยาย 
และฝกปฏิบัติในกิจกรรมตาง ๆ ในรายวิชา นอกจากนั้นแลวยังสอดแทรก
ใชภาษาไทยอยางถูกตองทั้งภาษาพูดและภาษาเขียน และภาษาอังกฤษใน
ระดับใชงานไดเหมาะสมลงในชั ่วโมงบรรยาย และกิจกรรมตาง ๆ ใน
รายวิชา มีการสงเสริมใหนิสิตใชเทคโนโลยีในการสืบคน เก็บรวบรวมขอมูล 
เลือกใชขอมูล ตลอดจนเลือกใชรูปแบบการสื่อสารที่เหมาะสมกับผู ฟง 
สถานการณ และมีประสิทธิภาพในการสื่อสาร  สำหรับการประเมินผลจะ
ประเมินผลโดยสังเกตพัฒนาการในดานตาง ๆ ตลอดจนพิจารณาจาก
ผลงานของนิสิตในชั้นเรียน 

2. มีจิตอาสา จิตสำนึกสาธารณะรับ
ใชสังคม 

มีการสอดแทรกเรื่องจิตอาสาและจิตสำนึกสาธารณะรับใชสังคมในชั่วโมง
บรรยาย และฝกปฏิบัติในกิจกรรมตาง ๆ ในรายวิชา สนับสนุนใหนิสิตได
ทำงานโดยยึดถือจิตสำนึกสาธารณะรับใชสังคมเมื่อทำกิจกรรมในรายวิชา 
งานที่ไดรับมอบหมายหรือโครงงานตาง ๆ การประเมินผลจะประเมินผล
โดยสังเกตพัฒนาการในดานตาง ๆ ตลอดจนพิจารณาจากผลงานของนิสิต
ในชั้นเรียน 

3. มีสมรรถนะของหลักสูตรสามารถ
บูรณาการความรูทางการออกแบบ 
การจัดการธุรกิจ และนวัตกรรม
ดิจิทัลอยางสรางสรรค เหมาะสมกับ
บริบทของสงัคม และมีจรยิธรรม 

มีการสอดแทรกการออกแบบและผลิตสื่อมัลติมีเดีย การบริหารจัดการ
ธุรกิจดิจิทัล และการออกแบบนวัตกรรมดิจิทัลเชิงสรางสรรคที่เหมาะสม
กับบริบทและสังคมในชั่วโมงบรรยาย และฝกปฏิบัติในกิจกรรมตาง ๆ ใน
รายวิชา สนับสนุนใหนิสิตไดทำงานโดยมีจริยธรรมเมื ่อทำกิจกรรมใน
รายวิชา งานที่ไดรับมอบหมายหรือโครงงานตาง ๆ การประเมินผลจะ
ประเมินผลโดยสังเกตพัฒนาการในดานตาง ๆ ตลอดจนพิจารณาจาก
ผลงานของนิสิตในชั้นเรียน 
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2. การพัฒนาผลการเรียนรูในแตละดาน 

 1) ดานคุณธรรมและจริยธรรม 
ผลการเรียนรูดานคุณธรรมและ

จริยธรรม 
กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมนิผล 

1.1 แสดงออกถึงความซื่อสัตย มี
วินัย ตรงตอเวลา 

-  ฝกปฏิบัติกิจกรรม เพ่ือเสริมสรางความ

ซื่อสัตย มีวินัย และตรงตอเวลา 

-  สอดแทรกจรรยาบรรณทางวิชาการและ

วัฒนธรรมองคกร เพ่ือใหนิสติมีคานิยม

พ้ืนฐานท่ีถูกตอง 

-  ผูสอนประพฤตตินเปนแบบอยางท่ีดี 

-  สังเกตพฤติกรรม 

-  ความซื่อสัตย จากการสอบ การทำ

รายงาน การอางอิงแหลงขอมูลตาม

หลักและจรรยาบรรณทางวิชาการ 

- การปฏิบัติตามระเบียบของ

มหาวิทยาลยัและขอตกลงในช้ันเรยีน  

-  การเขาช้ันเรียนและการสงงานตรง

เวลา (มีการกำหนดเกณฑมาตรฐาน 

Rubrics ในการประเมิน) 

1.2 แสดงออกถึงการมีจิตสาธารณะ 

เสียสละเพ่ือสวนรวม 

 

-  สรางแรงบันดาลใจจากกรณีศึกษาบุคคล

ตัวอยางท่ีมีความเสียสละ และมจีติสาธารณะ

ซึ่งไดรับการยอมรับในสังคม  

-  ฝกปฏิบัติโครงการ/กิจกรรมท่ีมสีวนรวม

รับผิดชอบ และเสียสละเพ่ือสวนรวม 

-  ประเมินจากการแสดงความคิดเห็น

และสะทอนคิดสิ่งท่ีไดรับจาก

ประสบการณในการเรียนรู 

-  ประเมินจากโครงการ/กิจกรรม และ

พฤติกรรมการมสีวนรวมในการ

ทำงานกลุม        

1.3 ตระหนักในค ุณค าของ

ศิลปะและวัฒนธรรมทองถ่ิน

หรือสากล 

-  จัดกิจกรรมการเรียนรูเก่ียวกับประวัติ ความ

เปนมาของศิลปะ ประเพณี วัฒนธรรม 

เพ่ือใหซึมซับและเกิดความภาคภมูิใจในความ

ดีงามของศิลปะและวัฒนธรรม 

-  สอดแทรกแนวคิดดานวัฒนธรรมและ

ประเพณีท่ีดีงามท้ังของไทยและนานาชาติ 

-  ประเมินจากการแสดงความคิดเห็น

และสะทอนคิดสิ่งท่ีไดรับจาก

ประสบการณในการเรียนรู 

-  สังเกตจากการประพฤติตนอยูใน

วัฒนธรรมท่ีดีงามของไทยและ

นานาชาติ เชน การแตงกาย การ

เขาคิว มารยาททางสังคม ฯลฯ 

-  ประเมินจากโครงการ/กิจกรรม 

  

 2) ดานความรู 

ผลการเรียนรูดานความรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมนิผล 

2.1 บูรณาการความรู ท ี ่ เร ียนเพื ่อใช

ประโยชนในการเรียนรู การทำงาน และ

การดำเนินชีวิตในสังคมพหุวัฒนธรรม 

-  อธิบายแนวคิดพ้ืนฐานในการพัฒนา

ตนเอง  ท้ังดานพฤติกรรม จติใจ 

ปญญา การปรับตัว และการดำเนินชีวิต

อยางชาญฉลาดในสังคมและ

สิ่งแวดลอมท่ีมีการเปลี่ยนแปลง 

-  จัดการเรียนรูแบบ Active Learning 

- ประเมินจากการแสดงความคิดเห็น

และสะทอนคิดสิ่งท่ีไดรับจาก

ประสบการณในการเรียนรู 

- ประเมินจากคุณภาพของโครงการ/

กิจกรรม  

- ประเมินจากการสอบขอเขียน 
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ผลการเรียนรูดานความรู กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมนิผล 

-  จัดโครงการ/กิจกรรมเพ่ือใหเขาใจและ

เห็นคุณคาของตนเอง ผูอ่ืน และสงัคม 

พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนาตนเอง 

สังคม และสิ่งแวดลอม 

  (มีการกำหนดเกณฑมาตรฐาRubricsใน

การประเมิน 

2.2 มีความรูความเขาใจหลักการทาง

ศิลปะ การบริหารจัดการ การสื่อสาร  

และเทคโนโลยีดิจิทัล   

-  จัดการเรียนรูแบบ Active Learning 

- จัดการเรียนการสอน และฝกปฏิบัติ   

  ในหองเรียนและหองปฏิบัติการ    

  การเรียนรูจากกรณีปญหา 

- คนควา ระดมความคิดเห็น 

- กำหนดมาตรฐานการประเมินผลการ

เรียนรู โดยใชเกณฑ Rubrics ทุก

รายวิชา 

- สังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในการ

อภิปรายและการสะทอนคดิกิจกรรม

ในช้ันเรียน 

- ประเมินจากคุณภาพของรายงาน 

- ประเมินจากการอางอิงแหลงขอมูล

อยางถูกตองตามหลักและจรรยาบรรณ

ทางวิชาการ 

- ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎ/ี 

ปฏิบัต ิ

2.3 มีความรูความเขาใจหลักการทฤษฎี

ตลอดจนแนวคิด ดานการออกแบบสื่อ  

การออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชัน

และระบบดิจิทัล และการจัดการธุรกิจ  

ดิจิทัล 

-  จัดการเรียนรูแบบ Active Learning 

- จัดการเรียนการสอน และฝกปฏิบัติ   

  ในหองเรียนและหองปฏิบัติการ    

  การเรียนรูจากกรณีปญหา 

- คนควา ระดมความคิดเห็น 

- ฝกปฏิบัติการออกแบบสื่อ การ  

  พัฒนาโปรแกรมประยุกตและ  

  ระบบสารสนเทศ และการจัดการ 

  ธุรกิจดิจิทัล ในสถานประกอบการ  

  ท่ีเก่ียวของ 

2.4 บูรณาการความร ู ทางด านการ

ออกแบบสื่อ การพัฒนา การออกแบบ

และพัฒนาแอปพลิเคชันและระบบ

ดิจิทัล และการจัดการธุรกิจดิจิทัลได

อยางเหมาะสม 

-  จัดการเรียนรูแบบ Active Learning 

- คนควา ระดมความคิดเห็น 

 

 3) ดานทักษะทางปญญา 

ผลการเรียนรูดานทักษะทางปญญา กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมนิผล 

3.1 ประยุกตความรูใหเกิดประโยชน  -  มอบหมายกิจกรรมใหนิสติฝกประยุกต

ความรูใหเกิดประโยชน  

-  ใชกรณีศึกษาใหนิสิตฝกคิดวิเคราะห 

วิพากษ และนำความรูมาประยุกตใชใน

การแกไขปญหาอยางเปนระบบ 

-  นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็น และสะทอนคิดในช้ันเรียน 

 

 

- ประเมินจากการแสดงความคดิเห็น

และสะทอนคิดสิ่งท่ีไดรับจาก

ประสบการณในการเรียนรู 

- ประเมินจากคุณภาพของโครงการ/

กิจกรรม 

- ประเมินจากการสอบขอเขียน 

  (มีการกำหนดเกณฑมาตรฐาน Rubrics 

ในการประเมิน 

3.2 คิดวิเคราะหอยางเปนระบบและ

แกไขปญหาได  

3.3 ประเมิน วิพากษ สถานการณ

ตางๆ โดยใชความรูเปนฐาน 

3.4 มีความคิดรเิริ่มสรางสรรค

นวัตกรรม  
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 4) ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 
ผลการเรียนรูดานทักษะความสัมพันธ
ระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

4.1 ทำงานรวมกับผู อื ่นในฐานะผูนำ
และผูรวมงานได 

- มอบหมายโครงการ/กิจกรรมกลุม ให
นิสิตฝกทำงานรวมกับผูอ่ืน  ฝก
รับผิดชอบตอตนเอง สังคม สิ่งแวดลอม 
และปรับตัวในสถานการณตางๆ 

- ใชกรณีศึกษาใหนิสิตเรียนรู และ
ตระหนักถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึนตอสังคม
และสิ่งแวดลอม พรอมท้ังกระตุนใหคิด
หาวิธีท่ีจะมีสวนรวมรับผิดชอบในการ
แกปญหาโดยเริ่มตนจากตัวนิสติเอง 

- นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น และสะทอนคิดในช้ันเรียน 

- สังเกตจากพฤติกรรมการทำกิจกรรม
กลุม เชน ภาวะผูนำ/ผูรวมงาน ความ
รับผิดชอบ การแสดงจดุยืนของ
ตนเอง การรับฟงความคดิเห็นของ
เพ่ือนรวมกลุม และคนหาทางออก
รวมกันได  

- ประเมินจากการแสดงความคดิเห็น
และสะทอนคิดสิ่งท่ีไดรับจาก
ประสบการณในการเรียนรู 

- ประเมินจากการปรับตัวใหเขากับ
สถานการณตางๆ ตามกาละและ
เทศะ 

- ใหนิสิต/ผูท่ีเก่ียวของมีสวนรวมในการ
ประเมินผล 

- ประเมินจากคุณภาพของโครงการ/
กิจกรรม 

- ประเมินจากการสอบขอเขียน 
   (มีการกำหนดเกณฑมาตรฐาน Rubrics

ในการประเมิน 

4.2 แสดงออกถึงการเปนพลเมืองที่มี

คุณภาพ รู หนาที ่ตนเอง เคารพผู  อ่ืน 

เพื ่อใหสามารถอยูรวมกันในสังคมที่มี

ความหลากหลายทางความคิดและ

วัฒนธรรมได  

4 .3 ปร ับต ั ว ให  เข  าก ับส ั งคมและ

สถานการณตางๆ ท่ีเปลี่ยนแปลงได 

 

 5) ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ผลการเรียนรูดานทักษะการ

วิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสารและ
การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

5.1 วิเคราะหขอมูลเชิงตัวเลข เพื่อให
เขาใจองคความรูหรือประเด็นปญหา 

- มอบหมายโครงการ/กิจกรรมใหนิสิต
ฝกฝนการคิดวิเคราะหขอมูลเชิงตัวเลข 
- ฝกใชขอมูลทางสถิติประกอบการ
วิเคราะหประเด็นปญหา 

- ประเมินจากการแสดงความคดิเห็นและ
สะทอนคิดสิ่งท่ีไดรับจากประสบการณ
ในการเรียนรู 

- ประเมินจากคุณภาพของโครงการ/
กิจกรรม 

- ประเมินจากการสอบขอเขียน 
  (มีการกำหนดเกณฑมาตรฐาน Rubrics

ในการประเมิน 

5.2 ใชภาษาในการสื่อสารไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 

- ฝกการใชทักษะสื่อสารในการนำเสนอ 
  ผลงาน ท้ังการฟง การอาน การพูด และการ 
  เขียน ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

- ประเมินทักษะการฟงและการอานจากการ  
  ตั้งคำถามและตอบคำถาม  
- ประเมินทักษะการพูด ท้ังการใชภาษา 
  ถอยคำ และภาษาทาทาง โดยพิจารณาจาก 
  การนำเสนอผลงานเปนลำดับข้ันตอน พูด      
  ชัดเจน กระชับ ตรงประเด็น เขาใจงาย มี     
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ผลการเรียนรูดานทักษะการ
วิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสารและ

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

  บุคลิกภาพท่ีเหมาะสม และรักษาเวลา 
- ประเมินทักษะการเขียนจากคุณภาพของ 
  โครงการ/กิจกรรม ท่ีมีการเขียนเปนลำดับ 
  ข้ันตอน ชัดเจน ตรงประเด็น เขาใจงาย 
- ประเมนิจากการสอบขอเขียน 
  (มกีารกำหนดเกณฑมาตรฐาน Rubrics ใน 
  การประเมนิ) 

5.3 ใชเทคโนโลยีในการสืบคน เก็บ
รวบรวมขอมูล นำเสนอไดเหมาะสม
กับสถานการณ 

- สอดแทรกหลักการเลือกแหลงขอมูลท่ี
นาเชื ่อถือ และวิธีการอางอิงแหลงขอมูล
อยางถูกตองตามหลักและจรรยาบรรณทาง
วิชาการ 
- ฝกใชเทคโนโลยีในการสืบคน เก็บรวบรวม
ขอมูล และนำเสนอ จากแหลงขอมูลที่มี
ความนาเช่ือถือ 
- ฝกเลือกใชขอมูลสารสนเทศที่เหมาะสม
ประกอบการทำโครงการ/กิจกรรม/การ
นำเสนอผลงาน 

- ประเมินจากคุณภาพโครงการ/กิจกรรม 
- ประเมินจากการเลือกใชเทคโนโลยีในการ   
  สืบคนเก็บรวบรวมขอมูล นำเสนอ ได   
  เหมาะสม มีความนาเช่ือถือ และอางอิง 
  แหลงขอมูลอยางถูกตองตามหลักและ 
  จรรยาบรรณทางวิชาการ (มีการกำหนด 
  เกณฑมาตรฐาน Rubrics ในกาประเมิน) 

 
 6) ดานทักษะพิสัย/สมรรถนะของหลักสูตร 

ผลการเรียนรูดานทักษะพิสัย/
สมรรถนะของหลักสูตร 

กลยุทธการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

6 . 1  ผล ิตผลงาน ออกแบบส ื ่ อและ
มัลติมีเดีย 

- จัดการเรยีนการสอน และฝกปฏบัิติ   
  ในหองเรียนและหองปฏิบัติการ    
  การเรียนรูจากกรณีปญหา 
- ฝกปฏิบัติการออกแบบสื่อ การ  
  พัฒนาโปรแกรมประยุกตและ  
  ระบบสารสนเทศ และการจัดการ 
  ธุรกิจดิจิทัล ในสถานประกอบการ  
  ท่ีเก่ียวของ 
- คนควา ระดมความคิดเห็น  
  วิเคราะห หรือจัดทำโครงงาน เพ่ือ 
  นำไปสูการสรางสรรคผลงาน  
  นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 
- สงเสริมนิสิตเขารวมการแขงขัน 
  ผลงานสรางสรรค ท้ังใน/นอก  
  สถาบัน 

- การสอบภาคทฤษฎี และปฏบัิต ิ
- การประเมินทักษะ การปฏบัิติใน

หองปฏิบัติการ 
- การประเมินผลการฝกงานโดยอาจารย

ผูดูแลและสถาประกอบการท่ีรบัฝกงาน 
- การประเมินผลงานนวัตกรรมสื่อสาร

สังคมนิพนธ โดยอาจารยผูสอน 

6.2 บร ิหารจ ัดการธ ุรก ิจด ิจ ิท ัล เ ชิง

สรางสรรค 

6.3 สามารถออกแบบและพัฒนาแอป

พลิเคชันและระบบดิจิทัลเชิงสรางสรรค 
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 สรุปมาตรฐานผลการเรียนรูของหลักสูตร  

มาตรฐานผลการเรียนรู รายละเอียดผลการเรียนรู 

1. ดานคุณธรรม จริยธรรม 1.1 แสดงออกถึงความซื่อสัตย มีวินัย ตรงตอเวลา 

1.2 แสดงออกถึงการมีจิตสำนึกสาธารณะ เสียสละเพ่ือสวนรวม 

1.3 ตระหนักในคุณคาของศิลปะและวัฒนธรรมทองถ่ินหรือสากล 

2. ดานความรู 2.1 บูรณาการความรูที่เรียนเพื่อใชประโยชนในการเรียนรู  การทำงาน และการ

ดำเนินชีวิตในสังคมพหุวัฒนธรรม 

2.2 มีความรูความเขาใจหลักการทางศิลปะ การบริหารจัดการ การสื่อสาร และ

เทคโนโลยีดิจิทัล  

2.3 มีความรู ความเขาใจหลักการทฤษฎีตลอดจนแนวคิด ดานการออกแบบสื่อ การ

ออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันและระบบดิจิทัล และการจัดการธุรกิจดิจิทัล 

2.4 บูรณาการความรูทางดานการออกแบบสื่อ การพัฒนา การออกแบบและพัฒนา

แอปพลิเคชันและระบบดิจิทัล และการจัดการธุรกิจดิจิทัลไดอยางเหมาะสม 

3. ดานทักษะทางปญญา 3.1 ประยุกตความรูใหเกิดประโยชน 

3.2 คิดวิเคราะหอยางเปนระบบและแกไขปญหาได 

3.3 ประเมิน วิพากษ สถานการณตางๆ โดยใชความรูเปนฐาน 

3.4 มีความคิดริเริ่ม สรางสรรคนวัตกรรม 

4. ดานทักษะความสมัพันธระหวาง

บุคคลและความรับผดิชอบ 

4.1 ทำงานรวมกับผูอ่ืนในฐานะผูนำและผูรวมงานได 

4.2 แสดงออกถึงการเปนพลเมืองที่มีคุณภาพ รูหนาที่ตนเอง เคารพผูอื่น เพื่อให

สามารถอยูรวมกันในสังคมท่ีมีความหลากหลายทางความคิดและวัฒนธรรมได 

4.3 ปรับตัวใหเขากับสถานการณตาง ๆ ท่ีเปลี่ยนแปลงได 

5. ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข 

การส ื ่ อสารและการใช  เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

5.1 วิเคราะหขอมลูเชิงตัวเลข เพ่ือใหเขาใจองคความรูหรือประเด็นปญหา 

5.2 ใชภาษาในการสื่อสารไดอยางมีประสิทธิภาพ 

5.3 ใชเทคโนโลยีในการสืบคน เก็บรวบรวมขอมูล นำเสนอไดเหมาะสมกับ

สถานการณ 

6.  ด านท ักษะพ ิส ัย/สมรรถนะของ

หลักสูตร 

6.1 ผลิตผลงาน ออกแบบสื่อและมัลติมีเดีย 

6.2 บริหารจัดการธุรกิจดิจิทัลเชิงสรางสรรค 

6.3 สามารถออกแบบและพัฒนาแอปพลิเคชันและระบบดิจิทัลเชิงสรางสรรค 

 

3. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum 

Mapping) 
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1. คณุธรรม 
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4.ทักษะ

ความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความ

รับผิดชอบ 

5.ทักษะการ

วิเคราะหเชิงตัวเลข 

การส่ือสาร และ

การใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะพิสัย 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 6.2 6.3 

1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
1.1 วิชาบังคับ 

มศว191 การเรียนรูสูโลกในศตวรรษท่ี 21                     
มศว192 การใชภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร                     
มศว193 การฟงและการพูดภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารอยางมี

ประสิทธิภาพ 
                 

   

มศว194 การอานและการเขียนภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร

อยางมีประสิทธิภาพ               
                 

   

มศว195 พลเมืองสรางสรรคสังคม                     
มศว196 ศาสตรและศลิปแหงการพัฒนาสังคมอยางยั่งยืน                     
มศว 197 การพูดและการนำเสนองานเพ่ืออาชีพ                        
มศว 198 การเตรียมพรอมสูการทำงานและการเปน

ผูประกอบการ   
                 

   

1.2 วิชาเลือก 

มศว291 วิถีชีวิตเพ่ือสุขภาพ                     
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1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 6.2 6.3 

มศว292 วิทยาศาสตร กุญแจสูการอยูรวมกับสิ่งแวดลอมอยาง

สมดลุ  
                 

   

มศว293 การปรับตัวในสังคมพลวัต                     
2. หมวดวิชาเฉพาะดาน 
2.1 หมวดวิชาแกนกลางวิทยาลัยฯ (จัดการเรียนการสอนเปนภาษาอังกฤษ) 
วนส001 สื่อศึกษา                     ● ●   ● ○ ○ ● ○ ○ ○ ○ ●   ○ ● ○ ○ ○ 
วนส002 ความรูเบ้ืองตนดานสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล  ○ ● ○  ● ○   ○ ●  ● ○   ● ○    
วนส003 ทักษะการสื่อสารสำหรับการผลิตสื่อ  ●    ● ●  ○ ●  ○  ● ●  ● ● ● ● ● 
วนส004 สุนทรียศาสตรรวมสมัย ○  ●  ●   ●  ●   ● ○  ● ○ ○   
วนส005 ภูมิปญญาไทยและเอเชีย        ○  ●  ●     ●  ● ○ ○  ● ○    
วนส006 แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ ○ ○ ●  ●  ○ ●  ○ ● ● ○ ●  ● ○ ○   
วนส007 การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค ○  ●  ● ○  ○ ●  ○  ●  ● ○  ○   
วนส008 พฤติกรรมผูบริโภค             ● ○   ●     ●  ●  ○ ○ ●   ○  
วนส009 กระแสกับธุรกิจ ● ○   ●   ○ ○ ●  ●  ● ○ ○ ●  ○  
วนส010 เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร                     
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6.ทักษะพิสัย 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 6.2 6.3 

3. หมวดวิชาเอกบังคับและวิชาเอกเลือก 
3.1 วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสมัพันธและมลัตมิีเดยี 
3.1.1 วิชาเอกบังคับการออกแบบสื่อปฏิสมัพันธและมัลติมีเดีย 
นสส111 การออกแบบกราฟกเบ้ืองตนเพ่ือสื่อปฏิสมัพันธ                   ● ● 
นสส112 การรางภาพและทักษะการวาดเสน                   ● ● 
นสส113 พ้ืนฐานการสรางภาพเคลื่อนไหว                  ● ● ● 
นสส114 การออกแบบสื่อปฏสิัมพันธเพ่ืองานมัลติมเีดีย                  ● ● ● 
นสส211 ประวัติศาสตรศลิปและการออกแบบ                   ● ● 
นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ                   ● ● 
นสส371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรม

สื่อสารสังคม ● ○   ○ ● ● ● ● ●  ○ ●  ● ○ ●  ● ● 
นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม                  ● ● ● 
นสส472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ ● ○ ●  ○ ● ● ● ● ● ● ● ● ● ○ ● ● ● ● ● 
3.1.2 วิชาเอกเลือกการออกแบบสื่อปฏิสมัพันธและมัลติมีเดีย 
นสส221 การสื่อสารผานภาพ                     
นสส222 โครงเรื่องและตัวละคร                     
นสส223 การออกแบบภาพเคลื่อนไหวสามมิต ิ                     
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นสส224 เทคนิคพิเศษทางภาพในการออกแบบสื่อดิจิทัล                     
นสส225 การวาดภาพและการลงสีเพ่ืองานภาพเคลื่อนไหวใน

ระบบดิจิทัล 
                    

นสส226 เทคนิคเชิงทดลองเพ่ืองานผลิต                     
นสส321 ภาพเคลื่อนไหวสามมติ ิ                     
นสส322 โมช่ันกราฟกเพ่ืองานมลัติมีเดยี                     
นสส323 การสรางแบรนดและการออกแบบอัตลักษณ                     
นสส324 การออกแบบสื่อสิ่งพิมพในระบบดิจิทัล                     
นสส325 การออกแบบประสบการณผูใชเพ่ืองานมัลติมเีดีย                     
นสส326 การศึกษาเฉพาะเรื่องสำหรับการออกแบบสื่อ

ปฏิสัมพันธและมลัตมิีเดยี 
                    

นสส421 แนวคิดการออกแบบเกม                     

นสส422 การผลิตภาพเคลื่อนไหว                     

นสส423 การพัฒนาเกมดิจิทัล                     

นสส424 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบ้ืองตน                     

 

 
                    



-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมส่ือสารสังคม  หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565                        72 

  
 

แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

● ความรับผิดชอบหลัก  ○ ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 

1. คณุธรรม 

จริยธรรม 
2. ความรู 3. ทักษะทางปญญา 

4.ทักษะ

ความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความ

รับผิดชอบ 

5.ทักษะการ

วิเคราะหเชิงตัวเลข 

การส่ือสาร และ

การใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะพิสัย 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 6.2 6.3 

3.2 วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร 
3.2.1 วิชาเอกบังคับการจัดการธุรกิจไซเบอร 
นสส131  หลักการตลาด                   ●  

นสส132  ธุรกิจอิเล็กทรอนิกสเบ้ืองตน                   ●  

นสส133  ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ                   ● ● 
นสส231  การบัญชีเพ่ือการจดัการและงบการเงิน                   ●  

นสส232  การสื่อสารการตลาดดจิทัิลแบบบูรณาการ                   ●  

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ                   ● ● 
นสส371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรม

สื่อสารสังคม ● ○   ○ ● ● ● ● ●  ○ ●  ● ○ ●  ● ● 
นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม                   ● ● 
นสส472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ ● ○ ●  ○ ● ● ● ● ● ● ● ● ● ○ ● ● ● ● ● 
3.2.2 วิชาเอกเลือกการจัดการธุรกิจไซเบอร 
นสส141 การสื่อสารทางธุรกิจ                     

นสส241 การจัดการตราสินคาดิจทัิล                     

นสส242 กลยุทธธุรกิจดิจิทัล                     

นสส341 การตลาดดิจิทัลระดับโลก                     
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นสส342 สัมมนาเพ่ือการจดัการธุรกิจไซเบอร                     

นสส343 การตลาดในระบบดิจิทัล                     
นสส344 การวางแผนการตลาดดจิิทัล                     

นสส345 การวิเคราะหขอมลูขนาดใหญ                     

นสส346 การสรางสรรคแคมเปญออนไลน                     
นสส347 การศึกษาเฉพาะเรื่องสำหรับการจดัการธุรกิจไซเบอร                       
นสส441 นวัตกรรมและธุรกิจใหมเพ่ือผูประกอบการ                     
นสส442 การจัดการทรัพยากรมนุษย                     
3.3 วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร 

3.3.1 วิชาเอกบังคับนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร 

นสส152 การออกแบบและการวิเคราะหข้ันตอนวิธี                  ●   ● 
นสส153 การเขียนโปรแกรมสำหรับงานนวัตกรรมดิจิทัล 1                 ●   ● 
นสส161 แนวคิดพ้ืนฐานสำหรับนวัตกรรมดิจิทัล                      ● 
นสส251 ระบบฐานขอมลูเบ้ืองตน                    ● 
นสส252 การวิเคราะหและออกแบบระบบสารสนเทศ                    ● 
นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ                   ● ● 
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นสส371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรม

สื่อสารสังคม ● ○   ○ ● ● ● ● ●  ○ ●  ● ○ ●  ● ● 
นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคม                  ● ● ● 
นสส472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ ● ○ ●  ○ ● ● ● ● ● ● ● ● ● ○ ● ● ● ● ● 
3.3.2 วิชาเอกเลือกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร 

นสส162 การเปลี่ยนผานสูดจิิทัล ●     ○ ●  ● ○  ●  ○ ○ ● ○  ○ ○ 
นสส261 การวิเคราะหและออกแบบประสบการณและ

ปฏิสัมพันธกับผูใช  
                    

นสส262 ระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบ้ืองตน                     

นสส263 การออกแบบและพัฒนาสื่อผสม                     

นสส264 การคิดเชิงออกแบบและความคิดสรางสรรคสำหรับ

นวัตกรรมดิจิทัล ●     ○ ● ○ ● ●  ●  ○  ●    ○ 
นสส265 การออกแบบปฏสิัมพันธเพ่ือการสื่อสารกับผูใช ●      ● ○  ●  ●  ○  ●    ● 
นสส266 การเปนผูประกอบการนวัตกรรมดิจิทัล ●    ○ ● ● ○ ●   ● ○   ● ○  ● ● 
นสส267 การสื่อสารการระดมทุนเพ่ือผลิตภณัฑดิจิทัล ●     ○ ●  ● ○  ●  ○  ● ○  ● ● 
นสส361 การเขียนโปรแกรมสำหรับงานนวัตกรรมดิจิทัล 2                     
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แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรูจากหลักสูตรสูรายวิชา (Curriculum Mapping) 

● ความรับผิดชอบหลัก  ○ ความรับผิดชอบรอง 

รายวิชา 

1. คณุธรรม 

จริยธรรม 
2. ความรู 3. ทักษะทางปญญา 

4.ทักษะ

ความสัมพันธ 

ระหวางบุคคล 

และความ

รับผิดชอบ 

5.ทักษะการ

วิเคราะหเชิงตัวเลข 

การส่ือสาร และ

การใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

6.ทักษะพิสัย 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 6.2 6.3 

นสส362 การบริหารโครงการนวัตกรรมดิจิทัล                    ● 
นสส363 เทคโนโลยีแบบกลุมเมฆ                      ● 
นสส364 การศึกษาเฉพาะเรื่องสำหรับนวัตกรรมคอมพิวเตอร

เพ่ือการสื่อสาร  
                   ● 

นสส365 การพัฒนาสื่อปฏสิัมพันธเพ่ือการสื่อสารบนเว็บเพจ                     

นสส366 ปญญาประดิษฐเพ่ือการเปลี่ยนผานสูดิจิทัล                     

นสส367 การประกันคุณภาพนวัตกรรมดิจิทัล                     

นสส368 การวิเคราะหขอมลูสำหรับนวัตกรรมดจิิทัลเพ่ือการ

สื่อสาร 
                    

นสส369 วิทยาการขอมูลเบ้ืองตน ●     ●  ○    ●         

นสส461 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสำหรับธุรกิจดิจิทัล 1                      

นสส462 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสำหรับธุรกิจดิจิทัล 2                     

นสส463 โครงการตนแบบสำหรับนวัตกรรมสื่อสารดจิิทัล                     

นสส464 คลังขอมูลและการทำเหมืองขอมูล                     

นสส465 ภาวะผูนำทางดิจิทัล                     
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หมวดที ่5 หลกัเกณฑในการประเมินผลนิสิต 

 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑในการใหระดับคะแนน (เกรด) 

เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ วาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559     

(ภาคผนวก ก) 

 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิต 

 2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลลัพธการเรียนรูขณะนิสิตกำลังศึกษา 

  โดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตรทำหนาท่ีกำกับดูแลการประเมินผลลัพธการเรียนรูในระดับ

รายวิชา ระดับชั้นป และระดับหลักสูตร ใหครอบคลุมวิธีการจัดการเรียนการสอน วิธีการประเมิน เครื่องมือประเมิน 

เกณฑการประเมิน และผลการประเมิน โดยมีการนำผลการประเมินการจัดการเรียนการสอนในแตละรายวิชาโดย

นิสิต มาใชประกอบการพิจารณารวมดวย  

 2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลลัพธการเรียนรูหลังจากนิสิตสำเร็จการศึกษา 

• ประเมินจากความพึงพอใจของผูใชบัณฑิต 

• ประเมินจากความคิดเห็นของบัณฑิตท่ีจบการศึกษา 

 

3. เกณฑการสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

 3.1 เรียนครบตามจำนวนหนวยกิตท่ีกำหนดไวในหลักสูตร 

 3.2 ไดระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมข้ันต่ำ 2.00 (จากระบบ 4 ระดับคะแนน) 

 3.3 เขารวมกิจกรรมตามขอกำหนดของมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 3.4 เปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒวาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 
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หมวดที ่6 การพัฒนาอาจารย 
 

1. การเตรียมการสำหรับอาจารยใหม 

1. มหาวิทยาลัยมีนโยบายใหหลักสูตรสงเสริมอาจารยใหมเขารับการปฐมนิเทศและอบรมความเปนครู     

ซ่ึงจัดโดยมหาวิทยาลัย เพ่ือใหความรูเก่ียวกับการออกแบบการเรียนรูท่ีมุงเนนผลลัพธการเรียนรู เทคนิค

วิธีการสอน การใชสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล การวัดประเมินผล การวิเคราะหผูเรียน การวิจัยเพื่อพัฒนาการ

เรียนการสอน การวางแผนและปรับปรุงรายละเอียดรายวิชา การประกันคุณภาพการศึกษา และระบบ

สารสนเทศท่ีเก่ียวของ  

2. หลักสูตรชี้แจงปรัชญา วัตถุประสงค และเปาหมายของหลักสูตร และมอบเอกสารที่เกี ่ยวของ เชน 

รายละเอียดหลักสูตร คูมือการศึกษาและหลักสูตร คูมืออาจารย กฎระเบียบตางๆ 

3. หลักสูตรจัดใหอาจารยใหมเขารวมสังเกตการณการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาตางๆ หรือจัดใหสอน    

 รวมกับอาจารยท่ีมีประสบการณ  

4. หลักสูตรกำหนดอาจารยพี่เลี้ยงเพื่อชวยเหลือและใหคำแนะนำปรึกษา ตลอดจนประเมินและติดตาม 

 ความกาวหนาในการปฏิบัติงานของอาจารยใหม 

 

2. การพัฒนาความรูและทักษะใหแกคณาจารย 

1. การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและประเมินผล  

 1.1 สงเสริมใหอาจารยไดรับการพัฒนาความรูเกี่ยวกับการออกแบบการเรียนรูที่มุงเนนผลลัพธการ

เรียนรู  เทคนิควิธีการสอน การใชสื ่อเทคโนโลยีดิจิทัล การวัดประเมินผล การวิเคราะหผู เรียน การวิจัยเพ่ือ

พัฒนาการเรียนการสอน การวางแผนและปรับปรุงรายละเอียดรายวิชา การประกันคุณภาพการศึกษา และระบบ

สารสนเทศท่ีเก่ียวของ ซ่ึงจัดโดยมหาวิทยาลัย/คณะ และหนวยงานภายนอก อยางตอเนื่อง  

 1.2 สนับสนุนและสงเสริมใหอาจารยเขารับการรับรองสมรรถนะตามกรอบมาตรฐานวิชาชีพของสหราช

อาณาจักร (UK Professional Standards Framework- UKPSF)  

 

2. การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพดานอ่ืนๆ  

 2.1 สนับสนุนใหอาจารยมีสวนรวมในกิจกรรมบริการวิชาการ โดยมีการบูรณาการการเรียนการสอนกับ

การบริการทางวิชาการแกสังค เพ่ือการพัฒนาอยางยั่งยืน 

 2.2 สนับสนุนใหอาจารยไดรับการพัฒนาความรู สรางเสริมประสบการณในการวิจัยทางวิชาการ/วิชาชีพ

อยางตอเนื ่อง โดยเขารวมอบรม ประชุมสัมมนาทางวิชาการ นำเสนอและเผยแพรผลงานทางวิชาการทั้งใน

ระดับชาติและระดับนานาชาติ  
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หมวดที ่7 การประกันคุณภาพ 

 

1. การกำกับมาตรฐาน 

 การบริหารจัดการหลักสูตรเปนไปตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี กรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษาแหงชาติ ตลอดระยะเวลาท่ีมีการจัดการเรียนการสอนในหลักสูตร ดังนี้  

 - อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร มีจำนวนไมนอยกวา 5 คน มีคุณวุฒิตรงหรือสัมพันธกับสาขาวิชาขั้นต่ำ

ปริญญาโทหรือเทียบเทา หรือมีตำแหนงทางวิชาการไมต่ำกวาผูชวยศาตราจารย และมีผลงานทางวิชาการที่ไดรับ

การเผยแพรตามหลักเกณฑท่ีกำหนดในการพิจารณาแตงตั้งใหบุคคลดำรงตำแหนงทางวิชาการ อยางนอย 1 รายการ

ในรอบ 5 ปยอนหลัง และมีอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรท่ีมีคุณวุฒิและคุณสมบัติตรงหรือสัมพันธกับสาขาวิชาท่ีเปด

สอนไมนอยกวาเอกละ 3 คน  

 - อาจารยประจำหลักสูตร มีคุณวุฒิขั้นต่ำปริญญาโทหรือเทียบเทา หรือมีตำแหนงทางวิชาการไมต่ำกวา

ผูชวยศาตราจารย และมีผลงานทางวิชาการที่ไดรับการเผยแพรตามหลักเกณฑที่กำหนดในการพิจารณาแตงตั้งให

บุคคลดำรงตำแหนงทางวิชาการ อยางนอย 1 รายการในรอบ 5 ปยอนหลัง  

 - มีการปรับปรุงหลักสูตรอยางนอยทุก 5 ป โดยนำความคิดเห็นของคณะกรรมการวิพากษและพัฒนา

หลักสูตร ซึ่งประกอบดวย ผูทรงคุณวุฒิ บัณฑิตใหม ศิษยเกา ผูใชบัณฑิต รวมถึงการเปลี่ยนแปลงของนโยบาย 

เศรษฐกิจ สังคม และความกาวหนาทางวิชาการ มาประกอบการพิจารณาดวย 

 

2. บัณฑิต 

 - มหาวิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา/หลักสูตร มีระบบและกลไกในการประเมินคุณภาพบัณฑิตตามกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ (TQF) และผลลัพธการเรียนรูของหลักสูตร (ELO) ใหครอบคลุมผลการ

เรียนรูที่เทียบเคียงอยางนอย 5 ดาน ไดแก 1) ดานคุณธรรมจริยธรรม 2) ดานความรู 3) ดานทักษะทางปญญา      

4) ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 5) ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร 

และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 - หลักสูตรมีการสำรวจขอมูลผลลัพธการเรียนรูของบัณฑิตที่ไดงานทำ ภายในระยะเวลา 1 ป นับจากวันท่ี

สำเร็จการศึกษา 

 

3. นิสิต 

 - มหาวิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา/หลักสูตร มีกระบวนการรับนิสิต โดยกำหนดเกณฑการคัดเลือกและ

คุณสมบัติของนิสิตที่เหมาะสมกับลักษณะของหลักสูตร และมีการเตรียมความพรอมกอนเขาศึกษาเพื่อใหนิสิตมี

ความพรอมในการเรียนและสามารถสำเร็จการศึกษาไดตามระยะเวลาท่ีหลักสูตรกำหนด 

 - มหาวิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา/หลักสูตร มีการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาความรู ความสามารถ และศักยภาพ

ของนิสิตในรูปแบบตางๆ เสริมสรางจิตสำนึกในการรับใชสังคมและสวนรวม เสริมสรางทักษะการเรียนรูในศตวรรษ

ท่ี 21 และการเรียนรูตลอดชีวิต  
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 - หลักสูตรมีการแตงตั ้งอาจารยที ่ปรึกษาเพื ่อใหคำปรึกษาดานวิชาการ สังคม และการใชช ีว ิตใน

มหาวิทยาลัยแกนิสิต โดยมีการกำหนดชั่วโมงใหคำปรึกษา (Office Hours) เพ่ือใหนิสิตสามารถเขาปรึกษาได 

 - หลักสูตรมีการสำรวจขอมูลการรับ การคงอยู การสำเร็จการศึกษาของนิสิต เพื่อติดตาม ประเมิน และ

ปรับปรุงผลการดำเนินงาน 

 - มหาวิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา/หลักสูตร มีระบบการจัดการขอรองเรียนของนิสิตที่มีประสิทธิภาพ โดยมี

การประเมินความพึงพอใจของผลการจัดการขอรองเรียน 

 

4. อาจารย 

 - มหาวิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา/หลักสูตร  มีระบบและกลไกในการรับอาจารยใหมท่ีสอดคลองกับระเบียบ/

ขอบังคับของมหาวิทยาลัย โดยอาจารยใหมตองมีคะแนนทดสอบความสามารถภาษาอังกฤษตามเกณฑท่ี

มหาวิทยาลัยกำหนด ซึ ่งสอดคลองกับประกาศคณะกรรมการการอุดมศึกษา เรื ่อง มาตรฐานความสามารถ

ภาษาอังกฤษของอาจารยประจำ 

 - มหาวิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา/หลักสูตร  มีระบบและกลไกในการพัฒนาอาจารยใหม ใหมีความรูเกี่ยวกับ

หลักการจัดการเรียนรู จิตวิทยาการเรียนรู การออกแบบการจัดการเรียนรู การใชสื่อและเทคโนโลยีดิจิทัลในการ

เรียนการสอน การวัดประเมินผลการเรียนรู รวมถึงกฎหมายและจริยธรรมตางๆ ท่ีเก่ียวของ 

 - มหาวิทยาลัย/คณะ/ภาควิชา/หลักสูตร  มีระบบและกลไกในการบริหาร สงเสริม และพัฒนาอาจารย ใหมี

ความเชี่ยวชาญในการจัดการเรียนการสอนตามกรอบมาตรฐานวิชาชีพของสหราชอาณาจักร (UK Professional 

Standards Framework- UKPSF) การพัฒนาตนเองใหมึความเชี่ยวชาญในสาขาวิชา การวิจัย การบริการวิชาการ 

และมีความกาวหนาในการพัฒนาผลงานทางวิชาการอยางเหมาะสม สอดคลองกับวิสัยทัศนและนโยบายของ

มหาวิทยาลัยและแนวทางของหลักสูตร 

 - มีการกำกับติดตามขอมูลของอาจารยผูรับผิดขอบหลักสูตร ใหมีคุณวุฒ ิตำแหนงทางวิชาการ ผลงานทาง

วิชาการ การคงอยู ใหเปนไปตามเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนด  

 

5. หลักสูตร  การเรียนการสอน  การประเมินผูเรียน 

 - มหาวิทยาลัย/คณะ สงเสริมสนับสนุนใหอาจารยมีความเขาใจในการออกแบบและปรับปรุงหลักสูตร ชุด

วิชา และรายวิชา ที่มุงเนนผลลัพธการเรียนรูของผูเรียน (Outcome-based Education)  และสอดคลองกับความ

ตองการของผูมีสวนไดเสีย ตลาดแรงงาน ความเจริญกาวหนาของวิทยาการ นโยบายรัฐบาล และแผนพัฒนา

เศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ 

 - มีการจัดการเรียนการสอนที่มุงเนนผูเรียนเปนสำคัญผานเทคนิคการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning)          

ที่หลากหลายตามสภาพจริง สงเสริมใหนิสิตไดเรียนรูและการฝกปฏิบัติดวยตนเอง เรียนรูและทำงานรวมกับผูอ่ืน 

การใชเทคโนโลยีในการเรียนรู การสื่อสาร และการทำงาน การบูรณาการการเรียนกับการทำงาน การฝกงาน และ

การวิจัย 
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 - มีการจัดการเรียนการสอนที่มีการบูรณาการการวิจัย การบริการวิชาการ และการทำนุบำรุงศิลปะและ

วัฒนธรรม 

 - มีการกำหนดอาจารยผูสอน โดยคำนึงถึงความรูความสามารถและความเชี่ยวชาญในรายวิชาหรือเนื้อหาท่ี

สอน โดยมีการกำกับติดตามและตรวจสอบ การจัดทำแผนการจัดการเรียนรูและการประเมินผลการจัดการเรียนรู   

 - การประเมินผูเรียนตามสภาพจริง ดวยวิธีการและเครื่องมือที่หลากหลาย มีเกณฑการประเมินและการ

ตัดสินผลท่ีชัดเจนและเชื่อถือได 

 

6. ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู 

 - มีระบบการดำเนินงานของภาควิชา/คณะ/มหาวิทยาลัย ในการจัดเตรียมสิ่งสนับสนุนการเรียนรูที่จำเปน

ตอการเรียนการสอน ทั้งดานกายภาพหองเรียน วัสดุอุปกรณ สิ่งอำนวยความสะดวก หองสมุด หองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอร สถานที่พักผอนระหวางเรียน รวมถึงมีระบบเทคโนโลยีสารสนเทศที่เอื้อตอการเรียนรูทั้งในและนอก

หองเรียน อยางเพียงพอและเหมาะสมตอการสนับสนุนใหผูเรียนบรรลุผลลัพธการเรียนรูตามท่ีกำหนดได (หลักสูตร

ขยายความสิ่งสนับการเรียนรูเพ่ิมเติม)  

 - มีการสำรวจความพึงพอใจและความตองการของอาจารยผูสอนและนิสิตที่มีตอสิ่งสนับสนุนการเรียนรู 

และนำผลการสำรวจมาพัฒนาปรับปรุง 

 

7. ตัวบงช้ีผลการดำเนินงาน  (Key Performance Indicators) 

 ตัวบงชี้และเปาหมายของการประกันคุณภาพหลักสูตรและการเรียนการสอน ประกอบดวยตัวบงชี้และ

เปาหมายไมต่ำกวาที่กำหนดในมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี (ตัวบงชี้ที่ 1-12) ดังตารางเกณฑการประเมินผล

การดำเนินการ  เปนไปตามที ่กำหนดในมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี หลักสูตรที่ไดมาตรฐานตามกรอบ

มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา ตองมีผลดำเนินการบรรลุเปาหมายตัวบงชี้บังคับ (ตัวบงชี ้ที่ 1-5) และบรรลุ

เปาหมายตัวบงชี้รวม ไมนอยกวา 80% โดยพิจารณาจากจำนวนตัวบงชี้บังคับ และจำนวนตัวบงชี้รวมในแตละปท่ี

ประเมิน 
 

ตัวบงชี้ผลการดำเนินงาน 
ปท่ี 1 

2565 

ปท่ี 2 

2566 

ปท่ี 3 

2567 

ปท่ี 4 

2568 

ปท่ี 5 

2569 

(1) อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรอยางนอยรอยละ 80 มีสวนรวมในการประชุมเพ่ือ

วางแผน ติดตาม และทบทวนการดำเนินงานหลักสูตร 

     

(2) มีรายละเอียดของหลักสูตรตามแบบ มคอ.2 ที่สอดคลองกับกรอบมาตรฐาน

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ หรือมาตรฐานคุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา (ถามี) 

     

(3) มีรายละเอียดของรายวิชาและรายละเอียดของประสบการณภาคสนาม (ถามี) 

ตามแบบ มคอ.3 และมคอ.4 อยางนอยกอนการเปดสอนในแตละภาคการศึกษาให

ครบทุกรายวิชา  
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ตัวบงชี้ผลการดำเนินงาน 
ปท่ี 1 

2565 

ปท่ี 2 

2566 

ปท่ี 3 

2567 

ปท่ี 4 

2568 

ปท่ี 5 

2569 

(4) จัดทำรายงานผลการดำเนินการของรายวิชาและรายงานผลการดำเนินการของ

ประสบการณภาคสนาม (ถามี) ตามแบบ มคอ.5 และมคอ.6 ภายใน 30 วัน หลัง

สิ้นสุดภาคการศึกษาท่ีเปดสอนใหครบทุกรายวิชา 

     

(5) จัดทำรายงานผลการดำเนินการของหลักสูตร ภายใน 60 วัน หลังสิ ้นสุดป

การศึกษา 

     

(6) มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรูที่กำหนดใน

มคอ.3 และมคอ.4 (ถามี) อยางนอยรอยละ 25 ของรายวิชาที่เปดสอนในแตละป

การศึกษา 

     

(7) มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธการสอนหรือการ

ประเมินผลการเรียนรู จากผลการประเมินการดำเนินการปท่ีแลว  

-     

(8) อาจารยใหม (ถามี) ทุกคน ไดรับการปฐมนิเทศหรือคำแนะนำดานการจัดการ

เรียนการสอน 

     

(9) อาจารยประจำหลักสูตรทุกคนไดรับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ

อยางนอยปละ 1 ครั้ง 

     

(10) จำนวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน (ถามี) ไดรับการพัฒนาวิชาการ 

และ/หรือวิชาชีพไมนอยกวารอยละ 50 ตอป 

     

(11) ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปสุดทาย/บัณฑิตใหมท่ีมีตอคุณภาพหลักสูตร

เฉลี่ยไมนอยกวา 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

- - -   

(12) ระดับความพึงพอใจของผูใชบัณฑิตที่มีตอบัณฑิตใหมเฉลี่ยไมนอยกวา3.5 จาก

คะแนนเต็ม 5.0 

- - - -  
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หมวดที ่8 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของหลักสูตร 
 

1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

 1.1 การประเมินกลยุทธการสอน 

- มีการประเมินผลการจัดการเรียนการสอนในแตละรายวิชาโดยนิสิต (ปค.003) และนำผลการประเมินมา

วิเคราะหเพ่ือปรับปรุง (มคอ.5) และพัฒนาการจัดการเรียนการสอน (มคอ.3) ใหเหมาะสม  

 - มีการประเมินผลลัพธการเรียนรูของนิสิตตามสภาพจริงดวยวิธีการท่ีหลากหลาย อาทิ การมีสวนรวมใน

การทำกิจกรรม การแลกเปลี่ยนเรียนรู การปฏิบัติงาน การนำเสนองาน การประเมินชิ้นงาน ผลงาน รายงาน หรือ

การสอบ  

- มีการประเมินผลลัพธการเรียนรูของนิสิตตามสภาพจริง โดยผูประเมินท่ีหลากหลาย อาทิ ผูสอน ผูเรียน 

ผูทรงคุณวุฒิภายนอก หรือบุคลากรจากแหลงฝก 

 1.2  การประเมินทักษะของอาจารยในการใชแผนกลยุทธการสอน 

 มีการประเมินทักษะของอาจารยในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในแตละรายวิชาโดยนสิิต 

 สงเสริมใหอาจารยผู สอนสงผลงานการจัดการเรียนการสอนเขาประกวดทั้งภายในและภายนอก

มหาวิทยาลัย  
 

2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 

 ประเมินโดยนิสิตปจจุบัน 

 ประเมินโดยบัณฑิตท่ีสำเร็จการศึกษา 

 ประเมินโดยผูใชบัณฑิต/ผูมีสวนไดเสียตางๆ  
 

3. การประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 
- ประเมินผลการดำเนินงานของหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ ตัวบงชี้การ

กำกับมาตรฐานหลักสูตร (องคประกอบ ท่ี 1)  
- ประเมินผลการดำเนินงานโดยใชเกณฑการประกันคุณภาพการศึกษาของเครือขายการประกันคุณภาพ

มหาวิทยาลัยอาเซียน (ASEAN University Network Quality Assurance: AUNQA) ตามรูปแบบที่มหาวิทยาลัย
กำหนด โดยมีคณะกรรมการประเมินคุณภาพการศึกษาท่ีไดรับแตงตั้งจากมหาวิทยาลัย  
 

4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 
  คณะกรรมการบริหารหลักสูตร รวบรวมขอมูลผลการประเมินที่ไดจากนิสิต บัณฑิต ผูสอน ผูใชบัณฑิต 
ขอมูลจาก ปค.003 มคอ.5 มคอ.6 รายงานการประเมินตนเอง (SAR) และผลการประเมินคุณภาพการศึกษา เพ่ือ
ทราบปญหาการดำเนินงานของหลักสูตรในภาพรวม และนำสูการวางแผน ปรับปรุง หรือพัฒนาการดำเนินงานของ
หลักสูตรในปการศึกษาถัดไป รวมถึงการปรับปรุงหลักสูตรใหมีความทันสมัยและสอดคลองกับความตองการของผูใช
บัณฑิตเปนประจำทุก 5 ป  
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ภาคผนวก 
 

ภาคผนวก ก ขอบังคับมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒวาดวยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2559 

ภาคผนวก ข สำเนาคำสั่งแตงตั้งคณะกรรมการพัฒนาหลักสูตรและวิพากษหลักสูตร 

ภาคผนวก ค รายงานผลการวิพากษหลักสูตร 

ภาคผนวก ง  รายงานผลการดำเนินการของหลักสูตร (กรณีหลักสูตรปรับปรุง) 

ภาคผนวก จ ขอมูลผลลัพธการเรียนรูและโครงสรางรายวิชาตามแนวทาง AUN-QA 

ภาคผนวก ฉ  ประวัติและผลงานของอาจารย 

ภาคผนวก ช  ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงหลักสูตร 
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วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 

1. ควรเพ่ิมพูนความรูและทักษะท่ี
เก่ียวของกับเทคโนโลยีและ
นวัตกรรมดานการออกแบบ
มัลติมีเดีย เชน การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอรข้ันพ้ืนฐาน การ
ออกแบบสวนตอประสานและ
ประสบการณผูใชงาน เทคโนโลยี
เครือขายและชุดปญญาประดิษฐข้ัน
พ้ืนฐาน การออกแบบเกมและการ
วางกลยุทธ ตลอดจนทักษะการคิด
เชิงระบบ ทักษะการจัดการและการ
วางแผน และทักษะอ่ืน ๆ ท่ี
เก่ียวของโดยสามารถปรับตัวใหเขา
แพลตฟอรมรูปแบบตาง ๆ ท่ี
เปลี่ยนแปลงไป เพ่ือใหตัวตนของ
บัณฑิตมีความชัดเจนมากยิ่งข้ึนใน
ตลาดแรงงานยุคดิจิทัล 

เพิ่มรายวิชา  
- นสส424 การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอรเบื้องตน Basic 
Computer Programming เพ่ือใช
เปนพ้ืนฐานดานการใช
ภาษาคอมพิวเตอรในการออกแบบ 
ควบคุม รวมกับการคิดวิเคราะหเชิง
ตรรกศาสตร 
- นสส423 การพัฒนาเกมดิจิทัล 
Digital Game Development 
เพ่ือประยุกตใชความรูดานการ
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรควบคู
กับการออกแบบกราฟก การสื่อสาร
ดวยภาพ และการวางระบบควบคุม
เชิงตรรกศาสตรเพ่ือสรางสรรค
ผลงานท่ีสอดคลองกับ
กลุมเปาหมายและเทคโนโลยีใน
ปจจุบัน 
 
ปรับปรุงรายวชิา  
- นสส325 การออกแบบ
ประสบการณผูใชเพ่ืองานมัลติมีเดีย 
User Experience (UX) Design 
for Multimedia จากเดิมท่ีเคยเปน
รายวิชา นสส325 การออกแบบสื่อ
ปฏิสัมพันธบนเว็บเพจ  
Interactive Web Page Design 
เพ่ือใหสามารถออกแบบ
ประสบการณผูใชไดอยางเปนมิตร
และสรางสรรค ผานแพลตฟอรมท่ี
หลากหลายและเปลี่ยนแปลงไป
ตามยุคสมัย เชน เว็บไซต แอป
พลเิคชัน เปนตน 

ไมมี 



-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมส่ือสารสังคม  หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565                        106 

  
 

รายงานผลการวิพากษหลักสูตร 

 

ขอเสนอแนะจากผูทรงคุณวุฒิ การดำเนินการปรับปรุง เหตุผลในการไมปรับปรุงแกไข 

2. เนื่องดวยองคความรูดานการ

ออกแบบ การใชใชเครื่องมือรวมกับ

นวัตกรรมการสื่อสาร มีการ

เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา จึงควรเปด

โอกาสใหมีรายวิชาท่ีสามารถ

ปรับตัวไดเทาทันตอยุคสมัยและ

สอดคลองตอแนวโนมความตองการ

ของผูเรียนในชวงเวลานั้น 

ปรับปรุงรายวชิา  

- นสส226 การเทคนิคเชิงทดลอง

เพ่ืองานผลิต Experimental 

Technique for Production 

แทนท่ีรายวิชา นสส226 การผลิต

วีดิทัศน Video Production เพ่ือ

เรียนรูและฝกปฏิบัติดานการผลิต

ผลงานดวยเครื่องมือและเทคนิคท่ี

เทาทันตอยุคสมัย โดยไมจำเปนตอง

จำกัดอยูในรูปแบบวีดิทัศนเพียง

อยางเดียว รวมกับการเปดโอกาสให

ผูเรียนไดทดลองประยุกตใชเทคนิค

ตามที่ตนเองสนใจมากยิ่งข้ึน 

ไมมี 

3. ควรเพ่ิมพูนความรูดานการ

สื่อสารผานภาพและการลำดับภาพ

เชิงสุนทรียะ เนื่องจากสามารถ

ประยุกตใชไดกับหลากหลาย

อุตสาหกรรมการออกแบบ 

ปรับปรุงรายวชิา  

- นสส221 การสื่อสารผานภาพ 

Visual Communication แทนท่ี

รายวิชา นสส221 สตอรี่บอรดและ

การลำดับภาพ Storyboard and 

Editing เพ่ือมุงเนนเนื้อหาดานการ

เลาเรื่องดวยภาพผานกระบวนการ

ท่ีหลายหลายท้ังภาพนิ่งและ

ภาพเคลื่อนไหว เพ่ือการสื่อสารท่ี

เหมาะสม สรางสรรค ตลอดจน

ผสมผสานกับการลำดับภาพและ

เสียงในระบบดิจิทัล 

ไมมี 

4. ควรสงเสริมใหมีการเพ่ิมพูน

ความรูดานหลักการตลาดเบื้องตน 

ตลอดจนแนวโนมและการ

คาดการณทางธุรกิจดานการ

ออกแบบ 

ไมมี เนื่องจากเปนความรูท่ีถูกสอดแทรก

อยูในรายวิชาแกนของหลักสูตรอยู

แลว นอกจากนี้นิสิตยังสามารถ

ศึกษาในเชิงลึกไดจากการเรียน

รายวิชาโทของการจัดการธุรกิจ

ดิจิทัลซ่ึงเปนประโยชนตอการ

พัฒนาเปนผูประกอบการในอนาคต 
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5. ควรเปดโอกาสใหนิสิตมีโอกาส

เลือกวิชาท่ีเฉพาะลงไปในดานท่ี

สนใจในชวงชั้นปท่ี 3 เพ่ือใหผูเรียน

ไดมุงเนนในความรูท่ีตระหนักวา

จำเปนและเหมาะสมตอตนเอง 

ไมมี เนื่องจากรายวิชาดังกลาว นิสิต

สามารถเลือกเรียนไดจากวิชาเอก

เลือกเพ่ิมเติมไดอยูแลว 

6. เสนอใหมีปรับรายวิชาการ

ฝกงานทางวิชาชีพชวงภาคเรียนท่ี 2 

ของชั้นปท่ี 4 เพราะเม่ือสำเร็จ

การศึกษาแลวนิสิตจะไดสามารถ

ทำงานตอไดเลย หรือมีการฝกงาน

แบบสหกิจเพ่ือใหนิสิตมีเวลาในการ

เรียนรูงานมากข้ึน 

ไมมี เนื่องจากรูปแบบของหลักสูตรยังคง

มุงเนนใหนิสิตทำนวัตกรรมสื่อสาร

นิพนธในชวงตลอดชั้นปท่ี 4 

อยางไรก็ตามหากนิสิตสนใจการ

ฝกงานทางวิชาชีพท่ียาวนานข้ึน 

สามารถยืดหยุนระยะเวลาไดตั้งแต

ชวงการปดเทอมภาคฤดูรอน

ภายหลังจบชั้นปท่ี 3 จนถึงสิ้นภาค

เรียนท่ี 1 ของชั้นปท่ี 4 นอกจากนี้

หากจัดใหมีการฝกงานในภาคเรียน

ท่ี 2 ของชั้นปท่ี 4 อาจสงผลกระทบ

กับปญหาชวงเวลาการยื่นสำเร็จ

การศึกษาภายในเดือนพฤษภาคมได 

สวนการฝกงานแบบสหกิจขอรับไว

พิจารณาตามความเหมาะสมใน

โอกาสตอไป 

วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร 

1. เปลี ่ยนชื ่อวิชาเอกการจัดการ

ธุรกิจไซเบอรที่ใชมายาวนานถึง 12 

ป เนื่องจากยุคสมัยที่เปลี่ยนไปและ

ความเขาใจผิดของผูไดยิน(ไมเขาใจ

วาไซเบอรหมายถึงอะไรกันแน) 

ไมมี เนื่องจากคณาจารยในวิชาเอก

ประชุมและหารือกับผูบริหารของ

วิทยาลัยแลวไดขอสรุปคือใหใชชื่อ

วิชาเอกเดิมเนื่องจากเปนเอกลักษณ 

และเปนหนึ่งในหลักสูตรแรก ๆ ท่ี

เปดสอนในศาสตรดังกลาว อีกท้ังยัง

เปนท่ีรูจักอยางแพรหลาย 

2. สงเสริมความรูทางดานการ
พัฒนาตราสินคา เนื่องจากการ

เพ่ิมรายวิชา  
-นสส241 การจัดการตราสินคา
ดิจิทัล Digital Brand 

ไมมี 
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รายงานผลการวิพากษหลักสูตร 

 

ขอเสนอแนะจากผูทรงคุณวุฒิ การดำเนินการปรับปรุง เหตุผลในการไมปรับปรุงแกไข 

ออกไปทำงานในอนาคตตองการคน
ท่ีเขาใจพ้ืนฐานของตราสินคา 

Management 
มีความรูความเขาใจเก่ียวกับตรา
สินคา และการสื่อสารตราสินคา 
บนแพลตฟอรมดิจิทัล อธิบาย
เก่ียวกับสวนประกอบตาง ๆ ท่ี
เก่ียวกับตราสินคา กระบวนการ
สรางตราสินคาประยุกต 
แนวคิดเก่ียวกับตราสินคาไปใชกับ
สื่อดจิิทัลของธุรกิจได 

3. สงเสริมการสงนิสิตไปแขงขันชิง
รางว ัลด  านการตลาดภายนอก
มหาว ิทยาล ั ย  เพ ื ่ อ ให  น ิ ส ิ ต มี
ประสบการณในการวางแผนที่เปน
ขั้นตอน เขาใจการตลาดอยางลึกซ้ึง 
สามารถปรับตัวไดอยางรวดเร็ว 
และย ังเป นการประชาส ัมพ ันธ
วิชาเอกอีกดวย 

เพ่ิมรายวิชา  
-นสส 344 การวางแผนการตลาด
ดิจิทัล Digital Marketing Plan 
ศึกษาบทบาทและความสำคัญของ
การวางแผนการตลาดดิจิทัล
กระบวนการวางแผนทางการตลาด
ดิจิทัล องคประกอบของแผนการ
ตลาดดิจิทัลและวิเคราะห
กรณีศึกษาแผนการตลาดดิจิทัลของ
องคกร รวมถึงการฝกปฏิบัติจัดทำ
และประเมินแผนการตลาด 

ไมมี 

วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร 

1. วิชาแกน และวิชาเอกบังคับมี

รายวิชาเฉพาะทางนอยเกินไปไม

สอดคลองกับการประกอบอาชีพใน

สายงาน Developer 

ไมมี ไมสามารถปรับปรุงไดเนื่องจาก

วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือ

การสื่อสาร อยูในสาขาวิชา

นวัตกรรมสื่อสารสังคม ซ่ึงเปน

หลักสูตรเดียวกับอีก 2 วิชาเอกคือ

การจัดการธุรกิจไซเบอรและการ

ออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและ

มัลติมีเดีย ซ่ึงใชโครงสรางวิชาแกน

เดียวกัน และวิชาเอกบังคับบางตัว

ท่ีเหมือนกัน 

2. เพ่ิมการเรียนรูในสายอาชีพ 

Data Analytic ใหมากข้ึน 

เพ่ิมรายวิชา  ไมมี 
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รายงานผลการวิพากษหลักสูตร 

 

ขอเสนอแนะจากผูทรงคุณวุฒิ การดำเนินการปรับปรุง เหตุผลในการไมปรับปรุงแกไข 

-นสส366 ปญญาประดิษฐเพ่ือการ

เปลี่ยนผานสูดิจิทัล Artificial 

Intelligence for Digital 

Transformation 

-นสส368 การวิเคราะหขอมูล

สำหรับนวัตกรรมดิจิทัลเพ่ือการ

สื่อสาร Data Analytics for 

Digital Innovation for 

Communication 

-นสส369 วิทยาการขอมูลเบื้องตน 

Fundamental of Data Science 

-นสส463 โครงการตนแบบสำหรับ

นวัตกรรมสื่อสารดิจิทัล Pilot 

Project for Digital 

Communication Innovation 

เพ่ือสงเสริมการเรียนรูทางดาน 

Data Analytic 

3. สงเสริมการฝกงานท่ีมากข้ึนเพ่ือ

เพ่ิมพูนทักษะใหกับนิสิตโดยฝกงาน

หลังจบป 2 และป3 หรือการ

ฝกงานแบบสหกิจ 

ไมมี ไมมี 
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ภาคผนวก ง  รายงานผลการดำเนินการของหลักสูตร (กรณีหลักสูตรปรับปรุง) 
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รายงานผลการดำเนินการของหลักสูตร (กรณีหลักสูตรปรับปรุง) 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

  

1. ช่ือหลักสูตร  

 หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม 
 

2. เริ่มใชหลักสูตรในปการศึกษา  

 ปการศึกษา 2560 
 

3. วัตถุประสงคของหลักสูตร 

 เพ่ือผลิตบัณฑิตท่ีมีคุณลักษณะ ดังนี้ 

 3.1 มีความรู มีทักษะดานการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกต ระบบสารสนเทศและการจัดการ

ธุรกิจดิจิทัล ตลอดจนสามารถประยุกตใชความรูในการสรางสรรคผลงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 3.2 มีความสามารถในการสื่อสาร เพื่อสรางสรรคการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตระบบ

สารสนเทศและการจัดการธุรกิจดิจิทัลไดอยางมีคุณภาพ 

 3.3 มีความตระหนักถึงจริยธรรม ความรับผิดชอบตอสังคม 
 

4. ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร (ELOs) 

     1) ELO รวมของหลักสูตร  

  ELO 1   สามารถประยุกตใชสื่อและเทคโนโลยีในการสื่อสารทางธุรกิจสรางสรรคท่ีสอดคลองกับ  

                                สถานการณปจจุบันอยางมีความรับผิดชอบตอสังคม 

 2) ELO วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 

   ELO 2   สื่อสารโดยใชสื่อและเทคโนโลยีไดอยางเหมาะสมและมีจรรยาบรรณ 

  ELO 3   ออกแบบสื่อปฎิสัมพันธในรูปแบบดิจิทัลอยางมีความรับผิดชอบตอสังคม 

  ELO 4   บูรณาการความรูทางศิลปะ การออกแบบ และเทคโนโลยีเพ่ือสรางสรรคผลงานสื่อท่ีมี 

                                ความเทาทันตอเทคโนโลยีและยุคสมัย 

 3) ELO วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร 

  ELO 5   ออกแบบแผนธุรกิจเพ่ือประกอบการคาออนไลน 

  ELO 6   วางแผนเชิงกลยุทธ สราง และจัดซ้ือ สื่อทางการตลาดออนไลน 

  ELO 7   จัดการขอมูลดิจิทัล เพ่ือสงเสริมการประกอบธุรกิจออนไลน 

  ELO 8   แสดงพฤติกรรมท่ีบงบอกถึงความมีจริยธรรม เคารพในกฎเกณฑขององคกร และสังคม 

 4) ELO วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร 

  ELO 9   แสดงพฤติกรรมทางจริยธรรมท่ีดี เคารพในกฎเกณฑขององคกร และสังคม พรอมท้ัง 

                                วิเคราะหผลกระทบทางจริยธรรมของการใชคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี ท่ีมีตอบุคคล  

                                องคกร ชุมชน และสังคม 
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  ELO 10 ใชทักษะ ความรู และเครื่องมือทางดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม สำหรับ 
                                การแกปญหา หรือปรับปรุงการทำงานในดานที ่ เก ี ่ยวของกับวิชาเอกนวัตกรรม

คอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสารไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 ELO 11 อธิบายเทคโนโลยีใหมที่เกี่ยวของกับนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพื่อการสื่อสาร วิเคราะห

แนวโนม และผลกระทบ เพ่ือปรับตัวใหเขากับการเปลี่ยนแปลงของสังคมได 
 ELO 12 ประยุกตความรูดานนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพื่อการสื่อสาร เพื่อแกปญหาในศาสตร      

ดานอื ่น ๆ โดยสามารถคนหาขอมูลที ่เกี ่ยวของ และนำความรู ดานคอมพิวเตอรไป
ประยุกตใชได 

  ELO 13 วิเคราะห ออกแบบ วางแผน และพัฒนาระบบทางคอมพิวเตอร สรางสรรคผลงานท่ีเก่ียว 
                                ของกับวิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร โดยเลือกใชวิธีความรู เครื่องมือ    
    และทักษะท่ีเหมาะสม เพ่ือตอบสนองตอความตองการของผูใชในระดับบุคคล องคกรได 
    อยางสรางสรรค 
  ELO 14 บูรณาการความรูทางการออกแบบ คอมพิวเตอรและเทคโนโลยี คณิตศาสตร วิทยาศาสตร 
                                และการสื่อสาร เพ่ือปรับปรุงข้ันตอนวิธีในการทำงานดานนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการ 
    สื่อสารไดอยางสรางสรรค 
  ELO 15 มีทักษะในการสื่อสาร และทักษะการทำงานเปนทีมรวมกับผูอ่ืน ท้ังในสายอาชีพท่ีเก่ียว 
                                ของกับคอมพิวเตอร และสายอาชีพอ่ืน ๆ โดยใชทักษะภาษาไทยและภาษาอังกฤษได 
                                อยางมีประสิทธิภาพ เพ่ือการแลกเปลี่ยนขอมูล แสดงความคิดเห็น นำเสนอผลงานท้ังใน 
                                ฐานะผูนำและผูตาม 
*หมายเหตุ ใชคำกิริยาแสดงพฤติกรรมท่ีสามารถวัดและสังเกตได 

 

5. อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรท่ีมีคุณสมบัติเปนไปตามเกณฑท่ีกำหนด 

ลำดับ 
ช่ือ-สกุล 

(ระบุตำแหนงทางวิชาการ) 
คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
ปท่ีสำเรจ็การศึกษา 

จำนวนผลงานทางวิชาการ 
(ผลงานวิจัย, ผลงานทางวิชาการอ่ืนๆ)  

5 ปยอนหลัง 

ป 
2559 

ป 
2560 

ป 
2561 

ป 
2562 

ป 
2563 

1 อ.ดร.วรรณยศ บุญเพิ่ม ศป.บ.(เซรามิกส), 2547 
PgDip(Interior Design), 2551 
M.A.(Design Spatial), 2552 
วท.ด.(ธุรกิจเทคโนโลยีและกา                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                
รจัดการนวัตกรรม), 2561 

- - 2 - 1 

2 อ.ดร.เอกลักษณ  โภคทรัพยไพบูลย วท.บ.(การออกแบบส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย), 2554 
M.A.(Animation), 2557 
ศป.ด.(นฤมิตศิลป), 2563 

- - 1 - - 

3 อ.ดร.วีรณดา อรุณปลอด ศป.บ.(จิตรกรรม), 2536 
ศป.ม.(ทัศนศิลป – ศิลปะสมัยใหม), 2545 
ศศ.ด.(ศิลปวัฒนธรรมวิจัย), 2561 

- - 1 - - 

4 ผศ.ดร.วีระนันท คำนึงวุฒิ อ.บ.(ภาษาเยอรมัน), 2539 
M.A.(International Business), 2540 
Ph.D.(Management), 2551 

- - - 1 - 

5 อ.ดร.ฉัตรเมือง  เผามานะเจริญ บธ.บ.(การตลาด), 2541 
บธ.บ.(การจัดการทั่วไป), 2543 
B.M.I.S.(Business Information System), 2545 

- - 1 1 - 
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ลำดับ 
ช่ือ-สกุล 

(ระบุตำแหนงทางวิชาการ) 
คุณวุฒิ (สาขาวิชา) 
ปท่ีสำเรจ็การศึกษา 

จำนวนผลงานทางวิชาการ 
(ผลงานวิจัย, ผลงานทางวิชาการอ่ืนๆ)  

5 ปยอนหลัง 

ป 
2559 

ป 
2560 

ป 
2561 

ป 
2562 

ป 
2563 

กศ.ด.การบริหารและการจัดการการศึกษา (การ
บริหารการอุดมศึกษา), 2561 

6 อ.พัชราภรณ วรโชติกำจร วท.บ.(วิทยาการคอมพิวเตอร), 2539 

คอ.ม.(คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ), 2543 

- - 1 - - 

7 อ.ดร.อรรถศิษฐ พัฒนะศิริ วท.บ.(ศาสตรคอมพิวเตอร), 2541 

วท.ม.(วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร), 2545 

วท.ด.(การจัดการเทคโนโลยี), 2563 

- - 1 1 1 

8 อ.ดร.อัญชนา กล่ินเทียน ศษ.บ.(เทคโนโลยีการศึกษา), 2549 

ค.ม.(โสตทัศนศึกษา), 2553 

ปร.ด.(คอมพิวเตอรศึกษา), 2561 

- 1 - 1 - 

9 อ.สิทธิชัย วรโชติกำจร ค.บ.(คอมพิวเตอรศึกษา), 2538 

วท.ม.(เทคโนโลยีสารสนเทศ), 2542 

- - 1 - - 

 

6. สมรรถนะ/ความเช่ียวชาญของอาจารยในหลักสูตร (ครอบคลุมดานวิชาการ วิชาชีพ วิจัย) ท่ีสงเสริมการบรรลุ ELOs 

 6.1 สมรรถนะในการจัดการเร ียนการสอนแบบมืออาชีพ (เช น UKPSF, เทคนิคการสอน Active Learning, 

Outcome-based Learning, Online Learning, Student-Centered, การปรบัปรุงพัฒนาหลักสูตร/รายวิชา) 

 6.2 สมรรถนะดานการวิจัย  

 6.3 สมรรถนะดานบริการวิชาการ 

 6.4 ความเชี่ยวชาญเฉพาะในสาขา 

 6.5 อ่ืนๆ ............................................... 

ระบุหัวขอท่ีไดรับการพัฒนา 
หนวยงานท่ีจัด 

(ภายใน/ภายนอก) 

จำนวนอาจารย

ประจำท่ีเขารวม 

ระบุสมรรถนะท่ีสอดคลอง 

6.1 6.2 6.3 6.4 6.5 

1. Pitching and Presentation Skills University of the Arts 

London (LCC) 

1   X X  

2. Project Management Essentials IMC Institute 1   X X  

3. Combo Data Analytics and Data Science Futureskill 1  X  X  

4. อบรมหลักการออกแบบ UX/UI สำหรับแอปพลิเคชั่น

มือถือ 

CodeMobile 1    X  

5. อบรม Vue.Js/Node/SQL-DS-Stock Workshop CodeMobile 1    X  

6. UX/UI : Website/Application Design 

Fundamental 

Software Park 

Thailand 

1    X  

7. Docker Software Park 

Thailand 

1    X  

8. Agile Software Development Workshop SCK Dojo by Siam 

Chamnankit Co.,Ltd. 

1    X  
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ระบุหัวขอท่ีไดรับการพัฒนา 
หนวยงานท่ีจัด 

(ภายใน/ภายนอก) 

จำนวนอาจารย

ประจำท่ีเขารวม 

ระบุสมรรถนะท่ีสอดคลอง 

6.1 6.2 6.3 6.4 6.5 

9. Digital Marketing 101 และ Essential SEO 

Certification 

เว็บไซตคอนเทนต-ช-ิพ 1  X  X  

10. Thailand Zocial Award 2020 : Forum Day บริษัทไอซไซท (ประเทศ

ไทย) จำกัด 

2  X  X  

11. Marketing Day 2019 สมาคมการตลาดแหง

ประเทศไทย 

1  X  X  

12. Certificate in web development 1  How Design 

University (New York) 

1   X X  

13. หลักสูตร “การบริหารหลักสูตรสูความเปนเลิศ” รุน 7 สถาบันคลังสมองของ

ชาติ 

1 X     

14. Educational Technology and English as a 

second language class 

University of 

Massachusetts 

1     X 

15. โครงการหลักสูตรธรรมาภิบาลเพ่ือพัฒนาคณะ สถาบันคลังสมองของ

ชาติ 

1 X     

16. Social Media Marketing University of Art 

London 

1  X  X  

17. TED Fund Grant Day 2019 กองทุนพัฒนา

ผูประกอบการเทคโนโลยี

และนวัตกรรม (สกน.) 

1    X  

18. Digital Marketing Specialist Certification Steps Academy 1  X  X  

19. Requirements Management Workshop Software Park 

Thailand 

1    X  

20. Core ios programming with swift CodeMobile 1    X  

21. การประชุมเพ่ือพัฒนาคุณภาพวารสารวิชาการไทย 

ครั้งท่ี 12 

ศูนยดัชนีการอางอิง

วารสารไทย (TCI) 

1   X   

22. Marketing Strategy คณะเศรษฐศาสตร 

จุฬาลงกรณ 

มหาวิทยาลัย 

1    X  

23. Mini Master in Creative Digital Marketing in 

Economy 4.0 

คณะเศรษฐศาสตร 

จุฬาลงกรณ 

มหาวิทยาลัย 

1    X  

24. อบรมเชิงปฏิบัติการ : การเขียนขอเสนอโครงการวิจัย สถาบันยุทธศาสตรทาง

ปญญาและวิจัย 

1  X    

25. โครงการสงเสริมความรวมมือทางวิชาการ บทบาท

มหาวิทยาลัยกับการสงเสริมกระบวนการอาสาสมัครเพ่ือ

การเรียนการสอนและการทำงานเพ่ือสังคมในประเทศ

เกาหลีใต 

สถาบันคลังสมองของ

ชาติ 

1   X X X 

26. Certificate in web development 2 How Design 

University (New York 

1    X  
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ระบุหัวขอท่ีไดรับการพัฒนา 
หนวยงานท่ีจัด 

(ภายใน/ภายนอก) 

จำนวนอาจารย

ประจำท่ีเขารวม 

ระบุสมรรถนะท่ีสอดคลอง 

6.1 6.2 6.3 6.4 6.5 

27. Certificate in UX design How Design 

University (New York 

1    X  

28. Certificate in seo for designers How Design 

University (New York 

1    X  

29. Certificate in inforgraphic design How Design 

University (New York 

1    X  

30. The first step to become real UX designer A Cuppa Academy 2    X  

31. Software Project Estimation Workshop Software Park 

Thailand 

1    X  

32. Agile Business Analysis Software Park 

Thailand 

1    X  

33. Requirements Analysis for Business and 

System Analysts 

Software Park 

Thailand 

1    X  

34. Rapid Data-driven Web Application 

Development with New Angular & Nodejs 

Software Park 

Thailand 

1    X  

35. โครงการพัฒนาระบบบริหาร : กิจกรรมสัมมนา

บุคลากรสายสนับสนุนเพ่ือพัฒนาศักยภาพและ

ประสิทธิภาพของการทำงาน ป 2561 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

4 X     

36. โครงการพัฒนาระบบบริหาร : กิจกรรมสัมมนา

บุคลากรสายสนับสนุนเพ่ือพัฒนาศักยภาพและ

ประสิทธิภาพของการทำงาน ป 2562 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

4 X     

37. โครงการพัฒนาระบบบริหาร : กิจกรรมสัมมนา

บุคลากรสายสนับสนุนเพ่ือพัฒนาศักยภาพและ

ประสิทธิภาพของการทำงาน ป 2563 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

4 X     

38. โครงการพัฒนาระบบบริหาร : กิจกรรมสัมมนา

บุคลากรสายสนับสนุนเพ่ือพัฒนาศักยภาพและ

ประสิทธิภาพของการทำงาน ป 2564 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

4 X     

39. โครงการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร : กิจกรรม

สัมมนาวิชาการและพัฒนาการเรียนการสอนวิทยาลัยฯ 

และการจัดการความรู  

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

16      

40. โครงการพัฒนาบุคลากร : กิจกรรมการพัฒนา

ศักยภาพนักวิจัยและกิจกรรมสนับสนุนการเผยแพร

งานวิจัย 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

16  X    

41. โครงการฝกอบรมจริยธรรมการวิจัยในมนุษย : 

กิจกรรมอบรม เรื่อง “หลักจริยธรรมการวิจัยในมนุษย” 

2563 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

16  X    

42. โครงการฝกอบรมจริยธรรมการวิจัยในมนุษย : 

กิจกรรมอบรม เรื่อง “หลักจริยธรรมการวิจัยในมนุษย” 

2564 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

16  X    
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ระบุหัวขอท่ีไดรับการพัฒนา 
หนวยงานท่ีจัด 

(ภายใน/ภายนอก) 

จำนวนอาจารย

ประจำท่ีเขารวม 

ระบุสมรรถนะท่ีสอดคลอง 

6.1 6.2 6.3 6.4 6.5 

43. โครงการพัฒนาศักยภาพทางงานวิชาการและงานวิจัย : 

กิจกรรมพัฒนาบุคลากรเพ่ือการเขาสูตำแหนงทางวิชาการ 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

16  X    

44. โครงการพัฒนาศักยภาพทางงานวิชาการและงานวิจัย : 

กิจกรรมพัฒนาศักยภาพนักวิจัยและกิจกรรมสนับสนุนการ

เผยแพรงานวิจัย 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

16  X    

45. โครงการพัฒนาและสนับสนุนการจัดการเรียนการสอน

และการจัดการความรู 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

16 X     

46. โครงการพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร : กิจกรรม

สัมมนาวิชาการและพัฒนาการเรียนการสอนวิทยาลัยฯและ

การจัดการความรู 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

16 X     

47. โครงการพัฒนาระบบบริหาร : กิจกรรมสัมมนาเชิง

ปฏิบัติการการเพ่ือทบทวนแผนกลยุทธและจัดทำ

แผนปฏิบัติการ ป 2561 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

16 X     

48. โครงการพัฒนาระบบบริหาร : กิจกรรมสัมมนาเชิง

ปฏิบัติการการเพ่ือทบทวนแผนกลยุทธและจัดทำ

แผนปฏิบัติการ ป 2562 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

16 X     

49. โครงการพัฒนาระบบบริหาร : กิจกรรมสัมมนาเชิง

ปฏิบัติการการเพ่ือทบทวนแผนกลยุทธและจัดทำ

แผนปฏิบัติการ ป 2563 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

16 X     

50. โครงการพัฒนาศักยภาพทางงานวิชาการและงานวิจัย : 

กิจกรรมพัฒนาบุคลากรเพ่ือการเขาสูตำแหนงทางวิชาการ 

วิทยาลัยนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 

16  X    

51. กิจกรรมการเขียนรายงานการประเมินตนเองตาม

เกณฑ AUN-QA  

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 7 X     

52. การประเมินคุณภาพการศึกษาภายใน ระดับหลักสูตร

ตามเกณฑ AUN-QA (Intermediate Level) ประจำป

การศึกษา 2562 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 8 X     

53. กิจกรรม AUN-QA Workshop ปการศึกษา 2563 

หัวขอ การเขียน SAR Writing 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 3 X     

54. กิจกรรมการประชุมเตรียมพรอมรับการประเมินตาม

เกณฑ AUN-QA ระดับอาเซียน 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 1 X     

55. กิจกรรม Tools Training หัวขอ การเขียนรายงาน 

SAR Writing EdPEx ครั้งท่ี 4  

หมวด 4 การวัด วิเคราะห และการจัดการความรู 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 4 X     

56. กิจกรรม Tools Training หัวขอ การเขียนรายงาน 

SAR Writing EdPEx ครั้งท่ี 5 

หมวด 5 บุคลากร 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 4 X     

57. กิจกรรม Tools Training หัวขอ การเขียนรายงาน 

SAR Writing EdPEx ครั้งท่ี 6 

หมวด 6 ระบบปฏิบัติการ 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 4 X     
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ระบุหัวขอท่ีไดรับการพัฒนา 
หนวยงานท่ีจัด 

(ภายใน/ภายนอก) 

จำนวนอาจารย

ประจำท่ีเขารวม 

ระบุสมรรถนะท่ีสอดคลอง 

6.1 6.2 6.3 6.4 6.5 

58. กิจกรรม Tools Training หัวขอ การวิเคราะห และ

แกไขปญหาโดยใช One Page Report ครั้งท่ี 1 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 4 X     

59. กิจกรรม Tools Training หัวขอ การวิเคราะห และ

แกไขปญหาโดยใช One Page Report ครั้งท่ี 2 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 4 X     

60. กิจกรรม Tools Training หัวขอ การวิเคราะห และ

แกไขปญหาโดยใช One Page Report ครั้งท่ี 3 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 4 X     

61. กิจกรรม Tools Training หัวขอ การวิเคราะห และ

แกไขปญหาโดยใช One Page Report ครั้งท่ี 4 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 4 X     

62. กิจกรรม Tools Training หัวขอ การเขียนรายงานการ

ประเมินตนเองตามเกณฑ EdPEx : โครงรางองคกร 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 4 X     

63. กิจกรรม Tools Training หัวขอ การเขียนรายงาน 

SAR Writing EdPEx ครั้งท่ี 1  หมวด 1 การนำองคกร 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 4 X     

64. กิจกรรม Tools Training หัวขอ การเขียนรายงาน 

SAR Writing EdPEx ครั้งท่ี 2 หมวด 2 กลยุทธ 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 4 X     

65. กิจกรรม Tools Training หัวขอ การเขียนรายงาน 

SAR Writing EdPEx ครั้งท่ี 3 หมวด 3 ลูกคา 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวโิรฒ 4 X     

 

7. รางวัล / การยกยองชมเชย ท่ีนิสิตหรืออาจารยประจำหลักสูตรไดรับ (ในชวง 3 ปท่ีผานมา) 

 ในปการศึกษา 2560 มีนิสิตสาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม ไดสงผลงานเขารวมประกวดทั้งในระดับชาติ

และนานาชาติ รวมท้ังนิสิตท่ีไดรับรางวัลดังตอไปนี้  

 1. รางวัลรองชนะเลิศอันดับหนึ ่ง จากโครงการประกวดแอนิเมชัน “Media Lab เพื ่อการพัฒนาสื่อ 

Animation สำหรับเด็กปฐมวัย” โดยทีมยิ้มสยอง ซ่ึงประกอบดวยนิสิตสาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม วิชาเอกการ

ออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย  

 2. รางวลัชมเชย จากโครงการประกวดแอนิเมชัน “Media Lab เพ่ือการพัฒนาสื่อ Animation สำหรับเด็ก

ปฐมวัย” โดยทีม I Need healing, Jelly heart, ติ่มซำ, และ For Buffet ซ่ึงประกอบดวยนิสิตสาขาวิชานวัตกรรม

สื่อสารสังคม วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย ดังนี้  

 3. รางวัลที่ 3 จากการประกวดออกแบบลายเสื้อ AAS Harley-Davidson : Spirit of Freedom T-Shirt 

Design Contest เงินรางวัล 3,000 บาท  

 4. รางวัล Offline Vote จากการประกวดออกแบบลายเสื้อ AAS Harley-Davidson : Spirit of Freedom 

T-Shirt Design Contest เงินรางวัล 2000 บาท  

 5. ผานเขารอบ 24 ทีมสุดทาย โครงการประกวดแผนการตลาด J-MAT Award ครั้งที่ 27 ภายใตหัวขอ 

“ความหวาน รสชาติที ่ทำใหมีความสุข” สนับสนุนโดย บริษัท น้ำตาลมิตรผล จำกัด โดยทีม APPLAUSE              

นิสิตสาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร  

 6. นิสิตจำนวน 160 คนจาก 180 คนซึ่งคิดเปน 88.89% สอบไดใบประกาศนียบัตร Google AdWords 

Certification จากโครงการ Google Ignite Thailand   
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 ในปการศึกษา 2561 มีนิสิตสาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม ไดสงผลงานเขารวมประกวดทั้งในระดับชาติ

และนานาชาติ รวมท้ังนิสิตท่ีไดรับรางวัลดังตอไปนี้  

 1. รางวัลชนะเลิศ และรางวัลชมเชยประเภทสื่อสิ่งพิมพจากการประกวดการสรางสรรคสื่อประชาสัมพันธ

โครงการ คปก. ของ โครงการปริญญาเอกกาญจนาภิเษก 

 2. รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 และรางวัลชมเชยประเภทสื่อวิดีทัศนจากการ

ประกวดการสรางสรรคสื่อประชาสัมพันธโครงการ คปก. ของ โครงการปริญญาเอกกาญจนาภิเษก 

 3. รางวัลชนะเลิศ และ รางวัล Popular vote จากการประกวด Viral Video Contest “e-Commerce 

week Viral Contest” ของ สำนักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส (องคการมหาชน) กระทรวงดิจิทัลเพ่ือ

เศรษฐกิจและสังคม 

 4. รางวัลที่ 1 ระดับอุดมศึกษา จากการประกวดคลิปวีดีโอในหัวขอ “คด (แตไม) โกง” ในโครงการลม

หายใจไรมลทิน ของกรมกิจการเด็กและเยาวชน กระทรวงการพัฒนาสังคมและความม่ังคงของมนุษย 

 5. รางวัลชมเชย จากการประกวดภาพยนตรสั ้น 90วินาที โครงการปลุกจิตสำนึกรู คุณแผนดิน ของ

กองทัพบก 

 6. ประกาศนียบัตรชมเชยรางวัลปยุต เงากระจาง จากเทศกาลภาพยนตรสั้นแหงชาติครั้งที่ 22 ของหอ

ภาพยนตร (องคการมหาชน) และมูลนิธิหนังไทย 

 7. รางวัลชนะเลิศ และรางวัล Popular Vote ประเภท T-Shirt Design จากโครงการ ‘The Mall JOY OF 

GIVING ยืดโชว Design Contest ของ บริษัท เดอะมอลล กรุป จำกัด 

  

 ในปการศึกษา 2562 มีนิสิตสาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม ไดสงผลงานเขารวมประกวดทั้งในระดับชาติ

และนานาชาติ รวมท้ังนิสิตท่ีไดรับรางวัลดังตอไปนี้  

 1. ผ านเข ารอบการนำเสนอ ผลงาน (Live Presentation) สาขา Motion Graphic & Animation          

การประกวดสุดยอดศิลปะนิพนธ ประจำป 2562 (Degree Shows 2019) ซึ่งจัดโดยนิตยสาร art4d เมื่อวันท่ี       

14 ตุลาคม 2562 

 2. ผานเขารอบการนำเสนอผลงาน (ผลงาน DRINK THINK SAVE) โครงการเครือขายมหาวิทยาลัย

สรางสรรค สังคมเพื ่อประเทศไทยที่นาอยู  (University Network for Change ปที ่ 6) ซึ ่งจัดโดยมูลนิธิสยาม           

กัมมาจล ธนาคารไทยพาณิชย จำกัด (มหาชน) เม่ือวันท่ี 7 กุมภาพันธ 2563 

 3. รางวัลชมเชย การประกวด Infographic รณรงคไมยุง เกี่ยวกับยาเสพติด ซึ่งจัดโดยสวนกิจการนิสิต 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ เม่ือวันท่ี 13 มีนาคม 2563  

 4. รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 การประกวด Infographic รณรงคไมยุง เกี่ยวกับยาเสพติด ซึ่งจัดโดยสวน

กิจการนิสิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ เม่ือวันท่ี 13 มีนาคม 2563 
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8. รายละเอียดเกี่ยวกับนิสิตในหลักสูตร (รายงานขอมูลตั้งแตปการศึกษาท่ีเริ่มใชหลักสูตร/เปดรับนิสิต) 

ปการศึกษา 

การรับ อัตราคงอยู 
จำนวนสำเร็จ

การศึกษา 

การประกอบอาชีพ 

ความพึงพอใจ

ของผูใชบัณฑิต

ตอบัณฑิต 

จำนวน 

ในแผนรับ 
จำนวนรับจริง จำนวน รอยละ ตรงวุฒิ เกี่ยวของ อิสระ จำนวน 

รอย

ละ 

2559  150 181 163 90.06 157 70 76 6 55 85.40 

2560  150 165 147 89.09 148 79 82 8 22 79.20 

2561  150 141 129 91.49 127 53 62 4 9 81.40 

2562  150 114 102 89.47 104 49 57 1 47 88.60 

2563  150 158 142 89.87 133 - - - - - 

หมายเหตุ - จำนวนผูสำเร็จการศึกษา ปการศึกษา 2559 เปนรหัส 56 จำนวน 156 คน  / รหัส 55 จำนวน 1 คน      

 - จำนวนผูสำเร็จการศึกษา ปการศึกษา 2560 เปนรหัส 57 จำนวน 142 คน / รหัส 56 จำนวน 6 คน  (รหัส 57 ยังไมสำเร็จการศึกษา 1 คน) 

 - จำนวนผูสำเร็จการศึกษา ปการศึกษา 2561 เปนรหัส 58 จำนวน 125 คน / รหัส 57 จำนวน 2 คน (รหัส 58 ยังไมสำเร็จการศึกษา 1 คน)  

 - จำนวนผูสำเร็จการศึกษา ปการศึกษา 2562 เปนรหัส 59 จำนวน 99 คน / รหัส 58 จำนวน 2 คน / รหัส 57 จำนวน 2 คน  / รหัส 56      

   จำนวน 1 คน (รหัส 59 ยังไมสำเร็จการศึกษา 3 คน)         

 - จำนวนผูสำเร็จการศึกษา ปการศึกษา 2563 เปนรหัส 60 จำนวน 132 คน / รหัส 58 จำนวน 1 คน (รหัส 60 ยังไมสำเร็จการศึกษา 10 คน)

           

9. ปจจัยสำคัญท่ีทำใหคุณภาพการจัดการศึกษาในหลักสูตรเปนไปตามวัตถุประสงค 

       9.1 หลักสูตรฯ เปนหลักสูตรท่ีมีความแตกตางจากมหาวิทยาลัยอ่ืนในตลาดการศึกษา มีการแขงขันสูงทำให

ไดวัตถุดิบท่ีดีในการตอยอดการศึกษา    

       9.2  โครงสรางวิชาแกน และวิชาเลือกเสรีทำใหนิสิตไดเรียนรูขามศาสตร ทำใหสงเสริมความเขมแข็งในการ

ประกอบอาชีพในยคุปจจุบัน        

 9.3  วิทยาลัยฯ จัดโครงสรางโดยไมมีภาควิชา ทำใหมีอาจารยขามศาสตรชวยบูรณาการการสอนนิสิต     

อีกทั้งวิทยาลัยฯ ไดจัดสรรงบประมาณที่เพียงพอเพื่อเชิญวิทยากรจากภายนอกในทุกรายวิชาเขามาเพิ่มพูนความรู

และประสบการณใหแกนิสิต 

 9.4 หลักสูตรฯ ไดรับความนิยมอยูในระดับสูง และเขากับแนวโนมความตองการของนักเรียนมัธยมซึ่งเปน

กลุมเปาหมาย 

 9.5 วิทยาลัยฯ มีการจัดสรรงบประมาณท่ีเพียงพอในการชวยเหลือหลักสูตร 

   9.6 วิทยาลัยฯ มีการสนับสนุนทุกการศึกษา และทุนเพ่ือทำกิจกรรมตลอดท้ังป และมีงบประมาณท่ีจัดสรร

ลงสูนิสิตมากกวาทุกคณะ 

 9.7 วิทยาลัยมี MOU กับบริษัท และมหาวิทยาลัยในตางประเทศเพ่ือเพ่ิมโอกาสใหกับนิสิตในดานตาง ๆ 

 9.8 นิสิตมีสวนประสมทางดานความรูและทักษะอันท่ีเปนท่ีตองการของตลาด 
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10. ปจจัยสำคัญท่ีทำใหคุณภาพการจัดการศึกษาในหลักสูตรไมเปนไปตามท่ีคาดหวังและแนวทางการพัฒนา 

       10.1 การเปลี่ยนแปลงของตลาดธุรกิจท่ีเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วทำใหหลักสูตรตองมีการปรับปรุงอยูอยาง

สม่ำเสมอ 

       10.2 อาจารยสายปฎิบัติการยังไมเพียงพอ เนื่องจากอัตราเงินเดือนไมสามารถสูกับภาคเอกชนได          

       10.3 ขาดอัตราเจาหนาท่ีท่ีพอเพียงกับการใหบริการนิสิต  

 10.4 หองปฏิบัติการไมเพียงพอ และยังดำเนินการกอสรางอยูหลายโครงการ  

 10.5 การเก็บขอมูลของมหาวิทยาลัยเรื่องการมีงานทำ ไมตรงกับลักษณะงานของนิสิตวิทยาลัยฯ เนื่องจาก

มักไมไดทำงานในระบบโครงสรางเกา และโครงสรางหลักสูตรสามารถทำใหนิสิตประยุกตและทำงานท่ีหลากหลาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมส่ือสารสังคม  หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565                        121 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ  ขอมูลผลลัพธการเรยีนรูและโครงสรางรายวิชาตามแนวทาง AUN-QA 
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ขอมูลผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตรและโครงสรางรายวิชาตามแนวทาง AUN-QA 
 

1. ความสัมพันธระหวางผลลัพธการเรยีนรูท่ีคาดหวังระดับหลักสูตร (ELOs) กับ มาตรฐานผลการเรียนรูระดับอุดมศึกษา (TQF) 

มาตรฐานการเรียนรู 

ของหลักสูตรตามเกณฑ AUN-QA 

มาตรฐานการเรียนรูของหลักสูตรตามเกณฑ TQF 

ดานคุณธรรมจริยธรรม ดานความรู ดานทักษะทางปญญา 

ดานทักษะความสัมพันธ 

ระหวางบุคคลและ 

ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะหเชิง

ตัวเลข การสื่อสารและ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ทักษะอ่ืนๆ 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 6.2 6.3 

ELO 1 บูรณาการ ความรูดานการสื่อสาร การออกแบบ  

ธุรกิจสรางสรรค  ที่สอดคลองกับสถานการณปจจุบัน

อยางมีความรับผิดชอบตอสังคม 

    X  X X X X X X X X X  X  X X X 

ELO 2 บูรณาการความรูทางการออกแบบ การจัดการ

ธุรกิจ และนวัตกรรมดิจิทัลอยางสรางสรรค เหมาะสม

กับบริบทของสังคม และมีจริยธรรม 

    X X X X X X X X X X X X X X X X X 

ELO 3 สามารถสื่อสารโดยใชสื่อและเทคโนโลยีไดอยาง

เหมาะสมและมีจรรยาบรรณ 

  X  X X X X X    X         

ELO 4 ออกแบบสื่อปฎิสัมพันธในรูปแบบดิจิทัลอยางมี

ความรับผิดชอบตอสังคม 

X  X  X X   X X  X  X   X X X   

ELO 5 บูรณาการความรูทางศิลปะ การออกแบบ และ

เทคโนโลยีเพื่อสรางสรรคผลงานสื่อที่มีความเทาทันตอ

เทคโนโลยีและยุคสมัย 

X  X  X X   X X X X X  X X X X X   

ELO 6 ออกแบบแผนธุรกิจเพ่ือประกอบการคาออนไลน X    X  X  X X X X X X  X X   X  

ELO 7 วางแผนเชิงกลยุทธ สราง และจัดซื ้อ สื ่อทาง

การตลาดออนไลน   

X    X X X X X X X X X X X X X X  X  

ELO 8 จัดการขอมูลดิจิทัล เพื่อสงเสริมการประกอบ

ธุรกิจออนไลน 

X    X  X X X X X X X X  X X X  X  
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มาตรฐานการเรียนรู 

ของหลักสูตรตามเกณฑ AUN-QA 

มาตรฐานการเรียนรูของหลักสูตรตามเกณฑ TQF 

ดานคุณธรรมจริยธรรม ดานความรู ดานทักษะทางปญญา 

ดานทักษะความสัมพันธ 

ระหวางบุคคลและ 

ความรับผิดชอบ 

ทักษะการวิเคราะหเชิง

ตัวเลข การสื่อสารและ

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ทักษะอ่ืนๆ 

1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 5.1 5.2 5.3 6.1 6.2 6.3 

ELO 9 ใช ความร ู   ท ักษะ และเคร ื ่องม ือทางด าน

เทคโนโลยีดิจิทัลเพื ่อออกแบบวิธีการแกปญหา หรือ

ปรับปรุงวิธีการทำงานของผู ใชกลุ มเปาหมายใหมี

ประสิทธิภาพ 

    X  X  X X  X X  X X  X   X 

ELO 10 อธิบาย วิเคราะหแนวโนมและผลกระทบของ

เทคโนโลยีดิจิทัลท่ีสอดคลองกับสถานการณปจจุบัน 

    X  X    X     X X X   X 

ELO 11 คนหาขอมูลที่เกี ่ยวของและประยุกตความรู

ด านนวัตกรรมคอมพิวเตอร เพ ื ่อการส ื ่อสาร เพ่ือ

แกปญหาในศาสตรดานอ่ืน ๆ 

    X X X X X X  X X X X X  X   X 

ELO 12 บูรณาการความรูทางนวัตกรรมคอมพิวเตอร

เพื่อการสื่อสารเพื่อวิเคราะห ออกแบบ วางแผน และ

พัฒนาแอปพลิเคชันหรือระบบดิจิทัลอยางสรางสรรค 

สามารถตอบสนองต อความต องการของผ ู  ใ ช

กลุมเปาหมายอยางมีประสิทธิภาพ 

    X X X X X X X X X  X X X X   X 
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2. ผลลัพธการเรยีนรูท่ีคาดหวัง (ELOs)  

ELOs 
ทักษะเฉพาะรายวิชา 

(Subject Specific Skills) 

ทักษะท่ัวไป 

(Generic Skills/Altitude) 

ความรู 

(Knowledge) 

ELO 1 บูรณาการ ความรูดานการสื่อสาร 
การออกแบบ  ธุรกิจสรางสรรค  ท่ี
สอดคลองกับสถานการณปจจุบันอยางมี
ความรับผิดชอบตอสังคม 

- ประยุกตใชการสื่อสารเพ่ือพัฒนาสังคมได 
- ประยุกตใชหลักการพ้ืนฐานดานการบริหาร 
  และจัดการเพ่ือสรางโอกาสทางธุรกิจได 
- ประยุกตใชแนวคิดทางศิลปะและการ 
  ออกแบบในสาขาวิชาเอกได 
- รูเทาทันเทคโนโลยีสารสนเทศ  
- ใชทักษะการแกปญหาไดอยางเปนระบบ 

- สื่อสารภาษาไทยและอังกฤษไดอยางมี   
  ประสิทธิภาพ 
 

- ความรูเบ้ืองตนดานสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล 
- สุนทรียศาสตรรวมสมัย 
- สื่อศึกษา 
- เทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร 
- ทักษะการสื่อสารสำหรับการผลติสื่อ 
- ภูมิปญญาไทยและเอเชีย  
- แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ 
- การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค 
- พฤติกรรมผูบริโภค 
- กระแสกับธุรกิจ           

ELO 2 บูรณาการความรูทางการออกแบบ 

การจัดการธุรกิจ และนวัตกรรมดจิิทัลอยาง

สรางสรรค เหมาะสมกับบริบทของสังคม 

และมีจริยธรรม 

− รับผดิชอบตอตนเอง องคกร ชุมชน และสังคม 

− แสดงความมจีริยธรรมและจรรยาบรรณตอ 

   ตนเองและวิชาชีพ  

− ยอมรับในความแตกตางระหวางบุคคล และ 

เคารพสิทธิของผูอ่ืน 

− มีเหตผุลในเชิงจรยิธรรม 

− วินัยในการทำงานและการตรงตอเวลา 

   มีความซื่อสัตย สุจริต 

− จริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ  

กฎหมายเก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศการมี

ปฏิสัมพันธและรวมงานกับผูอ่ืนตามหลักจริยธรรม 

ELO 3 สามารถสื่อสารโดยใชสื่อและ
เทคโนโลยีไดอยางเหมาะสมและมี
จรรยาบรรณ 

- มีจรรยาบรรณและจริยธรรมทางวิชาชีพ 
- มีทักษะการวางแผนและกลยุทธ 
- มีทักษะการบูรณาการความรูดานการ 
  ออกแบบและเทคโนโลย ี
- มีทักษะการวิเคราะหและเลือกใชสื่อรวมกับ 
  เทคโนโลยีอยางเหมาะสม 

- มีทักษะการสื่อสารโดยใชวัจนภาษาอยาง 
  อยางมีประสิทธิภาพ 
- มีเหตุผลในเชิงจริยธรรม 
- มีความรูเทาทันสื่อ เทคโนโลยี และ 
  นวัตกรรมทางการสื่อสาร 
- มีทักษะทางความคิดสรางสรรค 
- มีทักษะการแกปญหาและการตัดสินใจ 
- มีทักษะทางความคิดเชิงประยุกต   
  (Adaptive Thinking) 

- ความรูเบ้ืองตนดานสื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล 
- สื่อศึกษา 
- เทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สาร 
- ทักษะการสื่อสารสำหรับการผลติสื่อ       
- พฤติกรรมผูบริโภค     
- กระแสกับธุรกิจ 
- จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลย ี
  สารสนเทศ                       
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ELOs 
ทักษะเฉพาะรายวิชา 

(Subject Specific Skills) 

ทักษะท่ัวไป 

(Generic Skills/Altitude) 

ความรู 

(Knowledge) 

ELO 4 ออกแบบสื่อปฎิสัมพันธในรูปแบบ
ดิจิทัลอยางมีความรับผิดชอบตอสงัคม 

- มีจรรยาบรรณและจรยิธรรมทางวิชาชีพ 
- มีทักษะการใชภาษาคอมพิวเตอร 
- มีทักษะการวาดภาพ 
- มีทักษะการออกแบบภาพ 2 มิต ิ
- มีทักษะการออกแบบภาพ 3 มิต ิ
- มีทักษะการออกแบบตัวละคร 
- มีทักษะการออกแบบเทคนิคพิเศษเพ่ืองาน 
  มัลติมเีดีย 
- มีทักษะทางการออกแบบสื่อปฏสิัมพันธบน   
  สื่อดิจิทัล 
- มีทักษะการบันทึกภาพน่ิงและภาพเคลื่อนไหว 
- มีทักษะการสรางสรรคภาพเคลื่อนไหว 
- มีทักษะการออกแบบเสียงเพ่ืองานมัลตมิีเดยี 
- มีทักษะการสื่อสารผานเน้ือเรื่อง 
- มีทักษะการสื่อสารสารดวยภาพ 
- มีทักษะการเลือกใชรูปแบบงานศิลปะในแต 
  ละรูปแบบและยุคสมยัอยางเหมาะสม 
- มีทักษะการปฏิบัติงานโดยใชโปรแกรม 
  คอมพิวเตอรเพ่ือการออกแบบสือ่มัลติมเีดีย 

- มีทักษะการสื่อสารโดยใชวัจนภาษาอยาง 
  อยางมีประสิทธิภาพ 
- มีเหตุผลในเชิงจริยธรรม 
- ความมีวินัยตรงตอเวลา 
- มีทักษะทางความคิดสรางสรรค 
- มีทักษะการสืบคนโดยใชเทคโนโลย ี
  สารสนเทศ 
- มีทักษะภาวะผูนำ 
- มีทักษะการทำงานเปนทีม 
- มีทักษะการแกปญหาและการตดัสินใจ 

- การรางภาพและทักษะการวาดเสน 
- ประวัติศาสตรศิลปและการออกแบบ 
- การออกแบบกราฟกเบ้ืองตน 
- หลักการสรางภาพเคลื่อนไหว 
- การออกแบบสื่อปฏิสมัพันธเพ่ืองานมัลติมเีดีย 
- การวาดภาพและการลงสีเพ่ืองานภาพเคลื่อนไหว 
  ในระบบดิจิทัล 
- การสรางแบรนดและการออกแบบอัตลักษณ 
- การออกแบบสื่อสิ่งพิมพในระบบดิจิทัล 
- การผลติวีดิทัศน 
- โมช่ันกราฟกเพ่ืองานมัลตมิีเดยี 
- การออกแบบภาพสามมิต ิ
- ภาพเคลื่อนไหวสามมิติ  
- เทคนิคพิเศษทางภาพในการออกแบบสื่อดิจิทัล 
- โครงเรื่องและตัวละคร 
- สตอรี่บอรดและการลำดับภาพ 
- การออกแบบสื่อปฏิสมัพันธบนเว็บเพจ 
- การออกแบบเกมอิเล็กทรอนิกส 
- การผลติภาพเคลื่อนไหว 

ELO 5 บูรณาการความรูทางศลิปะ การ

ออกแบบ และเทคโนโลยเีพ่ือสรางสรรค

ผลงานสื่อท่ีมคีวามเทาทันตอเทคโนโลยี

และยุคสมัย 

- ทักษะการดำเนินระเบียบวิธีวิจยั 

- ทักษะการวางแผนและกลยุทธ 

- ทักษะการสังเคราะหขอมลูเพ่ือการออกแบบ 

- ทักษะการบูรณาการความรูดานการออกแบบ 

  และเทคโนโลย ี

- ทักษะการบริหารจัดการโครงการทาง 

- มีทักษะการสื่อสารโดยใชวัจนภาษาอยาง 

  อยางมีประสิทธิภาพ 

- มีเหตุผลในเชิงจริยธรรม 

- มีวินัยตรงตอเวลา 

- มีความซื่อสัตยสุจริต 

- มีความรูเทาทันสื่อ เทคโนโลยี และ 

- ระเบียบวิธีวิจัย 

- การประยุกตใชความรูดานนวัตกรรมสื่อสารสังคม 
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ELOs 
ทักษะเฉพาะรายวิชา 

(Subject Specific Skills) 

ทักษะท่ัวไป 

(Generic Skills/Altitude) 

ความรู 

(Knowledge) 

  เทคโนโลยสีารสนเทศ 

- ทักษะการวิเคราะหและเลือกใชสื่อและ 

  เทคโนโลยีอยางเหมาะสม 

  นวัตกรรมทางการสื่อสาร 

- มีทักษะการสืบคนโดยใชเทคโนโลยี 

  สารสนเทศ 

- มีทักษะการคิดเชิงวิเคราะห 

- มีทักษะทางความคิดเชิงประยุกต  

  (Adaptive Thinking) 

- มีทักษะการแกปญหาและการตดัสินใจ 

ELO 6 ออกแบบแผนธุรกิจเพ่ือ
ประกอบการคาออนไลน 

− ออกแบบและเขียนแผนธุรกิจ 
− ออกแบบธุรกิจสำหรับผูบริโภคในยุคดิจิทัล 
− สรางสรรคธุรกิจโดยใชเครื่องมือทาง 

เทคโนโลยีและนวัตกรรมไดอยางเหมาะสม 
   ตอความตองการของกลุมเปาหมายในยุค 
   ดิจิทัล 
 

− ทักษะการคิดวิเคราะหเชิงสรางสรรค 
− การวิเคราะหโอกาสทางธุรกิจ  
− ความคิดเชิงประยุกต 
− ทักษะการใชเทคโนโลย ี
− รูเทาทันสถานการณภายในและภายนอก 
   ประเทศ รูเทาทันสื่อ เทคโนโลยี และ 
   ดิจิทัล ในปจจุบัน 

− หลักการตลาด 
− การเขียนแผนธุรกิจ 
− การประชาสัมพันธ 
− การสงเสริมการตลาด 
− พฤติกรรมผูบรโิภค 
− การเงินและการบัญชี 
 

ELO 7 วางแผนเชิงกลยุทธ สราง และ
จัดซื้อ สื่อทางการตลาดออนไลน 
  

− วางแผนกลยุทธธุรกิจดิจิทัล 
− การบริหารจัดการการตลาดออนไลน 
− การคาดการณสถานการณและแนวโนม 
   ธุรกิจดิจิทัล 
− วิเคราะหความเสี่ยงทางธุรกิจ 
− วิเคราะหความเปนไปไดทางธุรกิจไดอยาง

เหมาะสม เทาทันเทคโนโลยีสารสนเทศใน
ปจจุบัน 

 
 

− วางแผนและบริหารจัดการ 
− การตลาด 
− การคิดวิเคราะหเชิงวิพากษ  
− การวิเคราะหโอกาสทางธุรกิจ 
− การวิเคราะหความเปนไปได 
− ความคิดเชิงประยุกต 
− แกปญหาและการตัดสินใจ 
− การทำงานเปนทีมและการประสานงาน 
− ความยืดหยุนการปรับตัวเขากับสถานการณ 
− ทักษะการใชเทคโนโลยีรูเทาทันสือ่  
เทคโนโลยี และดิจิทัล ในปจจุบัน 

− การวางแผนเชิงกลยุทธ 
− การจัดซื้อ 
− การเจรจาและการตอรอง 
− ประเภทของสื่อการตลาดออนไลน 
− การเขียนคอนเทนต 
− พฤติกรรมผูบรโิภค 
− การสื่อสารทางธุรกิจ 
− การใชสื่อสังคมออนไลน 
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ELOs 
ทักษะเฉพาะรายวิชา 

(Subject Specific Skills) 

ทักษะท่ัวไป 

(Generic Skills/Altitude) 

ความรู 

(Knowledge) 

ELO 8 จัดการขอมูลดิจิทัล เพ่ือสงเสริม
การประกอบธุรกิจออนไลน 

− ใชเทคโนโลยเีพ่ือการทำธุรกิจดิจิทัล 
− ใชขอมูลและการสื่อสารสำหรับธุรกิจดิจิทัล 
− การสืบคนและเขาถึงขอมูลเพ่ือการตัดสินใจ 
   ทางธุรกิจไดอยางเหมาะสม จากการประยุกต 
   และบูรณาการการใชงานเทคโนโลยสีารสนเทศ 
   และการสื่อสาร 

− การวิเคราะหความเปนไปได 
− ทักษะการแกปญหาและการตดัสนิใจ 
− การทำงานเปนทีมและประสานงาน 
− ทักษะการใชเทคโนโลย ี
− ทักษะในการสื่อสาร 
− รูเทาทันสื่อ เทคโนโลยี และดิจิทัล ใน 
   ปจจุบันทักษะการคิดคำนวณทางตัวเลข 

− การวิเคราะห Big data  
− การใชโปรแกรมทางการคำนวณ 
− พฤติกรรมผูบรโิภค 
− การใชสื่อสังคมออนไลนสถิติธุรกิจ 

ELO 9 ใชความรู ทักษะ และเครือ่งมือ
ทางดานเทคโนโลยีดจิิทัลเพ่ือออกแบบ
วิธีการแกปญหา หรือปรับปรุงวิธีการ
ทำงานของผูใชกลุมเปาหมายใหมี
ประสิทธิภาพ 

- วิเคราะหโครงสรางสถาปตยกรรมทาง 

  คอมพิวเตอร 

- อภิปรายประเด็นตามเน้ือหาอยางเทาทันสื่อ  

  เทคโนโลยี และดจิิทัล 

- ปฏิบัติงานโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเพ่ือ 

  การจัดการธุรกิจดิจิทัล 

 

- ความรูเชิงดิจิทัลและเทคโนโลย ี

- ทักษะการแกปญหาและการตัดสินใจ 

- การนำความรูมาพัฒนาตนเอง 

- เทคโนโลยีอินเทอรเน็ต 

- โครงสรางขอมลูและข้ันตอนวิธี 

- การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

- ระบบการจดัการฐานขอมลู 

- การวิเคราะหและออกและระบบ 

- คณิตศาสตรคอมพิวเตอร 

- ปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรและมนุษย 

- เทคโนโลยีการประมวลแบบกลุมเมฆ 

- การออกแบบกราฟก 2 มิติ 3 มิติ 

ELO 10 อธิบาย วิเคราะหแนวโนมและ
ผลกระทบของเทคโนโลยีดจิิทัลท่ีสอดคลอง
กับสถานการณปจจุบัน 

- วิเคราะหคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีใหเทา  

  ทันการเปลี่ยนแปลง 

- การรูเทาทันสื่อ เทคโนโลยี และดิจิทัล - เทคโนโลยีอินเทอรเน็ต 

- ปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรและมนุษย 

 

ELO 11 คนหาขอมูลท่ีเก่ียวของและ
ประยุกตความรูดานนวัตกรรมคอมพิวเตอร
เพ่ือการสื่อสาร เพ่ือแกปญหาในศาสตร
ดานอ่ืน ๆ 

- การพัฒนา Application สำหรบัธุรกิจในยุค 

  ดิจิทัล 

- การพัฒนาระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ  

  ธุรกิจดิจิทัล 

- ทักษะในการใชเทคโนโลยีเพ่ือการสืบคน 

  ขอมูล วิเคราะห และสื่อสาร 

- ความคิดเชิงประยุกต (Adaptive   

  Thinking) 

- เทคโนโลยีอินเทอรเน็ต 

- โครงสรางขอมลูและข้ันตอนวิธี 

- การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

- ระบบการจดัการฐานขอมลู 

- การวิเคราะหและออกและระบบ 
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ELOs 
ทักษะเฉพาะรายวิชา 

(Subject Specific Skills) 

ทักษะท่ัวไป 

(Generic Skills/Altitude) 

ความรู 

(Knowledge) 

- การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรม 

  สื่อสารสังคม 

- นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 

- การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

- ปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรและมนุษย 

- เครือขายทางคอมพิวเตอร 

- การพัฒนาปฏิสัมพันธบนเว็บเพจ 

- การเขียนโปรแกรมเว็บ 

- การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสำหรับอุปกรณ 

  สื่อสารเคลื่อนไหวแบบพกพา 

- การออกแบบกราฟก 2 มิติ 3 มิติ 

- คลังขอมูลและการทำเหมืองขอมูล 

- การบริหารโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

- การประกันคุณภาพซอฟตแวร 

ELO 12 บูรณาการความรูทางนวัตกรรม
คอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสารเพ่ือวิเคราะห 
ออกแบบ วางแผน และพัฒนาแอปพลิเค
ชันหรือระบบดจิิทัลอยางสรางสรรค 
สามารถตอบสนองตอความตองการของ
ผูใชกลุมเปาหมายอยางมปีระสิทธิภาพ 

- การสรางสรรคผลงานดวยการเขียน  

  โปรแกรมคอมพิวเตอร 

- การออกแบบสื่อคอมพิวเตอรท่ีตอบสนองตอ 

ผูใชงาน 

- การบริหารจัดการโครงการทางเทคโนโลย ี

  สารสนเทศ 

- มีทักษะวิเคราะหเชิงตัวเลข 

 

- จริยธรรมในผลงาน 

- ทักษะในการถายทอดความรู 

- การคิดเชิงวิเคราะห 

- ความคิดสรางสรรค 

- ทักษะในการทำวิจัยและสรางสรรคผลงาน 

- บูรณาการความรูในวิชาท่ีศึกษาและ 

  ศาสตรท่ีเก่ียวของ 

 

- เทคโนโลยีอินเทอรเน็ต 

- โครงสรางขอมูลและข้ันตอนวิธี 

- การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

- ระบบการจัดการฐานขอมูล 

- การวิเคราะหและออกและระบบ 

- การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 

- ปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรและมนุษย 

- การพัฒนาปฏิสัมพันธบนเว็บเพจ 

- การเขียนโปรแกรมเว็บ 
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ELOs 
ทักษะเฉพาะรายวิชา 

(Subject Specific Skills) 

ทักษะท่ัวไป 

(Generic Skills/Altitude) 

ความรู 

(Knowledge) 

- การพัฒนาโปรแกรมประยุกตสำหรับอุปกรณ 

  สื่อสารเคลื่อนไหวแบบพกพา 

- การออกแบบกราฟก 2 มิติ 3 มิติ 

- การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับนวัตกรรม 

  สื่อสารสังคม 

- นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 

- เครือขายทางคอมพิวเตอร 

- คลังขอมูลและการทำเหมืองขอมูล 

- การบริหารโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

- การประกันคุณภาพซอฟตแวร 
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3. ผลลัพธการเรยีนรูท่ีคาดหวังรายช้ันป/สมรรถนะรายช้ันป 

ช้ันป ผลลัพธการเรียนรูรายช้ันป 

ช้ันปท่ี 1 

 

ELO 3 สามารถสื่อสารโดยใชสื่อและเทคโนโลยีไดอยางเหมาะสมและมีจรรยาบรรณ 

ELO 10 อธิบาย วิเคราะหแนวโนมและผลกระทบของเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีสอดคลองกับสถานการณปจจุบัน 

ช้ันปท่ี 2 

 

 

ELO 6 ออกแบบแผนธุรกิจเพ่ือประกอบการคาออนไลน 

ELO 9 ใชความรู ทักษะ และเครื่องมือทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อออกแบบวิธีการแกปญหา หรือปรับปรุงวิธีการทำงานของผูใชกลุมเปาหมายใหมี

ประสิทธิภาพ 

ช้ันปท่ี 3 

 

 

ELO 2 บูรณาการความรูทางการออกแบบ การจัดการธุรกิจ และนวัตกรรมดิจิทัลอยางสรางสรรค เหมาะสมกับบริบทของสังคม และมีจริยธรรม 

ELO 4 ออกแบบสื่อปฎิสัมพันธในรูปแบบดิจิทัลอยางมีความรับผิดชอบตอสังคม 

ELO 7 วางแผนเชิงกลยุทธ สราง และจัดซื้อ สื่อทางการตลาดออนไลน 

ELO 11 คนหาขอมูลท่ีเก่ียวของและประยุกตความรูดานนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร เพ่ือแกปญหาในศาสตรดานอ่ืน ๆ 

ช้ันปท่ี 4 

 

 

ELO 1 บูรณาการ ความรูดานการสื่อสาร การออกแบบ  ธุรกิจสรางสรรค  ท่ีสอดคลองกับสถานการณปจจุบันอยางมีความรับผิดชอบตอสังคม 

ELO 5 บูรณาการความรูทางศิลปะ การออกแบบ และเทคโนโลยีเพ่ือสรางสรรคผลงานสื่อท่ีมีความเทาทันตอเทคโนโลยีและยุคสมัย 

ELO 8 จัดการขอมูลดิจิทัล เพ่ือสงเสริมการประกอบธุรกิจออนไลน 

ELO 12 บูรณาการความรูทางนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพื่อการสื่อสารเพื่อวิเคราะห ออกแบบ วางแผน และพัฒนาแอปพลิเคชันหรือระบบดิจิทัลอยาง

สรางสรรค สามารถตอบสนองตอความตองการของผูใชกลุมเปาหมายอยางมีประสิทธิภาพ 

ช้ันปท่ี 5 หรือ 6 (ถามี)  
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4. มาตรฐานการเรยีนรูของหลักสตูรตามเกณฑ AUN-QA 

รายวิชา 
Expected Learning Outcome (ELOs) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

วิชาเฉพาะดาน             

1. วิชาแกน (ถามี)             

วนส001 สื่อศึกษา X            

วนส002 ความรูเบ้ืองตนดานสื่อสารมวลชนและสื่อ

ดิจิทัล 

X            

วนส003 ทักษะการสื่อสารสำหรับการผลิตสื่อ X            

วนส004 สุนทรียศาสตรรวมสมัย X            

วนส005 ภูมิปญญาไทยและเอเชีย X            

วนส006 แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ X            

วนส007 การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค X            

วนส008 พฤติกรรมผูบริโภค X            

วนส009 กระแสกับธุรกิจ X            

วนส010 เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร X            

2. วิชาเอกบังคับ             

2.1 วิชาเอกบังคับการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและ

มัลตมิีเดยี 

            

นสส111 การออกแบบกราฟกเบ้ืองตนเพ่ือสื่อปฏิสมัพันธ   X X X        

นสส112 การรางภาพและทักษะการวาดเสน   X X X        

นสส113 พ้ืนฐานการสรางภาพเคลื่อนไหว   X X X        

นสส114 การออกแบบสื่อปฏสิัมพันธเพ่ืองานมัลติมเีดีย   X X X        

นสส211 ประวัติศาสตรศลิปและการออกแบบ   X X X        
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รายวิชา 
Expected Learning Outcome (ELOs) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

 X X X X        

นสส371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับ

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

 X X X X        

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสาร

สังคม 

 X X X X        

นสส472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ  X X X X        

2.2 วิชาเอกบังคับการจัดการธุรกิจไซเบอร             

นสส131 หลักการตลาด      X X X     

นสส132 ธุรกิจอิเล็กทรอนิกสเบ้ืองตน      X X X     

นสส133 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ      X X X     

นสส231 การบัญชีเพ่ือการจัดการและงบการเงิน      X X X     

นสส232 การสื่อสารการตลาดดิจทัิลแบบบูรณาการ      X X X     

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

 X    X X X     

นสส371 การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับ

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

 X    X X X     

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสาร

สังคม 

 X    X X X     

นสส472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ  X    X X X     

2.3 วิชาเอกบังคับนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร             

นสส152 การออกแบบและการวิเคราะหข้ันตอนวิธี         X X X X 
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รายวิชา 
Expected Learning Outcome (ELOs) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

นสส153 การเขียนโปรแกรมสำหรับงานนวัตกรรมดิจิทัล 1         X X X X 

นสส161 แนวคิดพ้ืนฐานสำหรับนวัตกรรมดิจิทัล           X X X X 

นสส251 ระบบฐานขอมลูเบ้ืองตน         X X X X 

นสส252 การวิเคราะหและออกแบบระบบสารสนเทศ         X X X X 

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

 X       X X X X 

นสส371การวิจัยและการประยุกตใชความรูสำหรับ

นวัตกรรมสื่อสารสังคม 

 X       X X X X 

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสาร

สังคม 

 X       X X X X 

นสส472 นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ  X       X X X X 

*หมายเหตุ ไมตองทำรายวิชาท่ีอยูในหมวดวิชาเลือก 

 

 

 



-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมส่ือสารสังคม  หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565                        134 

  
 

5. ความสอดคลองของผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังกับกลยุทธการสอนและการวัดประเมินผลการเรยีนรู 

ELOs กลยุทธการสอน กลยุทธการประเมิน 

1 ประยุกตใชสื่อและเทคโนโลยีในการสื่อสารทางธุรกิจ
สรางสรรคท่ีสอดคลองกับสถานการณปจจุบันอยางมีความ
รับผิดชอบตอสังคม 

-  จัดการเรียนการสอนท่ีครอบคลมุ ความรูในสาขาตางๆ อยาง  
   กวางขวาง พรอมสอดแทรกแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
   ในทุกรายวิชา 
-  จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการ และเนนใหผูเรียน  
   ลงมือปฏิบัติ (Active Learning)  
-  มีการแนะนำวิธีการเรียนรู/การสืบคนขอมูลดวยตนเอง และฝก 
   ปฏิบัต ิ
-  จัดกิจกรรมเพ่ือใหเขาใจและเหน็คุณคาของตนเอง ผูอ่ืน และ  
   สังคม พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนาตนเอง สังคม และ 
   สิ่งแวดลอม 
-  จัดกิจกรรมใหนิสิตฝกคนควาหาความรูดวยตนเอง และนำ 
   ความรูมาประยุกตใชในการเรียนและการดำเนินชีวิตประจำวัน  
-  ใชการสอนแบบกรณีศึกษาเพ่ือใหนิสิตไดเรียนรูวิธีวิเคราะห 
   ปญหาและฝกบูรณาการความรูเพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง 
   เปนระบบ 
-  เลือกประเด็นทางสังคม สิ่งแวดลอม สิทธิ และปญหา 
   สาธารณะตางๆ ใหนิสติฝกวิพากษวิจารณในช้ันเรยีน และ 
   ใชศาสตรทางนวัตกรรมสื่อสารสังคมในการสรางสรรคผลงาน 
-  นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะทอนคิดใน 
   ช้ันเรียน 
-  จัดกิจกรรมฝกความคดิสรางสรรคนวัตกรรมท่ีเปนประโยชนตอ 
   ตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 
-  จัดการสอนแบบเปนกลุม การทำงานเปนทีมสรางสรรคงาน 
   กำหนดบทบาทและหนาท่ีในการทำงานตามสายงาน 
-  สอดแทรกแนวคิดผานกิจกรรมเพ่ือฝกเพ่ือใหนิสิตสามารถ 
   ปรับตัวในสถานการณตางๆ 

-  สังเกตพฤติกรรมการมสีวนรวมในการอภิปรายและการ 
   สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 
-  ประเมินจากคณุภาพของรายงาน  
-  ประเมินจากการอางอิงแหลงขอมูลอยางถูกตองตามหลักและ 
   จรรยาบรรณทางวิชาการ 
-  ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/ปฏิบัต ิ
-  ประเมินจากการนำเสนองาน รายงาน และผลงานสรางสรรค 
   ของนิสิต 
-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน  
   กิจกรรมกลุม การสะทอนคิดในช้ันเรียน 
-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 
   กิจกรรมกลุม 
- ประเมินจากผลงานกิจกรรมท่ีเก่ียวของกับการวิเคราะหเชิง 
  ตัวเลข การสืบคนขอมูลดวยเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีมอบหมาย 
   แตละบุคคล 
-  ประเมินจากผลงานสรางสรรคของนิสิต 
-  ประเมินจากการสอบขอเขียน 
-  ประเมินทักษะการสื่อสารดวยภาษาเขียนจากรายงานแตละ  
   บุคคลหรือรายงานกลุมในสวนท่ีนิสิตน้ันรับผิดชอบ 
- การสอบภาคทฤษฎี และปฏบัิต ิ
- การประเมินทักษะ การปฏบัิติในหองปฏิบัติการ 
- การประเมินผลการฝกงาน โดยอาจารยผูดูแลและสถาน  
  ประกอบการท่ีรับฝกงาน 
- การประเมินผลงานนวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ โดยอาจารย 
  ผูสอน 
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-  มอบหมายการทำงานแบบกลุมยอย ท่ีสลับหมุนเวียนสมาชิก 
   กลุมและตำแหนงหนาท่ีในกลุม 
-  มอบหมายงานท่ีตองใชทักษะในการวิเคราะห การฝกการใช 
   เทคโนโลยีในการตัดสินใจ หรือการสืบคนขอมลูจากแหลงท่ี 
   เช่ือถือได 
-  มอบหมายงานท่ีตองมีการเรียบเรียงนำเสนอเปนภาษาเขียน  
   และท่ีตองมีการนำเสนอดวยวาจาท้ังแบบปากเปลาและใชสื่อ 
   ประกอบการนำเสนอ 
-  ฝกการใชทักษะสื่อสาร  
-  ฝกการเลือกใชขอมูลสารสนเทศท่ีเหมาะสมประกอบการ 
   นำเสนองาน  
- จัดการเรยีนการสอน และฝกปฏบัิติในหองเรียนและ 
  หองปฏิบัติการ การเรียนรูจากกรณีปญหา 
- ฝกปฏิบัติการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตและ 
  ระบบสารสนเทศ และการจัดการธุรกิจดิจิทัล ในสถาน 
  ประกอบการท่ีเก่ียวของ 
- คนควา ระดมความคิดเห็น วิเคราะห หรือจัดทำโครงงาน เพ่ือ 
  นำไปสูการสรางสรรคผลงาน นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 
- สงเสริมนิสิตเขารวมการแขงขันผลงานสรางสรรค ท้ังใน/นอก   
  สถาบัน  

2 บูรณาการความรูทางการออกแบบ การจัดการธุรกิจ และ

นวัตกรรมดิจิทัลอยางสรางสรรค เหมาะสมกับบริบทของสังคม 

และมีจริยธรรม 

 

-  ฝกใหมีการจัดโครงการในช้ันเรยีนท่ีเก่ียวเน่ืองกับสาธารณะ  

   การสรางความตระหนักในฐานะบุคคลของสังคม 

-  สอดแทรกแนวคิดดานสุนทรียศาสตรทางศลิปะ เพ่ือให 

   ตระหนักในคุณคาของศิลปวัฒนธรรมท่ีมตีอการดำรงชีวิต 

 - สอดแทรกเน้ือหาในดานศลิปวัฒนธรรมและประเพณีท่ีดีงามท้ัง 

   ของไทยและนานาชาติในการเรยีนการสอน 

-  ประเมินจากการมสีวนรวมในการอภิปราย การวางแผน การ 

   ปฏิบัติการนำเสนอผลงาน และการสะทอนคดิกิจกรรมในช้ัน 

   เรียน 

-  สังเกตพฤติกรรมการมสีวนรวมในการอภิปรายและการ 

   สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 

-  พิจารณาจากผลงานของนิสิตในช้ันเรียน 
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ELOs กลยุทธการสอน กลยุทธการประเมิน 

-  จัดกิจกรรมสรางเสรมิประสบการณท้ังในและนอกเวลาเรียน 

-  จัดการเรียนการสอนท่ีครอบคลมุความรูในสาขาตางๆ อยาง  
   กวางขวาง พรอมสอดแทรกแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
   ในทุกรายวิชา 
-  จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการ และเนนใหผูเรียน  
   ลงมือปฏิบัติ (Active Learning)  
-  มีการแนะนำวิธีการเรียนรู/การสืบคนขอมูลดวยตนเอง และฝก 
   ปฏิบัต ิ
-  จัดกิจกรรมเพ่ือใหเขาใจและเหน็คุณคาของตนเอง ผูอ่ืน และ 
   สังคม พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนาตนเอง สังคม และ  
   สิ่งแวดลอม 
-  จัดกิจกรรมใหนิสิตฝกคนควาหาความรูดวยตนเอง และนำ 
   ความรูมาประยุกตใชในการเรียนและการดำเนินชีวิตประจำวัน  
-  ใชการสอนแบบกรณีศึกษาเพ่ือใหนิสิตไดเรียนรูวิธีวิเคราะห 
   ปญหาและฝกบูรณาการความรูเพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง 
   เปนระบบ 
-  เลือกประเด็นทางสังคม สิ่งแวดลอม สิทธิ และปญหา 
   สาธารณะตางๆ ใหนิสติฝกวิพากษวิจารณในช้ันเรยีน และ 
   ใชศาสตรทางนวัตกรรมสื่อสารสังคมในการสรางสรรคผลงาน 
-  นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะทอนคิดใน 
   ช้ันเรียน 

-  จัดกิจกรรมฝกความคดิสรางสรรคนวัตกรรมท่ีเปนประโยชนตอ 

   ตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 

-  จัดการสอนแบบเปนกลุม การทำงานเปนทีมสรางสรรคงาน 

   กำหนดบทบาทและหนาท่ีในการทำงานตามสายงาน 

-  สอดแทรกแนวคิดผานกิจกรรมเพ่ือฝกเพ่ือใหนิสิตสามารถ 

-  สังเกตพฤติกรรมการมสีวนรวมในการอภิปรายและการ 

   สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 
-  ประเมินจากคณุภาพของรายงาน  
-  ประเมินจากการอางอิงแหลงขอมูลอยางถูกตองตามหลักและ 
   จรรยาบรรณทางวิชาการ 
- ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎ/ีปฏิบัต ิ
-  ประเมินจากการนำเสนองาน รายงาน และผลงานสรางสรรค 
   ของนิสิต 
-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 
   กิจกรรมกลุม การสะทอนคิดในช้ันเรียน 
-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 
   กิจกรรมกลุม 
-  ประเมินจากผลงานกิจกรรมท่ีเก่ียวของกับการวิเคราะหเชิง 
   ตัวเลขการสืบคนขอมูลดวยเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีมอบหมาย 
   แตละบุคคล 

-  ประเมินจากผลงานสรางสรรคของนิสิต 

-  ประเมินจากการสอบขอเขียน 

-  ประเมินทักษะการสื่อสารดวยภาษาเขียนจากรายงานแตละ 

   บุคคลหรือรายงานกลุมในสวนท่ีนิสิตน้ันรับผิดชอบ 

-  การสอบภาคทฤษฎี และปฏิบัต ิ

-  การประเมินทักษะ การปฏิบัติในหองปฏิบัติการ 

-  การประเมินผลการฝกงาน โดยอาจารยผูดูแลและสถาน  

   ประกอบการท่ีรับฝกงาน 

-  การประเมินผลงานนวัตกรรมสือ่สารสังคมนิพนธ โดยอาจารย 

   ผูสอน 



-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมส่ือสารสังคม  หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565                        137 

  
 

ELOs กลยุทธการสอน กลยุทธการประเมิน 

   ปรับตัวในสถานการณตางๆ 

-  มอบหมายการทำงานแบบกลุมยอย ท่ีสลับหมุนเวียนสมาชิก 

   กลุม และตำแหนงหนาท่ีในกลุม 

-  มอบหมายงานท่ีตองใชทักษะในการวิเคราะห การฝกการใช 

   เทคโนโลยีในการตัดสินใจ หรือการสืบคนขอมลูจากแหลงท่ี 

   เช่ือถือได 

-  มอบหมายงานท่ีตองมีการเรียบเรียงนำเสนอเปนภาษาเขียน  

   และท่ีตองมีการนำเสนอดวยวาจาท้ังแบบปากเปลาและใชสื่อ 

   ประกอบการนำเสนอ 

-  ฝกการใชทักษะสื่อสาร  

-  ฝกการเลือกใชขอมูลสารสนเทศท่ีเหมาะสมประกอบการ 

   นำเสนองาน  

-  จัดการเรียนการสอน และฝกปฏิบัติในหองเรียนและ 

   หองปฏิบัติการ การเรียนรูจากกรณีปญหา 

-  ฝกปฏิบัติการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตและ  

   ระบบสารสนเทศ และการจัดการธุรกิจดจิิทัล ในสถาน 

   ประกอบการท่ีเก่ียวของ 

-  คนควา ระดมความคิดเห็น วิเคราะห หรือจัดทำโครงงาน เพ่ือ 

   นำไปสูการสรางสรรคผลงาน นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 

-  สงเสริมนิสิตเขารวมการแขงขันผลงานสรางสรรค ท้ังใน/นอก  

   สถาบัน  

3 สื่อสารโดยใชสื่อและเทคโนโลยไีดอยางเหมาะสมและมี

จรรยาบรรณ 

-  สอดแทรกแนวคิดดานสุนทรียศาสตรทางศลิปะ เพ่ือให 

   ตระหนักในคุณคาของศิลปวัฒนธรรมท่ีมตีอการดำรงชีวิต 

 - สอดแทรกเน้ือหาในดานศลิปวัฒนธรรมและประเพณีท่ีดีงามท้ัง 

-  สังเกตพฤติกรรมการมสีวนรวมในการอภิปรายและการ 

   สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 

-  ประเมินจากคณุภาพของรายงาน  
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   ของไทยและนานาชาติในการเรยีนการสอน 

-  จัดกิจกรรมสรางเสรมิประสบการณท้ังในและนอกเวลาเรียน 

-  จัดการเรียนการสอนท่ีครอบคลมุ ความรูในสาขาตางๆ อยาง  

   กวางขวาง พรอมสอดแทรกแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

   ในทุกรายวิชา 

-  จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการ และเนนใหผูเรียน  

   ลงมือปฏิบัติ (Active Learning)  

-  มีการแนะนำวิธีการเรียนรู/การสืบคนขอมูลดวยตนเอง และฝก 

   ปฏิบัต ิ

-  จัดกิจกรรมเพ่ือใหเขาใจและเหน็คุณคาของตนเอง ผูอ่ืน และ 

   สังคม พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนาตนเอง สังคม และ 

   สิ่งแวดลอม 

-  จัดกิจกรรมใหนิสิตฝกคนควาหาความรูดวยตนเอง และนำ 

   ความรูมาประยุกตใชในการเรียนและการดำเนินชีวิตประจำวัน  

-  ใชการสอนแบบกรณีศึกษาเพ่ือใหนิสิตไดเรียนรูวิธีวิเคราะห 

   ปญหาและฝกบูรณาการความรูเพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง 

   เปนระบบ 

-  เลือกประเด็นทางสังคม สิ่งแวดลอม สิทธิ และปญหา 

   สาธารณะตางๆ ใหนิสติฝกวิพากษวิจารณในช้ันเรยีน และ 

   ใชศาสตรทางนวัตกรรมสื่อสารสังคมในการสรางสรรคผลงาน 

-  นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยน 

   ความคิดเห็น และสะทอนคิดในช้ันเรียน 

-  จัดกิจกรรมฝกความคดิสรางสรรคนวัตกรรมท่ีเปนประโยชนตอ 

   ตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 

-  ประเมินจากการอางอิงแหลงขอมูลอยางถูกตองตามหลักและ 

   จรรยาบรรณทางวิชาการ 

-  ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/ปฏิบัต ิ

-  ประเมินจากการนำเสนองาน รายงาน และผลงานสรางสรรค 

   ของนิสิต 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 

   กิจกรรมกลุม การสะทอนคิดในช้ันเรียน 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 

   กิจกรรมกลุม 
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-  จัดการสอนแบบเปนกลุม การทำงานเปนทีมสรางสรรคงาน 

   กำหนดบทบาทและหนาท่ีในการทำงานตามสายงาน 

-  สอดแทรกแนวคิดผานกิจกรรมเพ่ือฝกเพ่ือใหนิสิตสามารถ 

   ปรับตัวในสถานการณตางๆ 

-  มอบหมายการทำงานแบบกลุมยอย ท่ีสลับหมุนเวียนสมาชิก 

   กลุม และตำแหนงหนาท่ีในกลุม 

4 ออกแบบสื่อปฎิสัมพันธในรูปแบบดิจิทัลอยางมีความ
รับผิดชอบตอสังคม 

- สอดแทรกเน้ือหาท่ีมมีิติทางคุณธรรม จริยธรรม และ 
  จรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพในรายวิชา 
- ฝกปฏิบัติ ทำกิจกรรม สงเสรมิใหเกิดความซื่อสัตย มีวินัย และ 
  ตรงตอเวลา 
- สอดแทรกแนวคิดดานสุนทรยีศาสตรทางศลิปะ เพ่ือใหตระหนัก 
  ในคุณคา ของศิลปวัฒนธรรมท่ีมตีอการดำรงชีวิต 
- สอดแทรกเน้ือหาในดานศิลปวัฒนธรรมและประเพณีท่ีดีงามท้ัง 
  ของไทยและนานาชาติในการเรยีนการสอน 
- จัดกิจกรรมสรางเสริมประสบการณท้ังในและนอกเวลาเรียน 
-  จัดการเรียนการสอนท่ีครอบคลมุ ความรูในสาขาตางๆ อยาง  
   กวางขวาง พรอมสอดแทรกแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
   ในทุกรายวิชา 
-  จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการ และเนนใหผูเรียน  
   ลงมือปฏิบัติ (Active Learning)  
-  มีการแนะนำวิธีการเรียนรู/การสืบคนขอมูลดวยตนเอง และฝก 
   ปฏิบัต ิ
-  จัดกิจกรรมเพ่ือใหเขาใจและเหน็คุณคาของตนเอง ผูอ่ืน และ    
   สังคม พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนาตนเอง สังคม และ 
   สิ่งแวดลอม 
-  จัดกิจกรรมใหนิสิตฝกคนควาหาความรูดวยตนเอง และนำ 

- ประเมินโดยอาจารยจากการสังเกตพฤติกรรมในช้ันเรียน การ 
  ตรงตอเวลาในการเขาช้ันเรยีน การสงรายงานตามเวลาท่ี 
  กำหนด การแตงกาย และการปฏิบัติตนตามระเบียบของ 
  มหาวิทยาลัย 
- สังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในการอภิปรายและการ 
  สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 
- พิจารณาจากผลงานของนิสติในช้ันเรียน 
- สังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในการอภิปรายและการ 
  สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 
- ประเมินจากคุณภาพของรายงาน  
- ประเมินจากการอางอิงแหลงขอมูลอยางถูกตองตามหลักและ 
  จรรยาบรรณทางวิชาการ 
- ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎ/ีปฏิบัต ิ
- ประเมินจากการนำเสนองาน รายงาน และผลงานสรางสรรค 
  ของนิสิต 
- สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 
  กิจกรรมกลุม การสะทอนคิดในช้ันเรียน 
- สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 
  กิจกรรมกลุม 
- ประเมินจากผลงานกิจกรรมท่ีเก่ียวของกับการวิเคราะหเชิง 
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   ความรูมาประยุกตใชในการเรียนและการดำเนินชีวิตประจำวัน  
-  ใชการสอนแบบกรณีศึกษาเพ่ือใหนิสิตไดเรียนรูวิธีวิเคราะห 
   ปญหาและฝกบูรณาการความรูเพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง 
   เปนระบบ 
-  เลือกประเด็นทางสังคม สิ่งแวดลอม สิทธิ และปญหาสาธารณะ 
   ตางๆ ใหนิสิตฝกวิพากษวิจารณในช้ันเรียน และใชศาสตรทาง 
   นวัตกรรมสื่อสารสังคมในการสรางสรรคผลงาน 
-  นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะทอนคิดใน 
   ช้ันเรียน 
-  จัดกิจกรรมฝกความคดิสรางสรรค และนวัตกรรมสื่อสารสังคมท่ี 
   เปนประโยชนตอตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 
-  จัดการสอนแบบเปนกลุม การทำงานเปนทีมสรางสรรคงาน 
   กำหนดบทบาทและหนาท่ีในการทำงานตามสายงาน 
-  สอดแทรกแนวคิดผานกิจกรรมเพ่ือฝกเพ่ือใหนิสิตสามารถ 
   ปรับตัวในสถานการณตางๆ 
-  มอบหมายการทำงานแบบกลุมยอย ท่ีสลับหมุนเวียนสมาชิก 
   กลุม และตำแหนงหนาท่ีในกลุม 
-  มอบหมายงานท่ีตองใชทักษะในการวิเคราะห การฝกการใช 
   เทคโนโลยีในการตัดสินใจ หรือการสืบคนขอมลูจากแหลงท่ี 
   เช่ือถือได 
-  มอบหมายงานท่ีตองมีการเรียบเรียงนำเสนอเปนภาษาเขียน  
   และท่ีตองมีการนำเสนอดวยวาจาท้ังแบบปากเปลาและใชสื่อ 
   ประกอบการนำเสนอ 
-  ฝกการใชทักษะสื่อสาร  
-  ฝกการเลือกใชขอมูลสารสนเทศท่ีเหมาะสมประกอบการ 
   นำเสนองาน  
- จัดการเรยีนการสอน และฝกปฏบัิติในหองเรียนและ 

  ตัวเลข การสืบคนขอมูลดวยเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีมอบหมาย 
  แตละบุคคล 
- ประเมินจากผลงานสรางสรรคของนิสิต 
- ประเมินจากการสอบขอเขียน 
- ประเมินทักษะการสื่อสารดวยภาษาเขียนจากรายงานแตละ 
  บุคคลหรือรายงานกลุมในสวนท่ีนิสิตน้ันรับผิดชอบ 
- การสอบภาคทฤษฎี และปฏบัิต ิ
- การประเมินทักษะ การปฏบัิติในหองปฏิบัติการ 
- การประเมินผลการฝกงาน โดยอาจารยผูดูแลและสถาน 
  ประกอบการท่ีรับฝกงาน 
- การประเมินผลงานนวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ โดยอาจารย 
  ผูสอน 
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  หองปฏิบัติการ การเรียนรูจากกรณีปญหา 
- ฝกปฏิบัติการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตและ 
  ระบบสารสนเทศ และการจัดการธุรกิจดิจิทัล ในสถาน 
  ประกอบการท่ีเก่ียวของ 
- คนควา ระดมความคิดเห็น วิเคราะห หรือจัดทำโครงงาน เพ่ือ 
  นำไปสูการสรางสรรคผลงาน นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 
- สงเสริมนิสิตเขารวมการแขงขันผลงานสรางสรรค ท้ังใน/นอก  
  สถาบัน  

5 บูรณาการความรูทางศลิปะ การออกแบบ และเทคโนโลยี

เพ่ือสรางสรรคผลงานสื่อท่ีมีความเทาทันตอเทคโนโลยีและยุค

สมัย 

- สอดแทรกเน้ือหาท่ีมมีิติทางคุณธรรม จริยธรรม และ 

  จรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพในรายวิชา 

- ฝกปฏิบัติ ทำกิจกรรม สงเสรมิใหเกิดความซื่อสัตย มีวินัย และ 

  ตรงตอเวลา 

- สอดแทรกแนวคิดดานสุนทรยีศาสตรทางศลิปะ เพ่ือให 

  ตระหนักในคุณคาของศิลปวัฒนธรรมท่ีมตีอการดำรงชีวิต 

- สอดแทรกเน้ือหาในดานศิลปวัฒนธรรมและประเพณีท่ีดีงามท้ัง 

  ของไทยและนานาชาติในการเรยีนการสอน 

-  จัดกิจกรรมสรางเสรมิประสบการณท้ังในและนอกเวลาเรียน 

-  จัดการเรียนการสอนท่ีครอบคลมุความรูในสาขาตางๆ อยาง  

   กวางขวาง พรอมสอดแทรกแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

   ในทุกรายวิชา 

-  จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการ และเนนใหผูเรียน  

   ลงมือปฏิบัติ (Active Learning)  

-  มีการแนะนำวิธีการเรียนรู/การสืบคนขอมูลดวยตนเอง และฝก 

   ปฏิบัต ิ

-  จัดกิจกรรมเพ่ือใหเขาใจและเหน็คุณคาของตนเอง ผูอ่ืน และ 

-  ประเมินโดยอาจารยจากการสังเกต พฤติกรรมในช้ันเรยีน การ 

   ตรงตอเวลาในการเขาช้ันเรียน การสงรายงานตามเวลาท่ี 

   กำหนด การแตงกาย และการปฏิบัติตนตามระเบียบของ 

   มหาวิทยาลัย 

-  สังเกตพฤติกรรมการมสีวนรวมในการอภิปรายและการ 

   สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 

-  พิจารณาจากผลงานของนิสิตในช้ันเรียน 

- สังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในการอภิปรายและการ 

  สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 

- ประเมินจากคุณภาพของรายงาน  

- ประเมินจากการอางอิงแหลงขอมูลอยางถูกตองตามหลักและ 

  จรรยาบรรณทางวิชาการ 

- ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎ/ีปฏิบัต ิ

- ประเมินจากการนำเสนองาน รายงาน และผลงานสรางสรรค 

   ของนิสิต 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน  

   กิจกรรมกลุม การสะทอนคิดในช้ันเรียน 
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   สังคม พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนาตนเอง สังคม และ 

   สิ่งแวดลอม 

-  จัดกิจกรรมใหนิสิตฝกคนควาหาความรูดวยตนเอง และนำ 

   ความรูมาประยุกตใชในการเรียนและการดำเนินชีวิตประจำวัน  

-  ใชการสอนแบบกรณีศึกษาเพ่ือใหนิสิตไดเรียนรูวิธีวิเคราะห 

   ปญหาและฝกบูรณาการความรูเพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง 

   เปนระบบ 

-  เลือกประเด็นทางสังคม สิ่งแวดลอม สิทธิ และปญหาสาธารณะ 

   ตางๆ ใหนิสิตฝกวิพากษวิจารณในช้ันเรียน และใชศาสตรทาง 

   นวัตกรรมสื่อสารสังคมในการสรางสรรคผลงาน 

-  นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะทอนคิดใน 

   ช้ันเรียน 

-  จัดกิจกรรมฝกความคดิสรางสรรคนวัตกรรมท่ีเปนประโยชนตอ 

   ตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 

-  จัดการสอนแบบเปนกลุม การทำงานเปนทีมสรางสรรคงาน 

   กำหนดบทบาทและหนาท่ีในการทำงานตามสายงาน 

-  สอดแทรกแนวคิดผานกิจกรรมเพ่ือฝกเพ่ือใหนิสิตสามารถ 

   ปรับตัวในสถานการณตางๆ 

-  มอบหมายการทำงานแบบกลุมยอย ท่ีสลับหมุนเวียนสมาชิก  

   กลุมและตำแหนงหนาท่ีในกลุม 

-  มอบหมายงานท่ีตองใชทักษะในการวิเคราะห การฝกการใช 

   เทคโนโลยีในการตัดสินใจ หรือการสืบคนขอมลูจากแหลงท่ี 

   เช่ือถือได 

-  มอบหมายงานท่ีตองมีการเรียบเรียงนำเสนอเปนภาษาเขียน  

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 

   กิจกรรมกลุม 

- ประเมินจากผลงานกิจกรรมท่ีเก่ียวของกับการวิเคราะหเชิง 

  ตัวเลข การสืบคนขอมูลดวยเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีมอบหมาย 

  แตละบุคคล 

-  ประเมินจากผลงานสรางสรรคของนิสิต 

-  ประเมินจากการสอบขอเขียน 

-  ประเมินทักษะการสื่อสารดวยภาษาเขียนจากรายงานแตละ 

   บุคคลหรือรายงานกลุมในสวนท่ีนิสิตน้ันรับผิดชอบ 

- การสอบภาคทฤษฎี และปฏบัิต ิ

- การประเมินทักษะ การปฏบัิติในหองปฏิบัติการ 

- การประเมินผลการฝกงาน โดยอาจารยผูดูแลและสถาน    

  ประกอบการท่ีรับฝกงาน 

- การประเมินผลงานนวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ โดยอาจารย 

  ผูสอน 
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   และท่ีตองมีการนำเสนอดวยวาจาท้ังแบบปากเปลาและใชสื่อ 

   ประกอบการนำเสนอ 

-  ฝกการใชทักษะสื่อสาร  

-  ฝกการเลือกใชขอมูลสารสนเทศท่ีเหมาะสมประกอบการ 

   นำเสนองาน  

-  จัดการเรียนการสอน และฝกปฏิบัติในหองเรียนและ 

   หองปฏิบัติการ การเรียนรูจากกรณีปญหา 

-  ฝกปฏิบัติการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตและ   

   ระบบสารสนเทศ และการจัดการธุรกิจดจิิทัล ในสถาน  

   ประกอบการท่ีเก่ียวของ 

-  คนควา ระดมความคิดเห็น วิเคราะห หรือจัดทำโครงงาน เพ่ือ 

   นำไปสูการสรางสรรคผลงาน นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 

-  สงเสริมนิสิตเขารวมการแขงขันผลงานสรางสรรค ท้ังใน/นอก  

   สถาบัน  

6 ออกแบบแผนธุรกิจเพ่ือประกอบการคาออนไลน - สอดแทรกเน้ือหาท่ีมมีิติทางคุณธรรมจริยธรรม และจรรยาบรรณ 

  ทางวิชาการและวิชาชีพในรายวิชา 

- ฝกปฏิบัติ ทำกิจกรรม สงเสรมิใหเกิดความซื่อสัตย มีวินัย และ 

  ตรงตอเวลา 

- จัดการเรยีนการสอนท่ีครอบคลมุความรูในสาขาตางๆ อยาง  

  กวางขวาง พรอมสอดแทรกแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

  ในทุกรายวิชา 

- จัดการเรยีนการสอนในลักษณะบูรณาการ และเนนใหผูเรียน  

  ลงมือปฏิบัติ (Active Learning)  

- มีการแนะนำวิธีการเรียนรู/การสบืคนขอมูลดวยตนเอง และฝก 

-  ประเมินโดยอาจารยจากการสังเกตพฤติกรรมในช้ันเรียน การ  

   ตรงตอเวลาในการเขาช้ันเรียน การสงรายงานตามเวลาท่ี 

   กำหนด การแตงกาย และการปฏิบัติตนตามระเบียบของ 

   มหาวิทยาลัย 

-  สังเกตพฤติกรรมการมสีวนรวมในการอภิปรายและการ 

   สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 

-  ประเมินจากคณุภาพของรายงาน  

-  ประเมินจากการอางอิงแหลงขอมูลอยางถูกตองตามหลักและ 

   จรรยาบรรณทางวิชาการ 

-  ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/ปฏิบัต ิ
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  ปฏิบัต ิ

- จัดกิจกรรมเพ่ือใหเขาใจและเห็นคุณคาของตนเอง ผูอ่ืน และ 

  สังคม พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนาตนเอง สังคม และ 

  สิ่งแวดลอม 

- จัดกิจกรรมใหนิสิตฝกคนควาหาความรูดวยตนเอง และนำ 

  ความรูมาประยุกตใชในการเรียนและการดำเนินชีวิตประจำวัน  

- ใชการสอนแบบกรณีศึกษา เพ่ือใหนิสิตไดเรียนรูวิธีวิเคราะห 

  ปญหาและฝกบูรณาการความรู เพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง 

  เปนระบบ 

- เลือกประเด็นทางสังคม สิ่งแวดลอม สิทธิ และปญหา 

   สาธารณะตางๆ ใหนิสติฝกวิพากษวิจารณในช้ันเรยีน และ 

   ใชศาสตรทางนวัตกรรมสื่อสารสังคมในการสรางสรรคผลงาน 

-  นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะทอนคิดใน 

   ช้ันเรียน 

-  จัดกิจกรรมฝกความคดิสรางสรรคนวัตกรรมท่ีเปนประโยชนตอ 

   ตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 

-  จัดการสอนแบบเปนกลุม การทำงานเปนทีมสรางสรรคงาน 

   กำหนดบทบาทและหนาท่ีในการทำงานตามสายงาน 

-  สอดแทรกแนวคิดผานกิจกรรมเพ่ือฝกเพ่ือใหนิสิตสามารถ 

   ปรับตัวในสถานการณตางๆ 

-  มอบหมายการทำงานแบบกลุมยอย ท่ีสลับหมุนเวียนสมาชิก 
   กลุมและตำแหนงหนาท่ีในกลุม 
-  มอบหมายงานท่ีตองใชทักษะในการวิเคราะห การฝกการใช 
   เทคโนโลยีในการตัดสินใจ หรือการสืบคนขอมลูจากแหลงท่ี 
   เช่ือถือได 

-  ประเมินจากการนำเสนองาน รายงาน และผลงานสรางสรรค 

   ของนิสิต 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 

   กิจกรรมกลุม การสะทอนคิดในช้ันเรียน 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 

   กิจกรรมกลุม 

- ประเมินจากผลงานกิจกรรมท่ีเก่ียวของกับการวิเคราะหเชิง 

  ตัวเลข การสืบคนขอมูลดวยเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีมอบหมาย 

  แตละบุคคล 

- ประเมินจากผลงานสรางสรรคของนิสิต 

-  ประเมินจากการสอบขอเขียน 

-  ประเมินทักษะการสื่อสารดวยภาษาเขียนจากรายงานแตละ 

   บุคคลหรือรายงานกลุมในสวนท่ีนิสิตน้ันรับผิดชอบ 

- การสอบภาคทฤษฎี และปฏบัิต ิ

- การประเมินทักษะ การปฏบัิติในหองปฏิบัติการ 

- การประเมินผลการฝกงาน โดยอาจารยผูดูแลและสถาน   

  ประกอบการท่ีรับฝกงาน 

- การประเมินผลงานนวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ โดยอาจารย 

  ผูสอน 
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-  มอบหมายงานท่ีตองมีการเรียบเรียงนำเสนอเปนภาษาเขียน  
   และท่ีตองมีการนำเสนอดวยวาจาท้ังแบบปากเปลาและใชสื่อ 
   ประกอบการนำเสนอ 
-  ฝกการใชทักษะสื่อสาร  
-  ฝกการเลือกใชขอมูลสารสนเทศท่ีเหมาะสมประกอบการ 
   นำเสนองาน  
-  จัดการเรียนการสอน และฝกปฏิบัติในหองเรียนและ 
   หองปฏิบัติการ การเรียนรูจากกรณีปญหา 
-  ฝกปฏิบัตกิารออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตและ 
   ระบบสารสนเทศ และการจัดการธุรกิจดจิิทัล ในสถาน 
   ประกอบการท่ีเก่ียวของ 
-  คนควา ระดมความคิดเห็น วิเคราะห หรือจัดทำโครงงาน เพ่ือ 
   นำไปสูการสรางสรรคผลงาน นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 

- สงเสริมนิสิตเขารวมการแขงขันผลงานสรางสรรค ท้ังใน/นอก   

  สถาบัน  

7 วางแผนเชิงกลยุทธ สราง และจดัซื้อ สื่อทางการตลาด

ออนไลน   

-  สอดแทรกเน้ือหาท่ีมีมติิทางคุณธรรมจริยธรรม และจรรยาบรรณ 

   ทางวิชาการและวิชาชีพในรายวิชา 

-  ฝกปฏิบัติ ทำกิจกรรม สงเสรมิใหเกิดความซื่อสัตย มีวินัย และ 

   ตรงตอเวลา 

-  จัดการเรียนการสอนท่ีครอบคลมุความรูในสาขาตางๆ อยาง  

   กวางขวาง พรอมสอดแทรกแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

   ในทุกรายวิชา 

-  จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการ และเนนใหผูเรียน  

   ลงมือปฏิบัติ (Active Learning)  

-  มีการแนะนำวิธีการเรียนรู/การสืบคนขอมูลดวยตนเอง และฝก 

-  ประเมินโดยอาจารยจากการสังเกตพฤติกรรมในช้ันเรียน การ 

   ตรงตอเวลาในการเขาช้ันเรียน การสงรายงานตามเวลาท่ี 

   กำหนด การแตงกาย และการปฏิบัติตนตามระเบียบของ 

   มหาวิทยาลัย 

-  สังเกตพฤติกรรมการมสีวนรวมในการอภิปรายและการ 

   สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 

-  ประเมินจากคณุภาพของรายงาน  

-  ประเมินจากการอางอิงแหลงขอมูลอยางถูกตองตามหลักและ 

   จรรยาบรรณทางวิชาการ 

-  ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/ปฏิบัต ิ

-  ประเมินจากการนำเสนองาน รายงานและผลงานสรางสรรค 
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   ปฏิบัติ 

-  จัดกิจกรรมเพ่ือใหเขาใจและเหน็คุณคาของตนเอง ผูอ่ืน และ 

   สังคม พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนาตนเอง สังคม และ 

   สิ่งแวดลอม 

-  จัดกิจกรรมใหนิสิตฝกคนควาหาความรูดวยตนเอง และนำ 

   ความรูมาประยุกตใชในการเรียนและการดำเนินชีวิตประจำวัน  

-  ใชการสอนแบบกรณีศึกษาเพ่ือใหนิสิตไดเรียนรูวิธีวิเคราะห 

   ปญหาและฝกบูรณาการความรูเพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง 

   เปนระบบ 

-  เลือกประเด็นทางสังคม สิ่งแวดลอม สิทธิ และปญหาสาธารณะ 

   ตางๆ ใหนิสิตฝกวิพากษวิจารณในช้ันเรียน และใชศาสตรทาง 

   นวัตกรรมสื่อสารสังคมในการสรางสรรคผลงาน 

-  นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะทอนคิดใน 

   ช้ันเรียน 

-  จัดกิจกรรมฝกความคดิสรางสรรคนวัตกรรมท่ีเปนประโยชนตอ 

   ตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 

-  จัดการสอนแบบเปนกลุม การทำงานเปนทีมสรางสรรคงาน 

   กำหนดบทบาทและหนาท่ีในการทำงานตามสายงาน 

-  สอดแทรกแนวคิดผานกิจกรรมเพ่ือฝกเพ่ือใหนิสิตสามารถ 
   ปรับตัวในสถานการณตางๆ 
-  มอบหมายการทำงานแบบกลุมยอย ท่ีสลับหมุนเวียนสมาชิก 
   กลุมและตำแหนงหนาท่ีในกลุม 
-  มอบหมายงานท่ีตองใชทักษะในการวิเคราะห การฝกการใช 
   เทคโนโลยีในการตัดสินใจ หรือการสืบคนขอมลูจากแหลงท่ี 
   เช่ือถือได 

   ของนิสิต 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 

   กิจกรรมกลุม การสะทอนคิดในช้ันเรียน 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 

   กิจกรรมกลุม 

- ประเมินจากผลงานกิจกรรมท่ีเก่ียวของกับการวิเคราะหเชิง 

   ตัวเลข การสืบคนขอมูลดวยเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมอบหมาย 

   แตละบุคคล 

-  ประเมินจากผลงานสรางสรรคของนิสิต 

-  ประเมินจากการสอบขอเขียน 

-  ประเมินทักษะการสื่อสารดวยภาษาเขียนจากรายงานแตละ 

  บุคคลหรือรายงานกลุมในสวนท่ีนิสิตน้ันรับผิดชอบ 

- การสอบภาคทฤษฎี และปฏบัิต ิ

- การประเมินทักษะ การปฏบัิติในหองปฏิบัติการ 
- การประเมินผลการฝกงาน โดยอาจารยผูดูแลและสถาน 
  ประกอบการท่ีรับฝกงาน 
- การประเมนิผลงานนวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ โดยอาจารย 
  ผูสอน 
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-  มอบหมายงานท่ีตองมีการเรียบเรียงนำเสนอเปนภาษาเขียน  
   และท่ีตองมีการนำเสนอดวยวาจาท้ังแบบปากเปลาและใชสื่อ 
   ประกอบการนำเสนอ 
-  ฝกการใชทักษะสื่อสาร  
-  ฝกการเลือกใชขอมูลสารสนเทศท่ีเหมาะสมประกอบการ 
   นำเสนองาน  
-  จัดการเรียนการสอน และฝกปฏิบัติในหองเรียนและ 
   หองปฏิบัติการ การเรียนรูจากกรณีปญหา 
-  ฝกปฏิบัติการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตและ 
   ระบบสารสนเทศ และการจัดการธุรกิจดจิิทัล ในสถาน 
   ประกอบการท่ีเก่ียวของ 
-  คนควา ระดมความคิดเห็น วิเคราะห หรือจัดทำโครงงาน เพ่ือ 
   นำไปสูการสรางสรรคผลงาน นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 
-  สงเสริมนิสิตเขารวมการแขงขันผลงานสรางสรรค ท้ังใน/นอก  

   สถาบัน  

8 จัดการขอมูลดิจิทัล เพ่ือสงเสริมการประกอบธุรกิจออนไลน -  สอดแทรกเน้ือหาท่ีมีมติิทางคุณธรรมจริยธรรม และจรรยาบรรณ   
   ทางวิชาการและวิชาชีพในรายวิชา 
-  ฝกปฏิบัติ ทำกิจกรรม สงเสรมิใหเกิดความซื่อสัตย มีวินัย และ 
   ตรงตอเวลา 
-  จัดการเรียนการสอนท่ีครอบคลมุความรูในสาขาตางๆ อยาง  
   กวางขวาง พรอมสอดแทรกแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
   ในทุกรายวิชา 
-  จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการ และเนนใหผูเรียน  
   ลงมือปฏิบัติ (Active Learning)  
-  มีการแนะนำวิธีการเรียนรู/การสืบคนขอมูลดวยตนเอง และฝก 
   ปฏิบัติ 
-  จัดกิจกรรมเพ่ือใหเขาใจและเหน็คุณคาของตนเอง ผูอ่ืน และ 

-  ประเมินโดยอาจารยจากการสังเกต พฤติกรรมในช้ันเรยีน การ 
   ตรงตอเวลาในการเขาช้ันเรียน การสงรายงานตามเวลาท่ี 
   กำหนด การแตงกาย และการปฏิบัติตนตามระเบียบของ 
   มหาวิทยาลัย 
-  สังเกตพฤติกรรมการมสีวนรวมในการอภิปรายและการ 
   สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 
-  ประเมินจากคณุภาพของรายงาน  
-  ประเมินจากการอางอิงแหลงขอมูลอยางถูกตองตามหลักและ 
   จรรยาบรรณทางวิชาการ 
-  ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/ปฏิบัต ิ
-  ประเมินจากการนำเสนองาน รายงาน และผลงานสรางสรรค 
   ของนิสิต 
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   สังคม พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนาตนเอง สังคม และ 
   สิ่งแวดลอม 
-  จัดกิจกรรมใหนิสิตฝกคนควาหาความรูดวยตนเอง และนำ 
   ความรูมาประยุกตใชในการเรียนและการดำเนิน 
   ชีวิตประจำวัน  
-  ใชการสอนแบบกรณีศึกษาเพ่ือใหนิสิตไดเรียนรูวิธีวิเคราะห 
   ปญหาและฝกบูรณาการความรูเพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง 
   เปนระบบ 
-  เลือกประเด็นทางสังคม สิ่งแวดลอม สิทธิ และปญหา 
   สาธารณะตางๆ ใหนิสติฝกวิพากษวิจารณในช้ันเรยีน และ 
   ใชศาสตรทางนวัตกรรมสื่อสารสังคมในการสรางสรรคผลงาน 
-  นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะทอนคิดใน 
   ช้ันเรียน 

-  จัดกิจกรรมฝกความคดิสรางสรรคนวัตกรรมท่ีเปนประโยชนตอ 

   ตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 

-  จัดการสอนแบบเปนกลุม การทำงานเปนทีมสรางสรรคงาน 
   กำหนดบทบาทและหนาท่ีในการทำงานตามสายงาน 
-  สอดแทรกแนวคิดผานกิจกรรมเพ่ือฝกเพ่ือใหนิสิตสามารถ 
   ปรับตัวในสถานการณตางๆ 
-  มอบหมายการทำงานแบบกลุมยอย ท่ีสลับหมุนเวียนสมาชิก 
   กลุม และตำแหนงหนาท่ีในกลุม 
-  มอบหมายงานท่ีตองใชทักษะในการวิเคราะห การฝกการใช 
   เทคโนโลยีในการตัดสินใจ หรือการสืบคนขอมลูจากแหลงท่ี 
   เช่ือถือได 
-  มอบหมายงานท่ีตองมีการเรียบเรียงนำเสนอเปนภาษาเขียน  
   และท่ีตองมีการนำเสนอดวยวาจาท้ังแบบปากเปลาและใชสื่อ 
   ประกอบการนำเสนอ 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 
   กิจกรรมกลุม การสะทอนคิดในช้ันเรียน 
-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 
   กิจกรรมกลุม 
-  ประเมินจากผลงานกิจกรรมท่ีเก่ียวของกับการวิเคราะหเชิง 
   ตัวเลข การสืบคนขอมูลดวยเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมอบหมาย 
   แตละบุคคล 
-  ประเมินจากผลงานสรางสรรคของนิสิต 
-  ประเมินจากการสอบขอเขียน 
-  ประเมินทักษะการสื่อสารดวยภาษาเขียนจากรายงานแตละ 
   บุคคลหรือรายงานกลุมในสวนท่ีนิสิตน้ันรับผิดชอบ 
-  การสอบภาคทฤษฎี และปฏิบัต ิ
-  การประเมินทักษะ การปฏิบัติในหองปฏิบัติการ 
-  การประเมินผลการฝกงาน โดยอาจารยผูดูแลและสถาน 
   ประกอบการท่ีรับฝกงาน 
-  การประเมินผลงานนวัตกรรมสือ่สารสังคมนิพนธ โดยอาจารย 
   ผูสอน 
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-  ฝกการใชทักษะสื่อสาร  
-  ฝกการเลือกใชขอมูลสารสนเทศท่ีเหมาะสมประกอบการ 
   นำเสนองาน  
-  จัดการเรียนการสอน และฝกปฏิบัติในหองเรียนและ 
   หองปฏิบัติการ การเรียนรูจากกรณีปญหา 
-  ฝกปฏิบัติการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตและ 
   ระบบสารสนเทศ และการจัดการธุรกิจดจิิทัล ในสถาน 
   ประกอบการท่ีเก่ียวของ 
-  คนควา ระดมความคิดเห็น วิเคราะห หรือจัดทำโครงงาน เพ่ือ 
   นำไปสูการสรางสรรคผลงาน นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 
-  สงเสริมนิสิตเขารวมการแขงขันผลงานสรางสรรค ท้ังใน/นอก  
   สถาบัน  

9 ใชความรู ทักษะ และเครื่องมือทางดานเทคโนโลยีดจิิทัลเพ่ือ

ออกแบบวิธีการแกปญหา หรือปรบัปรุงวิธีการทำงานของผูใช

กลุมเปาหมายใหมีประสิทธิภาพ 

 

-  จัดการเรียนการสอนท่ีครอบคลมุ  ความรูในสาขาตางๆ อยาง  

   กวางขวาง พรอมสอดแทรกแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

   ในทุกรายวิชา 

-  จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการ และเนนใหผูเรียน  

   ลงมือปฏิบัติ (Active Learning)  

-  มีการแนะนำวิธีการเรียนรู/การสืบคนขอมูลดวยตนเอง และฝก 

   ปฏิบัต ิ

-  จัดกิจกรรมเพ่ือใหเขาใจและเหน็คุณคาของตนเอง ผูอ่ืน และ 

   สังคม พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนาตนเอง สังคม และ 

   สิ่งแวดลอม 

-  จัดกิจกรรมใหนิสิตฝกคนควาหาความรูดวยตนเอง และนำ 

   ความรูมาประยุกตใชในการเรียนและการดำเนินชีวิตประจำวัน  

-  ใชการสอนแบบกรณีศึกษาเพ่ือใหนิสิตไดเรียนรูวิธีวิเคราะห 

-  สังเกตพฤติกรรมการมีสวนรวมในการอภิปรายและการ 

   สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 

-  ประเมินจากคณุภาพของรายงาน  

-  ประเมินจากการอางอิงแหลงขอมูลอยางถูกตองตามหลักและ 

   จรรยาบรรณทางวิชาการ 

-  ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/ปฏิบัต ิ

-  ประเมินจากการนำเสนองาน รายงาน และผลงานสรางสรรค 

   ของนิสิต 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 

   กิจกรรมกลุม การสะทอนคิดในช้ันเรียน 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 

   กิจกรรมกลุม 

-  ประเมินจากผลงานกิจกรรมท่ีเก่ียวของกับการวิเคราะหเชิง 
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   ปญหาและฝกบูรณาการความรูเพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง 

   เปนระบบ 

-  เลือกประเด็นทางสังคม สิ่งแวดลอม สิทธิ และปญหา 
   สาธารณะตางๆ ใหนิสติฝกวิพากษวิจารณในช้ันเรยีน และ 
   ใชศาสตรทางนวัตกรรมสื่อสารสังคมในการสรางสรรคผลงาน 
-  นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะทอนคิดใน 
   ช้ันเรียน 

-  จัดกิจกรรมฝกความคดิสรางสรรคนวัตกรรมท่ีเปนประโยชนตอ 

   ตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 

-  จัดการสอนแบบเปนกลุม การทำงานเปนทีมสรางสรรคงาน 

   กำหนดบทบาทและหนาท่ีในการทำงานตามสายงาน 

-  สอดแทรกแนวคิดผานกิจกรรมเพ่ือฝกเพ่ือใหนิสิตสามารถ 

   ปรับตัวในสถานการณตางๆ 

-  มอบหมายการทำงานแบบกลุมยอย ท่ีสลับหมุนเวียนสมาชิก 

   กลุม และตำแหนงหนาท่ีในกลุม 

-  มอบหมายงานท่ีตองใชทักษะในการวิเคราะห การฝกการใช 

   เทคโนโลยีในการตัดสินใจ หรือการสืบคนขอมลูจากแหลงท่ี 

   เช่ือถือได 

-  มอบหมายงานท่ีตองมีการเรียบเรียงนำเสนอเปนภาษาเขียน  

   และท่ีตองมีการนำเสนอดวยวาจาท้ังแบบปากเปลาและใชสื่อ 

   ประกอบการนำเสนอ 

-  ฝกการใชทักษะสื่อสาร  

-  ฝกการเลอืกใชขอมูลสารสนเทศท่ีเหมาะสมประกอบการ 

   นำเสนองาน  

-  จัดการเรียนการสอน และฝกปฏิบัติในหองเรียนและ 

   ตัวเลข การสืบคนขอมูลดวยเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมอบหมาย 

   แตละบุคคล 

-  ประเมินจากผลงานสรางสรรคของนิสิต 

-  ประเมินจากการสอบขอเขียน 

-  ประเมินทักษะการสื่อสารดวยภาษาเขียนจากรายงานแตละ 

   บุคคลหรือรายงานกลุมในสวนท่ีนิสิตน้ันรับผิดชอบ 

-  การสอบภาคทฤษฎี และปฏิบัต ิ

-  การประเมินทักษะ การปฏิบัติในหองปฏิบัติการ 

-  การประเมินผลการฝกงาน โดยอาจารยผูดูแลและสถาน 

   ประกอบการท่ีรับฝกงาน 

-  การประเมินผลงานนวัตกรรมสือ่สารสังคมนิพนธ โดยอาจารย 

   ผูสอน 
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   หองปฏิบัติการ การเรียนรูจากกรณีปญหา 

-  ฝกปฏิบัติการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตและ 

   ระบบสารสนเทศ และการจัดการธุรกิจดจิิทัล ในสถาน 

   ประกอบการท่ีเก่ียวของ 

-  คนควา ระดมความคิดเห็น วิเคราะห หรือจัดทำโครงงาน เพ่ือ 

   นำไปสูการสรางสรรคผลงาน นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 

-  สงเสริมนิสิตเขารวมการแขงขันผลงานสรางสรรค ท้ังใน/นอก  

   สถาบัน  

10 เขาใจ อธิบาย วิเคราะหแนวโนมและผลกระทบของ

เทคโนโลยีดิจิทัลท่ีสอดคลองกับสถานการณปจจุบัน 

 

-  จัดการเรียนการสอนท่ีครอบคลมุความรูในสาขาตางๆ อยาง  

   กวางขวาง พรอมสอดแทรกแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

   ในทุกรายวิชา 

-  จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการ และเนนใหผูเรียน  

   ลงมือปฏิบัติ (Active Learning)  

-  มีการแนะนำวิธีการเรียนรู/การสืบคนขอมูลดวยตนเอง และฝก 

   ปฏิบัต ิ

-  จัดกิจกรรมเพ่ือใหเขาใจและเหน็คุณคาของตนเอง ผูอ่ืน และ 

   สังคม พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนาตนเอง สังคม และ 

   สิ่งแวดลอม 

-  จัดกิจกรรมใหนิสิตฝกคนควาหาความรูดวยตนเอง และนำ 

   ความรูมาประยุกตใชในการเรียนและการดำเนินชีวิตประจำวัน  

-  ใชการสอนแบบกรณีศึกษาเพ่ือใหนิสิตไดเรียนรูวิธีวิเคราะห 

   ปญหาและฝกบูรณาการความรูเพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง 

   เปนระบบ 

-  เลือกประเด็นทางสังคม สิ่งแวดลอม สิทธิ และปญหา 

-  สังเกตพฤติกรรมการมสีวนรวมในการอภิปรายและการ 

   สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 

-  ประเมินจากคณุภาพของรายงาน  

-  ประเมินจากการอางอิงแหลงขอมูลอยางถูกตองตามหลักและ 

   จรรยาบรรณทางวิชาการ 

-  ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/ปฏิบัต ิ

-  ประเมินจากการนำเสนองาน รายงาน และผลงานสรางสรรค 

   ของนิสิต 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 

   กิจกรรมกลุม การสะทอนคิดในช้ันเรียน 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 

   กิจกรรมกลุม 

-  ประเมินจากผลงานกิจกรรมท่ีเก่ียวของกับการวิเคราะหเชิง 

   ตัวเลข การสืบคนขอมูลดวยเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมอบหมาย 

   แตละบุคคล 

-  ประเมินจากผลงานสรางสรรคของนิสิต 
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   สาธารณะตางๆ ใหนิสติฝกวิพากษวิจารณในช้ันเรยีน และ 
   ใชศาสตรทางนวัตกรรมสื่อสารสังคมในการสรางสรรคผลงาน 
-  นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะทอนคิดใน 
   ช้ันเรียน 

-  จัดกิจกรรมฝกความคดิสรางสรรคนวัตกรรมท่ีเปนประโยชนตอ 

   ตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 

-  จัดการสอนแบบเปนกลุม การทำงานเปนทีมสรางสรรคงาน 

   กำหนดบทบาทและหนาท่ีในการทำงานตามสายงาน 

-  สอดแทรกแนวคิดผานกิจกรรมเพ่ือฝกเพ่ือใหนิสิตสามารถ 

   ปรับตัวในสถานการณตางๆ 

-  มอบหมายการทำงานแบบกลุมยอย ท่ีสลับหมุนเวียนสมาชิก 
   กลุม และตำแหนงหนาท่ีในกลุม 
-  มอบหมายงานท่ีตองใชทักษะในการวิเคราะห การฝกการใช 
   เทคโนโลยีในการตัดสินใจ หรือการสืบคนขอมลูจากแหลงท่ี 
   เช่ือถือได 
-  มอบหมายงานท่ีตองมีการเรียบเรียงนำเสนอเปนภาษาเขียน  
   และท่ีตองมีการนำเสนอดวยวาจาท้ังแบบปากเปลาและใชสื่อ 
   ประกอบการนำเสนอ 
-  ฝกการใชทักษะสื่อสาร  
-  ฝกการเลือกใชขอมูลสารสนเทศท่ีเหมาะสมประกอบการ 
   นำเสนองาน  
-  จัดการเรียนการสอน และฝกปฏิบัติในหองเรียนและ 
   หองปฏิบัติการ การเรียนรูจากกรณีปญหา 
-  ฝกปฏิบัติการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตและ 
   ระบบสารสนเทศ และการจัดการธุรกิจดจิิทัล ในสถาน 
   ประกอบการท่ีเก่ียวของ 

-  ประเมินจากการสอบขอเขียน 

-  ประเมินทักษะการสื่อสารดวยภาษาเขียนจากรายงานแตละ 

   บุคคลหรือรายงานกลุมในสวนท่ีนิสิตน้ันรับผิดชอบ 

-  การสอบภาคทฤษฎี และปฏิบัต ิ

-  การประเมินทักษะ การปฏิบัติในหองปฏิบัติการ 

-  การประเมินผลการฝกงาน โดยอาจารยผูดูแลและสถาน 

   ประกอบการท่ีรับฝกงาน 

-  การประเมินผลงานนวัตกรรมสือ่สารสังคมนิพนธ โดยอาจารย 

   ผูสอน 



-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมส่ือสารสังคม  หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565                        153 

  
 

ELOs กลยุทธการสอน กลยุทธการประเมิน 

-  คนควา ระดมความคิดเห็น วิเคราะห หรือจัดทำโครงงาน เพ่ือ 
   นำไปสูการสรางสรรคผลงาน นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 

-  สงเสริมนิสิตเขารวมการแขงขันผลงานสรางสรรค ท้ังใน/นอก  

   สถาบัน  

11 คนหาขอมูลท่ีเก่ียวของและประยุกตความรูดานนวัตกรรม

คอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร เพ่ือแกปญหาในศาสตรดานอ่ืน ๆ 

 

-  จัดการเรียนการสอนท่ีครอบคลมุความรูในสาขาตางๆ อยาง  

   กวางขวาง พรอมสอดแทรกแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

   ในทุกรายวิชา 

-  จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการ และเนนใหผูเรียน  

   ลงมือปฏิบัติ (Active Learning)  

-  มีการแนะนำวิธีการเรียนรู/การสืบคนขอมูลดวยตนเอง และฝก 

   ปฏิบัต ิ

-  จัดกิจกรรมเพ่ือใหเขาใจและเหน็คุณคาของตนเอง ผูอ่ืน และ 

   สังคม พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนาตนเอง สังคม และ 

   สิ่งแวดลอม 

-  จัดกิจกรรมใหนิสิตฝกคนควาหาความรูดวยตนเอง และนำ 

   ความรูมาประยุกตใชในการเรียนและการดำเนินชีวิตประจำวัน  

-  ใชการสอนแบบกรณีศึกษาเพ่ือใหนิสิตไดเรียนรูวิธีวิเคราะห 

   ปญหาและฝกบูรณาการความรูเพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง 

   เปนระบบ 

-  เลือกประเด็นทางสังคม สิ่งแวดลอม สิทธิ และปญหา 
   สาธารณะตางๆ ใหนิสติฝกวิพากษวิจารณในช้ันเรยีน และ 
   ใชศาสตรทางนวัตกรรมสื่อสารสังคมในการสรางสรรคผลงาน 
-  นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะทอนคิดใน 
   ช้ันเรียน 

-  จัดกิจกรรมฝกความคดิสรางสรรคนวัตกรรมท่ีเปนประโยชนตอ 

-  สังเกตพฤติกรรมการมสีวนรวมในการอภิปรายและการ 

   สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 

-  ประเมินจากคณุภาพของรายงาน  

-  ประเมินจากการอางอิงแหลงขอมูลอยางถูกตองตามหลักและ 

   จรรยาบรรณทางวิชาการ 

-  ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/ปฏิบัต ิ

-  ประเมินจากการนำเสนองาน รายงาน และผลงานสรางสรรค 

   ของนิสิต 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 

   กิจกรรมกลุม การสะทอนคิดในช้ันเรียน 

-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 

   กิจกรรมกลุม 

-  ประเมินจากผลงานกิจกรรมท่ีเก่ียวของกับการวิเคราะหเชิง 

   ตัวเลข การสืบคนขอมูลดวยเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมอบหมาย 

   แตละบุคคล 

-  ประเมินจากผลงานสรางสรรคของนิสิต 

-  ประเมินจากการสอบขอเขียน 

-  ประเมินทักษะการสื่อสารดวยภาษาเขียนจากรายงานแตละ 

   บุคคลหรือรายงานกลุมในสวนท่ีนิสิตน้ันรับผิดชอบ 

-  การสอบภาคทฤษฎี และปฏิบัต ิ

-  การประเมินทักษะ การปฏิบัติในหองปฏิบัติการ 
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   ตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 

-  จัดการสอนแบบเปนกลุม การทำงานเปนทีมสรางสรรคงาน 
   กำหนดบทบาทและหนาท่ีในการทำงานตามสายงาน 

-  สอดแทรกแนวคิดผานกิจกรรมเพ่ือฝกเพ่ือใหนิสิตสามารถ 

   ปรับตัวในสถานการณตางๆ 
-  มอบหมายการทำงานแบบกลุมยอย ท่ีสลับหมุนเวียนสมาชิก 
   กลุม และตำแหนงหนาท่ีในกลุม 
-  มอบหมายงานท่ีตองใชทักษะในการวิเคราะห การฝกการใช 
   เทคโนโลยีในการตัดสินใจ หรือการสืบคนขอมลูจากแหลงท่ี 
   เช่ือถือได 
-  มอบหมายงานท่ีตองมีการเรียบเรียงนำเสนอเปนภาษาเขียน  
   และท่ีตองมีการนำเสนอดวยวาจาท้ังแบบปากเปลาและใชสื่อ 
   ประกอบการนำเสนอ 
-  ฝกการใชทักษะสื่อสาร  
-  ฝกการเลือกใชขอมูลสารสนเทศท่ีเหมาะสมประกอบการ 
   นำเสนองาน  
- จัดการเรยีนการสอน และฝกปฏบัิติในหองเรียนและ 
   หองปฏิบัติการ การเรียนรูจากกรณีปญหา 
-  ฝกปฏิบัติการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตและ 
   ระบบสารสนเทศ และการจัดการธุรกิจดจิิทัล ในสถาน 
   ประกอบการท่ีเก่ียวของ 
-  คนควา ระดมความคิดเห็น วิเคราะห หรือจัดทำโครงงาน เพ่ือ 
   นำไปสูการสรางสรรคผลงาน นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 
-  สงเสริมนิสิตเขารวมการแขงขันผลงานสรางสรรค ท้ังใน/นอก  
   สถาบัน  
 

-  การประเมินผลการฝกงาน โดยอาจารยผูดูแลและสถาน  
   ประกอบการท่ีรับฝกงาน 
-  การประเมินผลงานนวัตกรรมสือ่สารสังคมนิพนธ โดยอาจารย 

   ผูสอน 
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12 บูรณาการความรูทางนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร
เพ่ือวิเคราะห ออกแบบ วางแผน และพัฒนาระบบดิจิทัลอยาง
สรางสรรค สามารถตอบสนองตอความตองการของผูใช
กลุมเปาหมายอยางมปีระสิทธิภาพ 

-  จัดการเรียนการสอนท่ีครอบคลมุความรูในสาขาตางๆ อยาง  
   กวางขวาง พรอมสอดแทรกแนวคิดปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
   ในทุกรายวิชา 
-  จัดการเรียนการสอนในลักษณะบูรณาการ และเนนใหผูเรียน  
   ลงมือปฏิบัติ (Active Learning)  
-  มีการแนะนำวิธีการเรียนรู/การสืบคนขอมูลดวยตนเอง และฝก 
   ปฏิบัต ิ
-  จัดกิจกรรมเพ่ือใหเขาใจและเหน็คุณคาของตนเอง ผูอ่ืน และ   
   สังคม พรอมตั้งเปาหมายในการพัฒนาตนเอง สังคม และ 
   สิ่งแวดลอม 
-  จัดกิจกรรมใหนิสิตฝกคนควาหาความรูดวยตนเอง และนำ 
   ความรูมาประยุกตใชในการเรียนและการดำเนินชีวิตประจำวัน  
-  ใชการสอนแบบกรณีศึกษาเพ่ือใหนิสิตไดเรียนรูวิธีวิเคราะห 
   ปญหาและฝกบูรณาการความรูเพ่ือใชในการแกไขปญหาอยาง 
   เปนระบบ 
-  เลือกประเด็นทางสังคม สิ่งแวดลอม สิทธิ และปญหา 
   สาธารณะตางๆ ใหนิสติฝกวิพากษวิจารณในช้ันเรยีน และ 
   ใชศาสตรทางนวัตกรรมสื่อสารสังคมในการสรางสรรคผลงาน 
-  นำเสนอ อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสะทอนคิดใน 
   ช้ันเรียน 
-  จัดกิจกรรมฝกความคดิสรางสรรคนวัตกรรมท่ีเปนประโยชนตอ 
   ตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม 
-  จัดการสอนแบบเปนกลุม การทำงานเปนทีมสรางสรรคงาน 
   กำหนดบทบาทและหนาท่ีในการทำงานตามสายงาน 
-  สอดแทรกแนวคิดผานกิจกรรมเพ่ือฝกเพ่ือใหนิสิตสามารถ 
   ปรับตัวในสถานการณตางๆ 
-  มอบหมายการทำงานแบบกลุมยอย ท่ีสลับหมุนเวียนสมาชิก 

-  สังเกตพฤติกรรมการมสีวนรวมในการอภิปรายและการ 
   สะทอนคิดกิจกรรมในช้ันเรียน 
-  ประเมินจากคณุภาพของรายงาน  
-  ประเมินจากการอางอิงแหลงขอมูลอยางถูกตองตามหลักและ 
   จรรยาบรรณทางวิชาการ 
-  ประเมินจากการสอบภาคทฤษฎี/ปฏิบัต ิ
-  ประเมินจากการนำเสนองาน รายงาน และผลงานสรางสรรค 
   ของนิสิต 
-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 
   กิจกรรมกลุม การสะทอนคิดในช้ันเรียน 
-  สังเกตพัฒนาการในดานตางๆ จากพฤติกรรมการมสีวนรวมใน 
   กิจกรรมกลุม 
-  ประเมินจากผลงานกิจกรรมท่ีเก่ียวของกับการวิเคราะหเชิง 
   ตัวเลข การสืบคนขอมูลดวยเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมอบหมาย 
   แตละบุคคล 
-  ประเมินจากผลงานสรางสรรคของนิสิต 
-  ประเมินจากการสอบขอเขียน 
-  ประเมินทักษะการสื่อสารดวยภาษาเขียนจากรายงานแตละ 
   บุคคลหรือรายงานกลุมในสวนท่ีนิสิตน้ันรับผิดชอบ 
-  การสอบภาคทฤษฎี และปฏิบัต ิ
-  การประเมินทักษะ การปฏิบัติในหองปฏิบัติการ 
-  การประเมินผลการฝกงาน โดยอาจารยผูดูแลและสถาน 
   ประกอบการท่ีรับฝกงาน 
-  การประเมินผลงานนวัตกรรมสือ่สารสังคมนิพนธ โดยอาจารย 
   ผูสอน 
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   กลุม และตำแหนงหนาท่ีในกลุม 
-  มอบหมายงานท่ีตองใชทักษะในการวิเคราะห การฝกการใช 
   เทคโนโลยีในการตัดสินใจ หรือการสืบคนขอมลูจากแหลงท่ี 
   เช่ือถือได 
-  มอบหมายงานท่ีตองมีการเรียบเรียงนำเสนอเปนภาษาเขียน  
   และท่ีตองมีการนำเสนอดวยวาจาท้ังแบบปากเปลาและใชสื่อ 
   ประกอบการนำเสนอ 
-  ฝกการใชทักษะสื่อสาร  
-  ฝกการเลือกใชขอมูลสารสนเทศท่ีเหมาะสมประกอบการ 
   นำเสนองาน  
-  จัดการเรียนการสอน และฝกปฏิบัติในหองเรียนและ 
   หองปฏิบัติการ การเรียนรูจากกรณีปญหา 
-  ฝกปฏิบัติการออกแบบสื่อ การพัฒนาโปรแกรมประยุกตและ 
   ระบบสารสนเทศ และการจัดการธุรกิจดจิิทัล ในสถาน 
   ประกอบการท่ีเก่ียวของ 
-  คนควา ระดมความคิดเห็น วิเคราะห หรือจัดทำโครงงาน เพ่ือ 
   นำไปสูการสรางสรรคผลงาน นวัตกรรมสื่อสารสังคมนิพนธ 
-  สงเสริมนิสิตเขารวมการแขงขันผลงานสรางสรรค ท้ังใน/นอก  
   สถาบัน  
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ภาคผนวก ฉ ประวัติและผลงานของอาจารย 
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย)   นายวรรณยศ  บุญเพ่ิม 
ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ)   MR. WANNAYOS BONPERM 
ตำแหนงทางวิชาการ      อาจารย 
ท่ีทำงาน         วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  
เบอรโทรศัพท       081-831-4322 
Email          wannayos@gmail.com     
 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

ศป.บ. เซรามิกส มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2547 

PgDip Interior Design University of the Arts London, UK 2551 

M.A. Design Spatial Kingston University London, UK 2552 

วท.ด. ธุรกิจเทคโนโลยีและการจัดการ
นวัตกรรม 

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 2561 

 

ความเช่ียวชาญ 
 ดานการออกแบบ 
 

ผลงานทางวิชาการ  
1. งานวิจัย 

1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 
นพเกา สุวรรณวิหค, วรรณยศ บุญเพ่ิม. (2563). การวิจัยและพัฒนาผลิตภัณฑตกแตงภายในระบบโมดูลารสำหรับธุรกิจ

โฮสเทล. วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 8(2), 113-124. 
Wannayos Boonperm. (2019 ) .  The relationship between Consumer’s Design Knowledge and Design 

Direction in Thailand’s Furniture Industry. The International Journal of Design Management 
and Professional Practice, 13(1). 66-77. 

วรรณยศ บุญเพิ ่ม, เอกลักษณ โภคทรัพยไพบูลย, และไตรรัตน สิทธิทูล. (2561). การศึกษาพัฒนาการของ
 อุตสาหกรรม ตัวละครซุปเปอรฮ ีโร ส ัญชาติไทย และแนวทางการพัฒนาเพื ่อความสำเร็จอยางยั ่งยืน. 
 วารสารวิชาการนวัตกรรม สื่อสารสังคม, 6(2), 211-222. 
 

1.2 บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดบัชาติหรือนานาชาติ 
ไมมี 

 
2. ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 
 ไมมี 
 

3.  ตำรา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 
 ไมมี 

mailto:wannayos@gmail.com
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย)   นายเอกลักษณ  โภคทรัพยไพบูลย 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ)   MR. AKEKALAK  POKSUPPHIBOON   

ตำแหนงทางวิชาการ      อาจารย 

ท่ีทำงาน         วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม  มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

เบอรโทรศัพท        086-509-3071 

Email                          akee8eak@hotmail.com 
 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

วท.บ. การออกแบบสื่อปฏิสัมพันธและ

มัลติมีเดีย 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2554 

M.A. Animation University of the West of England, UK 2557 

ศป.ด. นฤมิตศิลป จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 2563 

 

ความเช่ียวชาญ 

 การออกแบบ Animation และสื่อภาพเคลื่อนไหว 
 

ผลงานทางวิชาการ  

1. งานวิจัย 

1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

วรรณยศ บุญเพิ ่ม, เอกลักษณ โภคทรัพยไพบูลย, และไตรรัตน สิทธิทูล. (2561). การศึกษาพัฒนาการของ

 อุตสาหกรรม ตัวละครซุปเปอรฮ ีโร ส ัญชาติไทย และแนวทางการพัฒนาเพื ่อความสำเร็จอยางยั ่งยืน. 

 วารสารวิชาการนวัตกรรม สื่อสารสังคม, 6(2), 211-222. 

 

1.2 บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดบัชาติหรือนานาชาติ 

Witoonwuttikul, C. and Poksupphiboon, A. (2019). A Game Creation for Teenager’s Life Skills 

 Development. SSAMIC International Conference June 13-14, 2019 (p.100). Srinakharinwirot 

University. Bangkok, Thailand 
 

2. ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 

 ไมมี 
 

3.  ตำรา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

 ไมมี 

mailto:akee8eak@hotmail.com
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย)  นางสาววีรณดา อรุณปลอด (เปลี่ยนชื่อจากวิภาภรณ อรุณปลอด  เปน วีรณดา อรุณปลอด) 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ)  MISS WEERANADA AROONPLOD 

ตำแหนงทางวิชาการ     อาจารย 

ท่ีทำงาน        โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝายมัธยม)     

เบอรโทรศัพท      085-949-2924 

Email         aroonja_32@hotmail.com 

 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

ศป.บ. จิตรกรรม มหาวิทยาลัยรังสิต     2536 

ศป.ม. 

 

ทัศนศิลป – ศิลปะสมัยใหม 

 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

    2545 

 ศศ.ด. 

 

 

 

 

 

 

ศิลปวัฒนธรรมวิจัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

 

 

 

    2561 

 

ความเช่ียวชาญ 

 ศิลปะ Visual art, Animation, Graphic art 
  

ผลงานทางวิชาการ  

1. งานวิจัย 

1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

วิภาภรณ อรุณปลอด. (2561). หนังใหญว ัดขนอน : ภูม ิหลัง สภาพการณ และการสืบสานมรดกทาง

 วัฒนธรรม. วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 6(2), 110-122. 

วิภาภรณ อรุณปลอด, พฤทธิ์ ศุภเศรษฐศิริ, นพดล อินทรจันทร, และจักรพงษ แพทยหลักฟา. (2561).      

ภาพยนตรแอนิเมชั่น : กรณีศึกษาภาพยนตรการตูน 3 มิติของไทย. วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสาร

สังคม, 6(1), 180-187.  

 

1.2 บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดบัชาติหรือนานาชาติ 

 ไมมี 
 

2. ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 

 ไมมี 
 

3.  ตำรา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

 ไมมี 
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย)   นางสาววีระนันท คำนึงวุฒิ 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ)   MISS WEERANAN KAMNUNGWUT 

ตำแหนงทางวิชาการ      ผูชวยศาสตราจารย 

ท่ีทำงาน         วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

เบอรโทรศัพท       097-969-4565 

Email          raetae7@hotmail.com  

 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

อ.บ. ภาษาเยอรมัน จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 2539 

M.A. International Business Brunel University, UK  2540 

Ph.D. Management University of London, UK  2551 

 

ความเช่ียวชาญ 

 การบริหารธุรกิจและการจัดการ 

 

ผลงานทางวิชาการ  

1. งานวิจัย 

1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

วีระนันท คำนึงวุฒิ และอัญชนา กลิ่นเทียน. (2562). การพัฒนารูปแบบสื่อประชาสัมพันธและการตลาดออนไลน

สำหรับสินคา OTOP ในประเทศไทย กรณีศึกษาสินคา OTOP จังหวัดนครนายก. วารสารวิชาการ 

นวัตกรรมสื่อสารสังคม, 7(2), 32-45. 

 

1.2 บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ 

ไมมี 

 

2. ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 

 ไมมี 

 

3. ตำรา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

 ไมมี 
 

 

 

mailto:raetae7@hotmail.com
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย) นายฉัตรเมือง เผามานะเจริญ    

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ) MR.CHATMUANG  PHAOMANACHAROEN 

ตำแหนงทางวิชาการ   อาจารย 

ท่ีทำงาน วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

เบอรโทรศัพท 081-206-7331 

Email achatcyber@gmail.com 

 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

บธ.บ. การตลาด มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2541 

บธ.บ. การจัดการท่ัวไป มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 2543 

B.M.I.S. Business Information System Victoria University of Technology, 

Australia 

2545 

กศ.ด. การบริหารและการจัดการ

การศึกษา (การบริหารการ

อุดมศึกษา) 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2561 

 

ความเช่ียวชาญ 

 การตลาด การตลาดออนไลน การตลาดดิจิทัล 

 

ผลงานทางวิชาการ  

1. งานวิจัย 

1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

ฉัตรเมือง เผามานะเจริญ. (2562). พฤติกรรมการเลือกซื้อเครื่องสำอางผานสื่อสังคมออนไลนของผูบริโภคในเขต

 วัฒนา กรุงเทพมหานคร. วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 7(2), 17-31. 

ฉัตรเมือง เผามานะเจริญ, จตุพล ยงศร, และจักรกฤษณ โปณะทอง. (2561). การวิเคราะหองคประกอบการรูเทาทัน

ส ื ่อส ังคมออนไลนของนิส ิตน ักศ ึกษาสถาบ ันอุดมศึกษาในกำกับของร ัฐในเขตกร ุงเทพมหานคร. 

วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 7(2), 8-21. 

ณัฐกฤตย ดิฐวิรุฬห, ฐะนุพงศ ศรีกาฬสินธุ, และฉัตรเมือง เผามานะเจริญ. (2561). การประเมินผลการจัดกิจกรรม  

          พิเศษเพื่อประชาสัมพันธการทองเที่ยวโดยเรือยอชท กรณีการจัดงาน ไทยแลนด ยอชท โชว ครั ้งที่ 2.     

          วารสารมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร มหาวิทยาลัยราชพฤกษ. 4(2), 38-51. 
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย)   นางพัชราภรณ วรโชติกำจร 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ)   MRS. PATCHARAPORN WORACHOTEKAMJOM 

ตำแหนงทางวิชาการ      อาจารย 

ท่ีทำงาน         วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

เบอรโทรศัพท       084-122-2674 

Email          patcharaporn@g.swu.ac.th     
 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยราชภัฎสงขลา 2539 

คอ.ม. คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา 

ธนบุรี 

2543 

 

ความเช่ียวชาญ 

 ดานการออกแบบระบบฐานขอมูล การวิเคราะหและออกแบบระบบคอมพิวเตอร และการบริหารโครงการ

ดานซอฟตแวร  

 

ผลงานทางวิชาการ  

1. งานวิจัย 

1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

สิทธิชัย วรโชติกำจร และพัชราภรณ วรโชติกำจร. (2561). การพัฒนาระบบจัดเก็บและคนคืนเอกสารงานสารบรรณ. 

วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 6(1), 137-145. 

 

    1.2 บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ                          

 ไมมี 

 

2. ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 

 ไมมี 

 

3. ตำรา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

 ไมมี 

 

mailto:patcharaporn@g.swu.ac.th
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย) นายอรรถศิษฐ  พัฒนะศิริ 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ) MR. ATTASIT PATANASIRI 

ตำแหนงทางวิชาการ   อาจารย 

ท่ีทำงาน วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

เบอรโทรศัพท 083-118-8777 

Email toattasit@gmail.com 

 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

วท.บ. ศาสตรคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร 2541 

วท.ม. วิทยาศาสตรคอมพิวเตอร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 2545 

วท.ด. การจดัการเทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชีย 2563 

 

ความเช่ียวชาญ 

 Social Commerce, E-Commerce, Mobile Commerce, E-Government, E-Business, System 

Analysis and Design, Database Design, Application Design, Software Engineering, Management 

Information System, Design thinking, User experience design 

 

ผลงานทางวิชาการ  

1. งานวิจัย 

1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

อารีวรรณ สุขวิลัย, อรรถศิษฐ พัฒนะศิริ, วรลักษณ วงศโดยหวัง ศิริเจริญ, เบญจวรรณ อารักษการุณ, และ           

 ทิพภาวรรณ พลลองชาง (2563). ความสำคัญของตัวบรรยายเรื่องกับการออกแบบแอปพลิเคชันโมบาย 

 วารสารวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 8(1), 114-123. 

รุ งภพ ปรีชาวิทย, มยุรี ศรีกุลวงศ, เบญจวรรณ อารักษการุณ, อารีวรรณ สุขวิลัย, และอรรถศิษฐ พัฒนะศิริ. 

 (2562). การเปรียบเทียบเนื ้อหาของเฟซบุ กแฟนเพจของหนวยงานในสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ น. 

 วารสารวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 7(1), 10-24. 

จิราภา สุวรรณรัษฎากร, อารีวรรณ สุขวิลัย, มยุรี ศรีกุลวงศ, และอรรถศิษฐ พัฒนะศิริ. (2561). การรับรู ภาพถาย 

 สถานท่ีทองเท่ียวในเฟซบุกมีอิทธิพลตอพฤติกรรมการตัดสินใจทองเท่ียวเมืองเลห ลาดัก ประเทศอินเดีย. 

 วารสารวิชาการวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 6(1), 8-13. 
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย) นางสาวอัญชนา กลิ่นเทียน 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ) MISS UNCHANA KLINTIEN 

ตำแหนงทางวิชาการ   อาจารย 

ท่ีทำงาน วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

เบอรโทรศัพท 097-969-5951 

Email unapor@gmail.com 

 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

ศษ.บ. เทคโนโลยีการศึกษา มหาวิทยาลัยศิลปากร 2549 

ค.ม. โสตทัศนศึกษา จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 2553 

ปร.ด. คอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระ

นครเหนือ 

 

2561 

 

  

ความเช่ียวชาญ 

คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

ผลงานทางวิชาการ  

1. งานวิจัย 

1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

วีระนันท คำนึงวุฒิ และอัญชนา กลิ่นเทียน. (2562). การพัฒนารูปแบบสื่อประชาสัมพันธและการตลาดออนไลน

 สำหรับสินคา OTOP ในประเทศไทย กรณีศึกษาสินคา OTOP จังหวัดนครนายก. วารสารวิชาการนวัตกรรม

 สื่อสารสังคม, 7(2), 32-45. 
 

1.2 บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ 

ไมมี 
 

2. ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 

 ไมมี 

 

3. ตำรา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

 ไมมี 
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย) นายสิทธิชัย วรโชติกำจร 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ) MR. SITTICHAI  WORACHOTEKAMJORN   

ตำแหนงทางวิชาการ   อาจารย 

ท่ีทำงาน วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

เบอรโทรศัพท 081-458-1368 

Email sittichaiw@g.swu.ac.th 

 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

ค.บ. คอมพิวเตอรศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฎสงขลา 2538 

วท.ม. เทคโนโลยีสารสนเทศ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณ

ทหารลาดกระบัง 

2542 

 

ความเช่ียวชาญ 

ดานการเขียนโปรแกรม เครือขายคอมพิวเตอร และระบบฐานขอมูล 
 

ผลงานทางวิชาการ  

1. งานวิจัย 

 1.1  บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

สิทธิชัย วรโชติกำจร และพัชราภรณ วรโชติกำจร. (2561). การพัฒนาระบบจัดเก็บและคนคืนเอกสารงานสารบรรณ. 

วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 6(1), 137-145. 
 

 1.2  บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ 

 ไมมี 

 

2. ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 

 ไมมี 

 

3. ตำรา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

 ไมมี 
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย)   นางสาวเสาวลักษณ  พันธบุตร 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ)   MISS SAOWALUCK  PHANTHABUTR   

ตำแหนงทางวิชาการ      อาจารย 

ท่ีทำงาน         วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

เบอรโทรศัพท        081-355-9355 

Email          saowaluck@g.swu.ac.th 
 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

ศศ.บ. ศิลปะและการออกแบบ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2534 

ศป.ม. ศิลปะสมัยใหม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  2548 

ศศ.ด. ศิลปวัฒนธรรมวิจัย มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  2558 

 

ความเช่ียวชาญ 

- การออกแบบและผลิตสื่อในรูปแบบสื่อสิ่งพิมพและสื่อดิจิทัล 

- การออกแบบคาแรคเตอร (character Design) 

- การเขียนภาพประกอบ (Illustrator) 

 

ผลงานทางวิชาการ  

1. งานวิจัย 

1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

ณัฐญา ผลศิริ, เสาวลักษณ พันธบุตร. (2563). การพัฒนาแอปพลิเคชันตนแบบสำหรับธุรกิจแกบน. วารสารวิชาการ

นวัตกรรมสื่อสารสังคม, 8(2), 22-33. 

ญาณิศา นุตลักษณ, เสาวลักษณ พันธบุตร. (2563). การวิจัยและพัฒนาแอปพลิเคชันตนแบบธุรกิจจัดหางาน

 สำหรับผูสูงอายุในเขต กรุงเทพมหานคร. วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 8(1), 168-180. 

ปรายจรีย จิตกลาง, ศรีรัฐ ภักดีรณชิต, เสาวลักษณ พันธบุตร, และญาณวุฒิ เศวตธิติกุล. (2562). ผลของกล

 ยุทธสื่อตอการตัดสินใจบริจาคอวัยวะ. วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 7(1), 168-177.  

เสาวลักษณ พันธบุตร. (2562). การศึกษาแนวคิดและรูปแบบในการสรางสติ๊กเกอรคาแร็กเตอรเพื่อใชในสื่อสังคม

 ออนไลน. วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 7(1), 156-167. 
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1.2 บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ 

Waipinit, S., & Phanthabutr, S. (2019) . Media: Safe Sex and Use of Condoms for Prevention of HIV 

And STDS. SSAMIC International Conference 2 0 1 9 ( p.87) .  Srinakharinwirot University. 

Bangkok, Thailand 

Maneechot, P., & Phanthabutr, S. (2019) . Wit What Why: Science Communication in Visual novel 

style on Facebook page. SSAMIC International Conference 2 019 ( p.94) .  Srinakharinwirot 

University. Bangkok, Thailand 

Chaianun, W. and Phanthabutr, S. (2019). Project One O One : Health Education for Teenage. SSAMIC 

International Conference 2019 (p.96). Srinakharinwirot University. Bangkok, Thailand 

Aumnutpluk, S., & Phanthabutr, S. (2 0 1 9 ) . Thai Herbal Advertising Media: A Case Study of 

Abhaibhubejhr. SSAMIC International Conference 2 019 ( p.96) .  Srinakharinwirot University. 

Bangkok, Thailand 

 

2. ผลงาวิชาการในลักษณะอ่ืน 

 ไมมี 

 

3.  ตำรา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

 ไมมี 
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย)  นางสาวอภิชญา  อังคะวิภาต 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ) MISS APICHAYA AUNGKAVIPART  

ตำแหนงทางวิชาการ    อาจารย 

ท่ีทำงาน     วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

เบอรโทรศัพท     089 144 5937 

Email      Juniordesign@icloud.com 

 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

ศป.บ. การออกแบบสื่อสาร มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2553 

ศป.ม. นฤมิตศิลป เรขศิลป จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 2559 

ศป.ด. นฤมิตศิลป จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 2563 

 

ความเช่ียวชาญ 

 Graphic Design / Motion graphic /  Creative design 

 

ผลงานทางวิชาการ  

1. งานวิจัย 

 1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ  

อภิชญา อังคะวิภาต, ศุภกรณ ดิษฐพันธุ, นัฏภรณ พูลภักดี, วิชชุลดา ตันประเสริฐ และสรัล ตั้งทรงสิทธิ์. (2561). 

การออกแบบเรขศิลปสำหรับแอปพลิเคชั่น สงเสริมการทองเท่ียวชุมชนบางกอกนอย. วารสารวิชาการ

นวัตกรรมสื่อสารสังคม. 6(2). 236-246. 
   

 1.2  บทความวิจัยท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ 

  ไมมี 
 

2. ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน  

  ไมมี 
 

3. ตำรา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

  ไมมี 

 

 

 

mailto:Juniordesign@icloud.com
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย)   นายประมา ศาสตระรุจิ 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ)   MR.PRAMA SASTRARUJI 

ตำแหนงทางวิชาการ      ผูชวยศาสตราจารย 

ท่ีทำงาน         วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ  

เบอรโทรศัพท       090-503-9999 

Email          prama@swu.ac.th , ppeekkk@hotmail.com      

 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

B.B.A. Management City University, USA 2542 

น.บ. นิติศาสตร มหาวิทยาลัยรามคำแหง 2556 

M.B.A. Management and Marketing City University, USA 2543 

กศ.ด. การศึกษาผูใหญ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 2550 

 

ความเช่ียวชาญ 

 การจัดการ  บริหารธุรกิจ  บรหิารงานบุคคล  บริหารความเสี่ยง การศึกษาผูใหญ บริหารโครงการ 
 

ผลงานทางวิชาการ  

1. งานวิจัย 

1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

ประมา  ศาสตระรุจิ. (2561). ศึกษาสภาพสังคมเพื่อหาแนวทางการพัฒนาคุณภาพชีวิต : กรณีศึกษา จังหวัดกระบี.่ 

 วารสารอินทนิลทักษิณสาร, 13(1), 155-174. 

ประมา ศาสตระรุจิ, และณัฐกฤตย ดิฐวิรุฬห  (2561). แนวทางการพัฒนาการดำเนินงานธุรกิจชุมชนผานระบบ

สารสนเทศออนไลนของชุมชนหินตั้ง ตำบลหินตั้ง อำเภอเมือง จังหวัดนครนายก. วารสารศรีนครินทรวิโรฒ

วิจัยและพัฒนา (สาขามนุษยศาสตรและสังคมศาสตร). ปท่ี 10 ฉบับท่ี 20 เดือนกรกฎาคม - เดือนธันวาคม 

2561. 85-97. 
 

1.2 บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ 

 ไมมี 

2. ผลงานทางวิชาการในลักษณะอ่ืน 

 ไมมี 
 

3.  ตำรา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

 ไมมี 

mailto:prama@swu.ac.th
mailto:ppeekkk@hotmail.com
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย)   นางสาวเบญจวรรณ อารักษการุณ 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ)   MISS BENJAWAN ARUKAROON 

ตำแหนงทางวิชาการ      อาจารย 

ท่ีทำงาน        วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

เบอรโทรศัพท        084-110-9555 

Email          benjawancosci@gmail.com 
 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี ปริญญาโท และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

วท.บ. วิทยาการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร 2552 

วท.ม. เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร สถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชีย 2554 

วท.ด. การจดัการเทคโนโลยี สถาบันเทคโนโลยีแหงเอเชีย 2560 
 

ความเช่ียวชาญ 

 การจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการศึกษา และการบริหารธุรกิจ 
 

ผลงานทางวิชาการ 

1. งานวิจัย 

1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ 

 อารีวรรณ สุขวิลัย, อรรถศิษฐ พัฒนะศิริ, วรลักษณ วงศโดยหวัง ศิริเจริญ, เบญจวรรณ อารักษการุณ, และ

 ทิพภาวรรณ พลลองชาง (2563). ความสำคัญของตัวบรรยายเรื ่องกับการออกแบบแอปพลิเคชันโม

 บาย.วารสารวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 8(1), 114-123. 

รุ งภพ ปรีชาวิทย, มยุรี ศรีกุลวงศ, เบญจวรรณ อารักษการุณ, อารีวรรณ สุขวิลัย, และ อรรถศิษฐ พัฒนะศิริ. 

 (2562). การเปรียบเทียบเนื ้อหาของเฟซบุ กแฟนเพจของหนวยงานในสถาบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ น. 

 วารสารวิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 7(1), 10-24. 
 

 1.2 บทความท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาติ                            

   ไมมี 
 

2. ผลงาวิชาการในลักษณะอ่ืน 

  ไมมี 
 

3. ตำรา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

 ไมมี 
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ประวัติและผลงานอาจารย 

 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาไทย)  ฐิศิรักน โปตะวณิช 

ช่ือ-นามสกุล  (ภาษาอังกฤษ) MISS TISIRUK POTAVANICH 

ตำแหนงทางวิชาการ   อาจารย 

ท่ีทำงาน วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 

เบอรโทรศัพท   065 156 5545 

Email Tisiruk.p@gmail.com 
 

คุณวุฒิ สาขาวิชา และสถาบันท่ีสำเร็จการศึกษา  (เรียงจากระดับปริญญาตรี  ปริญญาโท  และปริญญาเอก) 

วุฒิการศึกษา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบัน ปท่ีสำเร็จ 

บช.บ.  จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 2551 

M.Sc. Marketing University of Manchester, UK 2553 

Ph.D. Business and Management University of Manchester, UK 2559 

 

ความเช่ียวชาญ 

 Consumer Behaviour, Marketing Communication, Cross-cultural consumption 
 

ผลงานทางวิชาการ  

1. งานวิจัย 

 1.1 บทความวิจัยตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติและนานาชาติ  

ฐ ิศ ิร ักน   โปตะวณิช. (2562). แนวค ิด Micro-celebrity และข อส ังเกตปรากฏการณในประเทศไทย.    

วารสารวิชาการนวัตกรรมสื่อสารสังคม, 7(2), 244-253. 

Banister, E., Roper, S., and Potavanich, T. (2 0 19 ) .  Consumers’ practices of everyday luxury, 

Journal of Business Research, Volume 116, p.458-466. 
 

 1.2  บทความวิจัยท่ีไดรับการตีพิมพฉบับเต็มจากการประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาต ิ

    ไมมี 
 

2. ผลงาวิชาการในลักษณะอ่ืน 

  ไมมี 

 

3. ตำรา/หนังสือ/บทความทางวิชาการ 

 ไมมี 
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ภาคผนวก ช  ตารางเปรียบเทยีบการปรับปรงุหลกัสูตร 
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ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงหลักสูตร 

 

ช่ือหลักสูตรเดิม  หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

ช่ือหลักสูตรปรับปรุง  หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมสื่อสารสังคม (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565) 

                 เริ่มเปดรับนิสิตในภาคการศึกษาท่ี 1 ปการศึกษาท่ี 2565  

 

สาระสำคัญ / ภาพรวมในการปรับปรุง 

 การปรับปรุงหลักสูตรในครั้งนี้เปนการปรับปรุงตามรอบระยะเวลา 5 ป ปรับเปลี่ยนชื่อวิชาเอกคอมพิวเตอร

เพ่ือการสื่อสาร เปน วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร 

เปรียบเทียบโครงสรางหลักสูตร 

หมวดวิชา หลักสูตรเดิม พ.ศ.2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2565 

วิชาศึกษาท่ัวไป เรียนไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

1. กลุมวิชาภาษาไทย  เรียนไมนอยกวา  9  หนวยกิต 

2. กลุมวิชาพลานามัย เรียนไมนอยกวา  2  หนวยกิต 

3. กลุมวิชาบูรณาการ (วิทยาศาสตร คณิตศาสตรและ

เทคโนโลยี)  เรียนไมนอยกวา              8  หนวยกิต 

4. กล ุ มว ิชาว ิชาบ ูรณาการ (มน ุษยศาสตร และ

สังคมศาสตร) เรียนไมนอยกวา           11 หนวยกิต 

 

เรียนไมนอยกวา 30 หนวยกิต 

1. ชุดวิชาบังคับ                              24 หนวยกิต 

2. ชุดวิชาเลือก                                6 หนวยกิต 

 

วิชาเฉพาะ เรียนไมนอยกวา                            80  หนวยกิต 

1. วิชาพ้ืนฐานเฉพาะ เรียนไมนอยกวา  30  หนวยกิต 

2. วิชาเอกเรยีนไมนอยกวา               50  หนวยกิต 

   2.1 วิชาเอกบังคับ เรียนไมนอยกวา  29  หนวยกิต 

   2.2 วิชาเอกเลือก  เรียนไมนอยกวา  21  หนวยกิต 

 

เรียนไมนอยกวา                            80 หนวยกิต 

1. วิชาพ้ืนฐานเฉพาะ                      30 หนวยกิต 

2. วิชาเอก                                  50 หนวยกิต 

   2.1 วิชาเอกบังคับ                      29 หนวยกิต 

   2.2 วิชาเอกเลือก                       21 หนวยกิต 

วิชาเลือกเสรี เรียนไมนอยกวา       6    หนวยกิต 20     หนวยกิต 

วิชาโท เรียนไมนอยกวา      15   หนวยกิต - 

หนวยกิตรวม เรียนไมนอยกวา    131  หนวยกิต 130  หนวยกิต 
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รายละเอียดการปรับปรุง 

ตารางเปรียบเทียบหลักสูตรของสาขาวิชานวัตกรรมส่ือสารสังคม 

วิชาเอก 

หลักสูตรเดิม พ.ศ.2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 หมายเหตุ 

วิชาเอกการออกแบบส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย  

(Interactive and Multimedia Design) 

วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร 

(Cyber Business Management) 

วิชาเอกคอมพิวเตอรเพื่อการส่ือสาร  

(Computer for Communication) 

วิชาเอกการออกแบบส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย  

(Interactive and Multimedia Design) 

วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร 

(Cyber Business Management) 

วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพื่อการส่ือสาร  

(Computer Innovation for Communication) 

 

 

หมวดวิชาแกน : จัดการเรียนการสอนเปนภาษาอังกฤษ 

หลักสูตรเดิม พ.ศ.2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 หมายเหตุ 

วนส102 ความรูเบื้องตนดานส่ือสารมวลชนและส่ือดิจิทัล  3(3-0-6) 

COS102 Introduction to Mass Communication and Digital  

             Media 

            ศึกษาคนควา เกี่ยวกับความรูเบื้องตนในศาสตรทางดาน

สื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล ครอบคลุมทั้งในเรื่องประวัติศาสตร

และความเปนมาของสื ่อแตละประเภท รวมถึงคุณลักษณะ 

ประเภท กระบวนการผลิต ตลอดจนรายละเอียดของสื่อในแตละ

ชนิด และทำความเขาใจกับธุรกิจของสื่อแตละประเภท รวมถึง

แนวโนมและทิศทางของสื่อในอนาคตทั้งที่เปนสื่อมวลชนและส่ือ

ดิจิทัล 

วนส002 ความรูเบื้องตนดานส่ือสารมวลชนและส่ือดิจิทัล  3(3-0-6) 

COS002 Introduction to Mass Communication and Digital  

             Media 

            ศึกษาคนควา เกี่ยวกับความรูเบื้องตนในศาสตรทางดาน

สื่อสารมวลชนและสื่อดิจิทัล ครอบคลุมทั้งในเรื่องประวัติศาสตร

และความเปนมาของสื ่อแตละประเภท รวมถึงคุณลักษณะ 

ประเภท กระบวนการผลิต ตลอดจนรายละเอียดของสื่อในแตละ

ชนิด และทำความเขาใจกับธุรกิจของสื่อแตละประเภท รวมถึง

แนวโนมและทิศทางของสื่อในอนาคตทั้งที่เปนสื่อมวลชนและส่ือ

ดิจิทัล 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

วนส103 สุนทรียศาสตรรวมสมัย                             3(3-0-6) 

COS103 Contemporary Aesthetics 

            ศ ึกษา  ค นคว  าและว ิ เคราะห หล ักการ แนวคิด 

ประสบการณและประเด็นทางดานสุนทรียศาสตร ทางศิลปะ ทั้ง

สุนทรียศาสตรตะวันตก ตะวันออก และไทย โดยวิเคราะหใน

เชิงสหวิทยาการที ่ส ัมพันธกับ ความงามรวมสมัยทั ้งกระแส

สมัยใหมและหลังสมัยใหม 

วนส004 สุนทรียศาสตรรวมสมัย                             3(3-0-6) 

COS004 Contemporary Aesthetics 

            ศ ึกษา  ค นคว  าและว ิ เคราะห หล ักการ แนวคิด 

ประสบการณและประเด็นทางดานสุนทรียศาสตร ทางศิลปะ ทั้ง

สุนทรียศาสตรตะวันตก ตะวันออก และไทย โดยวิเคราะหใน

เชิงสหวิทยาการที ่ส ัมพันธกับ ความงามรวมสมัยทั ้งกระแส

สมัยใหมและหลังสมัยใหม 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

วนส104 ส่ือศึกษา                                              3(2-2-5) 

COS104 Media Studies  

            ศึกษาทฤษฎี หลักการ และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับสื่อและ

ชองทางในการสื่อสาร ตลอดจนพัฒนาทักษะในการวิเคราะหส่ือ

ใหม โดยผานมุมมองเชิงวิพากษครอบคลุมในเรื่องของเทคโนโลยี 

คุณลักษณะ ประเภท กระบวนการผลิตและความสัมพันธที่มีตอ

ระบบสังคมและวัฒนธรรม 

วนส001 ส่ือศึกษา                                              3(2-2-5) 

COS001 Media Studies  

            ศึกษาทฤษฎี หลักการ และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับสื่อและ

ชองทางในการสื่อสาร ตลอดจนพัฒนาทักษะในการวิเคราะหส่ือ

ใหม โดยผานมุมมองเชิงวิพากษครอบคลุมในเรื่องของเทคโนโลยี 

คุณลักษณะ ประเภท กระบวนการผลิตและความสัมพันธที่มีตอ

ระบบสังคมและวัฒนธรรม 

เปล่ียนรหัส

วิชา 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ.2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 หมายเหตุ 

วนส105 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร           3(2-2–5) 

COS105 Information and Communication Technology 

            ศึกษา คนควาและปฏิบัติการเกี่ยวกับ เทคโนโลยีเพื่อ

การจัดการขอมูลสารสนเทศและการสื่อสารจริยธรรมในการใช

ข อม ูลสารสนเทศและการสื ่อสาร เคร ื ่องม ือในการจ ัดการ

สารสนเทศและการส่ือสารทั้งคอมพิวเตอรและเคร่ืองมืออื่น ๆ ทั้ง

สวนของฮารดแวรและซอฟตแวร ระบบเครือขาย การส่ือสารแบบ

ออนไลน และออฟไลนสังคมเชิงปฏิสัมพันธ เทคโนโลยีในปจจุบัน

และแนวโนมในอนาคต 

วนส010 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร           3(2-2–5) 

COS010 Information and Communication Technology 

            ศึกษา คนควาและปฏิบัติการเกี่ยวกับ เทคโนโลยีเพื่อ

การจัดการขอมูลสารสนเทศและการสื่อสารจริยธรรมในการใช

ข อม ูลสารสนเทศและการสื ่อสาร เคร ื ่องม ือในการจ ัดการ

สารสนเทศและการส่ือสารทั้งคอมพิวเตอรและเคร่ืองมืออื่น ๆ ทั้ง

สวนของฮารดแวรและซอฟตแวร ระบบเครือขาย การส่ือสารแบบ

ออนไลน และออฟไลนสังคมเชิงปฏิสัมพันธ เทคโนโลยีในปจจุบัน

และแนวโนมในอนาคต 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

วนส201 ทักษะการส่ือสารสำหรับการผลิตส่ือ             3(2-2-5)  

COS201 Communication Skills for Media Production  

            ศึกษาหลักการ และปฏิบัติการดานทักษะการสื่อสารใน

ดานการฟง พูด อาน เขียน สำหรับการนำเสนอ ความคิด ผลงาน

และนวัตกรรมที่เกี่ยวกับส่ือ 

วนส003 ทักษะการส่ือสารสำหรับการผลิตส่ือ             3(2-2-5)  

COS003 Communication Skills for Media Production  

            ศึกษาหลักการ และปฏิบัติการดานทักษะการสื่อสารใน

ดานการฟง พูด อาน เขียน สำหรับการนำเสนอ ความคิด ผลงาน

และนวัตกรรมที่เกี่ยวกับส่ือ 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

วนส202 ภูมิปญญาไทยและเอเชีย                           3(2-2-5) 

COS202 Thai and Asian Wisdom 

             ศึกษา คนควา ทำความเขาใจเกี่ยวกับภูมิปญญาใน

ฐานะเปนทรัพยของชุมชน มุงเนนในภูมิปญญาของไทยและเอเชีย 

โดยอาจเลือกประเด็นศึกษาที ่เปนกรณีศึกษาตามความสนใจ 

รวมทั้งอาจกำหนดใหผูเรียนรวมตัวเปนกลุมลงพื้นที่ศึกษาจาก

ปราชญในชุมชน และพื้นที่ที ่นิสิตสนใจ สังเคราะหความรูแลว

นำเสนอแลกเปล่ียนเรียนรูกับสมาชิกอื่นในชั้นเรียน 

วนส005 ภูมิปญญาไทยและเอเชีย                           3(2-2-5) 

COS005 Thai and Asian Wisdom 

             ศึกษา คนควา ทำความเขาใจเกี่ยวกับภูมิปญญาใน

ฐานะเปนทรัพยของชุมชน มุงเนนในภูมิปญญาของไทยและเอเชีย 

โดยอาจเลือกประเด็นศึกษาที ่เปนกรณีศึกษาตามความสนใจ 

รวมทั้งอาจกำหนดใหผูเรียนรวมตัวเปนกลุมลงพื้นที่ศึกษาจาก

ปราชญในชุมชน และพื้นที่ที ่นิสิตสนใจ สังเคราะหความรูแลว

นำเสนอแลกเปล่ียนเรียนรูกับสมาชิกอื่นในชั้นเรียน 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

วนส203 แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ              3(2-2-5) 

COS203 Concept and Design Innovation 

            ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และฝกปฏิบัติกระบวนการสราง

แนวความคิดทางการออกแบบ การประยุกตใชแนวคิดไปสู

นวัตกรรมและงานสรางสรรค 

วนส006 แนวคิดและนวัตกรรมการออกแบบ              3(2-2-5) 

COS006 Concept and Design Innovation 

            ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และฝกปฏิบัติกระบวนการสราง

แนวความคิดทางการออกแบบ การประยุกตใชแนวคิดไปสู

นวัตกรรมและงานสรางสรรค 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

วนส301 การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค               3(3-0-6) 

COS301 Creative Industry Management 

             ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการแนวคิดและ

ประเด็นทางการบริหารจัดการ และการดำเนินการธุรกิจใน

อุตสาหกรรมสรางสรรคทั้งในและนอกประเทศที่สงผลกระทบตอ

การเปลี ่ยนแปลงทางเทคโนโลย ีและบทบาทอ ุตสาหกรรม

สรางสรรคในยุคดิจิทัล 

วนส007 การจัดการอุตสาหกรรมสรางสรรค               3(3-0-6) 

COS007 Creative Industry Management 

             ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการแนวคิดและ

ประเด็นทางการบริหารจัดการ และการดำเนินการธุรกิจใน

อุตสาหกรรมสรางสรรคทั้งในและนอกประเทศที่สงผลกระทบตอ

การเปลี ่ยนแปลงทางเทคโนโลย ีและบทบาทอ ุตสาหกรรม

สรางสรรคในยุคดิจิทัล 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

วนส302 พฤติกรรมผูบริโภค                                  3(3-0-6) 

COS302 Consumer Behavior 

            ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็นที่

เกี ่ยวกับพฤติกรรมผู บริโภค ปจจัยที ่มีอิทธิพลตอพฤติกรรม

ผูบริโภค ปจจัยที่เกี่ยวของกับตัวบุคคล ส่ิงจูงใจ ทฤษฎีการเรียนรู 

ทัศนคติ คานิยม อิทธิพลทางสังคม วัฒนธรรมและประเพณี 

วนส008 พฤติกรรมผูบริโภค                                  3(3-0-6) 

COS008 Consumer Behavior 

            ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็นที่

เกี ่ยวกับพฤติกรรมผู บริโภค ปจจัยที ่มีอิทธิพลตอพฤติกรรม

ผูบริโภค ปจจัยที่เกี่ยวของกับตัวบุคคล ส่ิงจูงใจ ทฤษฎีการเรียนรู 

ทัศนคติ คานิยม อิทธิพลทางสังคม วัฒนธรรมและประเพณี 

เปล่ียนรหัส

วิชา 
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วนส401 กระแสกับธุรกิจ                                      3(3-0-6) 

COS401 Trends and Business  

            ศึกษา วิเคราะห กระแสและแนวโนมทางดานสังคม 

วัฒนธรรม การเมือง การปกครอง กฎหมาย เศรษฐกิจและ

เทคโนโลยี ที่สงผลกระทบตอรูปแบบและแนวทางในการดำเนิน

ธุรกิจ 

วนส009 กระแสกับธุรกิจ                                      3(3-0-6) 

COS009 Trends and Business  

            ศึกษา วิเคราะห กระแสและแนวโนมทางดานสังคม 

วัฒนธรรม การเมือง การปกครอง กฎหมาย เศรษฐกิจและ

เทคโนโลยี ที่สงผลกระทบตอรูปแบบและแนวทางในการดำเนิน

ธุรกิจ 

เปล่ียนรหัส

วิชา 

หมวดวิชาเอกบังคับ วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏสิัมพันธและมลัติมีเดีย 

นสส111 การออกแบบกราฟกเบื้องตนเพื่อส่ือปฏิสัมพันธ3(2–2-5) 

CSC111 Introduction to Graphics Design for Interactive    

            Media 

            ศึกษาหลักการ และทฤษฎีพื้นฐานการออกแบบกราฟก 

หลักการในการออกแบบ องคประกอบของการออกแบบ ทฤษฎีสี 

ส่ือปฏิสัมพันธ ฝกปฏิบัติทักษะการออกแบบกราฟก กระบวนการ

นำเสนอผลงาน การบูรณาการความคิด การออกแบบงานกราฟก

และส่ือปฏิสัมพันธ 

นสส111 การออกแบบกราฟกเบือ้งตนเพื่อส่ือปฏิสัมพันธ 3(2–2-5) 

CSC111 Introduction to Graphics Design for Interactive    

            Media 

            ศึกษาหลักการ และทฤษฎีพื้นฐานการออกแบบกราฟก 

หลักการในการออกแบบ องคประกอบของการออกแบบ ทฤษฎีสี 

ส่ือปฏิสัมพันธ ฝกปฏิบัติทักษะการออกแบบกราฟก กระบวนการ

นำเสนอผลงาน การบูรณาการความคิด การออกแบบงานกราฟก

และส่ือปฏิสัมพันธ 

คงเดิม 

นสส112 การรางภาพและทักษะการวาดเสน              3(2–2-5) 

CSC112 Sketching and Drawing Skills  

            ศึกษาทฤษฎีและฝกปฏิบัติทักษะการรางภาพและ

ทักษะการวาดตามหลักทฤษฎีทางศิลปะ การวาดทัศนียภาพ 

สัดสวน แสงและเงา การสังเกตวิเคราะหจากส่ิงรอบตัว 

นสส112 การรางภาพและทักษะการวาดเสน             3(2–2-5) 

CSC112 Sketching and Drawing Skills  

            ศึกษาทฤษฎีและฝกปฏิบัติทักษะการรางภาพและ

ทักษะการวาดตามหลักทฤษฎีทางศิลปะ การวาดทัศนียภาพ 

สัดสวน แสงและเงา การสังเกตวิเคราะหจากส่ิงรอบตัว 

คงเดิม 

นสส113 หลักการสรางภาพเคล่ือนไหว                    3(2–2-5) 

CSC113 Principle of Animation 

            ศ ึกษาทฤษฎ ี ว ิ เคราะห และปฏ ิบ ัต ิการเก ี ่ ยวกับ

ภาพเคลื ่อนไหวในคอมพิวเตอร ประว ัต ิศาสตรแอนิ เมชั่น 

กระบวนการสรางสรรคภาพเคลื ่อนไหวเบื ้องตน การพัฒนา

ภาพเคล่ือนไหวแบบด้ังเดิม การเดินและการวิ่ง การพัฒนาผลงาน

ออกแบบในงานแอนิเมชั ่น การออกแบบฉากหลังและเทคนิค

พิเศษ การใหเสียงในงานแอนิเมชั ่น พัฒนาแนวความคิด และ

วิเคราะหรูปแบบการสรางสรรคผลงานออกแบบภาพเคล่ือนไหว 

นสส113 พื้นฐานการสรางภาพเคล่ือนไหว                 3(2–2-5) 

CSC113 Animation Fundmentals 

            ศ ึกษาทฤษฎี ว ิ เคราะห  และปฏิบ ัต ิการเก ี ่ยวกับ

ภาพเคลื ่อนไหวในคอมพิวเตอร ประว ัต ิศาสตรแอนิ เมชั่น 

กระบวนการสรางสรรคภาพเคลื ่อนไหวเบื ้องตน การพัฒนา

ภาพเคล่ือนไหวแบบด้ังเดิม การเดินและการวิ่ง การพัฒนาผลงาน

ออกแบบในงานแอนิเมชั ่น การออกแบบฉากหลังและเทคนิค

พิเศษ การใหเสียงในงานแอนิเมชั ่น พัฒนาแนวความคิด และ

วิเคราะหรูปแบบการสรางสรรคผลงานออกแบบภาพเคล่ือนไหว 

เปล่ียนชื่อ

รายวิชา 

นสส114 การออกแบบส่ือปฏิสัมพันธเพื่องานมัลติมีเดีย 3(2–2-5) 

CSC114 Interactive Design for Multimedia 

           ศึกษาทฤษฎี ว ิเคราะหและปฏิบัติการเกี ่ยวกับการ

สรางสรรคผลงานออกแบบที่สามารถสื่อสารและ มีปฏิสัมพันธ

ตอบสนองกับผู ใชผ านสื ่ออิเล็กทรอนิกส การวางแผน การ

สนับสนุนขอมูลและการบูรณาการเทคนิครวมกัน 

นสส114 การออกแบบส่ือปฏิสัมพันธเพื่องานมัลติมีเดีย 3(2–2-5) 

CSC114 Interactive Design for Multimedia 

           ศึกษาทฤษฎี ว ิเคราะหและปฏิบัติการเกี ่ยวกับการ

สรางสรรคผลงานออกแบบที่สามารถสื่อสารและ มีปฏิสัมพันธ

ตอบสนองกับผู ใชผ านสื ่ออิเล็กทรอนิกส การวางแผน การ

สนับสนุนขอมูลและการบูรณาการเทคนิครวมกัน 

คงเดิม 

นสส211 ประวัติศาสตรศิลปและการออกแบบ            3(3-0-6) 

CSC211 Art and Design History 

           ศึกษาหลักการ แนวคิดและวิเคราะหประวัติศาสตรศิลป

และการออกแบบตั้งแตอดีตถึงปจจุบัน เชื่อมโยงกับกระแสสังคม 

วัฒนธรรม การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีแนวโนมการออกแบบ

ในสังคมโลก 

นสส211 ประวัติศาสตรศิลปและการออกแบบ            3(3-0-6) 

CSC211 Art and Design History 

           ศึกษาหลักการ แนวคิดและวิเคราะหประวัติศาสตรศิลป

และการออกแบบตั้งแตอดีตถึงปจจุบัน เชื่อมโยงกับกระแสสังคม 

วัฒนธรรม การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีแนวโนมการออกแบบ

ในสังคมโลก 

คงเดิม 
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นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยี 3(3-0-6)  

             สารสนเทศ  

CSC271 Ethic and Issues in Information Technology Laws 

           ศ ึกษา ค นคว า และว ิ เคราะหประเด ็นป ญหาทาง

จริยธรรมและกฎหมายในธุรกิจสารสนเทศที่มีผลกระทบตอสังคม 

กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศเกี่ยวกับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส

ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส การพัฒนาโครงสรางพื้นฐานสารสนเทศ

ใหทั ่วถึงและเทาเทียมกัน การคุ มครองขอมูลสวนบุคคล การ

กระทำความผ ิด เก ี ่ ยวก ับคอมพ ิว เตอร การโอนเง ินทาง

อ ิ เล ็กทรอน ิกส พรบ.ว าด วยการกระทำความผ ิดเก ี ่ยวกับ

คอมพิวเตอรการคุมครองทรัพยสินทางปญญา บทบาท ภารกิจ 

ความรับผิดชอบ จิตสำนึกสาธารณะ และบทลงโทษ 

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยี 3(3-0-6)  

             สารสนเทศ  

CSC271 Ethics and Issues in Information Technology  

            Laws 

           ศ ึกษา ค นคว า และว ิ เคราะหประเด ็นป ญหาทาง

จริยธรรมและกฎหมายในธุรกิจสารสนเทศที่มีผลกระทบตอสังคม 

กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศเกี่ยวกับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส

ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส การพัฒนาโครงสรางพื้นฐานสารสนเทศ

ใหทั ่วถึงและเทาเทียมกัน การคุ มครองขอมูลสวนบุคคล การ

กระทำความผ ิด เก ี ่ ยวก ับคอมพ ิว เตอร การโอนเง ินทาง

อ ิ เล ็กทรอน ิกส พรบ.ว าด วยการกระทำความผ ิดเก ี ่ยวกับ

คอมพิวเตอรการคุมครองทรัพยสินทางปญญา บทบาท ภารกิจ 

ความรับผิดชอบ จิตสำนึกสาธารณะ และบทลงโทษ 

คงเดิม 

นสส371 การวิจัยและการประยกุตใชความรูสำหรับ     3(2–2-5) 

            นวัตกรรมส่ือสารสังคม  

CSC371 Research and Knowledge Application for Social   

            Communication Innovation 

            ศึกษา คนควา ฐานคิดของการวิจัยเชิงปริมาณและเชิง

คุณภาพ วิธีวิทยาของการวิจัย ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการทำวิจัย 

การใช สารสนเทศในการส ืบค นข อม ูล การเข ียนข อเสนอ

โครงการวิจัย การกำหนดปญหาวิจัย การออกแบบการวิจัย การ

วิเคราะหและการประมวลผลทางสถิติการประยุกตความรูในการ

วิจัยในการสรางสรรค ผลงานนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นสส371 การวิจัยและการประยกุตใชความรูสำหรับ     3(2–2-5) 

            นวัตกรรมส่ือสารสังคม  

CSC371 Research and Knowledge Application for Social   

            Communication Innovation 

            ศึกษา คนควา ฐานคิดของการวิจัยเชิงปริมาณและเชิง

คุณภาพ วิธีวิทยาของการวิจัย ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการทำวิจัย 

การใช สารสนเทศในการส ืบค นข อม ูล การเข ียนข อเสนอ

โครงการวิจัย การกำหนดปญหาวิจัย การออกแบบการวิจัย การ

วิเคราะหและการประมวลผลทางสถิติการประยุกตความรูในการ

วิจัยในการสรางสรรค ผลงานนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

คงเดิม 

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรม        3(0–9-0) 

           ส่ือสารสังคม  

CSC471 Professional Practice for Social Communication    

            Innovation 

            ฝกปฏิบัติงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมส่ือสารสังคม

ในขอบเขตตามสาขาวิชาของผูเรียนในสถานประกอบการ องคกร 

บริษัท และหนวยงานวิชาชีพ ฝกปฏิบัติงานตามภารกิจของ

สถานที่ฝกหรือการทำโครงงานแกไขปญหาของสถานที่ฝก ภายใต

การดูแลและใหคำปรึกษาของอาจารยในสาขาวิชา ไมนอยกวา 

250 ชั่วโมง 

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรม       3(0–9-0) 

           ส่ือสารสังคม  

CSC471 Professional Practice for Social Communication    

            Innovation 

            ฝกปฏิบัติงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมส่ือสารสังคม

ในขอบเขตตามสาขาวิชาของผูเรียนในสถานประกอบการ องคกร 

บริษัท และหนวยงานวิชาชีพ ฝกปฏิบัติงานตามภารกิจของ

สถานที่ฝกหรือการทำโครงงานแกไขปญหาของสถานที่ฝก ภายใต

การดูแลและใหคำปรึกษาของอาจารยในสาขาวิชา ไมนอยกวา 

250 ชั่วโมง 

คงเดิม 

นสส472 นวัตกรรมส่ือสารสังคมนิพนธ                   5(0–10-5) 

CSC472 Social Communication Innovation Thesis 

           (บุรพวิชา นสส 371 การวิจัยและการประยุกตใชความรู

สำหรับนวัตกรรมส่ือสารสังคม) 

            ศึกษา คนควา และบูรณาการความรูและประสบการณ

ที ่ไดเรียนรู ในวิชาตางๆ กำหนดหัวขอการศึกษา วิเคราะหใน

รูปแบบงานวิจัยและสรางสรรคบนพื้นฐานจริยธรรม วัฒนธรรม 

โดยกระบวนการเทคโนโลยีคอมพิวเตอร โดยเขียนเปนภาคนิพนธ

และผลิตผลงานจริงนำเสนองานตอสาธารณชน 

นสส472 นวัตกรรมส่ือสารสังคมนิพนธ                   5(0–10-5) 

CSC472 Social Communication Innovation Thesis 

           ศึกษา คนควา และบูรณาการความรูและประสบการณที่

ไดเรียนรูในวิชาตางๆ กำหนดหัวขอการศึกษา วิเคราะหในรูปแบบ

งานวิจัยและสรางสรรคบนพื้นฐานจริยธรรม วัฒนธรรม โดย

กระบวนการเทคโนโลยีคอมพิวเตอร โดยเขียนเปนภาคนิพนธและ

ผลิตผลงานจริงนำเสนองานตอสาธารณชน 

ปรับคำอธิบาย

รายวิชา 
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หมวดวิชาเอกเลือก วิชาเอกการออกแบบสื่อปฏสิัมพันธและมัลติมีเดีย 

นสส221 สตอร่ีบอรดและการลำดับภาพ                   3(2–2-5) 

CSC221 Storyboard and Editing 

            ศึกษาหลักการคนควา และฝกปฏิบัติวิธีการสรางสรรค

สตอรี ่บอรดหรือกระบวนการเลาเรื ่องดวยภาพกระบวนการ

ออกแบบ ลำดับภาพและเสียงในระบบดิจิทัล การวิเคราะห

โครงสราง การจูงใจ ความเปนเอกภาพการพัฒนาความคิด

สรางสรรค และมุมมอง 

นสส221 การส่ือสารผานภาพ                               3(2–2-5) 

CSC221 Visual Communication  

             ศึกษาหลักการคนควา และฝกปฏิบัติวิธีการสรางสรรค

สตอรี ่บอรดหรือกระบวนการเลาเรื ่องดวยภาพ กระบวนการ

ออกแบบ ลำดับภาพและเสียงในระบบดิจิทัล การวิเคราะห

โครงสราง การจูงใจ ความเปนเอกภาพ การพัฒนาความคิด

สรางสรรค และมุมมอง 

เปล่ียนชื่อ

รายวิชา 

นสส222 โครงเร่ืองและตัวละคร                             3(2–2-5) 

CSC222 Plot and Character 

           ศึกษา คนควาและวิเคราะหเกี่ยวกับโครงเรื่อง ลักษณะ

ตัวละคร ความสัมพันธระหวางโครงเรื่องและตัวละครในงานผลิต

ที่เปนเรื่องราว ฝกปฏิบัติการสรางโครงเรื่อง เทคนิคการเลาเรื่อง 

การลำดับเหตุการณ การออกแบบตัวละคร และแนวทางในการ

นำเสนอ 

นสส222 โครงเร่ืองและตัวละคร                          3(2–2-5) 

CSC222 Plot and Character  

    ศึกษา คนควาและวิเคราะหเกี่ยวกับโครงเรื่อง ลักษณะ

ตัวละคร ความสัมพันธระหวางโครงเรื่องและตัวละครในงานผลิต

ที่เปนเรื่องราว ฝกปฏิบัติการสรางโครงเรื่อง เทคนิคการเลาเรื่อง 

การลำดับเหตุการณ การออกแบบตัวละคร และแนวทางในการ

นำเสนอ 

คงเดิม 

นสส223 การออกแบบภาพเคล่ือนไหวสามมิติ            3(2–2-5) 

CSC223 3D Modeling and Rendering 

            ศึกษาทฤษฎีและหลักการออกแบบภาพเคลื่อนไหว 3 

มิติ ฝกปฏิบัติเกี่ยวกับกระบวนการสรางสรรค ดวยโปรแกรม

คอมพิวเตอร การใสลวดลายและพื้นผิว การกำหนดแสงเงาใหกับ

วัตถุ และวิธีการการประมวลผล 

นสส223 การออกแบบภาพสามมิติ                         3(2–2-5) 

CSC223 3D Modeling and Rendering  

     ศึกษาทฤษฎีและหลักการออกแบบภาพเคลื่อนไหว 3 

มิติ ฝกปฏิบัติเกี่ยวกับกระบวนการสรางสรรค ดวยโปรแกรม

คอมพิวเตอร การใสลวดลายและพื้นผิว การกำหนดแสงเงาใหกับ

วัตถุ และวิธีการการประมวลผล 

ปรับชื่อ

รายวิชา

ภาษาไทย 

นสส224 เทคนิคพิเศษทางภาพในการออกแบบส่ือดิจิทัล   3(2–2-5) 

CSC224 Visual Effect for Digital Media Design 

            ศึกษา คนควา และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับเทคนิคพิเศษทั้งใน

รูปแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ การลำดับภาพตอเนื่อง ระบบการจับ

ภาพเคล่ือนไหว ปฏิบัติการ Green screen การผลิตเทคนิคพิเศษ

ในระบบดั้งเดิม และระบบดิจิทัล ความสามารถพิเศษของคำส่ัง

ตางๆ ในโปรแกรมคอมพิวเตอรในการสรางสรรคผลงานออกแบบ 

ดิจิทัล 

นสส224 เทคนิคพิเศษทางภาพในการออกแบบส่ือดิจิทัล   3(2–2-5) 

CSC224 Visual Effect for Digital Media Design  

     ศึกษา คนควา และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับเทคนิคพิเศษทั้ง

ในรูปแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ การลำดับภาพตอเนื่อง ระบบการจับ

ภาพเคลื ่อนไหว  ปฏิบัติการ Green screen การผลิตเทคนิค

พิเศษในระบบดั้งเดิม และระบบดิจิทัล ความสามารถพิเศษของ

คำสั่งตางๆ ในโปรแกรมคอมพิวเตอรในการสรางสรรคผลงาน

ออกแบบดิจิทัล 

คงเดิม 

นสส225 การวาดภาพและการลงสีเพื่องานภาพ          3(2–2-5) 

            เคล่ือนไหวในระบบดิจิทัล  

CSC225 Digital Drawing and Painting for Animation 

            ศึกษาทฤษฎี และฝกปฏิบัติเก ี ่ยวกับกระบวนและ

ขั้นตอนการวาดและลงสีภาพเคลื่อนไหวแบบ 2 มิติเทคนิคการ

วาดภาพประกอบ และเทคนิคการลงสีในระบบดิจิทัล 

นสส225 การวาดภาพและการลงสีเพือ่งานภาพ          3(2–2-5) 

            เคล่ือนไหวในระบบดิจิทัล 

CSC225 Digital Drawing and Painting for Animation 

    ศ ึกษาทฤษฎี และฝกปฏิบ ัต ิเก ี ่ยวก ับกระบวนและ

ขั้นตอนการวาดและลงสีภาพเคลื่อนไหวแบบ 2 มิติ เทคนิคการ

วาดภาพประกอบ และเทคนิคการลงสีในระบบดิจิทัล 

คงเดิม 

นสส226 การผลิตวีดิทัศน                                    3(2–2-5) 

CSC226 Video Production 

            ศึกษา และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับกระบวนการสรางสรรค

การผลิตวิดิทัศน ขั้นตอนการถายทำ การใชอุปกรณในการถายทำ 

มุมกลอง การเขียนบทเพื่อการผลิต การเลาเรื่องผานกลอง การ

ควบคุมความตอเนื่องของภาพและเสียง กระบวนการหลังการ

ผลิต และการนำเสนอผลงาน 

นสส226 เทคนิคเชิงทดลองเพื่องานผลิต                   3(2–2-5)           

CSC226 Experimental Techniques for Production     

         ศึกษา และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับกระบวนการสรางสรรค

การผลิตวิดิทัศน ขั้นตอนการถายทำ การใชอุปกรณในการถายทำ 

มุมกลอง การเขียนบทเพื่อการผลิต การเลาเร่ืองผานกลอง การ

ควบคุมความตอเนื่องของภาพและเสียง กระบวนการหลังการ

ผลิต และการนำเสนอผลงาน 

เปล่ียนชื่อ

รายวิชา 
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นสส321 ภาพเคล่ือนไหวสามมิติ                            3(2–2-5) 
CSC321 3D Animation 
            ศึกษา คนควา วิเคราะหและฝกปฏิบัติการสรางสรรค
ภาพเคลื่อนไหวสามมิติ การแสดงสีหนาและอารมณของตัวละคร 
การกำหนดการเคลื่อนไหวของตัวละคร การกำหนดมุมมองภาพ 
การกำหนดแสงและเงาการออกแบบฉากหลัง การควบคุมความ
ตอเน่ือง และใหเสียงประกอบ 

นสส321 ภาพเคล่ือนไหวสามมิติ                          3(2–2-5) 
CSC321 3D Animation  
    ศึกษา คนควา วิเคราะห และฝกปฏิบัติการสรางสรรค
ภาพเคลื่อนไหวสามมิติ การแสดงสีหนาและอารมณของตัวละคร 
การกำหนดการเคลื่อนไหวของตัวละคร การกำหนดมุมมองภาพ 
การกำหนดแสงและเงา การออกแบบฉากหลัง การควบคุมความ
ตอเน่ือง และใหเสียงประกอบ 

คงเดิม 

นสส322 โมชั่นกราฟกเพื่องานมัลติมีเดีย                   3(2–2-5) 
CSC322 Motion Graphic for Multimedia 
            ศึกษา วิเคราะหและฝกปฏิบัติโดยการนำความรูพื้นฐาน
กราฟกมาสรางสรรคผลงานการออกแบบส่ือโมชั่น การสรางสรรค
การออกแบบเคลื ่อนไหวในระนาบสองมิติ การทำตัวอักษร
เคลื่อนไหว การลำดับการเคลื่อนไหว เทคนิคการน าเสนองาน
กราฟกเคลื่อนไหวสำหรับรายการโทรทัศน ภาพยนตร และงาน   
แอนิเมชั่น 

นสส322 โมชั่นกราฟกเพื่องานมัลติมีเดีย            3(2–2-5) 
CSC322 Motion Graphic for Multimedia  
    ศึกษา วิเคราะห และฝกปฏิบัติ โดยการนำความรู
พื้นฐานกราฟกมาสรางสรรคผลงานการออกแบบสื่อโมชั่น การ
สรางสรรคการออกแบบเคลื ่อนไหวในระนาบสองมิติ การทำ
ตัวอักษรเคล่ือนไหว การลำดับการเคล่ือนไหว เทคนิคการนำเสนอ
งานกราฟกเคลื่อนไหวสำหรับรายการโทรทัศน ภาพยนตร และ
งานแอนิเมชั่น 

คงเดิม 

นสส323 การสรางแบรนดและการออกแบบอัตลักษณ  3(2–2-5) 
CSC323 Branding and Identity Design 
            ศึกษา คนควา วิเคราะห และฝกปฏิบัติการออกแบบ
สรางสรรคโดยใชกราฟกในการสื ่อสารอัตลักษณของแบรนด
องคประกอบของการออกแบบ การกำหนดสี การกำหนดรปูแบบ
และขนาดตัวอ ักษร การประย ุกตใช องคประกอบดานการ
ออกแบบให สอดคล องก ับวัตถ ุประสงค ของผลงานและ
กลุมเปาหมาย 

นสส323 การสรางแบรนดและการออกแบบอัตลักษณ  3(2–2-5) 
CSC323 Branding and Identity Design  
    ศึกษา คนควา วิเคราะห และฝกปฏิบัติการออกแบบ
สรางสรรคโดยใชกราฟกในการสื ่อสารอัตลักษณของแบรนด 
องคประกอบของการออกแบบ การกำหนดสี การกำหนดรปูแบบ
และขนาดตัวอ ักษร การประย ุกตใช องคประกอบดานการ
ออกแบบให สอดคล องก ับว ัตถ ุประสงค ของผลงานและ
กลุมเปาหมาย 

คงเดิม 

นสส324 การออกแบบส่ือส่ิงพิมพในระบบดิจิทัล         3(2–2-5) 

CSC324 Digital Publishing Design  

            ศึกษา คนควา ทำความเขาใจเกี่ยวกับการออกแบบ

สรางสรรคส่ือส่ิงพิมพในระบบดิจิทัล การวิเคราะหเนื้อหา การจัด

วาง Layout การเลือกใชสี ตัวอักษร ภาพประกอบ การใชลิงค 

URL, Jump Page, UI ก ารสร  า ง  HTML การ ใช  เทคน ิ ค ส่ื อ

ปฏิสัมพันธใหสอดคลองกับเนื้อหา 

นสส324 การออกแบบส่ือส่ิงพิมพในระบบดิจิทัล         3(2–2-5) 

CSC324 Digital Publishing Design      

    ศึกษา คนควา ทำความเขาใจเกี ่ยวกับการออกแบบ

สรางสรรคส่ือส่ิงพิมพในระบบดิจิทัล การวิเคราะหเนื้อหา การจัด

วาง Layout การเลือกใชสี ตัวอักษร ภาพประกอบ การใชลิงค 

URL, Jump Page, UI  การสร  า ง  HTML การใช  เทคน ิค ส่ือ

ปฏิสัมพันธใหสอดคลองกับเนื้อหา    

คงเดิม 

นสส325 การออกแบบส่ือปฏิสัมพันธบนเว็บเพจ         3(2–2-5) 

CSC325 Interactive Web Page Design 

            ศึกษา คนควา วิเคราะห และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการ

สรางสื ่อปฏิสัมพันธบนหนาเว ็บเพจ ดวยองคประกอบและ

หลักการการออกแบบเว็บ การจัดวางLayout การเลือกใชสี 

ตัวอักษร การใชภาพประกอบและภาพเคล่ือนไหวสำหรับเว็บเพจ 

การใชภาษา HTML 5 และ CSS ในระดับเบื้องตน 

นสส325 การออกแบบประสบการณผูใชเพื่องาน        3(2–2-5) 

           มัลติมีเดีย 

CSC325 User Experience (UX) Design for Multimedia 

    ศึกษา คนควา วิเคราะห ฝกปฏิบัติและสรางสรรคส่ือ

ดานการออกแบบประสบการณของผูใชงานอยางสรางสรรคและ

เปนมิตร ผานระบบปฏิสัมพันธทางเว็บไซตและแอปพลิเคชัน   

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา 

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 

นสส326 การศึกษาเฉพาะเร่ืองสำหรับการออกแบบ     3(2–2-5) 
           ส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย  
CSC326 Independent Study for Interactive and   
           Multimedia Design  
           ศึกษา คนควา ปฏิบัติ วิจัยและพัฒนา สรางสรรคผลงาน
ในประเด็นขอบเขตสาระที่ผูเรียนสนใจเปนพิเศษ โดยใชเทคนิควิธี 
รูปแบบวิธีที ่ผู เรียนสนใจ ผานกระบวนการศึกษา การทำงาน
รวมกัน และการนำเสนออยางเปนระบบ ทั้งนี้ประเด็นที่ศึกษา
ขึ ้นอยูกับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใตการดูแล ให
คำปรึกษาของอาจารยที่รับผิดชอบรายวิชาในสาขาการออกแบบ
ส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 

นสส326 การศึกษาเฉพาะเร่ืองสำหรับการออกแบบ     3(2–2-5) 
            ส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 
CSC326 Independent Study for Interactive and  
            Multimedia Design                    
            ศึกษา คนควา ปฏิบัติ ว ิจ ัยและพัฒนา สรางสรรค
ผลงานในประเด็นขอบเขตสาระที่ผูเรียนสนใจเปนพิเศษ โดยใช
เทคนิควิธี รูปแบบวิธีที่ผูเรียนสนใจ ผานกระบวนการศึกษา การ
ทำงานรวมกัน และการนำเสนออยางเปนระบบ ทั้งนี้ประเด็นที่
ศึกษาขึ้นอยูกับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใตการดูแล 
ใหคำปรึกษาของอาจารยที ่รับผิดชอบรายวิชาในวิชาเอกการ
ออกแบบส่ือปฏิสัมพันธและมัลติมีเดีย 

คงเดิม 
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นสส421 การออกแบบเกมอิเล็กทรอนิกส                  3(2–2-5) 
CSC421 E-Game Design  
            ศึกษา คนควา วิเคราะหและฝกปฏิบัติเกี่ยวกับความรู
เบื ้องตนในการออกแบบสื ่ออิเล็กทรอนิกสประเภทเกม การ
วางแผนการออกแบบ การรางแบบ การออกแบบตัวละคร ฉาก 
การเลือกใชเสียงประกอบ การปฏิสัมพันธระหวางผูเลนกับเกม 
และการเลือกใชโปรแกรมคอมพิวเตอรใหเหมาะสมกับความคิด
สรางสรรค 

นสส421 แนวคิดการออกแบบเกม                          3(2–2-5) 
CSC421 Game Design Concept  
    ศึกษา คนควา วิเคราะห และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับความรู
เบื ้องตนในการออกแบบสื ่ออิเล็กทรอนิกสประเภทเกม การ
วางแผนการออกแบบ การรางแบบ การออกแบบตัวละคร ฉาก 
การเลือกใชเสียงประกอบการปฏิสัมพันธระหวางผูเลนกับเกม 
และการเลือกใชโปรแกรมคอมพิวเตอรใหเหมาะสมกับความคิด
สรางสรรค 

เปล่ียนชื่อ
รายวิชา 
 
 

นสส422 การผลิตภาพเคล่ือนไหว                           3(0–9-0) 
CSC422 Animation Production 
            ศึกษาหลักการ คนควา และฝกปฏิบัติวิธีการสรางสรรค
การผลิตภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ และ 3 มิติดวยเทคนิคคอมพิวเตอร 
โดยเนนการสัมมนาในประเด็นที่ผูเรียนสนใจ ทดลองสรางงานโดย
ใชเทคนิควิธี รูปแบบวิธีที่ผู เรียนสนใจ ผานกระบวนการศึกษา 
การทำงานรวมกัน และการนำเสนออยางเปนระบบ 

นสส422 การผลิตภาพเคล่ือนไหว                          3(2–2-5) 
CSC422 Animation Production  
           ศึกษาหลักการ คนควา และฝกปฏิบัติวิธกีารสรางสรรค
การผลิตภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ และ 3 มิติ ดวยเทคนิคคอมพิวเตอร 
โดยเนนการสัมมนาในประเด็นที่ผูเรียนสนใจ ทดลองสรางงานโดย
ใชเทคนิควิธี รูปแบบวธิีที่ผูเรียนสนใจ ผานกระบวนการศึกษา การ
ทำงานรวมกัน และการนำเสนออยางเปนระบบ 

ปรับจำนวน
หนวยกิต 

 นสส423 การพัฒนาเกมดิจิทัล                             3(2-2-5) 
CSC423 Digital Game Development  
           ศึกษา คนควา และปฏิบัติการดานการพัฒนาเกมใน
ระบบดิจิทัล ประยุกตใชความรู และทักษะดานการออกแบบ
โครงสรางเกม การดำเนินเรื่องราว กราฟก ตัวละคร อุปกรณการ
เลน สวนบังคับและควบคุมระบบ เพื่อสรางสรรคเกมดิจิทัลที่
ส่ือสารเนื้อหาและสรางประสบการณที่สอดคลองกับวัตถุประสงค
ตอกลุมเปาหมายและเทคโนโลยีปจจุบัน 

เพิ่มรายวิชา
ใหม 

 นสส424 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื้องตน        3(2-2-5) 
CSC424 Basic Computer Programming  
            ศึกษาและปฏิบัติดานการเขียนโปรแกรมดวยภาษาทาง
คอมพิวเตอร ต ัวแปร คำสั ่งควบคุม การคิดว ิเคราะห  เชิ ง
ตรรกศาสตรเบื้องตนที่จำเปนตอการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียรวมกับ
อุปกรณแสดงผล ควบคุม และสื่อสารในระบบดิจิทัล นำทักษะ
และความรูมาทดลองพัฒนาโปรแกรมยอยและแกไขปญหาขั้น
พื้นฐานไดอยางเหมาะสม 

เพิ่มรายวิชา
ใหม 

หมวดวิชาเอกบังคับ วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร 

นสส131 หลักการตลาด                                       3(3-0-6) 
CSC131 Principles of Marketing 
            ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็น
ทางการตลาดในฐานะที่เปนกิจกรรมหลักทางธุรกิจ หนาที่ทาง
การตลาด ส วนประสมทางการตลาด สภาพแวดล อมทาง
การตลาด ทั้งสภาพแวดลอมภายในองคกรและสภาพแวดลอม
ภายนอกองคกร จริยธรรมทางการตลาด ผลกระทบของการตลาด
ที่มีตอเศรษฐกิจและสังคมในยุคปจจุบัน 

นสส131 หลักการตลาด                          3(3-0-6) 
CSC131 Principles of Marketing  
            ศึกษาคนควาและวิเคราะหหลักการแนวคิดประเด็นทาง
การตลาดในฐานะที ่เปนกิจกรรมหลักทางธุรกิจ หนาที ่ทาง
การตลาด ส วนประสมทางการตลาด สภาพแวดล อมทาง
การตลาดทั้งสภาพแวดลอมภายในองคกรและสภาพแวดลอม
ภายนอกองคกร จริยธรรมทางการตลาด ผลกระทบของการตลาด
ที่มีตอเศรษฐกิจและสังคมในยุคปจจุบัน 

คงเดิม 

นสส132 ธุรกิจอิเล็กทรอนิกสเบื้องตน                      3(3-0-6) 
CSC132 Introduction to E-Business 
            ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็นที่
เกี่ยวของกับการบริหารจัดการธุรกิจอิเล็กทรอนิกส ความรูเบื้องตนของ
ธุรกิจอิเล็กทรอนิกส รูปแบบของธุรกิจอิเล็กทรอนิกส โครงสรางพื้นฐาน
ของอินเทอรเน็ตและเว็บไซต ฮารดแวรและซอฟตแวรสำหรับพาณิชย
อิเล็กทรอนิกส การสรางเว็บไซต การตลาดอิเล็กทรอนิกส การเงิน
อิเล็กทรอนิกส การรักษาความปลอดภัยของพาณิชยอิเล็กทรอนิกส 
เครือขายสังคมออนไลนประเด็นทางสังคมและกฎหมายทางอินเทอรเน็ต 

นสส132 ธุรกิจอิเล็กทรอนิกสเบื้องตน            3(3-0-6) 
CSC132 Introduction to E-Business  
            ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็นที่
เก ี ่ยวของกับการบริหารจัดการธุรกิจอิเล็กทรอนิกส ความรู
เบื้องตนของธุรกิจอิเล็กทรอนิกส รูปแบบของธุรกิจอิเล็กทรอนิกส 
โครงสรางพื้นฐานของอินเทอรเน็ตและเว็บไซต การสรางเว็บไซต 
การตลาดอิเล็กทรอนิกส การเงินอิเล็กทรอนิกสการรักษาความ
ปลอดภัยของพาณิชยอิเล็กทรอนิกส เครือขายสังคมออนไลน
ประเด็นทางสังคมและกฎหมายทางอินเทอรเน็ต 

ปรับคำอธิบาย
รายวิชา 
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นสส133 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ                  3(3-0-6) 
CSC133 Management Information System 
            ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ เคร่ืองมือ ประเด็น
การบริหารระบบสารสนเทศภายในองคกร ประเภทของระบบของ
ขอมูลขาวสารในธุรกิจ ขั้นตอนการพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อ
การจัดการ บทบาทของผูบริหารในการพัฒนาระบบ การยอมรับ
นวัตกรรม การบริหารความเปลี่ยนแปลงในมุมมองของบุคคลใน
องคกร ที่มีตอระบบสารสนเทศ จริยธรรมทางระบบสารสนเทศ 

นสส133 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ            3(3-0-6) 
CSC133 Information System Management  
           ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ เคร่ืองมือ ประเด็น
การบริหารระบบสารสนเทศภายในองคกร ประเภทของระบบของ
ขอมูลขาวสารในธุรกิจ ขั้นตอนการพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อ
การจัดการ บทบาทของผูบริหารในการพัฒนาระบบ การยอมรับ
นวัตกรรม การบริหารความเปลี่ยนแปลงในมุมมองของบุคคลใน
องคกร ที่มีตอระบบสารสนเทศ จริยธรรมทางระบบสารสนเทศ 

ปรับชื่อ

รายวิชา 

นสส231 การบัญชีและการเงิน                               3(2-2-5) 
CSC231 Accounting and Finance  
            ศึกษาเกี่ยวกับแนวคิดพื้นฐานทางดานการเงินและการ
บัญชี ครอบคลุมเนื้อหาที่สำคัญในเรื่องของ สมการบัญชีเบื้องตน 
ทางการบัญชี การลงบันทึกรายการบัญชีและจัดทางบการเงิน 
การนำระบบสารสนเทศมาประยุกตใชทางการบัญชี โครงสรางงบ
การเงิน การทางบการเงิน การวิเคราะหงบการเงินและประเภท
ของตนทุน ตลาดการเงิน การจัดการเงินทุนหมุนเวียนและมูลคา
เงินตามกาลเวลา รูปแบบการลงทุนทั้งในระยะสั้นและระยะยาว 
ความเสี่ยงและผลตอบแทนจากการลงทุน การวางแผนการใชเงิน
อยางเปนระบบ จริยธรรมทางการเงิน 

นสส231 การบัญชีเพื่อการจัดการและงบการเงิน         3(2-2-5) 
CSC231 Managerial Accounting and Financial Management                 
           ศึกษาเกี ่ยวกับการจัดทำและการนำเสนอขอมูลทาง
การเงินขององคกรใหผูบริหารนำเสนอขอมูลทางการเงินที่ถูกตอง
เหมาะสม ทันตอเหตุการณ การวางแผน และการควบคุม เพื่อ
เปนเครื่องมือในการวัดและประเมินผลการบริหารกิจกรรมทาง
ธุรกิจขององคกร เพื่อการตัดสินใจ 

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา 

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 

นสส232 การออกแบบส่ือดิจิทัล                             3(2–2-5) 
CSC232 Digital Media Design 
            ศึกษา คนควา วิเคราะห และปฏิบัติเกี่ยวกับการวาง
แผนการออกแบบ ความคิดสรางสรรคในการจัดหนาอินเตอรเฟส
บนสื่อดิจิทัล การใชโปรแกรมคอมพิวเตอรในการออกแบบและ
ผลิตสื่อดิจิทัล การใชโปรแกรมประมวลผลภาพ การตกแตงภาพ 
การประยุกตใชในธุรกิจออนไลน งานโฆษณา และประชาสัมพนัธ
บนส่ือดิจิทัล 

นสส232 การส่ือสารการตลาดดิจิทัลแบบบูรณาการ     3(2–2-5) 
CSC232 Integrated Digital Marketing Communication          
            ศึกษา คนควา และวิเคราะหกระบวนการนำขอมูล
สื ่อสารการตลาดรูปแบบตาง ๆ มาผสมผสานใหสอดคลองกับ
พฤติกรรมผูบริโภคเปาหมายอยางตอเนื่อง ประกอบดวยเคร่ืองมือ
ทั้ง 6 คือ การตลาด การขายโดยพนักงาน การประชาสัมพันธ การ
สงเสริมการขาย การตลาดทางตรง และการตลาดเชิงกิจกรรม 
การวางแผนกลยุทธและการเลือกใช สื ่อดิจ ิท ัล เพ ื ่อเข าถึง
กลุมเปาหมายใหสอดคลองกับความตองการของผูบริโภค 

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา 

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยี 3(3-0-6)  
             สารสนเทศ  
CSC271 Ethic and Issues in Information Technology Laws 
           ศ ึกษา ค นคว า และว ิ เคราะหประเด ็นป ญหาทาง
จริยธรรมและกฎหมายในธุรกิจสารสนเทศที่มีผลกระทบตอสังคม 
กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศเกี่ยวกับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส
ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส การพัฒนาโครงสรางพื้นฐานสารสนเทศ
ใหทั ่วถึงและเทาเทียมกัน การคุ มครองขอมูลสวนบุคคล การ
กระทำความผ ิด เก ี ่ ยวก ับคอมพ ิว เตอร การโอนเง ินทาง
อ ิ เล ็กทรอน ิกส พรบ.ว าด วยการกระทำความผ ิดเก ี ่ยวกับ
คอมพิวเตอรการคุมครองทรัพยสินทางปญญา บทบาท ภารกิจ 
ความรับผิดชอบ จิตสำนึกสาธารณะ และบทลงโทษ 

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยี 3(3-0-6)  
             สารสนเทศ  
CSC271 Ethics and Issues in Information Technology  
            Laws 
           ศ ึกษา ค นคว า และว ิ เคราะหประเด ็นป ญหาทาง
จริยธรรมและกฎหมายในธุรกิจสารสนเทศที่มีผลกระทบตอสังคม 
กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศเกี่ยวกับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส
ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส การพัฒนาโครงสรางพื้นฐานสารสนเทศ
ใหทั ่วถึงและเทาเทียมกัน การคุ มครองขอมูลสวนบุคคล การ
กระทำความผ ิด เก ี ่ ยวก ับคอมพ ิว เตอร การโอนเง ินทาง
อ ิ เล ็กทรอน ิกส พรบ.ว าด วยการกระทำความผ ิดเก ี ่ยวกับ
คอมพิวเตอรการคุมครองทรัพยสินทางปญญา บทบาท ภารกิจ 
ความรับผิดชอบ จิตสำนึกสาธารณะ และบทลงโทษ 

คงเดิม 

นสส371 การวิจัยและการประยกุตใชความรูสำหรับ     3(2–2-5) 
            นวัตกรรมส่ือสารสังคม  
CSC371 Research and Knowledge Application for Social   
            Communication Innovation 
            ศึกษา คนควา ฐานคิดของการวิจัยเชิงปริมาณและเชิง
คุณภาพ วิธีวิทยาของการวิจัย ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการทำวิจัย 
การใช สารสนเทศในการส ืบค นข อม ูล การเข ียนข อเสนอ
โครงการวิจัย การกำหนดปญหาวิจัย การออกแบบการวิจัย การ

นสส371 การวิจัยและการประยกุตใชความรูสำหรับ     3(2–2-5) 
            นวัตกรรมส่ือสารสังคม  
CSC371 Research and Knowledge Application for Social   
            Communication Innovation 
            ศึกษา คนควา ฐานคิดของการวิจัยเชิงปริมาณและเชิง
คุณภาพ วิธีวิทยาของการวิจัย ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการทำวิจัย 
การใช สารสนเทศในการส ืบค นข อม ูล การเข ียนข อเสนอ
โครงการวิจัย การกำหนดปญหาวิจัย การออกแบบการวิจัย การ

คงเดิม 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ.2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 หมายเหตุ 
วิเคราะหและการประมวลผลทางสถิติการประยุกตความรูในการ
วิจัยในการสรางสรรค ผลงานนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

วิเคราะหและการประมวลผลทางสถิติการประยุกตความรูในการ
วิจัยในการสรางสรรค ผลงานนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรม        3(0–9-0) 

           ส่ือสารสังคม  

CSC471 Professional Practice for Social Communication    

            Innovation 

            ฝกปฏิบัติงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมส่ือสารสังคม

ในขอบเขตตามสาขาวิชาของผูเรียนในสถานประกอบการ องคกร 

บริษัท และหนวยงานวิชาชีพ ฝกปฏิบัติงานตามภารกิจของ

สถานที่ฝกหรือการทำโครงงานแกไขปญหาของสถานที่ฝก ภายใต

การดูแลและใหคำปรึกษาของอาจารยในสาขาวิชา ไมนอยกวา 

250 ชั่วโมง 

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรม       3(0–9-0) 

           ส่ือสารสังคม  

CSC471 Professional Practice for Social Communication    

            Innovation 

            ฝกปฏิบัติงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมส่ือสารสังคม

ในขอบเขตตามสาขาวิชาของผูเรียนในสถานประกอบการ องคกร 

บริษัท และหนวยงานวิชาชีพ ฝกปฏิบัติงานตามภารกิจของ

สถานที่ฝกหรือการทำโครงงานแกไขปญหาของสถานที่ฝก ภายใต

การดูแลและใหคำปรึกษาของอาจารยในสาขาวิชา ไมนอยกวา 

250 ชั่วโมง 

คงเดิม 

นสส472 นวัตกรรมส่ือสารสังคมนิพนธ                   5(0–10-5) 

CSC472 Social Communication Innovation Thesis 

           (บุรพวิชา นสส 371 การวิจัยและการประยุกตใชความรู

สำหรับนวัตกรรมส่ือสารสังคม) 

            ศึกษา คนควา และบูรณาการความรูและประสบการณ

ที ่ไดเรียนรู ในวิชาตางๆ กำหนดหัวขอการศึกษา วิเคราะหใน

รูปแบบงานวิจัยและสรางสรรคบนพื้นฐานจริยธรรม วัฒนธรรม 

โดยกระบวนการเทคโนโลยีคอมพิวเตอร โดยเขียนเปนภาคนิพนธ

และผลิตผลงานจริงนำเสนองานตอสาธารณชน 

นสส472 นวัตกรรมส่ือสารสังคมนิพนธ                   5(0–10-5) 

CSC472 Social Communication Innovation Thesis 

            ศึกษา คนควา และบูรณาการความรูและประสบการณ

ที ่ไดเรียนรู ในวิชาตางๆ กำหนดหัวขอการศึกษา วิเคราะหใน

รูปแบบงานวิจัยและสรางสรรคบนพื้นฐานจริยธรรม วัฒนธรรม 

โดยกระบวนการเทคโนโลยีคอมพิวเตอร โดยเขียนเปนภาคนิพนธ

และผลิตผลงานจริงนำเสนองานตอสาธารณชน 

ปรับคำอธิบาย

รายวิชา 

หมวดวิชาเอกเลือก วิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร 
นสส141 การส่ือสารทางธุรกิจ                                3(2-2-5) 
CSC141 Business Communication 
            ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็น
ในการติดตอสื่อสารทางธุรกิจ ความรูทั ่วไปเกี่ยวกับการสื่อสาร 
พื้นฐานการสื่อสารทางธุรกิจ หลักการในการติดตอสื่อสารทาง
ธุรกิจ การติดตอสื่อสาร ความสำคัญในการสื่อสารดวยการพูด 
วิธีการติดตอสื่อสาร การฟง เขียน อาน และสื่อสาร การหางาน
และการเขียนประวัติ การจางงานและการสัมภาษณ การใชภาษา
เพื่อการโนมนาวใจ เทคนิคการพูดและการนำเสนอขั้นพื้นฐาน 
การเสนอขายสินคา การส่ือสารกับวัฒนธรรมขามชาติในโลกธุรกิจ 
การสื่อสารในภาวะวิกฤตฉุกเฉิน ฝกปฏิบัติการพูดหนาชั้นเรียน 
และการนำเสนองานอยางมืออาชีพ 

นสส141 การส่ือสารทางธุรกิจ                          3(2-2-5) 
CSC141 Business Communication  
            ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็น
ในการติดตอสื่อสารทางธุรกิจ ความรูทั ่วไปเกี่ยวกับการสื่อสาร 
พื้นฐานการสื่อสารทางธุรกิจ หลักการในการติดตอสื่อสารทาง
ธุรกิจ การติดตอสื่อสาร ความสำคัญในการสื่อสารดวยการพูด 
วิธีการติดตอสื่อสาร การฟง เขียน อาน และสื่อสาร การใชภาษา
เพื่อการโนมนาวใจ เทคนิคการพูดและการนำเสนอขั้นพื้นฐาน 
การเสนอขายสินคา การส่ือสารกับวัฒนธรรมขามชาติในโลกธุรกิจ 
การสื่อสารในภาวะวิกฤตฉุกเฉิน ฝกปฏิบัติการพูดหนาชั้นเรียน 
และการนำเสนองานอยางมืออาชีพ 

ปรับคำอธิบาย
รายวิชา 

นสส241 การชำระเงินทางอิเล็กทรอนิกส                  3(3–0-6) 

CSC241 E-Payment 

            ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็น

ตางๆทางเทคโนโลยีที่นำมาใชในทางการเงิน การวางรูปแบบ 

ชองทาง และระบบการชำระเงินดวยอิเล็กทรอนิกส กฎระเบียบ 

ขอบังคับ การควบคุมและ การรักษาความปลอดภัยของการเงิน 

นสส241 การจัดการตราสินคาดิจิทัล            3(3–0-6) 

CSC241 Digital Brand Management  

            ศึกษา คนควา และวิเคราะหเกี่ยวกับตราสินคา และ

การสื ่อสารตราสินคา บนแพลตฟอรมดิจิทัล อธิบายเกี ่ยวกับ

สวนประกอบตาง ๆ ที่เกี่ยวกับตราสินคา กระบวนการสรางตรา

สินคาประยุกตแนวคิดเกี่ยวกับตราสินคาไปใชกับสื่อดิจิทัลของ

ธุรกิจได 

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา  

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 

นสส242 กลยุทธธุรกิจอิเล็กทรอนิกส                       3(2-2-5) 

CSC242 E-Business Strategies 

            ศ ึกษา คนคว าและวิเคราะหกลยุทธสำหรับธุรกิจ

อิเล็กทรอนิกส การกำหนดทิศทางในการดำเนินงานของธุรกิจ 

การวางแผนกลย ุทธ และร ูปแบบของการบร ิหารธ ุ รกิ จ

นสส242 กลยุทธธุรกิจดิจิทัล                          3(2-2-5) 

CSC242 Digital Business Strategies 

          ศึกษา คนควาและวิเคราะหกลยุทธสำหรับธุรกิจดิจิทัล 

การกำหนดทิศทางในการดำเนินงานของธุรกิจ การวางแผนกล

-เปล่ียนชื่อ
รายวิชา  

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 
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หลักสูตรเดิม พ.ศ.2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 หมายเหตุ 

อ ิ เล ็กทรอน ิกส   รวมถ ึงศ ึกษาสภาวะแวดล อมของธ ุรกิจ

อิเล็กทรอนิกส 

ยุทธและรูปแบบของการบริหารธุรกิจดิจิทัล รวมถึงศึกษาสภาวะ

แวดลอมของธุรกิจดิจิทัล 

นสส341 การจัดการธุรกิจระหวางประเทศ                 3(3-0-6) 
CSC341 International Business Management 
           ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็น
ทางการจ ัดการธ ุรก ิจระหว างประเทศ สภาพแวดลอมทาง
วัฒนธรรม การเมือง เศรษฐกิจและสังคมที่มีผลตอการดำเนิน
ธุรกิจระหวางประเทศ รูปแบบของการลงทุนระหวางประเทศ    
กลยุทธและการจัดการการดำเนินธุรกิจระดับโลก รวมถึงประเด็น
จริยธรรมและปญหาปจจุบันของการจัดการธุรกิจระหวางประเทศ 

นสส341 การตลาดดิจิทัลระดับโลก                               3(3-0-6) 
CSC341 Global Digital Marketing  
            ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิด ประเด็นทาง
การตลาดดิจิทัลระดับโลก สภาพแวดลอมทางวัฒนธรรม การเมือง 
เศรษฐกิจและสังคมที่มีผลตอการดำเนินธุรกิจดิจิทัลระหวางประเทศ 
รูปแบบของการลงทุน กลยุทธและการจัดการการดำเนินธุรกิจดิจิทัล
ระดับโลก รวมถึงประเด็นจริยธรรมและปญหาปจจุบันของการจัดการ
ธุรกิจดิจิทัลระดับโลก 

-เปล่ียนชื่อ
รายวิชา  
-ปรับ
คำอธิบาย
รายวิชา 

นสส342 การบริหารความเส่ียงในธุรกิจอิเล็กทรอนิกส   3(3–0-6) 
CSC342 Risk Management in E-Business 
           ศึกษา คนควาและวิเคราะหหลักการ แนวคิดประเด็น
ทางการจัดการความเสี่ยงของธุรกิจอิเล็กทรอนิกส ระดับขั้นของ
ความปลอดภัยในการเขาถึงขอมูลของธุรกิจอิเล็กทรอนิกส        
ภัยคุกคามของธุรกิจอิเล็กทรอนิกส การกำหนดนโยบายในการ
รักษาความปลอดภัยของขอมูลธุรกิจอิเล็กทรอนิกส 

นสส342 สัมมนาเพื่อการจัดการธุรกิจไซเบอร            3(3–0-6) 
CSC342 Seminar on Cyber Business Management 
     ศึกษา คนควา และประมวลผลขอมูลความรู หลักฐาน
ของความรู หรือการคนควาวิจัยหัวขอที่เกี่ยวของกับการจัดการ
ธุรกิจดิจ ิทัลในปจจุบัน เพื ่อนำมาเสนอผลงานและอภิปราย
แลกเปล่ียนความรูจากผูเชี่ยวชาญ เพื่อหาขอสรุป หรือขอคิดเห็น 

-เปล่ียนชื่อ
รายวิชา  
-ปรับ
คำอธิบาย
รายวิชา 

นสส343 การตลาดในระบบดิจิทัล                          3(2–2-5) 
CSC343 Digital Marketing 
            ศึกษา คนควา และวิเคราะห ทฤษฎี กรณีศึกษาทาง
การตลาดออนไลน และการตลาดโดยใชคอนเทนท การสราง
มูลคาเพิ่มของสินคา กระบวนการจัดจำหนาย การตั้งราคา และ
การสงเสริมการตลาด มุมมองของผูบริโภคที่มีตอการตลาดที ่ใช
เทคโนโลยีดิจ ิทัล การทำการตลาดออนไลน ผานเครื ่องมือ
การตลาดทางดานดิจิทัล 
 

นสส343 การตลาดในระบบดิจิทัล                          3(2–2-5) 
CSC343 Digital Marketing  
     ศึกษา คนควา และวิเคราะห ทฤษฎี กรณีศึกษาทาง
การตลาดออนไลน และการตลาดโดยใชคอนเทนท การสราง
มูลคาเพิ่มของสินคา กระบวนการจัดจำหนาย การตั้งราคา และ
การสงเสริมการตลาด มุมมองของผูบริโภคที่มีตอการตลาดที ่ใช
เทคโนโลย ีด ิจ ิท ัล การทำการตลาดออนไลนผ านเครื ่องมือ
การตลาดทางดานดิจิทัลใหมีประสิทธิภาพ เปนมิตรตอผูใชงาน
และโปรแกรมคนหา (Search Engine) รวมถึงการทำการตลาด
ออนไลนผานเคร่ืองมือคนหาทางอินเตอรเน็ต 

ปรับคำอธิบาย
รายวิชา 

นสส344 การจัดการนำเขาและสงออกเพื่อธุรกิจ          3(3-0-6) 
            อิเล็กทรอนิกส  
CSC344 Import and Export Management for E-Business 
            ศึกษา ระเบียบ ขอบังคับ กฎเกณฑ การสงออกและ
นำเขาตลอดจนระเบียบพิธีการศุลกากร การจัดการแผนกสงออก
และนำเขาขององคการธุรกิจ ขั ้นตอนการซื ้อขายเอกสารและ
สัญญาการซื้อขาย เงื่อนไขการคา การชำระเงินในการคาระหวาง
ประเทศ สินคาเชื่อเพื่อการสงออกและการนำเขาที่เกี ่ยวของกับ
การขนสงทางการคาระหวางประเทศ วิธีการดำเนินการเกี่ยวกับ
การประกันภัยสินคา ปญหาและอุปสรรค ในการดำเนินการ
สงออกและนำเขา รวมถึงการทำการศึกษาเขตการคาเสรีข าม
ภูม ิภาค ผลกระทบทางดานเศรษฐกิจ การเม ืองและสังคม 
ขอตกลงของบรรษัทขามชาติ องคกรความรวมมือทางเศรษฐกิจ
ระหวางประเทศ สนธิสัญญาความรวมมือระดับทวิภาคี พหุภาคี 
และระดับภูมิภาคเพื่อธุรกิจอิเล็กทรอนิกส 

นสส344 การวางแผนการตลาดดิจิทัล            3(3-0-6) 
CSC344 Digital Marketing Plan  
    ศ ึกษาบทบาทและความสำค ัญของการวางแผน
การตลาดดิจ ิท ัลกระบวนการวางแผนทางการตลาดดิจ ิทัล 
องคประกอบของแผนการตลาดดิจิทัลและวิเคราะหกรณีศึกษา
แผนการตลาดดิจิทัลขององคกร รวมถึงการฝกปฏิบัติจัดทำและ
ประเมินแผนการตลาด 

-เปล่ียนชื่อ
รายวิชา  
-ปรับ
คำอธิบาย
รายวิชา 
- ปรับจำนวน
ชั่วโมงการ
เรียนการสอน 

นสส345 การวิเคราะหขอมลูขนาดใหญ                     3(3-0-6) 

CSC345 Big Data Analytics 

           ศึกษา คนควาและวิเคราะหมาตรฐานและเทคนิคในการ

จัดการขอมูลทางธุรกิจ พัฒนาแบบจำลองการพยากรณขอมูลทาง

ธุรกิจออนไลน ปญหาเชิงวิเคราะหในธุรกิจสมัยใหม กระบวนการ

วิเคราะหขอมูลมหาศาลจากหลากหลายแหลงขอมูล เครื่องมือที่

นสส345 การวิเคราะหขอมูลขนาดใหญ            3(2-2-5) 

CSC345 Big Data Analytics  

    ศึกษา คนควาและวิเคราะหมาตรฐานและเทคนิคในการ

จัดการขอมูลทางธุรกิจ ใชเคร่ืองมือจำลองการพยากรณขอมูลทาง

ธุรกิจออนไลน ปญหาเชิงวิเคราะหในธุรกิจสมัยใหมกระบวนการ

วิเคราะหขอมูลมหาศาลจากหลากหลายแหลงขอมูล เครื่องมือ

- ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 

- ปรับจำนวน

ชั่วโมงการ

เรียนการสอน 
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ใชวิเคราะหในงานธุรกิจ และธุรกิจอัจฉริยะ เคร่ืองมือการรายงาน

และนำเสนอขอมูลทางธุรกิจออนไลน จริยธรรมเชิงวิชาชีพสำหรับ

ผูที่เกี่ยวของกับขอมูล เหมืองขอมูล และธุรกิจอัจฉริยะ 

การรายงานและนำเสนอขอมูลทางธุรกิจออนไลน จริยธรรมเชิง

วิชาชีพสำหรับผูที ่เกี ่ยวของกับขอมูล เหมืองขอมูล และธุรกิจ

อัจฉริยะ 

นสส346 การวางแผนชองทางการเขาถึงลูกคา            3(2–2-5) 

CSC346 Customer Touchpoint Planning 

            ศึกษา คนควา และวิเคราะห ทฤษฎี กรณีศึกษา และ

วางแผนการบริหารจัดการทุกการเขาถึงขอมูลของลูกคาผาน

ชองทางตางๆ ที่สามารถเขาถึงลูกคาโดยตรง 

 ยกเลิกรายวิชา 

นสส347 การสรางสรรคแคมเปญออนไลน                 3(2-2-5) 

CSC347 Online Creative Campaign 

           ศึกษา คนควา วิเคราะห แคมเปญออนไลนที ่ประสบ

ความสำเร็จ รวมถึงกระบวนการสราง การใชเทคโนโลยี และทำ

ความเขาใจตำแหนงงานที่มีขอบเขตความรับผิดชอบในการการ

สรางสรรคแคมเปญออนไลน ฝกสรางสรรคแคมเปญออนไลน 

สำหรับการประชาสัมพันธสินคา บริการ หรือ โครงการตาม

วัตถุประสงคที่ตางไป การสรางความรับรู การเพิ่มยอดขาย 

นสส346 การสรางสรรคแคมเปญออนไลน            3(2-2-5) 

CSC346 Online Campaign Creation  

    ศึกษา คนควา วิเคราะห แคมเปญออนไลนที ่ประสบ

ความสำเร็จ รวมถึงกระบวนการสราง การใชเทคโนโลยี และทำ

ความเขาใจตำแหนงงานที่มีขอบเขตความรับผิดชอบในการการ

สรางสรรคแคมเปญออนไลน ฝกสรางสรรคแคมเปญออนไลน 

สำหรับการประชาสัมพันธสินคา บริการ หรือ โครงการตาม

วัตถุประสงคที่ตางไป การสรางความรับรู การเพิ่มยอดขาย 

ปรับชื่อ

รายวิชา 

เปล่ียนรหัส

วิชาเพื่อ

จัดลำดับ

รายวิชาใน

หมวดวิชาเอก

เลือก 

นสส348 การศึกษาเฉพาะเร่ืองสำหรับการจัดการธุรกิจ 3(2–2-5) 

            ไซเบอร 

CSC348 Independent Study for Cyber Business Management  

           ศึกษา คนควา ปฏิบัติ วิจัยและพัฒนา สรางสรรคผลงาน

ในประเด็นขอบเขตสาระที่ผูเรียนสนใจเปนพิเศษ โดยใชเทคนิควิธี 

รูปแบบวิธีที ่ผู เรียนสนใจ ผานกระบวนการศึกษา การทำงาน

รวมกัน และการนำเสนออยางเปนระบบ ทั้งนี้ประเด็นที่ศึกษา

ขึ ้นอยูกับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใตการดูแล ให

คำปรึกษาของอาจารยที่รับผิดชอบรายวิชาในสาขาการจัดการ

ธุรกิจไซเบอร 

นสส347 การศึกษาเฉพาะเร่ืองสำหรับการจัดการธุรกิจ 3(2–2-5)  

            ไซเบอร 

CSC347 Independent Study for Cyber Business Management                  

    ศึกษา คนควา ปฏิบัติ วิจัยและพัฒนาสรางสรรคผลงาน

ในประเด็นขอบเขตสาระที่ผูเรียนสนใจเปนพิเศษ โดยใชเทคนิควิธี 

รูปแบบวิธีที ่ผู เรียนสนใจ ผานกระบวนการศึกษา การทำงาน

รวมกัน และการนำเสนออยางเปนระบบ ทั้งนี้ประเด็นที่ศึกษา

ขึ ้นอยูกับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใตการดูแล ให

คำปรึกษาของอาจารยที่รับผิดชอบรายวิชาในสาขาการจัดการ

ธุรกิจดิจิทัล 

เปล่ียนรหัส

วิชาเพื่อ

จัดลำดับ

รายวิชาใน

หมวดวิชาเอก

เลือก 

นสส441 นวัตกรรมและธุรกิจใหมเพื่อผูประกอบการ    3(3–0-6) 

CSC441 Innovation and Startup for Entrepreneurs 

            ศึกษา คนควาและวิเคราะหกระบวนการในการเปน

ผู ประกอบการ โดยใชนวัตกรรมและธุรกิจใหมเปนฐานในการ

ประกอบการ ทฤษฎีพฤติกรรมผู ประกอบการ การจ ัดการ

นว ัตกรรม การนำนว ัตกรรมมาใช ในการประกอบการและ

นโยบายภาคร ั ฐและภาคเอกชนท ี ่ ส  งผลกระทบต อการ

ประกอบการซ่ึงมีนวัตกรรมเปนฐาน 

นสส441 นวัตกรรมและธุรกิจใหมเพื่อผูประกอบการ    3(3–0-6) 

CSC441 Innovation and Startup for Entrepreneurs  

    ศึกษา คนควาและวิเคราะหกระบวนการในการเปน

ผู ประกอบการ โดยใชนวัตกรรมและธุรกิจใหมเปนฐานในการ

ประกอบการ ทฤษฎีพฤติกรรมผู ประกอบการ การจ ัดการ

นวัตกรรม การนำนวัตกรรมมาใชในการประกอบการและนโยบาย

ภาครัฐและภาคเอกชนที่สงผลกระทบตอการประกอบการซึ่งมี

นวัตกรรมเปนฐาน 

คงเดิม 

นสส442 การสรางความผูกพันและภักดีตอแบรนดผาน 3(2–2-5)   

            ส่ือดิจิทัล 

CSC442 Digital Brand Engagement and Loyalty 

           ศึกษา คนควา วิเคราะหทฤษฎีและปฏิบัติโดยใชหลักการ

สรางแบรนดมุมมองของพฤติกรรมการซื ้อในตลาดดิจิทัล การ

สรางทัศนคติที่ดีตอตราสินคา การสรางความเชื่อมั่น การโนมนาว 

การจูงใจ การใชกลยุทธทางการตลาดเพื่อดึงดูดใจกลุมเปาหมาย 

การมีสวนรวมระหวางแบรนดและกลุมเปาหมายผานสื่อดิจิทัล 

และการสรางประสบการณโดยใชกรณีศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ยกเลิกรายวิชา 
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นสส443 ระบบสารสนเทศดานทรัพยากรบุคคล          3(3–0-6) 

CSC443 Human Resources Information System 

           ศึกษา และวิเคราะห หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับระบบ

สารสนเทศที่สามารถนำมาใชในการจัดการทรัพยากรบุคคล การ

ใชระบบสารสนเทศ และโปรแกรมสำเร็จรูปมาประยุกตใชใน

กระบวนการจัดการทรัพยากรบุคคล 

นสส442 การจัดการทรัพยากรมนุษย             3(3–0-6) 

CSC442 Human Resources Management  

           ศึกษา และวิเคราะห หลักการและแนวคิดเกี่ยวกับการ

จัดการทรัพยากรมนุษยและกลยุทธการพัฒนาบุคลากรขององคกร

ใหเหมาะสมตอการปฏิบัติงาน และมีคุณภาพชีวิตการทำงานที่

เหมาะสม รวมถึงการเขียนประวัติสวนตัวอยางยอ (Resume) การ

จางงานและการสัมภาษณงาน 

-เปล่ียนรหัส

วิชาเพือ่

จัดลำดับ

รายวิชาในหมวด

วิชาเอกเลือก 

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา 

-ปรับคำอธบิาย

รายวิชา 

หมวดวิชาเอกบังคับ วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร 

นสส151 เทคโนโลยีอินเตอรเน็ต                            3(2–2-5) 

CSC151 Internet Technology 

           ศึกษา คนควา วิเคราะหความรูทั ่วไป และฝกปฏิบัติ

เกี่ยวกับเครือขายอินเตอรเน็ต พัฒนาการของอินเตอรเน็ต ระบบ

อินเตอรเน็ตของประเทศไทย เทคโนโลยีเครือขาย เครื่องมือใน

อินเตอรเน็ต เทคโนโลยี เว็บเพจ ขั ้นตอนการพัฒนาเว็บเพจ 

สถาปตยกรรมอินเตอรเน็ต ตัวกลางที่ใชสงขอมูล สวนประกอบ

ของเครือขาย กฎหมายที่เกี่ยวของกับอินเตอรเน็ต จริยธรรมใน

การใชงานเครือขายอินเตอรเน็ต 

 ยกเลิกรายวิชา 

นสส152 โครงสรางขอมูลและขั้นตอนวิธี                  3(3–0-6) 

CSC152 Data Structure and Algorithms 

           ศึกษารูปแบบโครงสรางขอมูล ขั้นตอนวิธีพื้นฐานที่ใช

กับโครงสรางขอมูล หลักการเขียนขั ้นตอนวิธี และวิเคราะห

ขั ้นตอนวิธ ีการจัดการขอมูลดวยแสตกและคิว เทคนิคการ

เรียงลำดับขอมูล เทคนิคการคนหาขอมูล พรอมทั้งการจำลอง

หลักการออกแบบโครงสรางขอมูลดวยภาษาคอมพิวเตอร 

นสส152 การออกแบบและการวเิคราะหขั้นตอนวธิี       3(2-2-5) 

CSC152 Algorithm Design and Analysis  

           ศึกษาแนวคิดและการพัฒนาการคิดเปนลำดับขั้นตอน 

กระบวนการทางตรรกะ การคนหาแนวทางการแกปญหาดวย

หลักการของเหตุและผล การวิเคราะหและประเมินผลแนว

ทางการแกป ญหา การเข ียนผังงานระบบ การเข ียนผังงาน

โปรแกรม  และการฝกปฏิบัติการคิดวิเคราะหดานตรรกะดวย

ซอฟตแวร 

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา  

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 

-ปรับจำนวน

หนวยกิต 

นสส153 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร                 3(2–2-5) 

CSC153 Computer Programming 

           ศึกษา และฝกปฏิบัติการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

แนวความคิดเบื้องตนการแกไขปญหา การออกแบบ การเขียนผัง

งาน การสรางรหัสเทียม ภาษาสำหรับเขียนโปรแกรม ตัวแปร ตัว

ดำเนินการทางคณิตศาสตร ตรรกศาสตร และการเปรียบเทียบ 

การเรียนรูไวยากรณภาษาโปรแกรม คำส่ังควบคุม คำส่ังควบคุม 

แบบทำซ้ำ ตัวแปรชุด การเขียนโปรแกรมยอยรวมทั้งเทคนิคการ

ออกแบบ วิเคราะห อัลกอริทึม รูปแบบการเขียน และพัฒนา

โปรแกรม 

นสส153 การเขียนโปรแกรมสำหรับงานนวัตกรรมดิจิทัล 1 3(2-2-5) 

CSC153 Programming for Digital Innovation 1 

           ศึกษาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร แนวความคิด

เบื้องตนการแกไขปญหา การออกแบบ การเขียนผังงาน ภาษา

สำหรับเขียนโปรแกรม องคประกอบของประโยคคำส่ัง โครงสราง

คำส่ังแบบตาง ๆ โครงสรางขอมูลแบบอารเรย การสรางโปรแกรม

ยอย การสงผานคาระหวางโปรแกรมยอย รูปแบบการเขียน

พัฒนา ทดสอบและแกไขโปรแกรม รวมทั้งเทคนิคการออกแบบ 

วิเคราะห อัลกอริทึม 

 

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา  

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 

 นสส161 แนวคิดพื้นฐานสำหรับนวัตกรรมดิจิทัล          3(3-0-6) 

CSC161 Fundamental Concept for Digital Innovation 

            ศึกษาแนวคิด กระบวนการทางคณิตศาสตรเชิงตรรกะ 

เมทร ิกซ   เซต การแปลงเลขฐานของระบบ คอมพ ิวเตอร  

คณิตศาสตรเชิงการจ ัดการ การเขียนผังงาน การประยุกต

คณิตศาสตรกับการเขียนอัลกอริทึมและ รหัสเทียมในการเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร 

-ยายจากวิชา

เลือก 

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา 
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นสส251 ระบบการจัดการฐานขอมูล                       3(2-2-5) 

CSC251 Database Management Systems  

            ศึกษา และฝกปฏิบัติรูปแบบสถาปตยกรรมฐานขอมูล 

การจัดเก็บขอมูล การวิเคราะหและออกแบบขอมูล การกำหนด

ชนิดของขอมูล นิยามเขตขอมูล การเขียนแผนภาพจำลองโมเดล 

การออกแบบระบบฐานขอมูล การบันทึกข อมูลเข าระบบ

ฐานขอมูล และจัดการฐานขอมูลดวยภาษาในการสืบคนขอมูล 

นสส251 ระบบฐานขอมูลเบื้องตน                          3(2-2-5) 

CSC251 Fundamental of Database System  

           ศึกษารูปแบบขอมูล การจัดเก็บขอมูล การวิเคราะหและ

ออกแบบขอมูล การกำหนดชนิดของขอมูล นิยามเขตขอมูล การ

ออกแบบระบบฐานขอมูล การบันทึกขอมูลเขาระบบฐานขอมูล 

และจัดการฐานขอมูลดวยภาษาในการสืบคนขอมูล 

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา  

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 

นสส252 การวิเคราะหและการออกแบบระบบ            3(3-0-6) 
CSC252 System Analysis and Design  
            ศึกษาเทคนิคและกลยุทธการเก็บรวบรวมขอมูลของ
นักวิเคราะหระบบ การเขียนผังงานกระบวนการทางธุรกิจของ
องคกร การวิเคราะหปญหา การเขียนแผนภาพกระแสขอมูล
ภายในและภายนอกองคกร การออกแบบระบบฐานขอมูล โดยมี
การศึกษาขอมูลจากสถานการณจริง หรือสถานการณจำลองของ
ระบบงาน 

นสส252 การวิเคราะหและออกแบบระบบสารสนเทศ   3(2-2-5) 
CSC252 Information System Analysis and Design  
            ศึกษาเทคนิคและกลยุทธการเก็บรวบรวมขอมูลของ
นักวิเคราะหระบบ การเขียนผังงานกระบวนการทางธุรกิจของ
องคกร การวิเคราะหปญหา การเขียนแผนภาพกระแสขอมูล
ภายในและภายนอกองคกรการออกแบบระบบฐานขอมูล โดยมี
การศึกษาขอมูลจากสถานการณจริง หรือสถานการณจำลองของ
ระบบงานที่สนใจ 

-เปล่ียนชื่อ
รายวิชา  
-ปรับ
คำอธิบาย
รายวิชา 
- ปรับจำนวน
ชั่วโมงการ
เรียนการสอน 

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยี 3(3-0-6)  
             สารสนเทศ  
CSC271 Ethic and Issues in Information Technology Laws 
           ศ ึกษา ค นคว า และว ิ เคราะหประเด ็นป ญหาทาง
จริยธรรมและกฎหมายในธุรกิจสารสนเทศที่มีผลกระทบตอสังคม 
กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศเกี่ยวกับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส
ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส การพัฒนาโครงสรางพื้นฐานสารสนเทศ
ใหทั ่วถึงและเทาเทียมกัน การคุ มครองขอมูลสวนบุคคล การ
กระทำความผ ิด เก ี ่ ยวก ับคอมพ ิว เตอร การโอนเง ินทาง
อ ิ เล ็กทรอน ิกส พรบ.ว าด วยการกระทำความผ ิดเก ี ่ยวกับ
คอมพิวเตอรการคุมครองทรัพยสินทางปญญา บทบาท ภารกิจ 
ความรับผิดชอบ จิตสำนึกสาธารณะ และบทลงโทษ 

นสส271 จริยธรรมและประเด็นทางกฎหมายเทคโนโลยี 3(3-0-6)  
             สารสนเทศ  
CSC271  Ethics and Issues in Information Technology  
            Laws 
           ศ ึกษา ค นคว า และว ิ เคราะหประเด ็นป ญหาทาง
จริยธรรมและกฎหมายในธุรกิจสารสนเทศที่มีผลกระทบตอสังคม 
กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศเกี่ยวกับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส
ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส การพัฒนาโครงสรางพื้นฐานสารสนเทศ
ใหทั ่วถึงและเทาเทียมกัน การคุ มครองขอมูลสวนบุคคล การ
กระทำความผ ิด เก ี ่ ยวก ับคอมพ ิว เตอร การโอนเง ินทาง
อ ิ เล ็กทรอน ิกส พรบ.ว าด วยการกระทำความผ ิดเก ี ่ยวกับ
คอมพิวเตอรการคุมครองทรัพยสินทางปญญา บทบาท ภารกิจ 
ความรับผิดชอบ จิตสำนึกสาธารณะ และบทลงโทษ 

คงเดิม 

นสส371 การวิจัยและการประยกุตใชความรูสำหรับ     3(2–2-5) 
            นวัตกรรมส่ือสารสังคม  
CSC371 Research and Knowledge Application for Social   
            Communication Innovation 
            ศึกษา คนควา ฐานคิดของการวิจัยเชิงปริมาณและเชิง
คุณภาพ วิธีวิทยาของการวิจัย ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการทำวิจัย 
การใช สารสนเทศในการส ืบค นข อม ูล การเข ียนข อเสนอ
โครงการวิจัย การกำหนดปญหาวิจัย การออกแบบการวิจัย การ
วิเคราะหและการประมวลผลทางสถิติการประยุกตความรูในการ
วิจัยในการสรางสรรค ผลงานนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

นสส371 การวิจัยและการประยกุตใชความรูสำหรับ     3(2–2-5) 
            นวัตกรรมส่ือสารสังคม  
CSC371 Research and Knowledge Application for Social   
            Communication Innovation 
            ศึกษา คนควา ฐานคิดของการวิจัยเชิงปริมาณและเชิง
คุณภาพ วิธีวิทยาของการวิจัย ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการทำวิจัย 
การใช สารสนเทศในการส ืบค นข อม ูล การเข ียนข อเสนอ
โครงการวิจัย การกำหนดปญหาวิจัย การออกแบบการวิจัย การ
วิเคราะหและการประมวลผลทางสถิติการประยุกตความรูในการ
วิจัยในการสรางสรรค ผลงานนวัตกรรมส่ือสารสังคม 

คงเดิม 

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรม        3(0–9-0) 
           ส่ือสารสังคม  
CSC471 Professional Practice for Social Communication    
            Innovation 
            ฝกปฏิบัติงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมส่ือสารสังคม
ในขอบเขตตามสาขาวิชาของผูเรียนในสถานประกอบการ องคกร 
บริษัท และหนวยงานวิชาชีพ ฝกปฏิบัติงานตามภารกิจของ
สถานที่ฝกหรือการทำโครงงานแกไขปญหาของสถานที่ฝก ภายใต
การดูแลและใหคำปรึกษาของอาจารยในสาขาวิชา ไมนอยกวา 
250 ชั่วโมง 

นสส471 การฝกงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรม       3(0–9-0) 
           ส่ือสารสังคม  
CSC471 Professional Practice for Social Communication    
            Innovation 
            ฝกปฏิบัติงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมส่ือสารสังคม
ในขอบเขตตามสาขาวิชาของผูเรียนในสถานประกอบการ องคกร 
บริษัท และหนวยงานวิชาชีพ ฝกปฏิบัติงานตามภารกิจของ
สถานที่ฝกหรือการทำโครงงานแกไขปญหาของสถานที่ฝก ภายใต
การดูแลและใหคำปรึกษาของอาจารยในสาขาวิชา ไมนอยกวา 
250 ชั่วโมง 

คงเดิม 
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นสส472 นวัตกรรมส่ือสารสังคมนิพนธ                   5(0–10-5) 
CSC472 Social Communication Innovation Thesis 
           (บุรพวิชา นสส 371 การวิจัยและการประยุกตใชความรู
สำหรับนวัตกรรมส่ือสารสังคม) 
            ศึกษา คนควา และบูรณาการความรูและประสบการณ
ที ่ไดเรียนรู ในวิชาตางๆ กำหนดหัวขอการศึกษา วิเคราะหใน
รูปแบบงานวิจัยและสรางสรรคบนพื้นฐานจริยธรรม วัฒนธรรม 
โดยกระบวนการเทคโนโลยีคอมพิวเตอร โดยเขียนเปนภาคนิพนธ
และผลิตผลงานจริงนำเสนองานตอสาธารณชน 

นสส472 นวัตกรรมส่ือสารสังคมนิพนธ                   5(0–10-5) 
CSC472 Social Communication Innovation Thesis 
           ศึกษา คนควา และบูรณาการความรูและประสบการณที่
ไดเรียนรูในวิชาตางๆ กำหนดหัวขอการศึกษา วิเคราะหในรูปแบบ
งานวิจัยและสรางสรรคบนพื้นฐานจริยธรรม วัฒนธรรม โดย
กระบวนการเทคโนโลยีคอมพิวเตอร โดยเขียนเปนภาคนิพนธและ
ผลิตผลงานจริงนำเสนองานตอสาธารณชน 

ปรับคำอธิบาย
รายวิชา 

หมวดวิชาเอกเลือก  วิชาเอกนวัตกรรมคอมพิวเตอรเพ่ือการสื่อสาร 

นสส161 คณิตศาสตรสำหรับคอมพิวเตอรเพื่อการส่ือสาร  3(3–0-6) 
CSC161 Mathematic for Computer Communication 
           ศึกษาแนวคิด กระบวนการทางคณิตศาสตรเชิงตรรกะ 
เมทร ิกซ   เซต การแปลงเลขฐานของระบบคอมพ ิวเตอร  
คณิตศาสตรเชิงการจ ัดการ การเขียนผังงาน การประยุกต
คณิตศาสตรกับการเขียนอัลกอริทึมและรหัสเทียมในการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร 

 ยายไปวิชาเอก
บังคับ 
 

 นสส162 การเปล่ียนผานสูดิจิทัล                             3(3-0-6)  
CSC162 Digital Transformation  
           ศึกษา คนควา และวิเคราะหความหมายของการเปลี่ยน
ผานสูดิจิทัล ผลของการเปลี่ยนผานสูดิจิทัลตอการเติบโตของ
ธุรกิจ ขั้นตอนการเปล่ียนผานสูดิจิทัล แนวปฏิบัติที่ดีเพื่อกอใหเกดิ
ความสำเร็จในการเปลี่ยนผานสูดิจิทัล การประเมินผลสำเร็จของ
การเปล่ียนผานสูดิจิทัลผานโดยใชปจจัยความสำเร็จตาง ๆ 

เพิ่มรายวิชา
ใหม 

นสส261 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ                       3(2–2-5) 
CSC261 Object Oriented Programming    
            ศึกษาเทคนิคการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวรเชิง
วัตถุ โครงสรางโปรแกรมในภาษาเชิงวัตถุ หลักการเขียนโปรแกรม
เชิงวัตถุ ความหมาย กลุมของวัตถุ คุณลักษณะ และพฤติกรรม
ของวัตถุ การสืบทอด การนำกลับมาใชใหม รูปแบบการเขียน 
และพัฒนาโปรแกรมประยุกตสมัยใหมในรูปแบบซอฟตแวรเชิง
วัตถ ุ
 
 

นสส261 การวิเคราะหและออกแบบประสบการณ        3(2-2-5) 
           และปฏิสัมพันธกับผูใช  
CSC261 User Experience and User Interface Analysis       
           and Design  
           ศึกษา และฝกปฏิบัติเกี ่ยวกับแนวคิดเชิงลึกของการ
ปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรและมนุษยการนำไปใชประโยชน
ไดและความสามารถในการสนับสนุนของการออกแบบการ
ปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอร และมนุษย การออกแบบโดยยึด
ผูใชเปนศูนยกลาง การออกแบบทางสรีระศาสตรที่เนนการรับรู
และกายภาพของ มนุษย หลักการ วิธีการ และเครื่องมือสำหรับ
การออกแบบ การสราง และการทดสอบระบบเชิงโต ตอบ 
โครงสรางของสารสนเทศและการโตตอบ ความหลากหลายของ
รูปแบบและเทคนิคของการโตตอบในปจจุบัน 

-เปล่ียนชื่อ
รายวิชา  
-ปรับ
คำอธิบาย
รายวิชา 

นสส262 ปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรและมนุษย    3(2–2-5) 
CSC262 Human Computer Interaction 
           ศึกษา และฝกปฏิบัติเกี ่ยวกับแนวคิดเชิงลึกของการ
ปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรและมนุษย การนำไปใชประโยชน
ไดและความสามารถในการสนับสนุนของการออกแบบการ
ปฏิสัมพันธระหวางคอมพิวเตอรและมนุษย การออกแบบโดยยึด
ผูใชเปนศูนยกลาง การออกแบบทางสรีระศาสตรที่เนนการรับรู
และกายภาพของมนุษย หลักการ วิธีการ และเครื่องมือสำหรับ
การออกแบบ การสราง และการทดสอบระบบเชิงโต ตอบ 
โครงสรางของสารสนเทศและการโตตอบ ความหลากหลายของ
รูปแบบและเทคนิคของการโตตอบในปจจุบัน 

นสส262 ระบบเครือขายคอมพิวเตอรเบื้องตน             3(2-2-5) 
CSC262 Fundamental of Computer Network  
           ศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับการสื่อสารขอมูล สวนประกอบ
ของการติดตอสื ่อสารขอมูล ชนิดของ เครือขายคอมพิวเตอร 
เครือขายบริเวณเฉพาะที่ ระเบียบวิธีการเครือขาย มาตรฐานของ
เครือขาย สถาปตยกรรมเครือขาย การวางแผนและการออกแบบ
ระบบเครือขายภายในอาคาร การควบคุมการเชื ่อมโยงระดับ
กายภาพ เทคโนโลยีการส่ือสารขอมูล 

-เปล่ียนชื่อ
รายวิชา  
-ปรับ
คำอธิบาย
รายวิชา 
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นสส263 เครือขายคอมพิวเตอร                             3(2–2-5) 
CSC263 Computer Network 
           ศึกษา และฝกปฏิบัติแนวคิดเกี่ยวกับการสื่อสารขอมูล 
สวนประกอบของการติดตอสื ่อสารขอมูลชนิดของเครือขาย
คอมพิวเตอร เครือขายบริเวณเฉพาะที่ ระเบียบวิธีการเครือขาย 
มาตรฐานของเครือขาย สถาปตยกรรมเครือขาย OSI ตัวกลางที่ใช
ในการสื ่อสารขอมูล โปรโตคอลพื ้นฐาน TCP/IP ปฏิบัติการ
วางแผนและการออกแบบระบบเครือขายภายในอาคาร การ
ควบคุมการเชื่อมโยงระดับกายภาพ เทคโนโลยีการส่ือสารขอมูล 

นสส263 การออกแบบและพัฒนาส่ือผสม            3(2-2-5) 
CSC263 Multimedia Design and Development                   
            ศึกษาและคนควาแนวคิดของสื ่อประสม หลักการ
ออกแบบสื่อประสม เทคโนโลยีในปจจุบันในการออกแบบ และ
การผลิต การประยุกตใชสื่อประสมในการสื่อสาร เทคนิคในการ
เลือกขอมูลและเทคนิคพิเศษในการสราง ส่ือประสม การเผยแพร 
การทดสอบและการประเมินสื่อประสม การใชโปรแกรมประยุกต
ในการผลิตส่ือผสม 

-เปล่ียนชื่อ
รายวิชา  
-ปรับ
คำอธิบาย
รายวิชา 

นสส264 การพัฒนาส่ือปฏิสัมพันธบนเว็บเพจ             3(2–2-5) 

CSC264 Interactive Web Page Development 

           ศึกษา คนควา และฝกปฏิบัติ การพัฒนาการเขียน

โปรแกรมสำหรับงานเว็บเพจ การออกแบบเว็บเพจเชิงปฏิสัมพันธ 

สถาปตยกรรมและการท างานของเว็บเพจ องคประกอบของเว็บ

เพจ ปฏิสัมพันธกับผูใชงานโครงสรางการออกแบบเว็บเพจ การ

สรางเว็บเพจดวยภาษาคอมพิวเตอร 

นสส264 การคิดเชิงออกแบบและความคิดสรางสรรค    3(2-2-5)       

            สำหรับนวัตกรรมดิจิทัล 

CSC264 Design Thinking and Creativity for Digital Innovation 

            ศึกษาและเขาใจความแตกตางของการออกแบบโดยยึด

ผูออกแบบเปนศูนยกลาง (Designer-Centered Design และการ

ออกแบบที ่ย ึดผ ู  ใชเป นศูนยกลาง (User-Centered Design) 

แนวคิดของการคิดเชิงออกแบบ กระบวนการของการคิดเชิง

ออกแบบ การนำการคิดเชิงออกแบบไปประยุกตใชเพื่อใหเกิด

ความคิดสรางสรรค และการนำการคิดเชิงออกแบบไปประยุกตใช

เพื่อสรางนวัตกรรมดิจิทัล 

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา  

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 

 นสส265 การออกแบบปฏิสัมพันธเพื่อการส่ือสารกับผูใช        3(2-2-5) 

CSC265 Interaction Design for User Communication 

             ศึกษาพื ้นฐานของการออกแบบประสบการณผู ใช (User 

Experience) การทำวิจัยผูใช การศึกษาความตองการผูใช เทคนิคการ

ออกแบบประสบการณผู ใช การสรางตนแบบ (Prototyping) การ

ทดสอบตนแบบ การนำการออกแบบประสบการณผูใชไปประยกุตใชใน

บริบทตาง ๆ 

เพิ่มรายวิชา

ใหม 

 นสส266 การเปนผูประกอบการนวัตกรรมดิจิทัล                3(2-2-5) 

CSC266 Digital Innovation Entrepreneurship   

             ศ ึกษาแนวค ิด Product-Market Fit และ Lean Product 

Process แนวคิด Product Space และ Solution Space การหาลูกคา

กลุมเปาหมาย การระบุความตองการของลูกคากลุมเปาหมาย การ

กำหนดคุณคาที ่ส งมอบใหล ูกคา (Value Proposition) การระบุ

คุณสมบัติของ Most Viable Product (MVP) การสรางตนแบบ MVP 

การประยุกตใชแนวคิดการสรางประสบการณผูใช (User Experience) 

การทดสอบ MVP การประเมนิผลการทดสอบ 

เพิ่มรายวิชา

ใหม 

 นสส267 การส่ือสารการระดมทุนเพื่อผลิตภัณฑดิจิทัล            3(2-2-5) 

CSC267 Investment Funding Communication for Digital Products 

              ศ ึกษาว ิธ ีการมองธ ุรก ิจ การใช ภาพในการแกป ญหา 

เคร ื ่องม ือและกฎของการค ิดด วยภาพ (Visual Thinking) การ

ประยุกตใชการคิดดวยภาพในการสื่อสาร กรอบการนำเสนอ ขั้นตอน

การขายความคิดใหประสบความสำเร็จ 

เพิ่มรายวิชา

ใหม 

 

 

 

  



-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
หลักสูตรศิลปศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมส่ือสารสังคม  หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565                        190 

  
 

หลักสูตรเดิม พ.ศ.2560 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565 หมายเหตุ 
นสส361 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ                        3(2–2-5) 

CSC361 Web Programming 

           ศึกษาหลักการเทคโนโลยีอินเทอรเน็ต และฝกปฏิบัติ

เก ี ่ยวกับการออกแบบและพัฒนาเว็บ เครื ่องมือในการเขียน

โปรแกรมบนเว็บ การใชงานสไตลชีท ภาษาสำหรับพัฒนาเว็บบน

ฝงไคลเอ็นทและฝงเซิรฟเวอร ภาษาสำหรับการเพิ่ม ลบ ปรับปรุง 

และสืบคนฐานขอมูลที่เชื่อมโยงกับเว็บ 

นสส361 การเขียนโปรแกรมสำหรับงานนวัตกรรมดิจิทัล 2  3(2-2-5)             

CSC361 Programming for Digital Innovation 2  

(บุรพวิชา นสส153 การเขียนโปรแกรมสำหรับงานนวัตกรรมดิจิทัล 1)  

             ศึกษาเทคนิคการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวรเชิง

วัตถุ โครงสรางโปรแกรมในภาษาเชิงวัตถุ หลักการเขียนโปรแกรม

เชิงวัตถุ ความหมาย กลุมของวัตถุ คุณลักษณะ และพฤติกรรม

ของวัตถุ การสืบทอด การนำกลับมาใชใหม รูปแบบการเขียน 

และพัฒนาโปรแกรมประยุกตสมัยใหมในรูปแบบซอฟตแวรเชิง

วัตถุ   

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา  

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 

นสส362 การบริหารโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ      3(3-0-6) 

CSC362 Information Technology Project Management 

            ศึกษาหลักการ และวิธ ีการจัดการโครงการกับการ

พ ัฒนาซอฟต แวร   การสร  า งท ีมงาน การเก ็บข อม ูลกับ

กลุมเปาหมาย การเขียนเอกสารโครงการ การควบคุมโครงการ 

และการติดตามผลการดำเนินงานของโครงการ 

นสส362 การบริหารโครงการนวัตกรรมดิจิทัล             3(3-0-6) 

CSC362 Digital Innovation Project Management                  

            ศึกษาหลักการ และวิธ ีการจัดการโครงการกับการ

พ ัฒนาซอฟต แวร   การสร  า งท ีมงาน การเก ็บข อม ูลกับ

กลุมเปาหมาย การเขียนเอกสารโครงการ การควบคุมและติดตาม

โครงการ และการติดตามผลการดำเนินงานของโครงการ 

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา  

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 

นสส363 เทคโนโลยีการประมวลแบบกลุมเมฆ            3(2–2-5) 

CSC363 Cloud Computing Technology 

           ศ ึกษา และฝ กปฏ ิบ ัต ิ เก ี ่ ยวก ับแนวค ิด ร ูปแบบ 

แบบจำลอง สถาป ตยกรรม ระบบความปลอดภ ัย และ

ความสามารถของบริการตางๆของการประมวลผลแบบกลุมเมฆ 

วิเคราะหประโยชนที่องคกร หรือธุรกิจไดรับจากการนำเทคโนโลยี

การประมวลผลแบบกลุมเมฆไปประยุกตใชทั้งทางดานธุรกิจ และ

ทางดานเทคนิค 

นสส363 เทคโนโลยีแบบกลุมเมฆ                          3(2-2-5) 

CSC363 Cloud Technology  

           ศ ึกษา และฝ กปฏ ิบ ัต ิ เก ี ่ ยวก ับแนวค ิด ร ูปแบบ 

แบบจำลอง สถาป ตยกรรม ระบบความปลอดภ ัย และ 

ความสามารถของบริการตาง ๆของเทคโนโลยีแบบกลุ มเมฆ 

ว ิเคราะหประโยชนท ี ่องคกร หรือธ ุรก ิจได ร ับจาก การนำ

เทคโนโลยีแบบกลุ มเมฆไปประยุกตใชทั ้งทางดานธุรกิจ และ

ทางดานเทคนิค 

เปล่ียนชื่อ

รายวิชา  

นสส364 การศึกษาเฉพาะเร่ืองสำหรับคอมพิวเตอรเพื่อ 3(2–2-5) 

           การส่ือสาร 

CSC364 Independent Study for Computer Communication  

            ศึกษา คนควา ปฏิบัติ ว ิจ ัยและพัฒนา สรางสรรค

ผลงานในประเด็นขอบเขตสาระที่ผูเรียนสนใจเปนพิเศษ โดยใช

เทคนิควิธี รูปแบบวิธีที่ผูเรียนสนใจ ผานกระบวนการศึกษา การ

ทำงานรวมกัน และการนำเสนออยางเปนระบบ ทั้งนี้ประเด็นที่

ศึกษาขึ้นอยูกับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใตการดูแล 

ให คำปร ึกษาของอาจารย ท ี ่ ร ับผ ิดชอบรายว ิชาในสาขา

คอมพิวเตอรเพื่อการส่ือสาร 

นสส364 การศึกษาเฉพาะเร่ืองสำหรับนวัตกรรม         3(2–2-5) 

           คอมพิวเตอรเพื่อการส่ือสาร 

CSC364 Independent Study for Computer Innovation for  

             Communication            

             ศึกษา คนควา ปฏิบัติ วิจัยและพัฒนา สรางสรรค

ผลงานในประเด็นขอบเขตสาระที่ผูเรียนสนใจเปน พิเศษ โดยใช

เทคนิควิธี รูปแบบวิธีที่ผูเรียนสนใจ ผานกระบวนการศึกษา การ

ทำงานรวมกัน และการนำเสนอ อยางเปนระบบ ทั้งนี้ประเด็นที่

ศึกษาขึ้นอยูกับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใตการดูแล 

ใหคำปรึกษาของ อาจารยที่รับผิดชอบรายวิชาในสาขา 

-ปรับชื่อ

รายวิชา 

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 

 นสส365 การพัฒนาส่ือปฏิสัมพันธเพือ่การส่ือสารบนเว็บเพจ  3(2-2-5) 

CSC365 Interactive Media Development for Web Page      

            Communication 

            ศ ึ กษาแนวค ิด เก ี ่ ย วก ั บ เว ็บ เพจในย ุ คป จจ ุบัน 

องคประกอบของเว็บเพจ การออกแบบเว็บเพจเชิงปฏิสัมพันธ 

สถาปตยกรรมและการทำงานของเว็บ หลักการออกแบบการ

ปฏิสัมพันธกับผูใชในลักษณะเว็บเพจ โครงสรางการออกแบบเว็บ

เพจ การสรางเว็บเพจดวยโปรแกรมทางคอมพิวเตอร โดยสามารถ

เชื่อมโยงขอมูลเว็บเพจใหสัมพันธกันไดอยางถูกตอง และทำงาน

ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

เพิ่มรายวิชา

ใหม 
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 นสส366 ปญญาประดิษฐเพื่อการเปล่ียนผานสูดิจิทัล     3(2-2-5) 

CSC3 6 6  Artificial Intelligence for Digital Transformation  

     ศ ึกษา คนคว า และว ิเคราะหหลักการสำคัญของ

ปญญาประดิษฐ ความสามารถของปญญาประดิษฐที่นำไปพัฒนา

และตอยอดธุรกิจ แนวปฏิบัติที่ดีในการนำปญญาประดิษฐไป

ประยุกตใชในบริบทตาง ๆ จริยธรรมในการใชปญญาประดิษฐ

กรณีศึกษาการใชปญญาประดิษฐ 

เพิ่มรายวิชา

ใหม 

 นสส367 การประกันคุณภาพนวัตกรรมดิจิทัล           3(2-2-5) 
CSC367 Digital Innovation Quality Assurance  
              ศึกษาสวนประกอบของกระบวนการพัฒนาซอฟตแวร 
แนวคิดเบื้องตนของการประกันคุณภาพ ความหมายของมุมมอง
ภายนอกและภายในของคุณภาพ การพัฒนาแผนการประกัน
คุณภาพซอฟทแวร การปฏิบัติเพื่อนําไปสูการพัฒนาและปรับปรุง
กระบวนการพัฒนาซอฟตแวร ตัววัดสำหรับกระบวนการประเมิน
คุณภาพซอฟทแวร การวิเคราะหแบบคงที่และเครื่องมือในการ
ควบคุมคุณภาพซอฟทแวร 

เพิ่มรายวิชา
ใหม 

 
 
 

นสส368 การวิเคราะหขอมูลสำหรับนวตักรรมดิจิทัล     3(2-2-5) 
            เพื่อการส่ือสาร  
CSC368 Data Analytics for Digital Innovation for    
           Communication  
           ศึกษาเกี่ยวกับการวิเคราะหขอมูล เครื่องมือที่ใชในการ
วิเคราะหขอมูลขนาดใหญ การสรางภาพจากการวิเคราะหขอมูล 
เทคนิค แนวคิดและจริยธรรมที่เกี่ยวของ ขอดีและขอจำกัดของ
เครื ่องมือที ่ใชในการวิเคราะหขอมูลขนาดใหญแตละรูปแบบ 
เครื่องมือวิเคราะหขอมูลสำหรับนวัตกรรมดิจิทัลที่จะใชในการ
ปรับปรุงกระบวนการตัดสินใจขององคกร รวมถึงกรณีศึกษาและ
ปฏิบติัเพื่อนำไปใชงานจริง 

เพิ่มรายวิชา
ใหม 

 นสส369 วิทยาการขอมูลเบื้องตน                             3(2-2-5) 
CSC369 Fundamental of Data Science 
            ศึกษา คนควาเกี่ยวกับหลักการของแนวคิดพื้นฐานของ
วิทยาการขอมูล การออกแบบการวิจัยดานวิทยาการขอมูล การ
รวบรวมขอมูล การจัดหาขอมูล การเตรียมขอมูล การวิเคราะห
ขอมูลออกแบบและสรางรูปแบบการนำเสนอขอมูลดวยภาพและ
เสียงที่มีความสัมพันธกัน ทำการวิเคราะหเพือ่นำไปสูผลลัพธ 

เพิ่มรายวิชา
ใหม 

นสส461 การพัฒนาโปรแกรมประยกุตสำหรับอุปกรณ  3(2–2-5)             
            ส่ือสารเคล่ือนที่แบบพกพา 
CSC461 Mobile Application Development 
           ศึกษาแนวคิดการเขียนโปรแกรมสำหรับอุปกรณสื่อสาร
เคลื ่อนที ่ ประเภทของอุปกรณสื่อสารเคลื ่อนที่สถาปตยกรรม
ฮารดแวร คุณลักษณะและขอจำกัดของอุปกรณสื่อสารเคลื่อนที่ 
เคร่ืองมือและภาษาที่ใชสำหรับพัฒนาโปรแกรมประยุกต หลักการ
ของโปรแกรมบนอุปกรณเคลื ่อนที ่ สวนติดตอระบบสำหรับ
โปรแกรมประยุกต การติดตอกับผูใชผาน UI class การเก็บขอมูล
ลงในอุปกรณ และผานเครือขายในรูปแบบดาตาเบสเซิรฟเวอร 
การจำลองเพื่อทดสอบและแกไขบนระบบคอมพิวเตอร การลง
โปรแกรมในอุปกรณส่ือสารจริง 

นสส461 การพัฒนาโปรแกรมประยกุตสำหรับธุรกจิ     3(2-2-5) 
            ดิจิทัล 1 
CSC461 Application Program Development for Digital    
            Business 1 
           ศึกษา คนควา และฝกปฏิบัติ การพัฒนาการเขียน
โปรแกรมสำหร ับงานเว ็บเพจ การออกแบบเว ็บเพจเชิง 
ปฏ ิส ัมพ ันธ   สถาป ตยกรรมและการทำงานของเว ็บเพจ 
องคประกอบของเว็บเพจ ปฏิสัมพันธกับผูใชงาน โครงสรางการ
ออกแบบเว็บเพจ การออกแบบและพัฒนาเว็บ เครื่องมือใน การ
เขียนโปรแกรมบนเว็บ การใชงานสไตลชีท เฟรมเวิรคไลบาร่ี 
ภาษาสำหรับพัฒนาเว็บบนฝงไคลเอ็นทและการสรางเว็บเพจดวย
ภาษาคอมพิวเตอร 

-เปล่ียนชื่อ
รายวิชา  
-ปรับ
คำอธิบาย
รายวิชา 
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นสส462 การออกแบบกราฟก 2 มิติและ 3 มิติ เบื้องตน 3(2–2-5) 
CSC462 Introduction to 2D and 3D Graphics Design 
           ศึกษา คนควา วิเคราะหและฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการเขียน
โปรแกรมกราฟก 2 มิติและ 3 มิติ เบื้องตนลักษณะภาพ การ
สรางภาพ และการแสดงภาพ 2 มิติ และ 3 มิติ การใชโปรแกรม
คอมพิวเตอรชวยออกแบบ การออกแบบการโตตอบกับผูใช และ
การติดตอเชื่อมโยงกับผูใช 

นสส462 การพัฒนาโปรแกรมประยกุตสำหรับธุรกจิ      3(2-2-5) 
            ดิจิทัล 2 
CSC462 Application Program Development for Digital    
            Business 2 (บุรพวิชา นสส461 การพัฒนาโปรแกรม 
            ประยุกตสำหรับธุรกิจดิจิทัล 1) 
             ศึกษาหลักการเทคโนโลยีอินเทอรเน็ต และฝกปฏิบัติ
เกี ่ยวกับการออกแบบและพัฒนาเว็บ เครื ่องมือใน การเขียน
โปรแกรมบนเว ็บ ภาษาสม ัยใหมสำหร ับพัฒนาเว ็บบนฝง
เซิรฟเวอร ภาษาในการคิวรี่ขอมูลสำหรับการเพิ่ม ลบ ปรับปรุง 
และสืบคนฐานขอมูล ทั้งแบบมีโครงสราง และไมมีโครงสรางที่
เชื่อมโยงกับเว็บ 

-เปล่ียนชื่อ
รายวิชา  
-ปรับ
คำอธิบาย
รายวิชา 

นสส463 การจำลองสภาพแวดลอมแบบเสมือนสำหรับ 3(2-2-5)  

            คอมพวิเตอรเพื่อการส่ือสาร  

CSC463 Virtual and Augmented Reality for Computer  

            Communication 

            ศึกษา และฝกปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการพื้นฐาน แนวคิด 

ทฤษฎีที่เกี ่ยวกับการจำลองสภาพแวดลอมเสมือน เทคโนโลยี

ฮารดแวรและซอฟตแวรที่ใชในการจำลองสภาพแวดลอมเสมือน 

กระบวนการสรางสรรคสภาพแวดลอมและองคประกอบ 2 มิติ 

และ 3 มิติ ในรูปแบบของมัลติมีเดียที่มีการโตตอบเชิงเสมือน และ

การประยุกตใชงานบนอุปกรณและส่ือตางๆ 

นสส463 โครงการตนแบบสำหรับนวัตกรรมส่ือสารดิจิทัล 3(2-2-5)   

CSC463 Pilot Project for Digital Communication Innovation

     ศึกษา คนควา และบูรณาการความรูเพื่อเตรียมความ

พรอมในการทำโครงงาน โดยการใชโจทยปญหาจริง ทำการ

วิเคราะหปญหา กำหนดโจทยที ่ช ัดเจน การจัดทำขอเสนอ

โครงงาน วิธีการในการพัฒนาบริการและการนำเสนอ โครงงาน 

ศึกษา รวบรวมความตองการ วิเคราะหความตองการ วิเคราะห

ประสบการณผูใช และการออกแบบบริการ สวนติดตอกับผูใชของ

ระบบสารสนเทศ/แอปพลิเคชัน/บริการ และนำเสนอผลงานการ

ออกแบบเพือ่รับฟงความคิดเห็น ขอเสนอแนะ และนำไปปรับปรุง

ใหดีขึ้น 

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา  

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 

นสส464 คลังขอมูลและการทำเหมืองขอมูล               3(2–2-5) 

CSC464 Data Warehousing and Data Mining 

           ศึกษาหลักการ และปฏิบัติการแบบจำลองขอมูลสำหรับ

คลังขอมูล การดำเนินการเกี่ยวกับคลังขอมูล การสกัด การชำระ

ลาง การแปลงรูปแบบ และการบรรจุขอมูลลงคลังขอมูล การ

คำนวณแบบลูกบาศกขอมูล และการสืบคนขอมูลรูปแบบตางๆ 

แนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับกระบวนการและสถาปตยกรรมของทำ

เหมืองขอมูลความสัมพันธชองการทำเหมืองขอมูลและคลังขอมูล 

เทคนิคและการประยุกตใชโปรแกรมประยุกตสำเร็จรูปในการทำ

เหมืองขอมูลกับขอมูลในรูปแบบตางๆในปจจุบัน 

นสส464 คลังขอมูลและการทำเหมืองขอมูล             3(2-2-5) 

CSC464 Data Warehouse and Data Mining  

           ศึกษาหลักการ และปฏิบัติการแบบจำลองขอมูลสำหรับ

คลังขอมูล การดำเนินการเกี่ยวกับคลังขอมูล การสกัด การชำระ

ลาง การแปลงรูปแบบ และการบรรจุขอมูลลงคลังขอมูล การ

คำนวณแบบลูกบาศกขอมูล และ การสืบคนขอมูลรูปแบบตาง ๆ 

แนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับกระบวนการและสถาปตยกรรมของทำ

เหมืองขอมูล ความสัมพันธชองการทำเหมืองขอมูลและคลังขอมูล 

เทคนิคและการประยุกตใชโปรแกรมประยุกตสำเร็จรูปในการทำ

เหมืองขอมูลกับขอมูลในรูปแบบตาง ๆ ในปจจุบัน 

ปรับชื่อ

รายวิชา 

นสส465 การประกันคุณภาพซอฟตแวร                   3(3–0-6) 

CSC465 Software Quality Assurance 

           ศึกษาหลักการที่เกี ่ยวกับคุณภาพซอฟตแวร แนวคิด

เบื ้องตนของการประกันคุณภาพซอฟตแวร ความหมายของ

มุมมองภายนอก และภายในของคุณภาพซอฟตแวร การพัฒนา

แผนการประกันคุณภาพซอฟตแวรที ่ใชในกระบวนการจัดการ

โครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ การตรวจตราแบบมีระเบียบแบบ

แผนและแบบงายเพื ่อพัฒนาคุณภาพซอฟตแวร ตัววัดสำหรับ

กระบวนการประเมินคุณภาพซอฟตแวร การวิเคราะหแบบคงที่

และเคร่ืองมือในการควบคุมคุณภาพซอฟตแวร 

นสส465 ภาวะผูนำทางดิจิทัล                              3(2–2-5) 

CSC465 Digital Leadership  

           ศึกษาเกี่ยวกับแนวคิดของภาวะผูนำในยุคดิจิทัล ความ

เปนผูนำดานดิจิทัลและเรียนรูวิธีประยุกตใชเพื่อชวยเปล่ียนแปลง

องคกร ความแตกตางของอุตสาหกรรมและอาชีพในยุคการ

เปลี่ยนแปลงดิจิทัล ปจจัยที่สำคัญของการใชเทคโนโลยีในการ

บริหารองคกร การสรางนวัตกรรมเพื่อการเปลี่ยนแปลงองคกร 

รวมถึงการศึกษากรณีศึกษาตาง ๆ 

-เปล่ียนชื่อ

รายวิชา  

-ปรับ

คำอธิบาย

รายวิชา 
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	       ศึกษา ค้นคว้าและวิเคราะห์หลักการ เครื่องมือ ประเด็นการบริหารระบบสารสนเทศภายในองค์กร ประเภทของระบบของข้อมูลข่าวสารในธุรกิจ ขั้นตอนการพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ บทบาทของผู้บริหารในการพัฒนาระบบ การยอมรับนวัตกรรม การบริหารความเปลี่ยนแปลงในมุมมองของบุคคลในองค์กร ที่มีต่อระบบสารสนเทศ จริยธรรมทางระบบสารสนเทศ
	       ศึกษาเกี่ยวกับการจัดทำและการนำเสนอข้อมูลทางการเงินขององค์กรให้ผู้บริหารนำเสนอข้อมูลทางการเงินที่ถูกต้องเหมาะสม ทันต่อเหตุการณ์ การวางแผน และการควบคุม เพื่อเป็นเครื่องมือในการวัดและประเมินผลการบริหารกิจกรรมทางธุรกิจขององค์กร เพื่อการตัดสินใจ
	        ศึกษา ค้นคว้า และวิเคราะห์กระบวนการนำข้อมูลสื่อสารการตลาดรูปแบบต่าง ๆ มาผสมผสานให้สอดคล้องกับพฤติกรรมผู้บริโภคเป้าหมายอย่างต่อเนื่อง ประกอบด้วยเครื่องมือทั้ง 6 คือ การตลาด การขายโดยพนักงาน การประชาสัมพันธ์ การส่งเสริมการขาย การตลาดทางตรง และการตลาดเชิงกิจกรรม การวางแผนกลยุทธ์และการเลือกใช้สื่อดิจิทัล เพื่อเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้บริโภค
	        ฝึกปฏิบัติงานทางวิชาชีพสำหรับนวัตกรรมสื่อสารสังคมในขอบเขตตามสาขาวิชาของผู้เรียน           ในสถานประกอบการ องค์กร บริษัท และหน่วยงานวิชาชีพฝึกปฏิบัติงานตามภารกิจของสถานที่ฝึก                  หรือการทำโครงงานแก้ไขปัญหาของสถานที่ฝึก ภายใต้การดูแลและให้คำปรึกษาของอาจารย์ในสาขาวิชา ไม่น้อยกว่า 250 ชั่วโมง
	        ศึกษา ค้นคว้า และบูรณาการความรู้และประสบการณ์ที่ได้เรียนรู้ในวิชาต่างๆ กำหนดหัวข้อการศึกษา วิเคราะห์ในรูปแบบงานวิจัยและสร้างสรรค์บนพื้นฐานจริยธรรม วัฒนธรรม โดยกระบวนการเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์  โดยเขียนเป็นภาคนิพนธ์และผลิตผลงานจริงนำเสนองานต่อสาธารณชน
	       ศึกษา ค้นคว้าและวิเคราะห์หลักการ แนวคิด ประเด็นในการติดต่อสื่อสารทางธุรกิจ ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับการสื่อสาร พื้นฐานการสื่อสารทางธุรกิจ หลักการในการติดต่อสื่อสารทางธุรกิจ การติดต่อสื่อสาร ความสำคัญในการสื่อสารด้วยการพูด วิธีการติดต่อสื่อสาร การฟัง เขียน อ่าน และสื่อสาร การใช้ภาษาเพื่อการโน้มน้าวใจ เทคนิคการพูดและการนำเสนอขั้นพื้นฐาน การเสนอขายสินค้า การสื่อสารกับวัฒนธรรมข้ามชาติในโลกธุรกิจ การสื่อสารในภาวะวิกฤตฉุกเฉิน ฝึกปฏิบัติการพูดหน้าชั้นเรียน และการนำเสนองานอย่างมืออาชีพ
	       ศึกษา ค้นคว้า และวิเคราะห์เกี่ยวกับตราสินค้า และการสื่อสารตราสินค้า บนแพลตฟอร์มดิจิทัล อธิบายเกี่ยวกับส่วนประกอบต่าง ๆ ที่เกี่ยวกับตราสินค้า กระบวนการสร้างตราสินค้าประยุกต์แนวคิดเกี่ยวกับตราสินค้าไปใช้กับสื่อดิจิทัลของธุรกิจได้
	       ศึกษา ค้นคว้า และประมวลผลข้อมูลความรู้ หลักฐานของความรู้ หรือการค้นคว้าวิจัยหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับการจัดการธุรกิจดิจิทัลในปัจจุบัน เพื่อนำมาเสนอผลงานและอภิปรายแลกเปลี่ยนความรู้จากผู้เชี่ยวชาญ เพื่อหาข้อสรุป หรือข้อคิดเห็น
	        ศึกษา ค้นคว้า และวิเคราะห์ ทฤษฎี กรณีศึกษาทางการตลาดออนไลน์ และการตลาดโดยใช้        คอนเทนท์ การสร้างมูลค่าเพิ่มของสินค้า กระบวนการจัดจำหน่าย การตั้งราคา และการส่งเสริมการตลาด มุมมองของผู้บริโภคที่มีต่อการตลาดที่ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล การทำการตลาดออนไลน์ผ่านเครื่องมือการตลาดทางด้านดิจิทัลให้มีประสิทธิภาพ เป็นมิตรต่อผู้ใช้งานและโปรแกรมค้นหา (Search Engine) รวมถึงการทำการตลาดออนไลน์ผ่านเครื่องมือค้นหาทางอินเตอร์เน็ต
	       ศึกษาบทบาทและความสำคัญของการวางแผนการตลาดดิจิทัล กระบวนการวางแผนทางการตลาดดิจิทัล องค์ประกอบของแผนการตลาดดิจิทัลและวิเคราะห์กรณีศึกษาแผนการตลาดดิจิทัลขององค์กร รวมถึงการฝึกปฏิบัติจัดทำและประเมินแผนการตลาด
	       ศึกษา ค้นคว้าและวิเคราะห์มาตรฐานและเทคนิคในการจัดการข้อมูลทางธุรกิจ ใช้เครื่องมือจำลองการพยากรณ์ข้อมูลทางธุรกิจออนไลน์ ปัญหาเชิงวิเคราะห์ในธุรกิจสมัยใหม่ กระบวนการวิเคราะห์ข้อมูลมหาศาลจากหลากหลายแหล่งข้อมูล เครื่องมือการรายงานและนำเสนอข้อมูลทางธุรกิจออนไลน์ จริยธรรมเชิงวิชาชีพสำหรับผู้ที่เกี่ยวข้องกับข้อมูล เหมืองข้อมูล และธุรกิจอัจฉริยะ
	       ศึกษา ค้นคว้า ปฏิบัติ วิจัยและพัฒนาสร้างสรรค์ผลงานในประเด็นขอบเขตสาระที่ผู้เรียนสนใจเป็นพิเศษ โดยใช้เทคนิควิธี รูปแบบวิธีที่ผู้เรียนสนใจ ผ่านกระบวนการศึกษา การทำงานร่วมกัน และการนำเสนออย่างเป็นระบบ ทั้งนี้ประเด็นที่ศึกษาขึ้นอยู่กับความเห็นชอบของสาขาวิชาและภายใต้การดูแล ให้คำปรึกษาของอาจารย์ที่รับผิดชอบรายวิชาในวิชาเอกการจัดการธุรกิจไซเบอร์
	       ศึกษา ค้นคว้าและวิเคราะห์กระบวนการในการเป็นผู้ประกอบการ โดยใช้นวัตกรรมและธุรกิจใหม่เป็นฐานในการประกอบการ ทฤษฎีพฤติกรรมผู้ประกอบการ การจัดการนวัตกรรม การนำนวัตกรรมมาใช้ในการประกอบการและนโยบายภาครัฐและภาคเอกชนที่ส่งผลกระทบต่อการประกอบการซึ่งมีนวัตกรรมเป็นฐาน
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	                 ศึกษาหลักการเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต และฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนาเว็บ เครื่องมือในการเขียนโปรแกรมบนเว็บ ภาษาสมัยใหม่สำหรับพัฒนาเว็บบนฝั่งเซิร์ฟเวอร์ ภาษาในการคิวรี่ข้อมูลสำหรับการเพิ่ม ลบ ปรับปรุง และสืบค้นฐานข้อมูล ทั้งแบบมีโครงสร้างและไม่มีโครงสร้างที่เชื่อมโยงกับเว็บ
	โครงการต้นแบบสำหรับนวัตกรรมสื่อสารดิจิทัล   
	Pilot Project for Digital Communication Innovation
	                 ศึกษา ค้นคว้า และบูรณาการความรู้เพื่อเตรียมความพร้อมในการทำโครงงาน โดยการใช้โจทย์ปัญหาจริง ทำการวิเคราะห์ปัญหา กำหนดโจทย์ที่ชัดเจน การจัดทำข้อเสนอโครงงาน วิธีการในการพัฒนาบริการและการนำเสนอ โครงงาน ศึกษา รวบรวมความต้องการ วิเคราะห์ความต้องการ วิเคราะห์ประสบการณ์ผู้ใช้ และการออกแบบบริการ ส่วนติดต่อกับผู้ใช้ของระบบสารสนเทศ/แอปพลิเคชัน/บริการ และนำเสนอผลงานการออกแบบเพื่อรับฟังความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ และนำไปปรับปรุงให้ดีขึ้น
	คลังข้อมูลและการทำเหมืองข้อมูล              
	Data Warehouse and Data Mining
	                 ศึกษาหลักการ และปฏิบัติการแบบจำลองข้อมูลสำหรับคลังข้อมูล การดำเนินการเกี่ยวกับคลังข้อมูล การสกัด การชำระล้าง การแปลงรูปแบบ และการบรรจุข้อมูลลงคลังข้อมูล การคำนวณแบบลูกบาศก์ข้อมูล และ การสืบค้นข้อมูลรูปแบบต่าง ๆ แนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับกระบวนการและสถาปัตยกรรมของทำเหมืองข้อมูล ความสัมพันธ์ชองการทำเหมืองข้อมูลและคลังข้อมูล เทคนิคและการประยุกต์ใช้โปรแกรมประยุกต์สำเร็จรูปในการทำเหมืองข้อมูลกับข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ ในปัจจุบัน
	Digital Transformation
	                ศึกษา ค้นคว้า และวิเคราะห์ความหมายของการเปลี่ยนผ่านสู่ดิจิทัล ผลของการเปลี่ยนผ่านสู่ดิจิทัลต่อการเติบโตของธุรกิจ ขั้นตอนการเปลี่ยนผ่านสู่ดิจิทัล แนวปฏิบัติที่ดีเพื่อก่อให้เกิดความสำเร็จในการเปลี่ยนผ่านสู่ดิจิทัล การประเมินผลสำเร็จของการเปลี่ยนผ่านสู่ดิจิทัลผ่านโดยใช้ปัจจัยความสำเร็จต่าง ๆ
	การออกแบบปฏิสัมพันธ์เพื่อการสื่อสารกับผู้ใช้
	การเป็นผู้ประกอบการนวัตกรรมดิจิทัล
	                 ศึกษาแนวคิด Product-Market Fit และ Lean Product Process แนวคิด Product Space และ Solution Space การหาลูกค้ากลุ่มเป้าหมาย การระบุความต้องการของลูกค้ากลุ่มเป้าหมาย การกำหนดคุณค่าที่ส่งมอบให้ลูกค้า (Value Proposition) การระบุคุณสมบัติของ Most Viable Product (MVP) การสร้างต้นแบบ MVP การประยุกต์ใช้แนวคิดการสร้างประสบการณ์ผู้ใช้ (User Experience) การทดสอบ MVP การประเมินผลการทดสอบ
	การสื่อสารการระดมทุนเพื่อผลิตภัณฑ์ดิจิทัล
	                 ศึกษาวิธีการมองธุรกิจ การใช้ภาพในการแก้ปัญหา เครื่องมือและกฎของการคิดด้วยภาพ (Visual Thinking) การประยุกต์ใช้การคิดด้วยภาพในการสื่อสาร กรอบการนำเสนอ ขั้นตอนการขายความคิดให้ประสบความสำเร็จ
	ปัญญาประดิษฐ์เพื่อการเปลี่ยนผ่านสู่ดิจิทัล
	Artificial Intelligence for Digital Transformation  
	การประกันคุณภาพนวัตกรรมดิจิทัล
	Digital Innovation Quality Assurance
	                 ศึกษาส่วนประกอบของกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ แนวคิดเบื้องต้นของการประกันคุณภาพ ความหมายของมุมมองภายนอกและภายในของคุณภาพ การพัฒนาแผนการประกันคุณภาพซอฟท์แวร์ การปฏิบัติเพื่อนําไปสู่การพัฒนาและปรับปรุงกระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ ตัววัดสำหรับกระบวนการประเมินคุณภาพซอฟท์แวร์ การวิเคราะห์แบบคงที่และเครื่องมือในการควบคุมคุณภาพซอฟท์แวร์
	การวิเคราะห์ข้อมูลสำหรับนวัตกรรมดิจิทัลเพื่อการสื่อสาร
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	ภาวะผู้นำทางดิจิทัล    
	Digital Leadership
	1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด)
	2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิต
	3. เกณฑ์การสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร

